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1 APRESENTACAO

O Guia didatico “Possibilidades matematicas para
turmas de alfabetizacdo em  ambientes de
aprendizagem” tem o intuito de disponibilizar experiéncias
mateméaticas desenvolvidas em uma Escola de Ensino
Fundamental do municipio da Serra, em turmas de
alfabetizacao, a partir de Sequéncias Didaticas (SD).

Partimos do principio de que é fundamental a organizacao
de um ambiente de aprendizagem, que segundo Alrg e
Skovsmose, “[...] E um ambiente que oferece recursos para
fazer investigacfes” (2000, p. 2), ou seja, um espago que
privilegie a aprendizagem dos alunos de maneira
diferenciada por meio de um planejamento que contemple
a proposicao de situagdes-problema, envolvendo o dialogo,
a comunicacéao e a producao de sentidos.

Esse trabalho foi desenvolvido concomitantemente a
pesquisa de mestrado vinculada ao Programa de Mestrado
Profissional em Educacdo em Ciéncias e Matemética
(EDUCIMAT) do Instituto Federal do Espirito Santo (IFES),
no Campus Vitoria, tornando-se assim um Produto
Educacional.

A pesquisa intitulada “Para além do Pacto Nacional pela
Alfabetizacdo na Idade Certa: saberes-fazeres
matematicos de professoras alfabetizadoras do
municipio de Serra” foi orientada pelo Professor Antonio
Henrique Pinto, bem como o referido Guia.




Neste Guia, apresentamos um recorte das vivéncias mais
significativas conforme avaliacdo das professoras e dos
pesquisadores, ao observarmos o0 envolvimento e as
aprendizagens das criancgas.

As experiéncias ocorreram de modo a atender turmas de
Alfabetizacdo, contudo, numa perspectiva constante de
ressignificacdo, as Sequéncias Didaticas elaboradas nao
sdo estaticas e podem ser adaptadas a qualquer turma,
atendendo assim a um perfil de criancas especifico, para
contribuir com o avanco das aprendizagens de maneira
significativa.

Entdo, convidamos vocé a conhecer, refletir, ressignificar e
criar a partir daqui, outras possibilidades de aprendizagens!

Os autores




2 INTRODUCAO

Pensando as salas de aula enquanto ambientes propicios
para a aprendizagem, propomos para este Guia, uma
aproximagdo com o ideario de Alrg e Skovsmose (2006),
numa perspectiva que leve em consideracdo o dialogo e
aspectos da comunicacao.

O dialogo, conforme as ideias de Freire (1987), o qual
todos os envolvidos na relacdo ensino-aprendizagem tem
voz ativa e a comunicacdo que envolve as linguagens
diversas, a interacdo e a producdo de significados,
tornaram-se caracteristicas fundamentais a este processo
(NACARATO; MENGALLI; PASSOS, 2011).

Acreditamos que em ambientes de aprendizagem, o
paradigma do exercicio vai sendo substituido pela
instituicdo de um espaco para a pesquisa, investigacao,
proposicdo de ideias entre outras acdes pedagdgicas que
estejam voltadas para a aprendizagem das criancas.

Nesse sentido, a proposi¢ao de um cenario de investigacéo
pode constituir-se como um caminho que viabilize uma
matematica que seja mais significativa, ou seja, propor
essa dimenséo é percorrer

[...] um terreno sobre o qual as atividades de
ensino-aprendizagem acontecem. Ao
contrario da bateria de exercicios téo
caracteristica do ensino tradicional de
matematica, que se apresenta como uma
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estrada segura e previsivel sobre o terreno,
as trilhas dos cenarios para investigacdo nao
sdo bem-demarcadas (SKOVSMOSE, 2014,
p. 45-46).

Ao desenvolvermos as Sequéncias Didaticas, saimos de
nossa zona de conforto e nos lancamos no que Skovsmose
(2000) chama de zona de risco, com a intencao de que

“[...] os alunos e o professor sejam capazes
de intervir em cooperacdo dentro da zona de
risco, fazendo dessa uma actividade
produtiva e nao uma  experiéncia
ameacadora. Isso significa, por exemplo, a
aceitagdo de questbes do tipo “o que

acontece se..”, que possam levar a
investigacao para um territério desconhecido.”
(Ibid, p. 18)

Ou seja, criancas e professores eram responsaveis por
suas aprendizagens, a partir de situacdes de cunho
investigativo e desafiador.

Com este olhar, foi possivel pensar em situacfes-
problemas gque convidassem os alunos e as alfabetizadoras
a dialogar, problematizar, produzir significados, enfim
matematizar.

A partir do projeto institucional da Unidade de Ensino,
tendo como tema os “Anos 60", as turmas, ao longo do 2°
trimestre de 2016, desenvolveram subtemas que
estivessem ligados ao contexto dessa década.

Assim, pesquisadores e professoras desenvolveram com
as turmas, Sequencias Didaticas que privilegiassem a
matematica em dialogo com outras disciplinas.




Com base, na avaliacdo diagnostica das turmas, nos
planos de ensino elaborados pelas professoras e nos
documentos orientadores do municipio, foram selecionados
objetivos/conteddos a serem propostos, aprofundados e/ou
retomados.

Tendo como tbnica central a década de 60, os subtemas
trabalhados envolveram as seguintes proposicoes:

Brinquedos, brincadeiras, jogos e possibilidades
matematicas;

Matematizando as Histérias em Quadrinhos;
Um olhar matematico sobre outros tempos.

Os objetivos, variavam de maneira a contemplar o trabalho

com situacdes-problema, ao abordar os conteddos que
seriam desenvolvidos no 2° trimestre. Esta perspectiva foi
evidenciada nos planejamentos, em relacdo a necessidade
de envolver as criancas nessa situacao de trabalho.

Desse modo, pretendemos pensar num ambiente de
aprendizagem, com destaque ao didlogo, a comunicacéo e
a producao de significados, em que fossem organizados
momentos que

[...] o professor se assegure de que a
situacdo a ser proposta aos alunos seja ao
mesmo tempo desafiadora, mas ndo gere a
frustacdo da incapacidade de resolvé-la. [...]
No momento da resolugdo da situacdo
proposta — o durante —, o professor
acompanha o trabalho dos alunos e avalia
para si se as escolha foi ou ndo adequada ao
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contexto. No Ultimo momento, [...] Pode-se
dizer que é o momento de sintese e
sistematizacdo dos conceitos trabalhados
(NACARATO; MENGALI; PASSOS, 2011, p.
47-48).

Ou seja, para além da lista de exercicio, professoras e
pesquisadores assumiram a responsabilidade de criar
ambientes, que de fato contribuissem com o aprendizado
das criancas.




3 EXPERIENCIAS MATEMATICAS~COM TURMAS DE
ALFABETIZACAO

As experiéncias apresentadas a seguir, fazem parte de
Sequéncias Didaticas planejadas para turmas de
Alfabetizacdo, com foco no ensino de Matematica em
didlogo com outras areas, pensadas a partir da proposicao
de ambientes de aprendizagem.

As SD’s foram validadas pelas professoras que
constituiram o grupo participante da pesquisa e pelas
pedagogas da Unidade de Ensino.

O documento de validacdo (ver Apéndice A) teve como
objetivo analisar, avaliar e validar as Sequéncias Didaticas,
de maneira a contribuir com o aperfeicoamento da
propostas desenvolvidas.

Os planejamentos das SD’s, bem como as atividades estao
disponibilizadas nos apéndices da dissertacao “Para além
do Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa:
saberes-fazeres matematicos de professoras
alfabetizadoras do municipio de Serra”.

A verséo digital deste Guia também estara, disponivel no
repositorio do site do EDUCIMAT
(http://educimat.vi.ifes.edu.br).




3.1 BRINQUEDOS, BRINCADEIRAS, JOGOS E
POSSIBILIDADES MATEMATICAS

Brinquedos, brincadeiras e jogos sao fundamentais no
aprendizado das criangas, pois estimulam o
desenvolvimento de Linguagens variadas, na
concentracdo, na socializacao, dentre outros aspectos.

Quando as atividades da Sequéncia Didatica “Brinquedos,
brincadeiras, jogos e possibilidades matematicas” foram
apresentadas as criancas, por meio da ludicidade e de
resolucdo de problemas, elas sentiram-se desafiadas e
estimuladas em sua criatividade e criticidade, conforme o
ambiente de aprendizagem fora organizado e colocado em
prética.

Nesses ambientes, as criancas estiveram em contato com
0 resgate de brinquedos, brincadeiras e jogos dos anos 60,
apropriando-se de conhecimentos matematicos, em
especial da Geometria.

Brinquedos como pé-de-lata, pipa, 5 Marias, bola de meia,
entre outros resgatados da cultura da época, foram
amplamente problematizados, bem como utilizados pelas
criangas, seja na escola ou em casa.

Atividades coletivas proporcionaram a relacdo dialdgica de
modo a se observar o respeito ao outro e o reconhecimento
as diferencas.




A cada atividade, as criancas foram estimuladas a
manusearem 0s brinquedos e expressarem Seus
guestionamentos e saberes, num constante compartilhar de
ideias.

Nesse sentido, destacamos as atividades, referente ao
reconhecimento de aspectos geométricos em brinquedos,
brincadeiras e jogos, desenvolvidas nas aulas 7, 8. 9 e 10,
organizadas da seguinte maneira:

Aula 7:

Nesta aula (ver quadro 1), propusemos aos alunos
situagcdes que envolvessem a manipulacdo de brinquedos e
a investigacao sobre quais aspectos geométricos poderiam
ser identificados.

Quadro 1 — Recorte de Sequéncia Didatica: aula 7

Sequéncia Didéatica
“Brinquedos, brincadeiras, jogos e possibilidades matematicas”

AULA 7

- Identificar representacdes geomeétricas contidas em
alguns brinquedos ou brincadeiras;

Objetivos - Comparar e perceber semelhancas e diferencas
especificos | entre as representacdes geomeétricas;
- Identificar as caracteristicas e as diferencas entre
as formas planas e néo planas.

- Brinquedos antigos: pipa, pé-de-lata, bolinha de
gude, passa-anel, casinha de boneca, rodinhas de
Conteados arame;

- Semelhancas e diferencas entre representacfes
geomeétricas.




- Caixa Matematica: pipa, pé-de-lata, bolinha de
gude, passa-anel, casinha de boneca, rodinhas de
arame;

- Apresentar os brinquedos e orientar que as
Metodologia | criancas 0os manipulem;

- Sondagem: questionar quais representacfes
geométricas as criangas reconhecem  nos
brinquedos.

- Propor que as criangas brinquem.

Fonte: Arquivo dos pesquisadores e professora

No patio, exploramos com as criangas o0s diversos
brinquedos, propondo que investigassem as caracteristicas
geométricas de cada um.

Figuras 1a e 1b — Explorando caracteristicas dos brinquedos

Fonte: Arquivo dos pesquisadores e professora

Levantamos hipoteses e avaliamos o que as criancas ja
sabiam e o que ainda ndo conheciam sobre o assunto, para
na proxima aula explorarmos outros aspectos.

Aula 8:
Na aula 8 (ver quadro 2), propusemos aos alunos situacoes

gue envolvessem a manipulacdo de brinquedos e a
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investigacdo sobre quais aspectos geométricos poderiam
ser identificados.

Quadro 2 — Recorte de Sequéncia Didatica: aula 8

Sequéncia Didatica
“Brinquedos, brincadeiras, jogos e possibilidades matematicas”

AULA 8

- Identificar representagbes geomeétricas nos
brinquedos e suas caracteristicas;

Objetivos - Planificacdo dos aspectos geométricos contidos nos
especificos | brinquedos;

- Comparar e perceber semelhancas e diferencas
entre as representacdes geométricas.

Conteudos | - RepresentacGes geométricas diversas.

- Caixa da Matemética: Relembrar as caracteristicas
dos brinquedos que foram utilizados na aula anterior;

- Em grupo: escolha de um brinquedo e fazer a
planificagdo das caracteristicas geométricas;

- Socializacdo dos cartazes de cada grupo para a
turma.

Metodologia

Fonte: Arquivo dos pesquisadores e professora

Em dialogo, o grupo foi dando nomes as figuras
planas/sélidos geométricos, a partir do levantamento e
confirmacéao/refutacdo de hipdteses.

Cada grupo explorou as caracteristicas do brinquedo e no
cartaz planificaram as formas encontradas:




Figuras 2a, 2b, 2c e 2d — Planificac@o de brinquedos: pé-de-lata, pipa,
5 Marias e patinete

Fonte: Arquivo dos pesquisadores e professora

Ao final, os grupos mostraram o0s resultados de seus

cartazes.

Aulas 9 e 10:

Estas aulas, voltaram-se para o uso do livro didatico (ver
guadros 3 e 4), de maneira a observamos se
individualmente as criangas  apropriaram-se  dos
conhecimentos trabalhados nas aulas anteriores.

Quadro 3 — Recorte de Sequéncia Didatica: aulas 9 e 10

Sequéncia Didatica
“Brinquedos, brincadeiras, jogos e possibilidades matematicas”

AULA 9

- Identificar representagcfes geométricas e suas
Objetivos | caracteristicas;

especificos | - Comparar e perceber semelhancas e diferencas
entre as representacdes geométricas




Contetddos | - Sélidos geométricos.

- Livro de Matematica adotado pela escola:

- Explorar caracteristicas da geometria presentes no
livro de matematica, pags. 90 e 91 ;

- Atividades, pags. 92 e 93.

Metodologia

Fonte: Arquivo dos pesquisadores e professora

Quadro 4 — Recorte de Sequéncia Didatica: aulas 9 e 10

Sequéncia Didética
“Brinquedos, brincadeiras, jogos e possibilidades matematicas”

AULA 10

- Identificar representacdes geométricas e suas
Objetivos | caracteristicas;

especificos | - Comparar e perceber semelhancas e diferencas
entre as representacdes geométricas

Contetdos | - Figuras planas.

- Caixa da Matematica: Explorar figuras planas a partir
de um jogo de adivinhag&o;

- Livro de Matematica adotado pela escola:

- Explorar caracteristicas do cubo bloco retangular e
esfera presentes no livro de matematica, pags. 100 a
102 — Uso de material complementar do livro, p. 259.

Metodologia

Fonte: Arquivo dos pesquisadores e professora

Na aula 10, antes de explorarmos as atividades do livro,
propomos um jogo de adivinhacdo (ver figuras 3a e 3b):
uma figura era retirada parcialmente de um envelope, para
gue as criangas tentassem descobrir o nome da figura, a
partir de suas caracteristicas.




Figuras 3a e 3b — Explorando caracteristicas dos brinquedos

Fonte: Arquivo dos pesquisadores e professora

Ao final dessa etapa, pudemos perceber que tanto
coletivamente, quanto individualmente as criangas
participaram do processo investigativo, emitindo opinides,
guestionamentos ou duvidas, enquanto faziamos a
mediacdo, com o intuito de que elas se apropriassem dos
conhecimentos propostos no planejamento da Sequéncia.




3.2 MATEMATIZANDO AS HISTORIAS EM QUADRINHOS

Neste relato apresentamos a experiéncia envolvendo a
elaboracao de situacdes-problema.

Para Nacarato; Mengali e Passos, € importante que quando

[...] ao aluno é dada uma funcao para o texto
que devera produzir, pois ele deve ter ciéncia
de que toda escrita pressupfe um leitor e que
uma producdo mal-elaborada pode levar o
leitor ao ndo entendimento da mensagem que
deseja transmitir. Nesse sentido, o trabalho
com elaboracdo de situacdes-problema tem
grande importancia nas aulas de matematica
nas séries iniciais (NACARATO; MENGALI;
PASSOS, 2011, p. 114).

E partir dessa perspectiva, propomos aos alunos uma
atividade que estivesse em consonancia com a temética a
ser desenvolvida para o projeto institucional — Historias em
guadrinhos nos anos 60, mas que proporcionasse um
ambiente de aprendizagem, onde as criancas se
colocassem enquanto sujeitos participativos, autbhomos e
criticos.

Nesse sentido, trazemos um recorte do planejamento da
SD “Matematizando as Historias em Quadrinhos” (ver
guadro 5), na qual abordamos a atividade de elaboracéo de
situacdes-problemas a partir de tirinhas da turma da
Monica.




Quadro 5 — Recorte de Sequéncia Didatica: aula 4

Sequéncia Didatica
“Matematizando as Histérias em Quadrinhos”

AULA 4

- Elaborar situacdes-problema que envolvam as
operacdes de adicdo, subtracdo, multiplicacdo ou
divisdo, dando atencao aos dados necessarios para a
sua resolucgéo;

Objetivos - Identificar, analisar, interpretar e resolver situacéo-
especificos | problema, utilizando estratégias pessoais ou
convencionais;

- Socializar e debater as diferentes estratégias
utilizadas na elaboragéo e resolucdo de situactes-
problema.

- Elaboracdo, identificacdo, interpretacdo, andlise e

Conteudos ~ . ~
resolucdo de situagBes-problema.

Elaborar uma situag&o-problema a partir de tirinhas:

- Em dupla, as criancas escolherdo uma tirinha e irdo
criar uma situacdo problema, observando quais
caracteristicas o problema deve conter.

- As situacBes-problemas criadas serdo trocadas entre
as duplas, para posterior resolucéo;

- Socializar as respostas e analisar as estratégias
utilizadas;

- Registrar as descobertas sobre o que é necessério
para elaborar uma situagédo-problema.

Metodologia

Fonte: Arquivo dos pesquisadores e professora

As tirinhas (ver figura 4) foram retiradas do site da turma da
Monica (http://turmadamonica.uol.com.br/tirinhas/), por se
tratar do tema que ja estava sendo trabalhado em sala de
aula.



http://turmadamonica.uol.com.br/tirinhas/

Figuras 4a — Atividade para elaboragéo de situacdes-problema

Nor‘.’e:

Turma: Data:

MATEMATIZANDO AS HISTORIAS EM QUADRINHOS
DESAFIO!
Hoje vamos cricr uma situagdo-problema a partic de uma tirinho
1) Relina-s2 com mais dois colegas da turma e escotha uma tirinha para criar uma situagdo-
probiema.

2} Cole a tirinha em uma folha e elzbore a situa¢do-problema. Observe se ha dados nacessarios
para = sua resclugdo.

3) Resclva a tirinha no caderno.
4) Troque a situzcdo-problema elzborada por vocé e seus colegas com outro trio.

5) Resolva z situacio-problema e aguarde 2 correg3o.

Situacdo problema 1;

CoM Taaa

~
T oy,

Dizponivel em: http://turmadamorica.uol.com. br/tirinhaz/incex.php?3=20. Aceszo em 12 de Ago de 2016




Figuras 4b — Atividade para elaboragéo de situacdes-problema

Situacdo problemsz 2:

Dizgonivel em: http://turmadamonics.uol.com. br/tirinhas/incex ghp?a=17. Aceszo em 12 de Ago de 2026

Situacdo problemz 4:

Disponivel em: http://turmadamanica.uol.com.br/tirinhas/index php?a=5. Aceszo em 12 ce Ago ce 2016

Situac3o problemsz 5:

Disponivel em: http://turmadamonica.uol.com.br/tirinhas/index.php?a=4. Aceszo em 12 ce Ago c= 2015

Fonte: Arquivo dos pesquisadores e professora




Na sala de aula, as tirinhas foram distribuidas e apds a
mediacao da professora, cada grupo ou dupla, analisou e
organizou o0s dados retirados das tirinhas para a
elaboracdo e resolucdo de situacbes-problema (ver figura
5).

Figura 5 — Situacdo-problema elaborado

PO e o =

Magali tem 9 bolinhos, deu 3 para sua melhor amiga. quanto bolinhos
Magali ficou.

R: Magali ficou com 6 bolinhos

9
=3
6

Fonte: Arquivo dos pesquisadores e professora




ApOs a elaboracdo, as criancas foram convidadas a
socializarem as situacdes-problema, bem como a
resolucdo. Por meio da mediacdo da professora (ver figura
6), cada situagcao-problema foi sendo analisada pelos
alunos, dando atencéo a estrutura do que foi elaborado.

Figura 6 — Mediacao da professora

Fonte: Arquivo dos pesquisadores e professora

Observarmos que as criancas, tomaram decisdes, se
posicionaram, argumentaram e comunicaram suas ideias,
devido a proposicdo de um ambiente de aprendizagem,
propicio ao didlogo e as negociacbes de significados
(NACARATO; MENGALI; PASSOS, 2011).

Portanto, defendemos a criacdo de ambientes em que
todos possam se colocar diante de situagdes investigativas,
de maneira a emitir suas opinides e proposi¢cdes sobre 0
gue for apresentado em sala de aula.




3.3 MATEMA}TICA GOURMET: POSSIBILIDADES
COMBINATORIAS COM SANDUICHES

A experiéncia deste relato, vem a partir de um ambiente de
aprendizagem, propor as criangas um  processo
investigativo sobre possibilidades combinatorias.

Indo além de um plano de aula, disponivel no site da Nova
Escola Clube!, com o objetivo de trabalhar a andlise
combinatéria simples com sanduiches, buscamos no
planejamento, atividades que combinassem livro didatico,
atividades investigativas, registros, entre outras acoes.

Conforme o planejamento (ver quadro 6), propusemos as
criangas uma dinamica de atividades investigativas, numa
busca pela superacdo do paradigma do exercicio, isto é,

propomos as criangas, muito mais do que uma simples
resolucdo de exercicios de repeticio (ALR@ E
SKOVSMOSE, 2006).

Quadro 6 — Recorte de Sequéncia Didatica: aula 6

Sequéncia Didatica
“Um olhar matemético sobre outros tempos”

AULA 6

- Resolver situagBes-problema de multiplicacdo que
envolvam a analise combinatéria simples;

- Usar material concreto para organizacdo das
Objetivos combinacdes;

especificos | - Usar estratégias pessoais ou técnicas convencionais
para resolver as situacdes-problema;

- Socializar e debater as diferentes estratégias
utilizadas na resolucdo de problemas.

1 O plano de aula da Nova Escola Clube encontra-se disponivel em:
http://rede.novaescolaclube.org.br/planos-de-aula/analise-combinatoria-
simples-para-fazer-sanduiches
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Contetddos | - Analise combinatéria simples

Matematica gourmet: montagem de sanduiches para
andlise combinatéria (adaptacdo do plano de aula
“Analise combinatéria simples para fazer sanduiches”,
disponivel no site da Nova Escola):

- Trazer para sala de aula dois pacotes de pao de
forma (branco e integral) e trés opcdes de recheio
(geleia, queijo/presunto e requeijao);

- Problematizacdo: Quantos lanches teremos ao
Metodologia | utilizar os dois tipos de pédo e os 3 tipos de recheio?

- Os alunos deverdo explorar as possibilidades de
combinacgdo e registrar as possibilidades;

- Analisar as diferentes combinac6es/estratégias;

- Responder coletivamente e registrar no caderno:

a) Temos quantos tipos de paes? E quantos recheios?
b) Quantos sanduiches podemos montar?

¢) Por meio de uma operagédo, como podemos indicar
o total de sanduiches que montamos?

Fonte: Arquivo dos pesquisadores e professora

E importante esclarecer que esta atividade, vem ampliar a
perspectiva sobre possibilidade combinatoéria, ja que a
multiplicacéo era o foco do segundo trimestre.

Para o desenvolvimento da atividade, organizamos a sala
de aula (ver figuras 7a e 7b), de modo a criar um espaco
ideal para que as criancas participassem, a partir de uma
relacdo dialdgica, utlizando-se de aspectos da
comunicacéo para durante o processo produzir significados
matematicos (NACARATO; MENGALI; PASSOS, 2011).




Figuras 7a e 7b — Criando um ambiente de aprendizagem: uso da caixa
matemética e organizacdo da turma em grupos

Fonte: Arquivo dos pesquisadores e professora

Com a sala organizada, recebemos os alunos e partimos
para as atividades do livro didatico (ver figura 8).
Questionamos com as criangas as possibilidades
combinatérias das atividades, fazendo uma anélise de cada
uma delas.




Figura 8 — Atividade do livro didatico - 3° ano

Fonte: Arquivo dos pesquisadores e professora

Apbs a problematizagéo envolvendo as atividades do livro e
mediacao da professora e da pesquisadora, propds-se um
outro tipo de combinagéo, usando 2 tipos de pées e 3 tipos
de recheio, para fazer sanduiches diversos.

Cada grupo vinha até a mesa e analisava que tipo de
sanduiche gostaria fazer e, com a “mao na massa”, foram
montando as possibilidades combinatérias. No quadro, as
combinac¢des foram registradas com a ajuda da turma:

Figura 9 — Registro por meio de mediacéo

o "
Fonte: Arquivo dos pesquisadores e professora




Apo6s completarem todas as possibilidades possiveis, as
criancas registraram as descobertas em uma atividade (ver
figura 10) e por meio de operacdes de adicdo e
multiplicacdo, chegaram ao resultado da quantidade de
sanduiches.

Figura 10 — Registro na atividade
Nome

Turma Data:

MATEMATICA GOURMET

“Andélise combinatoria para fazer sanduiches”

Hoje vamos fazer uma aula envolvendo Matematica e Culindria.
Obsarve o3 ingredientes que iremos utilizar:

v I

P30 d= formaz branco P3o de forma integral

o 9

Presunto & Qusijo RequaijZo

Com estes ingredientes, podemos tér algumas combinagdes para fazer diferentes sanduichas,
Vamos testar as possibilidades e depois responder as questdes abaixo

2) Temos tipos de pies: B

b) Temos recheios:

2

c) Quantos sanduiches montaremos 30 utlizar todos os ingredientss?

d) Por meio de uma operagio, como podemos indicar o total de sanduiches que montamos?

Fonte: Arquivo dos pesquisadores e professora




Para ampliar a investigagdo, aumentamos as quantidades
de péo e recheios?, e as criangas fizeram seus registros em
cartazes (ver figura 11), de acordo com as proposi¢coes em

grupo:

Figura 11 — Outras possibilidades de combinacédo

Anélise combinatdéria simples
Vorés acham que precisa refazer todo o
calculo? Por que?

Quantos sandulches pademos ter,
se o menu de uma lanchonete
e Preencha a tzbela zbaixo, monlando

Regislre as ideias do grupo: diversos tipos de sanduiches

iz de T de
trema hambrpuer

Ese a lanchonele ganharn mais 1 opydu
de pin e 2 de recheio, quantos tipos de

sanduiche podem ser leilos? . L
Agara registre o quantitativo de

sanduiches, por melo de uma adigdo:

£ preciso somar 0s novos paes e
recheios? Ou multiplica-los? f por meio de uma multiplicacio:

Fonte: Arquivo dos pesquisadores e professora

Observamos ao final da atividade, que as criancas
posicionaram-se nas escolhas e em dialogo entre elas e
com a professora e a pesquisadora, foram criando
hip6teses para as atividades propostas.

Nesse sentido, acreditamos que a proposicdo de um
ambiente de aprendizagem tornou-se favoravel a
apropriagdo dos conhecimentos matematicos  ali
envolvidos.

2 Atividade retirada do plano de aula, disponivel no site da Nova Escola
Clube.
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4. PARA NAO CONCLUIR...

As experiéncias aqui relatadas, sdo possibilidades para
organizacdo de ambientes de aprendizagem, contudo nao
ha intencdo de ser um pacote fechado ou uma “receita de
bolo”.

Nossa real intencdo, € compartilhar experiéncias realizadas
em turmas de alfabetizacdo, no sentido de propagar a
producdo de conhecimentos de uma Unidade de Ensino
Serrana.

Portanto, cabe ao leitor desse Guia, refletir sobre as
experiéncias e sobre o aspecto tedrico em que elas se
baseiam, para que outras experiéncias possam ser
implementadas e divulgadas a partir desta.




REFERENCIAS

ALRO, Helle; SKOVSMOSE, Ole. Dialogo e
aprendizagem em educacao matematica. Belo Horizonte:
Auténtica, 2006.

DANTE, Luiz Roberto. Apis: alfabetizagdo matematica. 3
v. do 1° ao 3° ano. 2 ed. Sdo Paulo, 2014.

FREIRE, Paulo. Pedagogia do oprimido. 17 ed. Rio de Janeiro:
Paz e Terra, 1987.

NACARATO, Adair Mendes; MENGALI, Brenda Leme da
Silva; PASSOS, Carmen Lucia, Brancaglion. A matemética
nos anos iniciais do ensino fundamental: Tecendo fios
do ensinar e do aprender. Belo Horizonte: Auténtica, 2011.
159 p.

SKOVSMOSE, Ole. Cenérios para investigacdo. Bolema,
n° 14, abr. 2000. Disponivel em:
<http://www.educ.fc.ul.pt/docentes/jponte/textos/skovsmose
(Cenarios)00.pdf>. Acesso em: 09 de dez. de 2014.



http://www.educ.fc.ul.pt/docentes/jponte/textos/skovsmose(Cenarios)00.pdf
http://www.educ.fc.ul.pt/docentes/jponte/textos/skovsmose(Cenarios)00.pdf

APENDICES

39



APENDICE A

Documento para validacdo das Sequéncias Didaticas

VALIDACAD DE SEQUENCIA DIDATICA'

Este documents tem como ebjetive analisar, avaliar e walidar 3 Seguéncia Didatica (S0)
“Brinquedos, brincadeiras, jogos e possibiidades matematicas”, de maneira & contribuir
com o aperfeigoamento da propests desenvolvida com um grupo de alunos

Fara o preenchimento do documento, serd necessanio fazer 3 leitura integral da 5D &
conversar com 3 professors regents da turms e 3 pesquissdors — responssveis pels
elaboragdo da sequéncis — com o intuito de inteirar-se sobre &= agles desenvolvidas.

D= critérios a serem avaliados, deverio sequir 3 seguints legenda:
C - Contemplado
PC - Parcialmente Contemplado
MC — Mio Contemplado

Criterios
£ ED Contempla o5 documentos oficiais [Dbjetives e conteddos de
matematica & Planos de ensing pars @ turma de
A organizacac e =zonta g clara e objEtva. d& modo 3 ser de faci
entendirmento & posterar aplicacdo em szlz de sula
. problematzagac consfitui-s2 como ponte de partda parz o
dessnvolviments da S0,

foram contemplados ao longo do desenvolimento das atividades
propostas.

DJ= conteddos apreseniam-se Oe mManeira a contribuir com a3
compreensio dos aluncs & posterior uso autinomo em siuacdes
vivenciadas por eles.

£ metodologia € suficients para atingir os objetivos propostos, por
meio de atividades que contemplem & acdo e reflexEo dos alunos.
A avaliagao contempla 3 anzlize da professora e dos alunos guanio
30c objetivos, conteddos & metedologia.

' Ezfa & uma adsplagdic o documenio organlzads por Maroquio (2014, p. 57). baseado em
nztrumzrs dz andlisz, avslizcio & valdasdo, Sagunda 22pectos proposiae por Sulmardas 2 Zlpar,

{2011},
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