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Apresentacao

Desenvolve-se no ano de 2013 o projeto “Ciéncia com Arte”, em
que alunos de uma escola publica, no municipio de Vitdria,
Espirito Santo, escreveram, produziram e apresentaram pecas
teatrais envolvendo Fisica, sob a orientacdo de dois professores e

pesquisadores da Educacdo em Ciéncias da Natureza.

Cogitou-se a possibilidade de ensinar Fisica por meio do teatro,
com o fito de aproximar suas teorias e conceitos do cotidiano dos
alunos e divulgar as pessoas um outro lado da Fisica. No entanto,
constatou-se a  extrapolacdo desses objetivos com

desdobramentos considerados efeitos secundarios.

Ao realizar, com a participacao ativa dos alunos, um projeto que
integre ciéncia e arte, percebeu-se mudangas, tanto
comportamentais quanto conceituais, desses estudantes, com a

disciplina destacada e oportunizou a divulgacdo da ciéncia.

Como resultado, foi produzido esse guia didatico que contempla
todo o percurso vivenciado durante a pesquisa, bem como as
pecas escritas pelos alunos. O carater desse material nao é de
manual, como aqueles utilizados nas formagdes continuadas de

professores para ser seguido. O objetivo primordial é relatar a




experiéncia de forma a inspirar futuros projetos semelhantes, de

carater extencionista, como também, de registro histérico da

experiéncia.

Que a leitura os inspire!

Vitoria, Espirito Santo, 29 de outubro de 2014.

Amanda Ferraz Rossi
Michele waltz Comaru




Introducao

Ao fazer um retrospecto histérico do ensino de Fisica observa-se
que as metodologias utilizadas ndo tém sido suficientes para
motivar os jovens para o seu aprendizado, evidenciando a

necessidade da diversificacdo do ensino.

O rigor cientifico (ndo se questiona aqui sua necessidade) muitas
vezes estendido para sala de aula tem contribuido para o
distanciamento dos alunos do mundo da ciéncia e de acordo com

Plaza (2003,p.41):

(...) onde a ciéncia entra em colapso, s resta
a abdugao, a teoria, e é nesse ponto que se
abre um possivel contato para a arte e o
estético. Cria-se entdo um vacuo, uma tabula
rasa, e isso ao mesmo tempo que ¢é
inquietante, também ¢é entusiasmante,
porque abre-se a janela para o criativo, o
experimental, isto é, no fundo existe a
possibilidade de se reunir estas areas, de
estabelecer uma coeréncia (holismo) entre

elas.

De acordo com Cruz (2004) ndao ha consenso entre artistas,

cientistas e filésofos do estreitamento entre ciéncia e arte, da
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mesma forma, ndo esperamos que haja na utilizagdo da arte para
motivacdo do ensino de ciéncias e sua divulgacdo. Nossa intencdo
é desengessar o ensino de fisica, apontando para novas
possibilidades para além do papel, da calculadora e dos

laboratoérios.

A dificuldade de associar a ciéncia a arte deve-se ao preconceito
existente em relacdo ao que seria uma e outra, mas Zamboni
(2001, p.20) nos apresenta argumentos relevantes para essa

associacao:

E comum se ter a ciéncia como um veiculo de
conhecimento, jA4 a arte é normalmente
descrita de maneira diferente, ndo é tio
habitual pensa-la como expressio ou
transmissdo de conhecimento humano. Nao
obstante, é necessario entender que a arte
ndo s6 é conhecimento por si s6, mas
também pode constituir-se num importante
veiculo para outros tipos de conhecimento
humano, jA4 que extraimos dela uma
compreensdo da experiéncia humana e dos
seus valores.

Nao é nossa intencdo substituir as metodologias atuais por

novas, tampouco eliminar o carater cientifico do ensino de

ciéncias. O que pretendemos é despertar os professores para
outras possibilidades, nesse caso a arte, como poderosa aliada na

construc¢do de conhecimento que resulte em maior aplicabilidade
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na vida dos educandos. Apoiando-se nas palavras de Zamboni

(2001, p.20):

Tanto a arte como a ciéncia acabam sempre
por assumir um certo carater didatico na
nossa compreensio de mundo, embora o
facam de modo diverso: a arte ndo contradiz
a ciéncia, todavia nos faz entender certos
aspectos que a ciéncia ndo consegue fazer.

E nesse contexto que as atividades lddicas se tornam poderosas

aliadas na busca de uma educagdo que priorize uma
aprendizagem significativa e contextualizada. Alunos motivados
a aprender acabam por construir seu préprio conhecimento, de

acordo com Macedo, Petty e Passos (2005, p.18):

O espirito ludico refere-se a uma relacao da
crianca ou do adulto com uma tarefa,
atividade ou pessoa pelo prazer funcional
que despertam. A motivagido é intrinseca; é
desafiador fazer ou estar. Vale a pena repetir.
O prazer funcional explica por que as
atividades sdo realizadas ndo apenas como
meios para outros fins (ler para obter
informagdes, por exemplo), mas por si
mesmas (ler pelo prazer ou desafio de ler). O
interesse que sustenta a relagdo é repetir
algo pelo prazer da repeticao.

Ao olhar da perspectiva “ciéncia e arte” ndo ha confronto entre
praticas pedagégicas ludicas e as praticas pedagogicas

tradicionais, o que se discute é a importancia da diversidade de
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recursos, pois é fato que as abordagens tradicionais ndo tém sido

suficientes para motivar nossos alunos.

Por melhor que seja o recurso, a escola, o livro, a tecnologia, o

material didatico, o professor, a formacao do professor, se o

aluno nao estiver motivado, interessado, ele ndo aprende.

Durante o processo de aprendizado o aluno sé se apropria de
assuntos que apresentam significados para si. Ele s0 ird aprender
de fato, teorias, conceitos, que eles entendam estarem
relacionados, direta ou indiretamente, a suas vidas e que

favorecam seu desenvolvimento.

Que professor nunca escutou a frase “por que tenho que
aprender isso? Para que vou usar isso?”. Para Moreira (2010), o
importante para se estabelecer a aprendizagem significativa é
firmar conexdes entre o que o aluno ja sabe e o que se espera

ensinar, investigando, assim, seus conhecimentos prévios.

0 que nos retorna ao ponto inicial, para o aluno aprender, o
assunto deve ter significado, deve motiva-lo, despertar seu
interesse, agucar sua imaginacdo. Nesse sentido, Macedo, Petty e

Passos (2005, p.19), afirmam:




Ludico, nesse sentido, é equivalente a
desafiador, a algo que nos pega por sua
surpresa, pelo gosto de repetir em outro
contexto. Surpreendente significa que nio se
controla todo o resultado, que algo tem
sentido de investigacdo, de curiosidade, de
permissdo para a pessoa dizer o que pensa
ou sente, de expressar suas hipoteses.

Quando os assuntos e abordagens utilizados no espaco escolar se
tornam desinteressantes, a escola pode perder o significado para

os alunos culminando em uma reprovagio ou evasao escolar.

O desafio aqui assumido é o de transformar a escola em um
espaco de descobertas, de intrigantes investigacoes, de
valorizacdo de varias habilidades e talentos, de possibilidades e,

porque nao, de encantamentos.

Para que, entdo, jovens confiantes ajudem a construir a
sociedade do conhecimento e se tornem conscientes, criticos

quanto a suas possibilidades, diminuindo os altos indices de

desemprego, marginaliza¢do, analfabetismo e criminalidade.




1. Organizacao do projeto “Ciéncia com Arte”

A pesquisa foi desenvolvida, de margo a dezembro de 2013, na
Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Professor Major
Alfredo Pedro Rabaioli, situada na avenida Dario Lourenco De

Souza, 752, Mario Cypestre, CEP: 29026080, Vitoria -ES.

Todos os alunos do Ensino Médio, do turno matutino, da escola
onde a pesquisa foi realizada, foram convidados a trabalhar
Fisica em pecas teatrais a partir da formacdo de um grupo de

teatro.

Nesse ano, a escola contava com sete turmas de primeiro ano,
trés de segundo e duas de terceiro, somando, aproximadamente

420 alunos.

Em cada turma o projeto foi explicitado e os alunos interessados
em participar assinaram seu nome em uma lista que ao final
continha cinquenta e sete assinaturas. Apds esta etapa realizou-
se uma reunido com os alunos interessados e apenas dezessete

compareceram.

Logo no inicio oito alunos desistiram e alguns meses depois
houve mais uma desisténcia. Durante o desenvolvimento do
projeto dois alunos que chegaram a escola transferidos entraram

no grupo que, entao, finalizou com dez alunos. Sendo cinco do
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primeiro ano, dois do segundo ano e trés do terceiro ano do

Ensino Médio.

Por ser uma proposta ndo remunerada e ndo avaliativa esperava-
se um grupo pequeno de alunos participantes, no entanto,
considerou-se que tanto o quantitativo quanto o compromisso

do grupo formado extrapolou as expectativas iniciais.

Para a realizacdo das atividades, as reunides do grupo
aconteceram no turno vespertino (contra turno), inicialmente
duas vezes por semana, com duracio de uma hora cada encontro.

0 projeto foi nomeado “Ciéncia com arte”.

Posteriormente a periodicidade da reunido foi alterada para um
Unico dia da semana com duracdo de duas horas. Entendeu-se
que dessa forma o encontro seria mais proveitoso e devido ao
fato da autorizacdo, concedida pelo diretor, para que as
funcionarias da cozinha separassem, no recreio, a merenda
servida no dia, para que os alunos participantes da pesquisa

pudessem almocar as 12:00h.

Visto que quando os encontros aconteciam duas vezes por
semana, com a dura¢do de uma hora, nao era servido almogo aos

alunos, de modo que, se ndo levassem o seu lanche, ficavam




muito tempo sem se alimentar, pois, o recreio do turno matutino

ocorre das 9:45h as 10:10h.

Apés a reunido de esclarecimentos sobre o projeto, bem como
seus objetivos e alcance, e entrega dos documentos necessarios
para participacao no projeto, comecamos a pensar na construcao

das pecas.

Durante as reunides, em meio a muitas propostas e ideias, ficou
decidido que fariamos uma releitura de pecas infantis. Devido ao
fato de serem histérias conhecidas e acreditando que isso
facilitaria o processo, considerando, principalmente, o pouco

tempo para construgdo e apresentagdo das pegas.

Os seguintes recursos foram utilizados para registro: Relatoérios

de observacdes e anotacdes realizadas durante os encontros,

registros fotograficos e filmagens das apresentacgdes.

Durante todo o processo os alunos participantes nao receberam

remuneracao e nenhum tipo de beneficio.




2. Desenvolvimento do projeto “Ciéncia com
arte”

a) CRIACAO DOS ROTEIROS DE PECAS TEATRAIS
ENVOLVENDO CONCEITOS DE FISICA

Os roteiros foram construidos pelos alunos participantes do
projeto sob a supervisao dos pesquisadores, com o minimo de
interferéncia possivel, na intencdo de que os conceitos fisicos

fossem utilizados de forma adequada.

Orientou-se que fossem evitadas questdes como: palavras de
baixo caldo, pecas com apelo sexual e que possuissem teor
preconceituoso e depreciativo em relacdo a género, etnia,

religido, orientagdo sexual entre outros.

A primeira peca escolhida foi “Rapunzel’, seguida de
“Chapeuzinho Vermelho” e por ultimo “Branca de Neve e os sete
andes”, que na versdo escrita transformou-se em “Branca de Neve

e os sete nerds”, totalizando entdo trés pecas escritas.

A peca “Rapunzel”, tem duragdo aproximada de quatro minutos
e, na adaptacdo feita pelos alunos, o papel da Rapunzel e do
principe sdo invertidos, o principe encontra-se preso na torre e a
Rapunzel é quem aparece para salva-lo. No que tange a Fisica,
sdo evidenciados assuntos da Dindmica como: conceito de forca e

funcionamento de uma roldana.




A segunda peca, “Chapeuzinho Vermelho”, foi escrita na
sequencia com durac¢do de aproximadamente seis minutos. Nessa
adaptacdo foram trocados dois personagens, a mae da
chapeuzinho pelo pai e a avé pelo avo, a qual ocorreu devido ao
numero de meninos integrantes do grupo ser superior ao
numero de meninas. Nessa peca foram abordados temas diversos
da Fisica como: pique de energia, conceito de trabalho, ilusao de

oOtica, relacdo entre tempo decorrido e trajetéria.

A tultima peca escrita, “Branca de Neve e os sete nerds”’, tem
duracdo aproximada de quarenta minutos. Nessa versdo o
espelho falante foi substituido por um personagem que, quando

convocado pela bruxa, surge vindo de um outro mundo.

Os sete andes foram substituidos por sete nerds, sendo uma
menina e sete meninos. Foram trabalhados conhecimentos

cientificos, como: a experiéncia de Schrodinger com o gato, breve

biografia de Marie Currie, relacdo entre tempo de deslocamento

e tipo de trajetoria, conceito de forga, principio da dilatacdo dos

solidos, ideia do principio da reflexao.




b) CONSTRUCAO DOS CENARIOS E FIGURINOS

Os alunos participantes do projeto foram responsaveis pela
producdo tanto dos cendrios quanto dos figurinos, auxiliados
pelos pesquisadores, utilizando, inicialmente, materiais
disponibilizados pela escola, proprios, visando sempre a
utilizacdo de materiais de baixo custo, sem agredir o meio

ambiente.

Os alunos nao tiveram nenhum encargo financeiro em sua
participacdo no projeto, uma vez que, em nenhum momento, foi
solicitado a eles a compra de qualquer material, bem como lanc¢ar

mao de recurso financeiro.

Posteriormente tivemos a disponibilizacdo de verba pela
Secretaria de Estado da Ciéncia, Tecnologia, Inovagdo, Educacdo
Profissional e Trabalho (SECTTI), para compra de materiais de
cendrio e figurino. A descricao da producdo do cenario e figurino
serd feita em dois momentos, anterior e posterior a aquisicao da

verba pela SECTTL

Para a apresentacdo da pec¢a “Rapunzel”, foi definido que seria
necessario: a roupa do principe, a roupa e a tranca da Rapunzel,

uma torre, uma roldana, um suporte para colocar a roldana.




Anterior a SECTTI: Para a composicdo do figurino emprestamos

aos alunos um vestido de festa, utilizado pela Rapunzel. A coroa

do principe e da Rapunzel foram compradas com recurso pessoal

dos pesquisadores. A roldana foi emprestada por uma das alunas
participantes do projeto. A tranca da Rapunzel foi feita utilizando
TNT. O figurino do principe foi composto por uma roupa do

proprio aluno que interpretou esse papel.

Surgiu entdo dois desafios para essa peca o suporte que
usariamos para colocar a roldana e a torre em que o principe
estaria preso. O primeiro foi resolvido rapidamente, foi utilizado
um mastro de bandeira, que pertencia a escola e nao estava

sendo utilizado.

Mas ainda continuavamos sem a torre e, sem ela, a peca nao
tinha como ser apresentada. Os alunos encontraram, na escola,
umas caixas que seriam jogadas no lixo e resolveram guarda-las,
entdo, durante a busca de uma solucio para o dilema da torre,
eles tiveram a ideia de usa-las para sua construgdo, conseguimos,
entdo, nossa primeira torre. Dizemos primeira porque a aventura

continua.




Fig.1 Construcao da primeira torre da peca Rapunzel
Fonte: Acervo da autora

Outro desafio foi o transporte dessa torre para o local da

apresentacdo o que culminou em sua destruicdo apds o termino

do evento.

Fig. 2 Transporte da torre para o local da apresentacao das pecas
Fonte: Acervo da autora




Apds SECTTI: Com a verba disponibilizada compramos: um
vestido para a Rapunzel, outra coroa para o principe (uma
melhor, pois o aluno que interpretava o principe perguntou se
havia a possibilidade dele usar outra coroa, pois a anterior

parecia de princesa), cabelo sintético para a confec¢io da tranga

e uma roldana.

Fig. 3 Construcdo da segunda torre da pe¢ca Rapunzel
Fonte: Acervo da autora

Para a peca da “Chapuzinho Vermelho”, foi necessario para o
figurino: a roupa da Chapeuzinho, a do pai, a do avd, a dos

lenhadores e o figurino do lobo.




Anterior a SECTTI: O figurino da chapeuzinho, do pai, do avo e
dos lenhadores, foi composto por roupas dos proprios alunos
que interpretaram os papéis. Compramos com recurso préprio,
facdes para os lenhadores, uma mascara para o lobo, um chapéu
de palha, uma peruca que foi utilizada por um dos lenhadores. Ao
aluno que interpretou o papel do lobo, emprestamos um casaco
preto comprido com capuz (na histéria o lobo inicialmente

encontra-se disfarcado), para compor seu figurino.

Apdés SECTTI: Apo6s o recebimento da verba compramos: um
vestido para a chapeuzinho, um pijama e uma peruca para o avd,
machados para os lenhadores (preferimos aos facdes), outra

mascara para o lobo (uma de lobo mesmo),

A seguir colocamos as fotos dos figurinos utilizados antes e

depois de conseguirmos a verba cedida pela SECTTI.

I

Fig.4 Figurino utilizado antes da verba concedida pela SECTTI nas
pecas Rapunzel e Chapeuzinho Vermelho
Fonte: Acervo da autora

f
e <




Fig.5 Figurino utilizado ap
peca Rapunzel
Fonte: Acervo da autora

Fg.6 Figurino utilizado apés a verba concedida pela SECTTI na
peca Chapeuzinho Vermelho
Fonte: Acervo da autora




A peca da “Branca de Neve e os sete nerds” sé foi apresentada
apé6s o recebimento da verba, entdo a descrigdo da construcao do
seu cenario e figurino, diferente das pecas anteriores, s6 tem um
momento, apés SECTTI. No entanto, alguns itens dos figurinos
foram reaproveitados das outras pegas e estes serdo destacados

m negrito.

Esta foi uma peca com muitos personagens, para melhor
compreensdo, os figurinos foram descritos na ordem em que

aparecem na trama.

v" Bonnie (Bruxa): Um vestido preto, uma peruca laranja,

um chapéu de bruxa, um pequeno caldeirao, pequenos
animais de plastico (para o feitico).

Kane: Um turbante, casaco preto.

Branca: Fantasia da Branca de Neve, uma meia calca
branca (que no curto tempo de troca de roupas acabou
ndo sendo usada).

Tony: Fantasia do Super Homem.

Kaio: Fantasia do Batman.

Derek (nerd): Fantasia do Flash.

Emily (nerd): Camisa e 6culos roxo.

Klaus (nerd): Camisa e 6culos laranja.

Fredd (nerd): Camisa e 6culos azul.

Nick (nerd): Camisa e 6culos branco.




v" Sam (cagador da bruxa): Roupas velhas e mascara de

monstro
v Erick: Roupas velhas e mascara de monstro

v' John: Coroa, calga jeans, camisa preta, gravata.

Fig.7 Figurino utilizado na peca Branca de Neve e os sete nerds
Fonte: Acervo da autora

Fig.8 Figurino utilizado na peca Branca de Neve e os sete nerds
Fonte: Acervo da autora




c) APRESENTACAO DAS PECAS

A primeira proposta de apresentacdo foi mais cedo que o
planejado, pois o diretor da escola recebeu uma circular sobre
um concurso de teatro organizado pela Secretaria de Educacao
do Espirito Santo (SEDU) e nessa altura as duas primeiras pecas

ja estavam prontas.

Diante disso, foi marcada uma apresentagdo, no turno matutino,
na proépria escola, no dia 13/06/13, na véspera da apresentacao

no concurso.

CERETT

Fig. 9 Apresentacdao na EEEFMMAPR
Fonte: Acervo da autora

Essa apresentacdo piloto foi considerada pelo grupo como um

desastre, os alunos ficaram muito nervosos, esqueciam
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constantemente a fala, confundiam a hora de entrar em cena,

enfim, foi uma confusao.

A apresentacdo do grupo no concurso ocorreu no dia 14/06/13,
no teatro da escola estadual Maria Ortiz e surpreendeu a todos,
principalmente a gente, e a resposta tanto da equipe presente da

SEDU, quanto da plateia, alunos e professores de diversas escolas

foi muito positiva.

Fonte: Acervo da autora




#

Fig.11 Plateia presente no teatro no dia da apresentacio
Fonte: Acervo da autora

Apds a participacdo no concurso, o objetivo maior foi escrever
uma nova pega, por entender que, com uma pe¢a de dez minutos,

seria complicado apresentar nas escolas, o que era um dos

objetivos iniciais do grupo. A construcao da ultima peca foi mais

demorada por conter muitos personagens e ter uma maior
duracdo, mas ficou pronta a tempo da apresentacdo na 102

Semana Estadual de Ciéncia e Tecnologia.




AUDITORIO

PRACA DE ALIMENTACAO

SALA DO PROFESSOR

masmmm ESTADUAL
-~ k ot CIENCIA ¢
: TECNOLOGIA

Fig.12 Folder da 102 Semana Estadual de Ciéncia e Tecnologia

Essa apresentacdo configurou-se como desafio, conseguimos
uma reunido com o subsecretario da SECTTI, Gavini, obtendo

autorizagdo para participagao do grupo de teatro no evento.
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Fig 13: Apresentacao do grupo de teatro na 102 Semana Estadual
de Ciéncia e Tecnologia
Fonte: Acervo da autora
Essa apresentacdo sé nao foi melhor devido ao local, que ao ser

aberto necessitava de microfone para cada personagem, mas sé

existia um e muitas vezes nao foi possivel transferir ao colega. O

fato de terem tido um camarim e ser um evento de prestigio,

inflou, consideravelmente o ego dos alunos participantes, bem
como, despertou grande ansiedade e animacdo para essa

apresentacao.




Fig.14 Foto tirada no camarim antes da apresentac¢ao
Fonte: Acervo da autora

3. Trailer das pecas

a) Rapunzel

Durante a pec¢a, Rapunzel usa incorretamente o termo “forca”
sendo corrigida pelo principe que lhe explica o seu significado.
Apos tentativas frustradas de subir até a torre, o principe sugeri
que eles usem uma roldana para que ela possa subir, uma vez

que Rapunzel tem uma enorme tranca.

Rapunzel se apresenta confusa por nido saber o significado de
roldana, entdo, novamente o principe entre em ac¢do, ndo sé
explicando, mas utilizando-a para que Rapunzel possa subir até o

alto da torre.




Todo este diadlogo foi interpretado de forma divertida e com
linguagem simples, na tentativa de aproximar tanto a historia,

como o conhecimento cientifico, do ptublico.

b) Chapeuzinho Vermelho

Logo no inicio da pe¢a o entendimento do que é um pique de
energia é possibilitado, pois é solicitado a Chapeuzinho, por seu
pai, que va a cada de seu avd, pois a regido em que ele mora
sofreu um pique de energia. Chapeuzinho, demonstrando nao
entender o que isso significa, tem sua duvida sanada por seu pai

e entdo segue para a cada de seu avé.

Durante seu percurso encontra o lobo e comega a conversar com
ele sem perceber que se trata de um lobo. A ideia de ilusdo de
oOtica é trabalhada no diadlogo entre dois lenhadores, préximos
aos dois, quando um deles levanta a hip6tese dela nao perceber
que se trata de um lobo devido a uma ilusao de 6tica. O outro
lenhador o questiona sobre o que seria isso e entdo o colega o

explica.

Durante o didlogo entre lobo e Chapeuzinho, assuntos fisicos
como, “trabalho” e a relacio entre tempo de percurso e

trajetoria, sdo inseridos de forma natural.




c) Branca de Neve e os sete nerds

Nessa peca é contada a historia de uma moca que cansada de ser
apenas um rostinho bonito, faz uma pesquisa na internet e
descobre uma casa onde moram sete nerds e, entdo, sai a procura

dessa casa em busca de conhecimento.

Chegando a casa, Branca de Neve inicia o didlogo com os nerds e,
entdo, é contada a experiéncia de Schrodinger, bem como, a

breve biografia de Marie Currie.

Ao explicar que foi até aquele casa em busca de conhecimento, os
nerds, trabalham, com ela, algumas ideias da Fisica que, quando
tiver sido presa, a mando da bruxa que inveja sua beleza, ird usa-
los para se libertar. Em um diadlogo entre os dois mandachuvas
da bruxa e entre Branca de Neve e a bruxa é abordado o

principio da reflexao.

Nessa historia o principe aparece apenas no final e ao oferecer
ajuda a Branca de Neve ela diz a ele que nao precisa pois, na

verdade, o conhecimento ja a salvou.




4. Desdobramentos do projeto “Ciéncia com
arte”

Um dos desdobramentos dessa pesquisa foi uma reportagem

divulgada no jornal Tribuna do dia quinze de outubro de dois mil

e treze sobre o trabalho realizado na escola.

VITORIA, ES. TERGA-FEIRA, 15 DE OUTUBRO DE 2013 ATRIBUNA 11

DIA DO PROFESSOR

Teatroe mt’ns_ica
como incentivo

uadro negro, giz, cadernos,
livros e lipis j& ndo siio mais
suficientes para manter as
eriangas e os adolescentes atentos
¢ interessados em sala de aula.
Manter os alunos na escola e, mais
que isso, manté-los aprendendo ¢
grmdr desafio.

Mas virios professores do E
ito Santo sdo exemplos de
sionais que decidiram enfrentar
esse desafio e estio roduzindo

atividades J.fen-nu-x do que cos-
tuma ser rotina nas de aula.

Ji imaginou aprender Fisica por
medo de pegas de teatro? Pode pa.
recer impassivel, mas a professora
Amanda Ferraz Rossi, da Escola
Estadual Major Alfredo Pedro Ra-
baioli, em Vitéria, conseguiu
transformar isso em realidade.

Ela e 0s alunos do ensino médio
inserem conceitos da Fisica em
contos de fadas ¢, com isso, conse-
guem entreter ¢ ensinar 30 mesmo

tempa

“Tenho reunides com os alunos
uma vez por semana, fora do hord-
rio de aula, e eles comparecem em

peso. Sio eles que ekaboram os tex-
tos. Eu s6 oriento ¢ fago cnm\ms
quando necessirio” explicou

Amanda garante que observou
s ahunos que partic:pam do proje-
to mais interessados nio s6 em Fi-
sica, mas em todas a

“Eles comegaram a ver a escola
de forma diferente Q\undo eles
veem o resul trabalho feito
por eles mesmos, tambeém se sen-
tem mais confiantese motivados.”

A professora acredita que o tra.
balho deu certo porgue os alunos
enxergam como a fisica pode ser
util no dia a dia. “Eles conseguem
entender como as coisas funcio-
nam e como podem ser aplicadas
na vida deles”, disse.

A misica também faz sucesso
entre 0s estudantes. Sabendo dis-
50, a professora de Geografia Jo-

siane Nascimento Herbst, da Es-
cola Municipal Neusa

A
eles preferem criar as proprias
melodias”, destacou,

Elaacredi

galves, em Vitdria, comegou a esti-
mular a criacdo de letras relacio-
nadas i disciplina e viu os alunos
fazerem muito mais.

“Dou um tema e deixo a criativi
dade deles fluir. Permiti que eles
fagam parodias, mas geralmente

-summnquemdunadenxrma
escola. “Pura mim, 0 melhor resul

tado é a empolgaglo del
megim & ver a cacoll n outros
olhas ¢ perceber que ela ndo pre.
cisa ser magante, pelo contririo,
pode ser divertida”, afirmou.

BONS EXEMPLOS

FIGURA15

Fonte: Jornal A Tribuna

Investimentos em projetos

Nas redes estadual ¢ municipal
de ensino, 0s professores s0 in
centivados a criar projetos e ativi.
dades para manter os alunos ine-
ressados nos estudos e aprenden-
do com facilidade.

A secretaria de Educagiio de Vi-
téria, Adriana \p\ mmln  contou

W A it

: inovadores na sala de aula:

- REPORTAGEM DIVULGADA NO JORNAL TRIBUNA

Observou-se que a maioria dos alunos se sentiu atraido a

participar do projeto por se tratar de teatro, evidenciando, que a

arte, especificamente o teatro, pode possibilitar essa

aproximacao.




As respostas fornecidas quanto a mudanca da visdo em relacio
ao espaco escolar, bem como a unanimidade no que tange ao
interesse em participar novamente do projeto e as palavras
utilizadas, por eles, para definir a experiéncia vivenciada, aponta
as atividades ludicas como uma possibilidade de aproximacao do
aluno ao espaco escolar. Nota-se que para esses alunos,

participantes desse projeto, foi possivel.

Revelagdes como, o despertar para o gosto e habito da leitura,
bem como o sentimento de familia, com também a amizade

construida a qual ultrapassou os muros da escola, a tolerancia e o

reconhecimento dos beneficios de conviver com um grupo

eclético, o despertar do sentimento de que tudo é possivel
entendendo ser o seu préprio limitador, apresentaram-se como

efeitos secundarios.

Averiguou-se, como a mudanca na rotina dos alunos, na medida
em que fora proporcionando momentos para além da resolucdo
de problemas e exercicios de fixacdo, pode contribuir para a
formacdo mais humana e critica tdo almejada. Permitindo, entdo,

vislumbrar a construcao da escola de possibilidades.

Na pesquisa desenvolvida foi elaborado um roteiro de entrevista
a ser realizada com os alunos participantes do projeto.

Apresenta-se aqui algumas respostas que considera-se
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relevantes no intuito de inspirar professores a desenvolver

iniciativas semelhantes nas escolas em que trabalham.

Pergunta: Vocé gostaria que essa proposta fosse utilizada pelo
professor(a) de Fisica para trabalhar os conceitos e teorias nas
aulas de Fisica?

Resposta: “Ficaria bem mais interessante e muitas pessoas

prestariam mais atengdo...”

Resposta “Sim, ndo sé os de Fisica, mas das outras matérias
também, porque é uma forma mais fdcil, vamos dizer assim, de

aprender.”

Pergunta: E hoje essa relagio modificou de alguma forma?

(Sobre seu sentimento em relacio a disciplina Fisica)

Resposta: “Sim porque eu vi que é bem mais fdcil aprender Fisica

numa forma assim mais dindmica do que aquela mesmice de ficar

na sala...”

Pergunta: Antes de participar desse projeto como definiria a
escola?

Resposta: “Bom a gente olhava pra escola tipo assim acordava

cedo ai vou me matar de escrever de estudar sei 14 uma coisa

zn

meio chata virou rotina ja.




Pergunta: Essa visdo se alterou de alguma forma? (Sobre a visdo
da escola)

Resposta: “Ai com o teatro ficou mais dinamico assim deu
vontade de ir praticar fazer uma coisa diferente mudou a forma

deu de mim olhar pra escola.”

Pergunta: Se pudesse definir essa experiéncia com uma tunica
palavra, qual seria?

Resposta: “Vitéria”

Resposta: “Motivante”

Resposta: “Surreal”

Resposta: “Gratificante”

Pergunta: Quais foram os desafios, para vocé, encontrados
durante sua participacdo nesse projeto? Foram superados?

Resposta: “..me deu mais vontade de ler ndo sei depois que eu
comecei a fazer o teatro me deu mais vontade de ler assim os livros
que tem Id em casa tem muito livro ld em casa...Ai depois de um

tempo que eu comecei a fazer teatro eu comecei a 1é eu comecei a

ver mais as coisas assim legais que tem nos livros... s6 vivia naquele
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negdcio de televisdo-computador televisdo-computador televisdo-
computador lendo um pouquinho assim pé abre assim outras
ideias de vida outras ideologias hd eu acho muito legal eu gosto

muito.”

Pergunta: O que acredita ter “aprendido”, de forma geral, ao
participar desse projeto?

Resposta: “Ah como lida com as pessoas assim que nem todas sdo
iguais aqui dentro do teatro tens uns que tem sexualidade
diferente estilo diferente ideologias diferente da minha..que cé
acaba aprendendo o que ela tem de bom pra te passar e eu acabo
passando o que eu tenho de bom pra ela e um passando pro outro é

sempre bom.”

Muitos sdo os desafios que encontraremos na busca de meios
para reestruturar a educacao, principalmente na implantacio de
novas praticas pedagégicas. O novo nos obriga a sair de uma

zona de conforto, a se expor, arriscar, eventualmente falhar e

aprender com os erros, mas como disse Gaudéncio Frigotto, a

educacdo é uma travessia que se da na luta e na adversidade.

Em meio a tantas angustias, responsabilidades e alternativas,

observa-se o encontro da educagdo com o teatro e suas




possibilidades, apontando ndo como salvador da educag¢ido, mas

como um poderoso aliado rumo a busca ja descrita.

Sei que o ensino nio é a alavanca para a
mudanc¢a ou a transformac¢ido da sociedade,
mas sei que a transformacio social é feita de
muitas tarefas pequenas e grandes,
grandiosas e humildes! Estou incumbido de
uma dessas tarefas. Sou um humilde agente
da tarefa global de transformacdo. Muito
bem, descubro isso, proclamo isso, verbalizo
minha opgido. (FREIRE, 2001, p.60).

Consideracoes Finais

O novo curriculo basico estadual busca superar praticas de
conhecimento construidos sem o estabelecimento de uma
reflexdo com a praxis social. Nao se trata mais de mostrar as
maravilhas da ciéncia, mas de promover nos educandos as
possibilidades de se tornarem cidadaos ativos capazes de agir, de
tomar decisdes e de compreender o que esta em jogo no discurso

dos especialistas.

H4a pouco tempo, um noticidrio exibiu uma reportagem
divulgando a informacdo de que um adolescente de 15 anos, ha
dois anos, vendeu um aplicativo por 30 milhdes de ddlares, e os
reporteres disseram “quem sabe um dia um adolescente

brasileiro nao realiza o mesmo feito?”.




Ainda consideramos isso como possibilidade, por termos uma
educacdo que ndo incentiva o estudo das ciéncias. Como
acreditar que um pais que apresenta um futebol tao brilhante e

um espetaculo no carnaval, pode nao ter potencial para ciéncia?

E o estigma que faz de nés atrasados perante aos “ditos” de

primeiro mundo e nio a falta de capacidade.

Atualmente evidencia-se o debate a respeito da motivacao dos
alunos, bem como, do perfil esperado que devam ter para
alcancarmos uma educacgdo de exceléncia. Refletindo sobre essas
questdes surgem, entdo, as seguintes perguntas: Sera que
estamos olhando na direcdo certa? Nao deveriamos pensar que
tipos de escola sao oferecidos aos nossos alunos? A escola nos
moldes atuais tem caminhado ao encontro das expectativas
deles? Conseguimos desenvolver suas habilidades pessoais?
Esses sdo alguns dos questionamentos tdo necessarios para a

reestruturacido educacional emergente.
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Apéndices



Apéndice I. Pegas escritas pelos alunos

PECA RAPUNZEL

A professora de fisica entra anunciando o espetéculo.
Professora: Bem, o que iremos apresentar aqui € um teatro
contando histérias infantis de um jeito diferente, divertido e
que facam vocés entenderem um pouquinho melhor sobre
alguns conceitos fisicos.

As cortinas de abrem e o espetaculo comeca.

O principe esta no alto da torre e a Rapunzel esta no chéo
gritando.

Rapunzel: Principe, principe!

Principe: Oi — ele olha para ela — Desculpe...ha...vocé é7?
Rapunzel: Sou Rapunzel, vim aqui pois ouvi boatos de que
tinha um principe preso em uma torre. E vocé?

Principe: E sou eu mesmo. — ela cai na gargalhada — Eu néo
entendo o motivo do riso.

Rapunzel: Desculpa, mas é a primeira vez que eu vejo um
principe que precisa ser salvo.

Principe: Bem, se era sé isso que vocé queria, até mais.
Rapunzel: Espere! — grita quando ele entra — bem que vocé

poderia me convidar para subir ai um pouquinho, né?




Principe: Bem, eu até convidaria, mas nao sei se vocé
percebeu que essa torre ndao tem porta nem escadas, € é
exatamente por isso que eu estou preso aqui.

Rapunzel: Mas deve ter um jeitinho de subir.

O principe faz cara de que teve uma ideia, ele olha para o
cabelo dela — ela quando vé que ele estd olhando para o
cabelo dela também olha.

Principe: Vocé pode jogar o seu cabelo aqui em cima que eu
te puxo.

Rapunzel: Vocé esta louco! ? Me puxar pelo cabelo? No
minimo deve achar que ainda estamos na idade da pedra!
Principe: Calma! Se vocé nao quiser subir € s6 falar, porque
esse é o Unico jeito de vocé chegar até aqui em cima.
Rapunzel: T4, mas se eu ficar careca por causa dessa sua
ideia maluca alguém vai sair machucado nessa histéria e
pode ter certeza que nao vai ser eu!

Ele engole em seco.

Principe: Entendi, m-mas entdo jogue o seu cabelo — diz

tentando mudar de assunto.

Ela joga o cabelo e ele pega.

Principe: Esta preparada? Eu vou puxar.

Rapunzel: Sim.

Ele tenta puxar mas ela ndo sai do lugar.

Rapunzel: Ai! Que espécie de homem vocé é? Nao tem forca

nao?




Principe: Caso vocé nédo saiba, forca ndo € uma coisa que a
gente tem, mas sim que a gente exerce! — ele para e faz cara
de quem teve uma ideia.

Principe: Tive uma ideia para te puxar com mais facilidade, eu
vou usar uma roldana!

Rapunzel: Rol o qué? O que € isso?

Principe: Roldana é uma peg¢a mecanica utilizada para
transferir forga e movimento, ou seja, ela faz vocé ficar “mais
leve” quando eu te puxar.

Rapunzel: Ah, entendi. Entdo vamos ao que interessa.
Principe: O que j4? Mas vocé ainda nem subiu!

Rapunzel: Nao € disso que estou falando seu bobo! A roldana
lembra?

Principe: Ah é — ele instala a roldana e prende o cabelo dela.

Principe: Esta pronta?

Rapunzel: Sim, mas dessa vez vai funcionar né?

Principe: Claro! — diz e depois puxa com muita facilidade.

La em cima ela fica bem perto dele.

Rapunzel: Eu sempre soube que vocé tinha forca...ah, quer
dizer, que exercia forcal




PECA CHAPEUZINHO VERMELHO

Cena: casa — mae - chapeuzinho

Mae: Chapeuzinho, seu avd me ligou e disse que 14, na sua
casa, teve um pique de energia e depois um apagao.
Chapeuzinho: Pique do que mae?

Mae: Pique de energia filha, € uma queda de energia, que
pode ter sido ocasionada por alguma arvore ou bichinho da
floresta.

Chapeuzinho: Agora entendi!

Mae: Nao perca tempo chapeuzinho, va e leve essas velas,
seu avo esta te esperando.

Chapeuzinho: T4 mae!

Mae: Mas filha cuidado, a floresta € muito perigosa, nao fale
com estranho e ndo demore!

Chapeuzinho: Ta bom, ja, ja estou de volta.

Cena: floresta — lobo — lenhadores

Lobo observa chapeuzinho vindo com muita pressa.

Lobo: Ei menina! Para onde vai com essa rapidez?
Chapeuzinho: Nao posso falar com estranho!

Lobo: Estranho? Nao sou estranho! Eu sou o guardiao dessa
floresta.

Chapeuzinho: Ah, vocé é o curupira?

Lobo: Nao idiota! Quer dizer, ndo querida, eu apenas protejo

as arvores nativas.




Chapeuzinho: Sério, que legal! Me conte mais sobre esse seu
trabalho.

Lenhadores comegam a conversar

Lenhador 1: Guardiao da floresta? Serd que esta menina nao
esta vendo que ele é um lobo?

Lenhador 2: Vai ver ela esta sofrendo uma ilusao de ética.
Lenhador 1: llusdo, inluso...

Lenhador 2: llusdo de ética seu burro! Nao sei explicar muito
bem o que é mas é basicamente assim: A interpretacao do
que vemos no mundo é uma tarefa muito complexa e o nosso
sistema visual e 0 nosso cérebro tornam as coisas mais
simples do que sdo na realidade, essa simplificagdo que nos
permite uma apreensao mais rapida (ainda que imperfeita) da
realidade exterior, acarretando as ilusdes de 6tica.

Enquanto isso...

Lobo: Chega de perguntas menina, vocé nao disse pra mim
agora mesmo que esta indo para a casa de seu av6?

Chapeuzinho: Sim!

Chapeuzinho: Entao o que esta esperando?!

Chapeuzinho: Ah ta, tchau!

Lobo: Espere chapeuzinho, n&o va por dentro da floresta, pois
escurece muito rapido, esse caminho é mais iluminado, va por
ele.

Chapeuzinho: Esta bem.




Lenhadores fazem uma cara de desconfianca — Lobo sorri e
vai pelo caminho da floresta.

Cena: Casa do avo

Lobo roubando a casa do avb — chapeuzinho chega, bate na
porta, chama pelo avd e entra

Chapeuzinho: Vovo

Lobo corre e deita na cama

Chapeuzinho: Vové o senhor estd bem?

Lobo (Vovd): Sim minha neta, s6 estou um pouco cansado.
Chapeuzinho se aproxima da cama e comeca a fazer muitas
perguntas:

Chapeuzinho: Vové, por que esta tao peludo?

Lobo (VovO): Ah, é porque eu esqueci de fazer a barba
bobinha!

Chapeuzinho faz uma cara de espanto

Chapeuzinho: Ta né! Mas e esses olhos vermelhos e esse
bafo horrivel?

Lobo (Vovd): Eu t6 bebendo pra esquecer...

Chapeuzinho: Vové, vocé esta estranho, esse escuro ndo esta
te fazendo bem, vou acender uma vela.

Chapeuzinho se vira para acender a vela e o lobo levanta da

cama, e com o auxilio de uma corda amarra chapeuzinho e a

coloca ao lado de seu avd que também esta amarrado. O lobo

pega o saco de coisas roubadas e vai embora. Logo em
seguida chega os lenhadores e comegam a procurar por
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chapeuzinho e seu avO. Eles comegam a bater os peés

finalmente sdo encontrados por eles.

Lenhador 1: Quem fez isso com vocés?

Avo: O lobo que mora na florestal

Lenhador 2: Vamos atras dele!

Eles saem a procura do lobo e pouco tempo depois voltam
com ele preso.

Avé: Obrigado rapazes por nos ajudar!

Lenhador 1: N&o foi nada, ficamos desconfiados e resolvemos
tirar essa histéria a limpo.

Lenhador 2: Viu chapeuzinho, no que resultou vocé conversar

com estranho?

Chapeuzinho: E, ndo sei como eu ndo desconfiei de nada...

Lenhador 1: E compreensivel, vocé estava tendo uma ilusao
de dtica.

Chapeuzinho: llusao de que?

Lenhador 2: Essa licao eu ja aprendi, venha ca que eu vou te
explicar.




PECA BRANCA DE NEVE E OS 7 NERD’S

Em um reino pouco conhecido havia uma feiticeira de beleza
extraordinaria mais conhecida como Bonnie Macumbeira,
certo dia, ela foi a frente de um corpo e disse:

(Bonnie) Gente cadé o sangue dele * pega amarrado do brago
do corpo *

* Faz o feitico

(Bonnie) Ei Kane , Gatissimo

(Kane) — porque demorou pra me trazer de volta a vida? O
outro lado é chato demais!

(Bonnie) — Preciso de um Favor!

(Kane) — Precisa de Companhia para um Dueto no Karaoké?
Eu topo se nao for Joelma, Chega de Cantar aquela musica
chata da Lua!

(Bonnie) — Nao é nada disso, Pelo menos Nao hoje!

(Kane) Entdo me deixa! , que eu quero aproveita o tempo que
me resta antes de voltar pro outro lado!

(Bonnie) Nao esquega de como vocé morreu, posso muito
bem Ihe mandar pro outro lado agora mesmo ! Vocé vai me
obedecer SiM!

(Kane) — Chateado, Fala, o que vocé quer?

(Bonnie) — entdo, vim fazer a mesma pergunta que lhe fago
todo més, se tem uma guria mais bela do que eu?




(Kane) — Calma aé chove aqui.. (ele pega um celular e
procura por algo até que acha algo nao muito agradavel)..
EEE

(Bonnie) o que foi?

(Kane) — tem uma guria que da de 10 a zero em vocé, perto
dela vocé parece uma mendiga.

(Bonnie) Gente me segura! , que eu vou da na cara dessa
rapariga, Quem e essa ousada pra tentar roubar meu posto de
Rainha da Beleza?

(Kane) — O Nome dela é Kattie Stonem, mais conhecida como
Branca de neve.

(Bonnie) — Branca de neve? Que diabos de nome € esse?
(Kane) sei la, esta como apelido no Facebook dela!

(Bonnie) Gente, mas se eu pego essa guria, eu juro que jogo

uma macumba tao forte, que nem pra espantalho de milharal
ela vai servir!
(Kane) Nossa como vocé ta ousada!
(Bonnie) Adoro ser! Bjs pra quem tem recalque com isso! ...
Tenho muita coisa pra fazer, agora, vocé vai voltar pro outro
lado, Bjs.
(Kane) Apenas chateado!

Enquanto isso...
(Branca) — Gente socorro, t6 apenas cansada de ser vista

como um rostinho bonito!




Vou procurar algo que eu possa fazer pra mudar isso, ja sei,
vou procura na internet porque sou dessas! ...(ela procura no
celular por um tempo, até que ela encontra algo). AAcheeei,
uma casa com 7 Nerd’s, gente, vou pra la agora, ndo quero
sair tarde porque pegar transcol lotado nédo é facil! (ela sai &
procura da casa, até que dps de um certo tempo ela a
encontra).. Gente, ndo tem ninguém em casa, que sorte, vou
ver o que tem na geladeira! Porque sou dessas!

-- Aparecem 3 dos 7 nerds (Tony, Derek, Kaio).

(Tony) Nunca mais saio com vocés, to apenas chateado pela
vergonha que nés passamos!

(Kaio) com vocés? Com vocés nada! A culpa de tudo foi dele.
(Derek) o que eu pedia fazer, mano, o cara vai pra festa de
Luigi e sai falando que era o Mario verde! Velho, eu tive se
falar algo!

(Tony) Mas nao era motivo pra vocé Xingar ele até ele sair

chorando da festa! ... Cara, é a 1° vez que chamam os

segurangas pra me expulsar de uma festa!

(Derek) & porque normalmente chamam eles pra ndo deixar
vocé entrar em uma né!

(Tony) Nao curti seu comentario, Achei ofensivo!

(Kaio) Chega, Vamos esquece tudo isso, ja passou mesmo,
agora, de acordo com nossa velocidade e a distancia até aqui,
creio que chegamos 2 min mais cedo que 0s outros!

(Derek) Entao bora nos arrumar antes que eles cheguem




*Os outros 4 Aparecem (Emily, Klaus,Nick e Fredd)

(Emily) Cheguei Glamurosa *--*

(Fredd) onde vocés estavam?

(Kaio) humm ... estavamoos ... Trabalhando em uma
pesquisa, e vocés onde estavam?

(Klaus) Nos Estavamos no laboratério trabalhando, porque
dinheiro pra paga a internet nao cai do céu!

~Aparece a Branca

(Branca) *assustada* Aahh!

(Emily) Denovo ndo, uma Revendedora Avon, Ja disse que
nao queremos suas Makes!

(Branca) Gata, 1° Eu sé uso Monange! 2° estou aqui atras de
conhecimento e como vocés sdo os nerds da parada ...

(Nick) Nao Somos nerds!

(Branca) Claro que nao, vocés sao pessoas lindas e

maravilhosas e por isso vao me ajudar!

(Fredd) e porque nés ajudariamos?

(Branca) Alguém uma vez disse: Faga por onde, que eu
ajudarei, Entdo Bora fazendo!

(Emily) Mas gente ...

(Klaus) Bom, Somos em 7, e sempre que vamos jogar,
Alguém fica de fora, agora que somos em 8 ..

(Branca) Odeio Ser usada! ... Bom ainda nédo sei o nome de
vocés |?

(cada um diz teu nome, de acordo com a ordem)




Derek ; Emily ; Fredd ; Kaio ; Klaus ; Nick ; Tony

(Branca) Sou Kattie , Mas podem me chamar de Branca de
Neve

(Nick) Porque Branca de neve?

(Branca) sei la, todos me chamam assim !

(Klaus) ta, mas vocé nao veio aqui pra bater papo, né ?
(Branca) Claro que n&o, entdo, ouvi vocés dizendo que

estavam trabalhando em uma pesquisa?? E sobre o que

mesmo?

~ os 3 fazem cara de sonsos e tentam enrolar

(Derek) ehh .. Na Verdade, Nés estavamos Fazendo a
Experiéncia do Gato na caixa!

(Kaio) Gato de Schrodinger (*Shoéringer)

(Derek) Tanto Faz! Da no mesmo!

(Branca) Gente, To morta de Confusa, Podem me explicar
melhor, por favor?

(DEREK) Em 1935, Erwin Schrodinger tentou explicar a
interpretacdo de copenhagem da fisica quantica. Ele propés
uma experiéncia em que um gato € posto numa caixa com um
recipiente selado de veneno que seria liberado em um dado
momento, agora, como ndo se sabe quando ou se 0 veneno
foi liberado, o gato pode ser considerado tanto vivo quanto
morto.

(Branca) Gente to apenas chocada “cazamiga”

(Klaus) Porque?




(Branca) nao basta ter mal tratado um gato no passado, vocés
vao la e sacrificam outro coitado, chateada apenas!

(Fredd) Espera, Vocés, fazendo experiéncias fantasiados?
Expliquem a parte que eu néo to entendendo?

(Kaio) Na verdade nés estdvamos na festa a fantasia da
Marrie Currie , Pronto, Revelei !

(Branca) *rindo* Gente, Que nome engagado!

(Klaus) € uma homenagem a uma cientista polonesa, que foi a
1° mulher a ganhar um premio Nobel e também a 1 pessoa na
histéria da humanidade a ganhar 2 prémios Nobel em areas
diferentes

Na fisica, por ter descoberto o campo da radioatividade e na
quimica por ter descoberto o elemento radio e o pol6nio.
(Branca) Ai que Recalque, Ela era Diva *-*

(Derek) A Cientista era mesmo, porque a dona da festa é uma

retardadal!

(Nick) nés nos matando de trabalhar e vocés curtindo em
festas, N&o curti isso!

(Emily) entdo ta! Vamos la, Vamos te ensinar vaarias-coisas ,
basicas por enquanto !

(Branca) Gente To suando de Felicidade, Sera que vocés 7
dao conta da minha Zuera ? Veremos!

(Fredd) ja vi que vamos ter trabalho!

--- tfroca para cena da bruxa no terreiro

*Bonnie invoca Seus Cagadores




(Erick) Oi hibrida do samba

(Sam) ha quanto tempo !

(Bonnie) ndo nos vemos desde a Grande Guerra

(Sam) qual o motivo pra nos trazer de volta?

(Erick) vindo dessa ai, ndo deve ser boa coisa

(Bonnie) preciso dessa garota aqui *mostra a foto pelo
IPHONE*

Sam) Meu Deus ela é perfeita!!

Bonnie) O qué? Repete na minha cara?

Erick) € mesmo, bjs mil

Sam) mas, o que essa garota fez de tao ruim pra vocé?
Bonnie) Nao é da conta de Gente Morta, Sambei recalque
Erick) Ousada!

Bonnie) Adoro ser, apenas me deixou possuida pelo ritmo

(
(
(
(Bonnie) Chateada.
(Sa
(
(
(

ragatanga , agora vao , se nao senao tranco vocés no
camarote do show da banda Djavu

(Bonnie) *pra plateia * PRE-PARA, que vai rola puxao de
cabelo!

*

~cena da branca aprendendo fisica
Ficam (Emily, Klaus, Fredd, Nick).
(Branca) gente, alguém liga o ar condicionado q eu to suando.

aqui saem 3 nerd’s,

(Emily) ta parecendo a Piscina do Gugu




(Fredd) chega de zueira Emily, bem, vamos lhe ensinar
algumas coisas pra vocé nos ajudar com experimentos
variados que futuramente vamos fazer

(Branca) ja vi que vou ser usada de novo!

(Fredd) * explica o conceito de retilineo e curvilineo * e fala no
final, bem quando vocé quiser chegar em um lugar 1 que
alguém vocé segue esse conceito. (reformular)

(Branca) ah ta, entendi, parece meio obvio na verdade.
(Fredd) e é, bom, tenho que ir pra dentro , fica com o Klaus
que ele vai continuar com vocé.

(Klaus) eu e o Nick vamos ensinar o Conceito de Forga pra
voce,

(Branca) Linda que eu vou Fazer cosplay de He-Man, Pelos
Poderes de GraysKull..

(Nick) Para! , ndo termina.

(Nick) Depois de hoje, vocé nunca mais vai olhar para esse

desenho com os mesmos olhos.

(Branca) mas gente, porque ?

*Nick com a parte tedrica, e o Klaus com a parte pratica
(experimento da cadeira) *.

(Branca) Gente, ia morrer sem saber disso, gostei!l , s6 ndo
sei pra que saber disso vai me ser util no futuro, mas to

gostando disso.




(Klaus) ehh, vai vendo, Agora vocé vai fica com a Emily, e vé
se ndo da bola pra ela g ela é bem “zuera”, ndo va na onda
dela!

(Emily) Ai que Recalque esse povinho tem de mim.

*os 2 se retiram *

(Emily) bem, vou te ensinar dilatacdo dos metais, vamos
andando pela floresta , to cansada deste lugar !

(Branca) gragas a deus, ja estava cansada de ficar parada
*Emily explica o conceito dela *

* alguém grita socorro*

(Emily) gente que isso?

(Branca) vamos ver o que é!

* Elas acham uma garota quase morta, pedindo socorro.
(Emily) mas gente..

(Branca) Quem fez isso com vocé?

(Anna) Nunca os vi na minha vida, sumam daqui, 0s mortos
pegarao vocés.

(Emily) ela deve ta alucinando s6 pode ..

* the Hunters Appears

Anna) Sao eles ..

Branca) Mas Gente ..

Emily) mas gente, nem passei perfume hoje !

(
(
(Sam) Senti o cheiro de baranga de Longe .
(
(

Sam) ndo era de vocé que eu estava falando, mas, Se a

carapuca serviu!




(Erick) Vamos levar vocé, estou te dando a chance de vir por
bem, caso o contrério..

(Branca) pode vir gato, ndo tenho medo de trombadinha nao
meu bem.

*o Sam Faz a Emily desmaiar

(Branca) Nao, peera, sou eu que vocés querem, as deixe em
paz e me levem.

(Erick) acho bom mesmo. *nds levamos ela, e as 2 ficam
desmaiadas.

--- na casa da tia Bonnie

** acorda, pois estava dormindo no sofa , ou algo parecido
(Bonnie) gente, acordei toda animada, adoro esses sonhos
com Harry Potter

*eles aparecem com ela

(Bonnie) Mas gentee .. Achei que ia ser mais demorado,

porque vocés nunca fazem tudo certo de Primeira, ainda nem

busquei meus materiais pro feitigo.
(Sam) nao pode simplesmente fazé-lo a acabar com isso
tudo?

(Branca) O que vocé quer comigo sua bruxa?

*Bonnie Ignora ela

(Bonnie) Preciso do Sangue da Duplicata, se lembra ?
(Erick) ela ainda esté viva?




(Bonnie) Nao, ha uma nova! E como sabe, 0 sangue de uma
duplicata da poder pra qualquer feitico.

(Sam) Ande logo, quero ficar livre pra aproveitar as coisas
novas do século 21

(Bonnie) bom, vou sair pra buscar Como dei sorte de vocés
acharem-na de primeiro e rapido, vou langar um feitico com o
poder da Lua que trancara todos na casa, sé pra nao correr o
risco dela Escapar, apesar dela ja estar algemada

(Bonnie) Fasmatoos Kalux Solv Sorcé Das

*Branca Poe a mao na cabeca e cai

Bonnie) Partiu.

(
(Sam) vou procurar algo pra comer, ja volto
(

Erick) quase 1 século sem comer, isso ndo vai prestar
*uma nuvem passa em frente a lua, e o feitico se suspende.
*Branca levanta e agarra Erick pelas costas

(Erick) como vocé conseguiu soltar as algemas?

(Branca) Dilatando elas com o atrito entre as minhas Maos e
sai da minha frente sendo quebro seu pescoco!

(Erick) espertinha. Entdo. Vai quebra, eu ja estou morto, em
menos de 1 minuto eu vou estar pronto pra te pegar

(Branca) o tempo que eu preciso pra fugir

(Erick) Vocé nao é forte o bastante ..

(Branca) ahh, vocé néo sabe .. Forga a gente ndo tem , e sim
exerce!

* ela quebra o pescoco dele e foge




*Sam aparece e Erick Acorda

(Sam) Cadé a Garota?

(Erick) ela me pegou desprevenido e quebrou meu pescoco,
baranga!

* eles tentam sair, mas a lua nao deixa

(Sam) droga, houve uma brecha e ela conseguiu sair, algo
deve ter impedido a luz da lua atingir a casa

(Erick) bom , vamos pra cozinha , ndo tem como sair mesmo
vamos acabar com a comida da Bonnie .

(Sam) nés matar ela nao vai, porque nés ja morremos mesmo,
bora !

* As 2 se encontram no meio do caminho

(Bonnie) Aff , Como vocé conseguiu sair da casa?

(Branca) ta nublado, a lua ndo esta refletindo sobre a casa, e
Sou linda e seu recalque ndao me PARA.

(Bonnie) Sabia que nao devia confiar na lua, porque ela traiu a

Joelma.

(Bonnie) mas entdo querida, Hora de d& uns tapa nessa sua
cara de Frankenstein

*Bonnie garra nos Cabelo da Branca e a branca arranca a
peruca da Bonnie e empurra ela..

(Bonnie) Meu Mega Ré novo, ainda to pagando em 20 vezes
no Cartdo

(Branca) gente isso tudo é recalque?




(Bonnie) Queridinha se enxerga, eu sou a Diva aqui , Minha
vida é Polemica , Meu corpinho é de dar inveja nas recalcada
, Todos me querem.

(Branca) entao porque a rixa comigo?

(Bonnie) odeio Concorréncia, Bjs

*Bonnie Pega o sangue na duplicata e derrama nas maos
(Bonnie) Vou langar um feitico bem forte, que é pra garantir
que seus mega ré caia junto com seu Silicone.

*Bonnie abaixa a cabeca e aponta as duas maos a branca
(Bonnie) Phasmatus Everom *Branca Direciona um Espelho
para Bonnie

*Bonnie levanta a cabeca e fala (Bonnie) jélium cornéx

*o Feitico bate e volta, Ela grita com a méo na cabeca e deita
* Morre.

(Branca) Gentee.. Recalque de feiticeira nao é facil

*Um Principe Aparece

John) Ei, tudo bem? Parece que houve uma guerra aqui
Branca) estou bem, quem é vocé?

Branca) 1, Um principe ? Acho que vocé chegou atrasado!

(
(
(John) Sou John, Herdeiro do Trono .
(
(

John) Posso ter chegado Atrasado, mais se vocé vir comigo
agora te garanto um imediato “Felizes para Sempre”.

(Branca) Nao obrigado. O Conhecimento salvou minha vida, ja
sei 0 que eu vou fazer de agora em diante, e ndo € correr

atras de Principe!




(John) Tudo bem. Adeus
(Branca) * Fala pra plateia, Bom Essa foi a histéria de como o
conhecimento me libertou, e fica a dica : O Conhecimento é

mais maravilhoso que um principe em um cavalo branco.
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