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Ensinar com as novas midias sera uma revolugdo, se mudarmos simultaneamente os
paradigmas convencionais do ensino, que mantém distantes professores e alunos. Caso
contrario conseguiremos dar um verniz de modernidade, sem mexer no essencial.

A Internet € um novo meio de comunicagao, ainda incipiente, mas que pode

ajudar-nos a rever, a ampliar e modificar muitas das formas atuais de

ensinar e a de aprender (MORAN)
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1 INTRODUGAO

O produto educacional consiste na sala virtual do curso “Tecnologias Digitais como Apoio
ao Ensino de Matematica”, devidamente revisada a partir da avaliagdo dos professores
avaliadores e da anadlise das discussdes durante sua oferta. A sala virtual do curso esta

disponibilizada no site do Cefor/Ifes (www.cefor.ifes.edu.br).

Link da sala virtual: https://ava.cefor.ifes.edu.br/course/view.php?id=502

O curso destina-se a professores de Matematica, Coordenadores de cursos e
pesquisadores da area de formagao continuada, profissionais esses que tenham interesse
em planejar, pesquisar ou ofertar um curso de formagéo continuada, na modalidade a
distancia, em um ambiente de aprendizagem colaborativa, a partir do uso das tecnologias
digitais (TD), de forma a contribuirem para novas praticas pedagodgicas dos professores

de Matematica e, consequentemente, com o aprendizado de Matematica.

A metodologia adotada no curso promove o apoio durante a insergao efetiva das TD na
pratica docente, de forma que o professor ndo se sinta sozinho durante essa transicao,
mas que compartilhe com outros alunos do curso e com o professor as duvidas e as
expectativas promovidas por tal insercdo. Desta forma, a proposta é fazer com que o
curso nao se limite tdo somente a aprendizagem ou a apresentacédo das TD, mas

promova a inser¢ao das TD na pratica docente durante a sua realizacao.

E importante ressaltar algumas atividades colaborativas disponibilizadas no curso:

1.1 As propostas de Atividades Colaborativas no curso

Consideramos que algumas estratégias pedagodgicas elaboradas pela comissdao foram
fundamentais para o desenvolvimento da proposta de aprendizagem colaborativa em um
AVA. Essas estratégias se consolidaram nas atividades desenvolvidas em grupo, nas
correcoes realizadas por pares e na utilizacdo da ferramenta férum para a reflexado, além
do compartilhamento das atividades elaboradas coletivamente ou individualmente, cuja
finalidade era da promocdo da troca de experiéncias e a partilha de saberes que
consolidam espacos de formacdo mutua, nos quais cada professor € chamado a

desempenhar simultaneamente, o papel de formador e de formando (NOVOA,1997 p. 26).


http://www.cefor.ifes.edu.br/
https://ava.cefor.ifes.edu.br/course/view.php?id=502
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E importante lembrarmos que a ferramenta férum foi configurada para possibilitar acesso
amplo e irrestrito a todas as postagens de forma a promover a discussao € disponibilizar,
no curso, um espacgo de socializacdo continua de reflexdes, além da promogao de

interacOes colaborativas na discussao (BAIRRAL, 2007, p.3).

Para discussao, colaboracao, interagdao e compartilhamento, caracteristicas da proposta
de aprendizagem colaborativa (TORRES, 2004, p.50), foram disponibilizadas algumas

atividades alocadas de acordo com a proposta de cada Topico do curso.

No Topico 1, denominado “Uso de tecnologias digitais em sala de aula”, foram
disponibilizados dois féruns que possibilitaram, além da reflexdo, o compartilhamento de

ideias e experiéncias.

Os foruns “Possibilidades do uso das TD em sala de aula” e “Pratica docente em relagcdo
aos jogos e as TD”, foram amplamente demonstrados no item 4.1.2 (A Sala Virtual de

Aprendizagem).

No Topico 3, intitulado “Software Colaborativo”, foram disponibilizadas duas atividades,
que sugerem a promogao da aprendizagem colaborativa. A primeira atividade trata da
elaboragdo de um mapa conceitual a partir de um conceito de Matematica, desenvolvido
em pares pelos alunos-docentes que precisaram, para labora-lo, realizar trocas
cooperando entre si. A segunda atividade, composta de duas fases, propds: em sua
primeira fase, que os alunos-docentes desenvolvessem uma atividade com o uso de
mapas conceituais para ser realizada em uma de suas turmas; e, em sua segunda fase,
buscou o compartilhamento, no férum, das fotos dos mapas desenvolvidos pelos alunos e
um texto contendo a percepc¢ao do aluno-docente, enquanto professor, desta pratica. As
atividades estdo demonstradas, mais claramente, no Topico 3 no item 4.1.2 (A Sala Virtual

de Aprendizagem).

No Tépico 4, chamado de “Objetos de Aprendizagem”, a atividade colaborativa, “Portais
de Matematica” foi realizada em grupo de dois componentes. Em sua proposta, os
componentes escolheram um objeto de aprendizagem relacionado ao conteudo e nivel de
ensino de atuacdo e, em seguida, elaboraram um relato demonstrando de que forma o
objeto escolhido poderia ser util na explicagdo do conteudo selecionado por eles. Esta

atividade esta detalhada no item 4.1.2 (A Sala Virtual de Aprendizagem).

Finalmente, no Topico 5, “Software de Autoria”, a atividade colaborativa “Powtoon e

Performance Matematica Digital” também foi realizada em grupo de dois componentes.
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Nesta atividade, cada grupo escolhia uma das ferramentas e construia uma animagao
simples. Em seguida, cada um dos participantes do grupo postava a animacgéao elaborada
em conjunto nos respectivos Blogs individuais e solicitava aos alunos de uma de suas
turmas que a assistissem e postassem comentarios. Ressaltamos que alguns alunos-

docentes, além de postarem no Blog, também exibiram a animagao na sala de aula.

Além disso, cada aluno-docente teve como tarefa selecionar recortes dos comentarios
realizados por seus alunos e postar no férum do curso, tecendo suas percepgdes acerca
da realizacdo dessa atividade. A atividade esta detalhada no Topico 5, no item 4.1.2 (A

Sala Virtual de Aprendizagem).

Todas as atividades colaborativas disponibilizadas na formagao continuada tinham o
proposito de promover a interacdo e o compartiihamento de conhecimentos entre os
alunos-docentes, possibilitando, também, uma reflexdo sobre suas praticas, fazeres e
saberes, no intuito de adquirir novas aprendizagens. Tais praticas estdo, assim, em
concordancia com Novoa (1992a), compreendendo que a formagdo continuada que
contemple a coletividade contribui para emancipacao profissional e para a consolidagao

de uma profissao que € autbnoma na producao dos seus saberes e dos seus valores.

Esse processo de reflexdo, colaboragdo e troca de experiéncias auxilia ao professor
rever suas praticas a partir de outros olhares e ndo mais de forma isolada e solitaria,
construindo, assim, uma formagao nao apenas por acumulagcao de conhecimentos ou de
técnicas, mas sim através de um trabalho de reflexividade critica sobre as praticas e de

(re)construcdo permanente de uma identidade pessoal (NOVOA,1992a).

Faz-se necessario ressaltarmos a importancia desse espaco, no qual os professores,
alunos-docentes, puderam, por meio de uma formacao continuada, refletir a respeito da
relevancia das atividades desenvolvidas em grupo para aprendizagem significativa, além
da possibilidade de inumeras reflexbes e da apropriacdo das diversas experiéncias

compartilhadas.

Enfim, imediatamente apds os Tépicos e, consequentemente, apds a realizacdo de todas
as atividades, foi disponibilizado o féorum “Reflexdes a partir da atividade colaborativa”,
com o objetivo de identificar as potencialidades e os desafios da aprendizagem

colaborativa, considerando a metodologia utilizada no curso.
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2. 0 CURSO: TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO APOIO AO ENSINO DE MATEMATICA

2.1 Planejamento Pedagdgico do Curso

A metodologia de ensino, considerando as possibilidades e desafios do laboratorio de

informatica encontrado nas escolas, de uma forma geral foi baseada em:
o desenvolvimento de atividades colaborativas;
o compartilhamento das experiéncias vivenciadas e de reflexdes;
o conhecimento e compreensao da utilizagdo das TD na pratica docente;

o discussao, reflexdo de ideias e concepgdes autbnomas, a partir das leituras dos

conteudos disponibilizados no curso;

Para escolha dos softwares/ferramentas/aplicativos utilizados no curso, foram levados em

consideracao alguns aspectos:
o softwares livres;
o possibilidade de abordagem de conteudos matematicos.
o facilidade ao acesso;
o interface simples.

Para desenvolvimento das atividades foi escolhido o software colaborativo CmapTools, o
portal “Sé Matematica”, o software de autoria Powtoon, além de conteudos a respeito de
Performance Matematica Digital (PMD). Também foi escolhida a ferramenta Blog, para
publicagao e interacao entre os alunos e suas respectivas turmas, e a ferramenta Google

Drive-Doc, para facilitar a construcdo de textos colaborativos.

Foi considerado a inclusdo de um tépico extra, sem atividades e com a finalidade de
apresentar outras tecnologias, na tentativa de proporcionar reflexao e instigar o interesse
pelo conhecimento de outras tecnologias e novas possibilidades de utilizagdo nos

afazeres pedagodgicos do docente de Matematica.

Para identificacdo da relacdo entre o antes e o depois da realizacdo do curso, na pratica

do aluno, foram elaborados os questionarios inicial e final.
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As atividades foram desenvolvidas de maneira que contemplassem varias formas de
participacdo, em concordancia com Bairral (2007), que considera que a aprendizagem
deve ser analisada pelas diferentes formas de participagdo, sendo importante a

disponibilizagado de espagos comunicativos variados (e-mail, chat, férum, etc.).

Neste sentido, a fim de promover a consulta, a comunicagcdo e a participagao ativa e
constante, no préprio ambiente, foram utilizadas as seguintes ferramentas de
comunicagao assincrona, que permitissem que alunos e professores se comunicassem
em tempos e espacos diferentes: ferramentas de consulta (Cadastramento de Perfil,
Calendario, Noticias, Materiais e Video do professor), ferramentas de comunicagéo
(Férum de Noticias e de Apresentacao, Chat e Mensagem) e ferramentas de participacao

(Envio de atividades, postagens nos foruns).

Nesta proposta metodoldgica, com énfase no uso da ferramenta férum, a comissao se
apoiou em Borba (2007), que considera a interagao, o dialogo e a colaboragcdo como
fatores que condicionam a aprendizagem e estdo ligados diretamente a EaD de
qualidade, e em Bairral (2010), que considera o férum um espago de socializagédo
continua de reflexdes, podendo, na discussado, ser considerado um local de interacdes
colaborativas. Além disso, a comissdo, também, compreendeu que, conforme Borba
(2007), esses fatores resultam na qualidade da participagao dos envolvidos durante o

processo de produc¢ao do conhecimento.

Em relacdo a “colaboracdo”, citada por Borba (2007), também foi considerada, na
metodologia, atividades que promovessem a troca de experiéncia e a partilha de saberes,
que, segundo Noévoa (1997), consolidam espacgos de formagdo mutua, ja que o professor

desempenha, simultaneamente, o papel de formador e de formando.

Desta forma, a fim de proporcionar formas diferenciadas para exploracdo da ferramenta
férum, sempre com foco na aprendizagem colaborativa, a comissao considerou os

seguintes:

Férum de apresentagao: espaco disponibilizado para interacéo, para troca de ideias ou

apenas socializagao.

Neste férum, os alunos seriam orientados, por meio de um texto inicial, a disponibilizarem
dicas de sites, videos e/ou leituras sobre o uso das TD na pratica docente e a falarem um
pouco a respeito de suas vidas, principalmente, no que diz respeito ao contexto

profissional.
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No final do texto de apresentagdo, os alunos seriam lembrados de que a participagao
ficaria registrada, portanto, todos deveriam lembrar do respeito, da ética, do bom senso e

dos principios de interacdo do contexto académico.

Féruns de discussao e compartilhamento: Destinado ao compartihamento das
experiéncias vividas, pelos alunos, quanto ao uso de tecnologias em salas de aula nas

quais atuavam.

Neste forum, os alunos compartilhariam experiéncias vividas no sentido de que “quem
tem pde, quem nao tem tira”. Tendo por objetivo a promogdo de um espago em que a
turma, enquanto grupo, tivesse acesso as experiéncias vivenciadas individualmente e
que, a partir deste conhecimento, pudesse refletir e identificar possibilidades de replicacao

de alguma experiéncia na sua pratica docente.

Também oportunizaria o desenvolvimento do trabalho motivacional, ja que o aluno, a partir
das experiéncias compartilhadas no férum, teria acesso a outras formas de insercédo das
TD, sendo assim, estaria motivado, a partir dessas novas descobertas, a realizar o curso

e a refletir sobre sua pratica pedagdgica.

Férum para postagem de atividades: Este espaco foi pensado para promover o
compartilhamento das atividades desenvolvidas e a correcdo por pares, objetivando a

reflexao a partir do aprendizado do outro.

Além dos foruns, foi considerada a ferramenta Questionario com o objetivo de
proporcionar aos alunos a oportunidade de reflexdo e a avaliagdo da aprendizagem
individual e da aprendizagem coletiva e ferramenta Blog para motivar o aluno a
protagonizar a utilizagcdo das tecnologias em sua pratica docente, antes mesmo da

finalizagdo do curso.

Finalmente, as tarefas pensadas e disponibilizadas na sala virtual do curso, além de
considerar a aprendizagem colaborativa, promovida pela elaboragdo de atividades que
contemplassem a criagdo de grupos e a corregao por pares, considerou-se a associagao
de algumas dessas atividades a pratica docente do aluno. Para promover tal associagao,
foram elaboradas algumas atividades de forma que, assim que finalizadas, pudessem ser
publicadas nos Blogs e compartilhadas entre os demais alunos do curso e entre as suas

respectivas turmas.
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O curso ficou assim definido:
o Nome do curso: “Tecnologias Digitais como Apoio ao Ensino de Matematica”.

o Objetivo Geral: Estimular o uso de tecnologias na pratica docente de
professores de Matematica atuantes nos anos finais do Ensino Fundamental e

do Ensino Médio, a partir de um ambiente de aprendizagem colaborativa.

o Objetivos Especificos: Refletir a respeito das possibilidades do uso das TD em
sala de aula, independente da utilizagdo do laboratério de informatica; Mostrar
que as TD podem ser utilizadas na pratica docente independente do uso do
laboratério de informatica; Apresentar softwares, portais com conteudos
matematicos e tecnologias digitais; Incentivar o uso das TD na pratica dos

alunos.
o Carga horaria: 60 h
o Modalidade: a distancia
o Vagas: 30

A partir dessas defini¢gdes foi possivel desenvolver o design da sala virtual do curso, que

ficou dividida assim:

Topico 0 — Orientagdes iniciais: Destinado a apresentacao do curso, do professor da sala,
além da disponibilizacdo do forum de Noticias e Duvidas, do forum Hora do Cafezinho e

do Questionario de avaliagdo inicial de perfis.

Topico 1 — Uso de tecnologias digitais em sala de aula: Para reflexdo a respeito das
possibilidades do uso das TD em sala de aula, como apoio ao aprendizado de
Matematica, independente da utilizagao de laboratérios de informatica. Neste topico foram

propostas leituras e o video de uma palestra.

Topico 2 — Conhecer como o Blog pode ser utilizado na pratica docente: Destinado a
criagcado do Blog individual, para postagens de todas as produgdes desenvolvidas durante

a realizacao do curso.

Topico 3 — Software Colaborativo: Com o objetivo de promover a conscientizagdo de que
as TD tém a capacidade de favorecer a aprendizagem colaborativa, ainda que o

professor, em sua pratica docente, ndo tenha acesso a um laboratério de informatica.



19

Topico 4 — Objetos de Aprendizagem: Com o propdsito de apresentar as possibilidades
existentes, disponiveis em Portais de Matematica.
Topico 5 — Software de Autoria: Com a finalidade de mostrar possibilidades de uso das

TD, para ensino de Matematica, independente do uso do laboratério de informatica.

Topico 6 — Instrumentos de Avaliagao: Topico destinado a Avaliagao do curso e ao de

avaliacao final de perfis.

Topico 7 — Outras Tecnologias Digitais: Espago no qual “mais é mais”, objetivando a
apresentacao de outras ideias para utilizacdo das TD na pratica docente, por meio da
disponibilizagado de diversos links que remetem a conteudo relacionado a utilizagdo, na

pratica docente, do Scratch, Geogebra, planilha Google Drive e Wikipédia/Wikimedia.

2.2 A Sala Virtual de Aprendizagem (ESTHER EST4 ITEM FOI TODO COPIADO
DA DISSERTACAO, NAO PRECISA REVISAR)

A comissao elaborou o Mapa de Atividades, documento do planejamento da sala virtual do
curso, conforme Apéndice VIII. Além disso, foi desenvolvido um Mapa Conceitual (Figura
1), retratando a disposi¢cdo dos conteudos a serem trabalhos. O Mapa Conceitual foi
disponibilizado na sala virtual para uma melhor compreensdo dos alunos acerca dos

objetivos do curso e € apresentado a seguir:



Figura 1: Mapa conceitual
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O acesso ao curso deve ser realizado por meio do link

https://ava.cefor.ifes.edu.br/user/view.php?id=12&course=502, clicando em <acessar

como visitante>, conforme tela demonstrada na Figura 2.

Figura 2: Acesso como Visitante

Acessar

Identificacio de usuario | 134988

Lembrar identificacdo de usuario

Acessar
Esqueceu o seu usudrio ou senha?

O uso de Cookies deve ser permitido no seu navegador

Alguns cursos podem permitir o acesso a visitantes

Acessar como visitante

Fonte:https://ava.cefor.ifes.edu.br/course/view.php?id=86

A sala virtual do curso foi dividida em tdpicos, ja explicitados anteriormente, definidos
desta forma:

Tépico 0: Geral

Neste tépico foram apresentadas as Orientacdes Iniciais e as Noticias e Atividades

permanentes, com a disponibilizagdo dos seguintes instrumentos:
* Video de apresentagao, com a disponibilizagdo da metodologia do curso;

* Fo6rum Noticias e Duvidas, usado pelos professores do curso, como espago de

divulgacgao de noticias e, pelos alunos, como local de registro de duvidas;

* Fo6rum Hora do Cafezinho, disponibilizado para interagao entre os participantes do

curso, foi considerada atividade avaliativa, sendo sua correcio, feita por pares;

* Questionario de avaliagao inicial de perfis, utilizado como instrumento de pesquisa
para analise do perfil dos alunos, foi disponibilizado antes da abertura do material

do curso.


https://ava.cefor.ifes.edu.br/user/view.php?id=12&course=86
https://ava.cefor.ifes.edu.br/user/view.php?id=12&course=86

A Figura 3 representa o Topico 0, na sala virtual de aprendizagem:

Figura 3: Tela do Toépico O

aeral
W Orientacdes Iniciais

Seja bem-vindo (a), Professor{a)!
0 curso “Tecnologias digitais como apoio aoc aprendizado de
Matematica™ € um espago de reflexdo, estimulo e apoic aos
professores de Matematica na utilizagio de tecnologias digitais para o
ensino e aprendizagem da Matematica, independents do usoc de
laboratorios de informatica.
Neste curso, todos nos, acostumados com a modalidade de ensino
presencial, precisaremos ser flexiveis e receptives a novos olhares e
reflexdes sobre metodologias de ensine inovadoras que possibilitam
a insergao de tecnologias digitais no processo educativo.
A sua participagio nas atividades propostas € fundamental! Figue
atento (a) aos prazos e colabore elucidando as suas e, também, as
dividas dos (as) colegas!
ATENCAD: A partir de agora vocé ja pode fazer uma breve
apresentagio no forum Hora do Caferinho e responder ao
GQuestionario de avaliagao inicial de perfis.

A Noticias e Atividades Permanentes

Fone: https://ava.cefor.ifes.edu.br/course/view.php?id=86

Topico 1: Uso de tecnologias digitais em sala de aula
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Neste topico foi proposta a realizagcdo de uma discussdo a partir de dois féruns,

especificados a seguir:

No férum “Concepgdes do uso das Tecnologias Educacionais” foi disponibilizada a

palestra do professor Moran, intitulada “Possibilidades de uso das midias digitais na

educacado” e, também, os artigos “Construgdo de uma metodologia para ensinar e

aprender Matematica — um estudo de caso da segunda série do ensino médio” e “Novas

tecnologias no ensino de Matematica: possibilidades e desafios”.

O férum, além de pretender promover a discussao a partir das reflexdes e experiéncias a

respeito do uso ou ndo das TD em sala de aula, independente da utilizagdo efetiva do

laboratério de informatica, também objetivou promover a aprendizagem colaborativa, a

partir da troca de experiéncias e compartilhamento de ideias.

Para estimular a discussédo foi disponibilizado o seguinte questionamento: Como as

tecnologias educacionais tém sido utilizadas, dentro da realidade da sua escola?
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Como forma de deixar claramente expressas as regras para as postagens foram

disponibilizadas algumas instrucdes. Sao elas:

* Objetivo (Conhecer e refletir um pouco mais a respeito do uso das tecnologias

digitais na pratica docente);

* Metodologia (Apos ler os textos e assistir ao video, acrescente um tépico de
discussao a respeito do uso ou nao de tecnologias digitais em sala de aula,
independente do laboratério de informatica, especificamente, dentro da realidade

de sua escola);

* Formatacdo (a clareza e a coeréncia nas ideias serdo critérios igualmente

considerados na atribuicao da nota);
* Pontuacéo (por esta tarefa, vocé podera receber de 0 a 5 pontos);
» Data de Entrega (15/11/2016 até as 23h55min);

» Correcao (A corregao sera por pares, para que isso ocorra, realize a leitura do texto
desenvolvido, por dois outros alunos, levando em consideracdo a contribuicdo do
material para o seu entendimento do tema “Utilizacdo da Tecnologia digital na

pratica docente”, atribuindo uma nota de 0 a 5 pontos)

No forum “Os jogos e a pratica docente” foi proposta uma discussao a partir da analise
prévia da foto de um professor de Matematica capturando celulares dos seus alunos,
devido a utilizagdo do Pokémon GO e de um video, de outro professor de Matematica,
que utilizou das estratégias do jogo Pokémon GO, para explicar o conceito de

Hipotenusa.

A partir da analise, os alunos, foram levados a participarem do férum relacionando as
diferentes atitudes dos professores em relagdo a tecnologia na sua pratica docente,
considerando que os dois, utilizaram o quadro, 0 giz e a mesma realidade vivenciada
pelos seus respectivos alunos que ja utilizavam o jogo Pokémon GO como

entretenimento.

No férum foram deixadas as seguintes perguntas: Qual a sua reflexdo em relagédo ao

comportamento dos professores? Como vocé se comporta na sua pratica docente?
A orientagao para elaboracao da atividade ficou assim definida:

* Objetivo (Refletir um pouco mais a respeito pratica docente em relagéo aos jogos e

a tecnologia digital associada a estes jogos);
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* Metodologia (Apds ler os textos e assistir ao video, acrescentar um topico de

discussao);

 Formatacdo (A clareza e a coeréncia nas ideias serado critérios igualmente

considerados na atribuicdo da nota);
* Pontuacéo (por esta tarefa, vocé podera receber de 0 a 5 pontos);
» Data de Entrega (15/11/2016 até as 23h55min);

» Correcéo (A correcao sera por pares, para que isso ocorra, realize a leitura do texto
desenvolvido, por dois outros alunos, levando em consideracdo a contribuicdo do
material para o seu entendimento do tema “Utilizagdo da Tecnologia digital na

pratica docente”, atribuindo uma nota de 0 a 5 pontos).

Na Figura 4, temos o demonstrativo do Topico 1, na sala virtual do curso:

Figura 4: Tela do Topico 1

Uso de tecnologias digitais em sala de aula

Para refletirmos a respeito das possibilidades do uso das tecnologias digitais em
sala de aula, como apoio ao aprendizado de matemadtica, independente da
utilizacdo de laboratdrios de informatica, faremos, inicialmente, leituras e
assistiremos a uma palestra

Atencgio: a data limite para participacdo nos foruns & 25M2/2016 até as
23h55min.

E vocé? No que diz respeito ao aprendizado de Matematica, que papel as
tecnologias digitais tém exercido em sua pratica docente?

o
o

ncepgdes do uso das Tecnologias Digitais

jogos e a pratica docente

[
0

Fonte:https://ava.cefor.ifes.edu.br/course/view.php?id=86

Toépico 2: Conhecer como o Blog pode ser utilizado na pratica docente

A proposta deste tépico foi apresentar o Blog e suas possibilidades de uso, além de levar

os alunos a interagirem, a partir da atividade, com seus respectivos alunos.

Para isso, no forum “Criagao e divulgacao do Blog”, inicialmente foi disponibilizado o link
para leitura do artigo “Criagao e utilizacdo de Blogs para o ensino de Matematica: relato

de experiéncia docente”, e solicitada a criacdo de um Blog, de forma que este servisse
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como um diario virtual para publicacdo das produgdes, das reflexbes e dos pensamentos

realizados durante a realizagdo do curso.

Foi explicado, por meio de um video, como fazer uma conta no Gmail e como criar um

Blog.

Apoés orientagbes para a criagdo do Blog e a inser¢ao das abas: “Quem sou eu’;

“Trajetoria profissional”; “Tecnologias na educagao” e “Outras de seu interesse” foram

disponibilizadas orientagdes para o preenchimento de tais abas:

Na aba “Quem sou eu”: perfil do aluno; o nome da (s) escola (s) em que atua.
Na aba “Trajetoria profissional”: nivel/turma em que atua.

Na aba “Tecnologias da Educag¢ao” um texto comentando a respeito das
impressdes obtidas a partir da reflexdo e discussao do Tépico 1, trazendo para o
texto, também, a experiéncia do uso das tecnologias na pratica docente e um
video, previamente, escolhido no Youtube que explique um conceito ja trabalhado

em sala de aula.
Como orientagao para realizagao da atividade, ainda foi elencado:
Objetivo (Elaborar um Blog que servira como um diario virtual);

Metodologia (Criar um Blog como um portfélio do desenvolvimento das atividades

proposta durante o curso);

Formatagdo (A clareza e a coeréncia nas ideias serdo critérios igualmente

considerados na atribuicdo da nota);
Pontuagéao (Por esta tarefa, vocé podera receber de 0 a 10 pontos);
Data de Entrega (22/11/2016 até as 23h55min);

Corregao (A corregao sera por pares. Portanto, para que isso ocorra, acesse 0
Blog e realize a leitura dos textos apresentados, conforme solicitado na atividade,
por dois outros colegas que, preferencialmente, ainda ndo tenham sido avaliados.
Leve em consideracdo os conceitos aprendidos, a Grade de Corregao abaixo e
faca a avaliagao, atribuindo uma nota de 0 a 10 pontos. Lembre-se de langar a nota

e realizar um comentario nos textos avaliados como retorno de sua avaliagao).

Além das orientacdes foi disponibilizado uma Grade de Correcédo detalhando os itens a

serem avaliados e seus respectivos pontos.
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Na Figura 5, temos o demonstrativo do Topico 2, na sala virtual do curso:

Figura 5: Tela do Topico 2

Conhecer coma o Blog pode ser utilizado na pratica docente

AMencio: A data limite para postagem do link do Blog € 14M1/2M6 até as
Z3h3amin.

E wocE? Caso ainda ndo utilize as tecnologias digitais a favor da
aprendizagem da Matematica na sua pratica docente, esta disposto a
fazé-lo?

Fonte: https://ava.cefor.ifes.edu.br/course/view.php?id=86

Toépico 3: Software Colaborativo
No Tépico 3, voltado a apresentacdo de “Software Colaborativo”, foram criados dois
féruns: o forum “CmapTools — Primeiro mapa Conceitual” e o forum “CmapTools — Pratica

docente”.

No férum “CmapTools — Primeiro mapa Conceitual”, foi proposto o estudo de Mapas
Conceituais em um contexto educacional, com o objetivo de levar os alunos a reflexao de
que os mapas conceituais podem ser considerados uma ferramenta para organizar e

representar o conhecimento, dando suporte a aprendizagem significativa.

Para criagdo do primeiro mapa conceitual, foi disponibilizado um video ensinando a
instalagdo da ferramenta CmapTools, além de ser disponibilizado o artigo “Teoria da
aprendizagem significativa segundo Ausubel” e o texto “Aplicagcdes de Mapas Conceituais

na Educacao”.

Neste forum, foi elaborada uma atividade colaborativa, na qual, apds leitura e instalagcao
da ferramenta, os alunos, foram orientados a formarem grupos com dois componentes e,
colaborativamente, criarem o primeiro mapa, a partir de algum conceito relacionado a

pratica docente (por exemplo, conceito de triangulo).

Foi orientado que o mapa criado pelo grupo, fosse postado no férum e no Blog de cada

componente.

A orientagao para elaboracao da atividade ficou assim definida:


https://ava.cefor.ifes.edu.br/course/view.php?id=86

27

* Objetivo (Elaborar um Mapa Conceitual a partir da ferramenta CmapTools);

* Metodologia (Criar um Mapa Conceitual a partir de um conceito desenvolvido na

sua pratica docente);

* Formatagcédo (A clareza e a coeréncia nas ideias e a utilizagdo dos conceitos

abordados serao critérios igualmente considerados na atribuigcdo da nota);
* Pontuacéao (Por esta tarefa, vocé podera receber de 0 a 10 pontos);
» Data de Entrega (28/11/2016 até as 23h55min);

* Correcédo (A corregao sera por pares, portanto, para que isso ocorra, € necessario
visitar o Mapa Conceitual desenvolvido por dois outros alunos, fazer a leitura do
mapa levando em consideragcado os conceitos aprendidos, a Grade de Correcgao e

avalia-lo, atribuindo uma nota de 0 a 10 pontos).

Além das orientagdes, foi disponibilizada uma Grade de Correcédo detalhando os itens a

serem avaliados e seus respectivos pontos.

No forum “CmapTools — Pratica docente”, foi proposta a aplicagdo do conceito de mapa
conceitual na sala de aula, na pratica do aluno, independente do uso do computador. Para
isso, €& solicitado que seja elaborada uma atividade contemplando o uso do
desenvolvimento de um mapa conceitual, realizada a méao, e que seria aplicada em sala

de aula a turma dos alunos do curso.

O aluno, realizaria todo registro da aula, inclusive fotos dos mapas desenvolvidos,
postaria no Blog e solicitaria aos alunos de sua turma que fizessem comentarios a
respeito da experiéncia da aula. Desenvolveria, entdo, um relatério contendo o
planejamento da atividade e um relato a partir da sua observagdo, como docente, e

postaria neste no forum.
A orientacao para elaboragao da atividade ficou assim definida:

* Objetivo (Desenvolver uma atividade para aplicagdo em sua respectiva sala de
aula que contemplasse o conceito de Mapa Conceitual. Esta atividade seria

aplicada independente do computador);

* Metodologia (Elaborar relatério contendo o planejamento da atividade e um relato a

partir da pratica docente);

* Formatagédo (A clareza e a coeréncia nas ideias e a utilizagdo dos conceitos
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abordados serao critérios igualmente considerados na atribuigdo da nota);
* Pontuacéao (Por esta tarefa, vocé podera receber de 0 a 10 pontos);
» Data de Entrega (29/11/2016 até as 23h55min);

* Correcdo (A corregdo sera por pares, e para isso realize a leitura do texto
desenvolvido e postado neste forum por 2 (dois) outros alunos, levando em
consideragao os conceitos aprendidos e avalie, atribuindo a este texto uma nota de

0 a 20 pontos).

Além das orientacdes, foi disponibilizado uma Grade de Correcao detalhando os itens a

serem avaliados e seus respectivos pontos.

Na Figura 6 temos o demonstrativo do Tépico 3 na sala virtual do curso:

Figura 6: Tela do Topico 3
Software Colaborative

Atengio: A data limite para postagem da atividad 5
al & MMAUIME até 3= Z3h35min = da ativ

E voce, ja refletiv a respeito das possibilidades de desenvolver
atividades colaborativas por meio do uso das tecnologias digitais?

Fonte: https://ava.cefor.ifes.edu.br/course/view.php?id=86

Toépico 4: Objetos de Aprendizagem

Para desenvolvimento deste tépico, a ideia foi apresentar o portal “S6 Matematica” e o portal
“Matematica e Multimidia”, proporcionando exploracao e conhecimento dos portais e a leitura do

artigo “Torre de Hanoi, uma proposta de atividade para o ensino médio”.

Ao finalizar a leitura do texto e a exploracdo dos portais, a principio, havia sido pensado, em uma
proposta onde o aluno escolheria um objeto relacionado ao conteido e nivel, nos quais estivesse
atuando. Com a validacdo da sala, pelos professores avaliadores, a ideia inicial foi alterada. Desta

forma, ficou definido que a atividade seria direcionada para exploracao da Torre de Hanoi.
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Como forma de proporcionar a aprendizagem colaborativa, foi proposta uma atividade,

que solicita a criagcdo de um grupo, onde seus componentes escolhem um objeto

relacionado ao conteudo e nivel de ensino nos quais atuam (os componentes do grupo

poderiam atuar em niveis diferentes) e justificam a escolha. Por fim, o grupo, postaria no

férum, um relato contemplando a forma de como o objeto escolhido poderia ser util na

explicacdo de um conceito matematico. Para criagdo coletiva do relato, foi sugerido a

utilizacdo do Google Drive-Documento.

A orientagao para elaborag¢ao da atividade ficou assim definida:

Objetivo (Explorar portais e conhecer possibilidades para utilizacdo na sua pratica

docente);

Metodologia (Desenvolver e postar um texto relatando o objeto escolhido bem

como e de sua utilizagdo na pratica docente);

Formatacao (A clareza na apresentacao, a criatividade e a utilizacdo da ferramenta

serao critérios igualmente considerados na atribuicdo da nota);
Pontuagéao (Por esta tarefa vocé podera receber de 0 a 16 pontos);
Data de Entrega (02/12/2016 até as 23h55min);

Correcgao (A correcao sera por pares, portanto, para que isso ocorra, € necessario
visitar o Blog e ler o texto desenvolvido por dois outros alunos que ainda nao
tenham sido avaliados, levando em consideragdo os conceitos aprendidos e a
Grade de Correcao e, apos, realizar a avaliagcdo deste texto atribuindo-lhe uma

nota de 0 a 16 pontos).

Além das orientacdes, foi disponibilizada uma Grade de Correcao detalhando os itens a

serem avaliados e seus respectivos pontos.

Na Figura 7, temos a representacao do Tépico 4, na sala virtual do curso:
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Figura 7: Tela do Topico 4
Objetos de Aprendizagem

M

vamos conhecer possibilidades existentes e disponiveis em Portal.

océ j& conhecsu possibilidades d tecnologias digitais para
1

z
atematica, independente do usc de laboratorios de informatica,

Atengdo: A data limite para postagem da atividade do firum Ports
latematica & 12/M12/2016 at2 as 23hS5min.

Em relagdo aocs diversos portais disponiveis, vocé ja havia utilizado, de
alguma forma, esses recursoc em sua pratica docente?

Fonte: https://ava.cefor.ifes.edu.br/course/view.php?id=86

Tépico 5: Software de Autoria

Para desenvolver o topico Software de Autoria, foi pensado, a principio, trabalhar
somente o software “Powtoon”, porém, apés validagdo da sala virtual do curso, acatando
a sugestdo dos professores avaliadores, foi, entdo, trabalhado, além do software

Powtoon, a tematica PMD.

No forum, “Powtoon e Performance Matematica Digital”, foi disponibilizado o texto
“‘“Ambientes interativos de Aprendizagem” com o objetivo de explicar o conceito de
Softwares de Autoria e, também, o relato de experiéncia “Software de autoria apoiando a
aprendizagem”. Também, foram disponibilizados o artigo “Performance Matematica: Artes
e TD” e o artigo “Narrativas Multimodais: a imagem dos matematicos em performances
matematicas digitais”, para entendimento do conceito de performance digital. Além disso,

foram disponibilizados exemplos, a partir do texto “Performance Matematica: Artes e TD”.

Neste forum, foi elaborada uma atividade colaborativa, onde, apds leitura, os alunos,
sao orientados a formarem grupos com dois componentes e, colaborativamente, criarem
uma animagao simples, contemplando um conteudo associado a disciplina dos seus
componentes. Também ¢é orientado ao grupo que escolha entre Powtonn e PMD para

elaboracao da atividade.

Apds a finalizagdo da atividade, foi solicitado que cada componente, realizasse a
postagem da animagao em seu respectivo Blog e solicitasse aos alunos de sua turma que
fizessem comentarios a respeito da animagao. Também foi solicitado o desenvolvimento

de um relatério contendo o recorte dos comentarios realizados pelos alunos de sua turma
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€ a sua propria percepgao a partir da sua observagao, como docente, no que diz respeito

ao desenvolvimento da atividade e feedback dos seus alunos.

A orientagao para elaboragao da atividade ficou assim definida:

Objetivo (Ensinar o uso de ferramenta de Autoria para desenvolvimento de

conceitos e/ou elaboragao de materiais);

Metodologia (Apds ler os textos, assistir ao video para aprender sobre a ferramenta
Powtoon e sobre a Performance Matematica Digital, o grupo criara uma animacéao
(entre 3 e 5 min) que contemple um conteudo da disciplina na qual atua, utilizando
ou Powtoon ou Performance Matematica Digital. Cada membro do grupo postara a
animagao em seu Blog e solicitara aos seus respectivos alunos que acessem o
Blog e postem comentarios. A dupla elaborara, individualmente, um relatério final);
Formatagdo (a clareza e a coeréncia nas ideias serdo critérios igualmente

considerados na atribuicdo da nota);
Pontuagéao (Por esta tarefa, vocé podera receber de 0 a 20 pontos);
Data de Entrega (12/12/2016 até as 23h55min);

Corregcao (A correcado sera por pares, portanto, para que isso ocorra, realize a
leitura do texto desenvolvido por dois outros alunos, levando em consideragéao a
utilizacdo da ferramenta Powtoon ou a aplicacdo utilizando Performance

Matematica Digital, e atribua a esses textos uma nota de 0 a 20 pontos).

Além das orientacdes, foi disponibilizada uma Grade de Correcao detalhando os itens a

serem avaliados e seus respectivos pontos.

Na Figura 8 temos a representagdo do Topico 5 na sala virtual do curso:
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Figura 8: Tela do Topico 5
Software de Autona

3

= TR = ||
™ o

Atengdo: A dasts limite pars postsgem da atividade & 12122016 at2 as
Z3h35min.

Vocé sabia que € possivel realizar apresentagtes de conceitos de
forma criativa e por que ndo dizer, de forma divertida, a partir do
softwares Powtoon e da Performance Matematica Digital?

Vamos conhecé-los?

Fonte: https://ava.cefor.ifes.edu.br/course/view.php?id=86

Toépico 6: Instrumentos de Avaliagao

Neste topico foram disponibilizados os foruns “Reflexdes a partir da atividade
colaborativa”, e “Concepg¢des do uso das Tecnologias Digitais apdés o curso” e o

“Questionario de avaliagao final de perfis”

No férum “Reflexdes a partir da atividade colaborativa”, foi disponibilizado o artigo
“Entendendo o trabalho colaborativo em educagao e revelando seus beneficios” e o artigo
“O trabalho colaborativo e as tecnologias de informagédo e comunicagédo na formagéo e na
pratica pedagdgica do professor de Matematica: indicios de mudanga da cultura” a fim de
promover uma discussao a partir do compartilhamento das reflexdes e experiéncias dos
alunos a respeito das atividades colaborativas elaboradas pelos grupos durante a

realizacao do curso.

Para estimular a discussdo foi disponibilizado o seguinte questionamento: Como as

atividades colaborativas podem contribuir para o ensino-aprendizagem?
* Aorientacdo para a discussao ficou assim definida:

* Objetivo (Conhecer e refletir a respeito da contribuigdo das atividades colaborativas

para o aprendizado);

* Metodologia (Apos ler os textos, acrescente um topico de discussé&o a respeito da

contribuigdo das atividades colaborativas para o aprendizado);

* Formatacdo (A clareza e a coeréncia nas ideias serdo critérios igualmente
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considerados na atribuicdo da nota);
* Pontuacéao (Por esta tarefa, vocé podera receber de 0 a 8 pontos);
* Data de Entrega (12/12/2016 até as 23h55min);

» Correcédo (A corregado sera por pares, portanto, para que isso ocorra, realize a
leitura dos textos apresentados por dois outros colegas que, preferencialmente,
ainda nao tenham sido avaliados. Considere também a contribuicdo dos textos
apresentados para o seu entendimento do tema central deste forum “Atividade
Colaborativa” e atribua uma nota de 0 a 8 pontos. Lembre-se de lancar a nota e

realizar um comentario dos textos avaliados como retorno de sua avaliagao).

No férum “Concepgdes do uso das Tecnologias Digitais apos o curso”, foi disponibilizado
o artigo “Entendendo o trabalho colaborativo em educagéao e revelando seus beneficios” e
o artigo “O trabalho colaborativo e as tecnologias de informagédo e comunicagao na
formagao e na pratica pedagogica do professor de matematica: indicios de mudanga da
cultura” para entendimento a respeito de atividade colaborativa e ambiente colaborativo.
Além disso, o férum, tinha por objetivo instigar uma discusséo a partir do
compartilhamento das reflexdes e experiéncias a respeito das atividades colaborativas

elaboradas pelos grupos, durante a realizagao do curso.

Para iniciar a reflexao foi postado no férum o seguinte questionamento: Apds a realizagdo
deste curso, mudou ou mudara a forma com que as tecnologias digitais tém sido

utilizadas dentro de sua realidade?
A orientagao para discussao ficou assim definida:

* Objetivo (Refletir a respeito do uso das tecnologias digitais na pratica docente apds

a realizagao do curso);

+ Metodologia (Acrescente um topico de discusséo a respeito do USO ou NAO USO
de tecnologias digitais em sala de aula, independente de laboratorios de

informatica, apos a realizagéo do curso);

* Formatacdo (A clareza e a coeréncia nas ideias serdo critérios igualmente

considerados na atribuicdo da nota);
» Data de Entrega (25/12/2016 até as 23h55min);

* Correcédo (A corregao sera por pares. Portanto, para que isso ocorra, realize a

leitura dos textos apresentados por dois outros colegas que, preferencialmente,
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ainda nao tenham sido avaliados. Atribua uma nota de 0 a 5 pontos. Lembre-se de

langar a nota e realizar um comentario dos textos avaliados como retorno de sua

avaliacao!

O “Questionario de avaliacao final de perfis”, contempla questdes a respeito da utilizacédo

das tecnologias na pratica docente, depois da realizagéo do curso.

Na Figura 9, temos a representacao do Tépico 6 na sala virtual do curso:

Figura 9: Tela do Tépico 6

Instrumentos de Avaliaciio

Mengio: A data limitz para r
Farum & 121272016 ate 2

Vocé devera responder ao questionaric do curso com muita
criticidade, contribuindo, assim, para mudangas nas novas ofertas
do curso, pois a partir das suas respostas conseguiremos fazer
avaliagbes e mudangas!

Assim, agradecemos sua colaboragdo e participagao!

Fonte: https://ava.cefor.ifes.edu.br/course/view.php?id=86

Tépico 7: Outras Tecnologias Digitais

Este tépico pretende instigar os alunos do curso com a apresentagcdo de outras
tecnologias que n&o foram retratadas no curso, bem como por meio da apresentacéo de

formas de utilizagao destas tecnologias na pratica docente.

Na Figura 10 temos a representagao do Topico 7 na sala virtual do curso:



Figura 10: Tela do Topico 7

Outras Tecnologias Digitais

Este & uma espaco onde "mais & mais”!

Aqui vocé encontrara outras ideias para utilizagio da tecnologia
digital em sua pratica docente.

Acesse os links!
Conhega o material disponivel!

Utilize os recursos aprendidos em sua pratica docente!

Fonte: https://ava.cefor.ifes.edu.br/course/view.php?id=86

2.3 Validagao da Sala Virtual de Aprendizagem
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Apods conclusdo da sala virtual do curso, a comissado convidou 3 (trés) professores com

formagao em Matematica e experiéncia no uso das TD na pratica docente para validagao

da sala virtual de aprendizagem. Foram, entao, convidados os seguintes professores:

1. Professor avaliador: Alex Jordane de Oliveira
Atuacdo: Educagao Matematica — Tecnologias Educacionais
Data da validagao: 21/10/2016
Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/4757448370149537

2. Professor avaliador: Anténio Henrique Pinto
Atuacéo: Curriculo — Educagao Matematica
Data da validagao: 24/10/2016
Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/1422316224223725

3. Professor avaliador: Tania Barbosa Salles Gava
Atuacao: Ambientes virtuais de aprendizagem, Informatica na educacéo.
Data da validacao: 23/10/2016
Curriculo Lattes: http://lattes.cnpg.br/0822963734544353



http://lattes.cnpq.br/0822963734544353
http://lattes.cnpq.br/1422316224223725
http://lattes.cnpq.br/4757448370149537
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As seguintes sugestdes e observagdes foram realizadas pelos professores:
* inclusdo de material e atividade contemplando PMD;

* existéncia de estimulo para que os alunos trouxessem, em seus relatos, os erros
detectados nas atividades realizadas pelas suas respectivas turmas, a fim de que

tais erros pudessem ser discutidos;

* inclusdo de um professor de Matematica, na sala virtual do curso, com a finalidade
de acompanhar, perceber e estimular discussao, principalmente a respeito dos

possiveis erros.
Além das sugestdes, consideraram que:

* 0 portal Matematica servira mais como apoio a pratica docente, no que diz respeito
a conteudos, do que como objeto de aprendizagem. Sugeriram, entdo, a
elaboracao de uma atividade a partir do portal “Sé Matematica”, que utilizasse da

torre de Hanoi (http://www.somatematica.com.br/jogos.php).

Além disso, consideraram relevante a sugestao da atividade de Wikipédia/Wikmidia e

apresentaram sites como sugestdo para a pesquisa (igce.rc.unesp.br/#!/gpimem,

http://www.professores.uff.br).

Finalmente, consideraram ser o curso uma importante forma de formacgao continuada para
professores de Matematica, visto apresentar uma metodologia relevante, e aprovaram a

sala virtual do curso.

Apds validagdo da sala virtual, além de enviarmos convite para um professor de
Matematica a fim de que o mesmo acompanhasse a sala virtual do curso, alteramos o
Topico 5 (demostrado no item “Tépico 5: Software de Autoria”), com a inclusdo do
conteudo relativo a PMD, e alteramos o Topico 4 (demonstrado no item “Topico 4: Objetos
de Aprendizagem”) com a inclusdo de uma atividade a partir do portal “Sé Matematica” em

que se utilizasse da torre de Hanoi.


http://igce.rc.unesp.br/#!/gpimem
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3. CONSIDERAGOES FINAIS

Ao final de nossa trajetoria, foi possivel observar que, em uma formagédo continuada a
partir de um AVA que contemple atividades colaborativas, podem ocorrer diversas
reflexdes que culminem na aprendizagem colaborativa e na motivagao para alavancar a
busca continua por novos conhecimentos. Além disso, foi possivel constatar a importancia
de que a metodologia utilizada seja capaz de promover, também, o apoio ao aluno
durante o processo de inser¢gdo das TD em sua pratica, o que significa dizer que tal

insercao ocorrera ainda durante a realizagao da formacao continuada.

Nesse sentido, elaboramos uma proposta de formacao continuada para professores de
matematica que atuem nos anos finais do Ensino Fundamental ou Ensino Médio na forma
de um curso totalmente a distancia, que proporcione diversas formas de insergédo das TD,
independente, inclusive, da utilizagdo do laboratério de informatica, ja que, segundo
Oliveira (2014, p. 9), as escolas estdo com “laboratérios em estado precario, instalagao
fisica inadequada, defasagem dos equipamentos, falta de manutengao de softwares e dos

hardwares”.

Destacamos a importancia de que o aluno do curso esteja atuando na sala de aula, ja que
a metodologia utilizada ndo se limita a apresentacdo das TD, mas prevé insercao das
mesmas na pratica docente durante sua realizacdo. Outro fator refere-se a escolha do
periodo para a realizagdo da formagao continuada, sendo o ideal que 0 mesmo nao seja
concomitante com o final de semestre ja que, normalmente nesse periodo, os professores
estardo em momentos de aplicagdo de provas e/ou de recuperacdo, inviabilizando a

inclusdo, em seus afazeres, de praticas que contemplem a inclusdo das TD.
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