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Algumas considerações sobre o andamento do projeto

● impossibilidade de utilizar os serviços das fundações da universidade causou um 
atraso para iniciar o projeto o que ocorreu oficialmente só em agosto de 2018;

● por não poder contratar serviços de terceiros, a solução foi abrir editais para 
estagiários de graduação com demora para iniciar o processo, pela inexperiência 

dos estudantes em produção de jogos e sua menor disponibilidade de tempo;
● ponto positivo: parceria com o SENAC e com o curso de Design de Jogos e 

Entretenimento Digital da Univali para receber estudantes de estágios 
obrigatórios no projeto;

● ponto negativo: equipamentos comprados na licitação geral da UFSC ainda não 
foram entregues.



Desde o último relatório,

● fizemos novo edital, a equipe cresceu e está ganhando ritmo (temos bolsista PIBIC, 
estagiários UFSC, estagiários UNIVALI; voluntários UFSC);

● novos elementos do jogo já estão criados (personagens, cenários e conteúdos);
● jogabilidade do módulo 2 será diferente e em um novo gênero (RPG/ aventura);
● em abril foi testada a primeira versão do protótipo em forma de tabuleiro, com 

novos instrumentos de avaliação, em um novo formato de oficina;
● o GDD, documento que define o jogo completo, já tem primeira versão completa

● a equipe começa este mês a digitalizar o jogo;
● estão sendo criadas novas informações no site para cadastro e desenvolvimento de 

inteligência artificial para pesquisar e acompanhar jogadores a distância, idem para 
um fórum de jogadores para criar comunidade virtual de aprendizagem do jogo;

● criamos um Instagram e mantemos atualizado o Facebook para publicizar o projeto.



EQUIPE:
estagiários da 

UFSC e do 
curso de jogos 

da UNIVALI





1a oficina de teste do jogo de tabuleiro - 5 abril 2019 
Estudantes de Pedagogia - UFSC



Equipe finalizando o tabuleiro



Apresentando o jogo de tabuleiro







Playmat, cartela dos 

conteúdos e cartas







Pontuação final das equipes da oficina 
todas alcançaram o resultado mínimo esperado



Avaliação online do jogo de tabuleiro pós-oficina



redes sociais









NOVO JOGO: novos personagens, novos mapas, novas cartas...
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PERSONAGENS 



MAPA DA ESCOLA





CARTELA DE 
LEGENDA 





PLAYMAT





MÍDIAS 
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