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APRESENTAÇÃO 
Apresentamos ao leitor o material intitulado “Registros de um 

percurso de aprendizagem criativa” enquanto produto final da 

disciplina Oficina Pedagógica cujo tema foi Criatividade e inovação na 

concepção de produtos e/ou processos educacionais, ministrada pelos 

professores Cristina Vaz, Dionne Monteiro e Márcio Nascimento no 

Programa de Pós-Graduação Criatividade e Inovação em Metodologias 

de Ensino Superior no Semestre 2019.1. 

O Objetivo Geral do material é Registrar de forma criativa o 

percurso da disciplina e de forma Específica: a) Produzir um 

infográfico criativo do processo de curadoria de produtos e 

processos; b) Produzir um infográfico de cada texto da disciplina; c) 

Documentar os subprodutos e produto final da Disciplina. 

O material divide-se em duas partes: na primeira apresentamos 

um breve apanhado acerca de objetos de aprendizagem; a segunda 

parte trata da curadoria de conteúdos, em que a ênfase recai sobre a 

identificação dos produtos e processos para efeito de cadastro em 

uma plataforma ou repositório. 

Boa leitura!!! 
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OBJETOS DE 

APRENDIZAGEM 

 

O que são recursos 

educacionais? 
São objetos de aprendizagem, 

recursos educacionais abertos, 

objetos educacionais 

reutilizáveis... 

A gente criou 5 

infográficos... 

... para melhor 

compreensão. 
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CURADORIA 

 

 

Fofonca e Fischer (2017) colocam a curadoria em um patamar de 

metodologia inovadora em que todos os atores educacionais se tornam 

curadores. Centra-se na pesquisa dos estudantes de forma não hierárquica e, 

sobretudo, em despertar a aprendizagem ativa ou a autoaprendizagem - a busca 

pelo conhecimento de forma autônoma, que complementa de forma enriquecida 

os múltiplos contextos de aprendizagem atuais (formais e não formais). 

Vaz & Freitas (2018) também tratam acerca de curadoria de conteúdos 

que pode ser entendida como imersão interdisciplinar.   
 

 

 

Curadoria... 

Será que estamos 

fazendo a coisa 

certa??? 
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CURADORIA NA 

PRÁTICA 
Foi realizada uma curadoria de produtos e processos educacionais como 

processo avaliativo parcial da Disciplina Oficina Pedagógica ministrada pelos 

professores Cristina Vaz, Dionne Monteiro e Márcio Lima. O Objetivo primeiro 

era destacar a contribuição da criatividade e da inovação na concepção dos 

produtos e dos processos, que obrigatoriamente teriam que abordar 

características, métodos ou técnicas de tendências educacionais inovadoras 

como Cultura MAKER, a metodologia STEAM e Metodologias Ativas, com 

enfoque em Gamificação, Realidade Virtual e Realidade Aumentada.  

Foram escolhidos os seguintes produtos como resultado da curadoria: 

a) MODERN ART – Aplicativo em Realidade Virtual 

b) CADERNO DE ARTEVIDADES LITERÁRIAS PARA EJA: uma colcha de 

retalhos, um álbum de retratos, um entrelaçar de histórias, uma 

construção de identidade 

c) JO GO  C A R T EMÁT I C A :  U m a  c a r t o g r a f i a  d a  

a p r e n d i z a g e m  c r i a t i v a .  

 

 

Olha os 

critérios... 

Funciona mesmo... 

Então está 

aprovado... 

Pronto.... 
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A curadoria dos produtos e processos educacionais seguiu critérios que 

atendem aos referenciais teóricos de criatividade e inovação: 
 

CRITÉRIO DEFINIÇÃO AUTORES 

Aplicabilidade   É aplicável em outras 

realidades 

educacionais, com as 

devidas adaptações. 

(NUNES; NAKAYAMA; 

SILVEIRA; STEFANI; 

CALEGARI, 2015) 

Interdisciplinaridade  Integra diferentes 

conteúdos, disciplinas 

e/ou áreas de 

conhecimento.  

(NUNES; NAKAYAMA; 

SILVEIRA; STEFANI; 

CALEGARI, 2015) 

Germinabilidade  Capacidade que o 

produto possui de 

gerar novos produtos a 

partir dele mesmo  

(MORAIS, 2009) 

Flexibilidade   Traduz a capacidade 

do produto funcionar 

também com outro 

conteúdo da mesma 

disciplina para o qual 

foi criado ou 

comportar outros 

assuntos de disciplina 

diferente daquela para 

a qual foi criado  

(MORAIS, 2009) 

Inovação de materiais   O produto traz 

Novidade no uso de 

materiais  

(SCHWENGBER; 

SILVEIRA; RIBEIRO, 

2015) 

Criatividade  Traz elementos novos 

gerando novas formas 

de aprender e de 

ensinar.  

(NUNES; NAKAYAMA; 

SILVEIRA; STEFANI; 

CALEGARI, 2015) 

 

Abaixo, pode ser visualizado os infográficos com os produtos curados. 
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Curadoria, 

gamificação... 

Recursos educacionais 

abertos, objetos de 

aprendizagem... 

Essa disciplina foi 

proveitosa... 
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