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APRESENTACAO

Apresentamos ao leitor o material intitulado "Registros de um
percurso de aprendizagem criativa® enquanto produto final da
disciplina Oficina Pedagdgica cujo tema foi Criatividade e inovagdo ha
concepgdo de produtos e/ou processos educacionais, ministrada pelos
professores Cristina Vaz, Dionne Monteiro e Madrcio Nascimento no
Programa de Pds-Graduagdo Criatividade e Inovagdo em Metodologias
de Ensino Superior no Semestre 2019.1.

O Objetivo Geral do material é Registrar de forma criativa o
percurso da disciplina e de forma Especifica: a) Produzir um
infografico criativo do processo de curadoria de produtos e
processos; b) Produzir um infogrdfico de cada texto da disciplina; c)
Documentar os subprodutos e produto final da Disciplina.

O material divide-se em duas partes: na primeira apresentamos
um breve apanhado acerca de objetos de aprendizagem; a segunda
parte trata da curadoria de conteldos, em que a énfase recai sobre a
identificagdo dos produtos e processos para efeito de cadastro em
uma plataforma ou repositério.

Boa leiturall!



OBJETOS DE
APRENDIZAGEM

O que sdo recursos
educacionais?

Sdo objetos de aprendizagem,
recursos educacionais abertos,
objetos educacionais
reutilizdveis...

A gente criou 5
infogrdficos...

... para melhor
compreensdo.
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CURADORIA

Serd que estamos
fazendo a coisa
certa???

Fofonca e Fischer (2017) colocam a curadoria em um patamar de
metodologia inovadora em que todos os atores educacionais se tornam
curadores. Centra-se ha pesquisa dos estudantes de forma ndo hierdrquica e,
sobretudo, em despertar a aprendizagem ativa ou a autoaprendizagem - a busca
pelo conhecimento de forma auténoma, que complementa de forma enriquecida
os multiplos contextos de aprendizagem atuais (formais e ndo formais).

Vaz & Freitas (2018) também tratam acerca de curadoria de conteldos
que pode ser entendida como imersdo interdisciplinar.
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CURADORIA NA
PRATICA

Foi realizada uma curadoria de produtos e processos educacionais como
processo avaliativo parcial da Disciplina Oficina Pedagdgica ministrada pelos
professores Cristina Vaz, Dionne Monteiro e Mdrcio Lima. O Objetivo primeiro
era destacar a contribuicdo da criatividade e da inovagdo na concepgdo dos
produtos e dos processos, que obrigatoriamente teriam que abordar
caracteristicas, métodos ou técnicas de tendéncias educacionais inovadoras
como Cultura MAKER, a metodologia STEAM e Metodologias Ativas, com
enfoque em Gamificagdo, Realidade Virtual e Realidade Aumentada.

Foram escolhidos os seguintes produtos como resultado da curadoria:

a) MODERN ART - Aplicativo em Realidade Virtual

b) CADERNO DE ARTEVIDADES LITERARIAS PARA EJA: uma colcha de
retalhos, um dlbum de retratos, um entrelacar de histérias, uma
construgdo de identidade

c)JOGO CARTEMATICA: Uma cartografia da
aprendizagem criativa.

Olha os Entdo estd
critérios... aprovado...
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A curadoria dos produtos e processos educacionais seguiu critérios que

atendem aos referenciais tedricos de criatividade e inovagdo:

CRITERIO

DEFINICAO

AUTORES

Aplicabilidade

E aplicavel em outras
realidades
educacionais, com as
devidas adaptagoes.

(NUNES; NAKAYAMA;
SILVEIRA; STEFANI;
CALEGART, 2015)

Interdisciplinaridade

Integra diferentes
contelddos, disciplinas
e/ou dreas de

conhecimento.

(NUNES; NAKAYAMA;
SILVEIRA; STEFANI;
CALEGART, 2015)

Germinabilidade

Capacidade que o
produto  possui de
gerar novos produtos a
partir dele mesmo

(MORATS, 2009)

Flexibilidade

Traduz a capacidade
do produto funcionar
também com outro
conteldo da mesma
disciplina para o qual
foi criado ou
comportar outros
assuntos de disciplina
diferente daquela para
a qual foi criado

(MORATS, 2009)

Inovacdo de materiais

) produto traz
Novidade no uso de
materiais

(SCHWENGBER;
SILVEIRA; RIBEIRO,
2015)

Criatividade

Traz elementos novos
gerando novas formas
de aprender e de
ensinar.

(NUNES; NAKAYAMA;
SILVEIRA; STEFANI;
CALEGARI, 2015)

Abaixo, pode ser visualizado os infogrdficos com os produtos curados.



JOGO CARTEMATICA: UMA CARTOGRAFIA
DA APRENDIZAGEM CRIATIVA

0% cARTEMATICA:
= LIMLA, C AT OGERLAF LA DA
WP APREMNDIZAGEM CRIATIVA

ELEMENTOS




CADERNO DE ARTEVIDADES LITERARIAS PAR

Elll: uma colicha de retalheoes. um album de retrates. uim entrelacar de
historias. uma construcao de identidlade
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ROTEIROS
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A Colcha e retalfios
costurando memdrizs a pertir da friturs de Druramond”




Modern Art — Aplicativo em Realidade Virtual

TELAS/AMBIENTES
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Curadoria,

gamificagdo... Essa disciplina foi

Recursos educacionais proveifosa...

abertos, objetos de
aprendizagem...
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