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RESUMO

Os produtos apresentados sdo infogréaficos elaborados a partir de trabalhos publicados em
plataformas educacionais, estes foram concebidos por meio dos resultados de uma curadoria de
produtos e/ou processos educacionais, com destaques na criatividade e inovagao na concepcao
do produto e/ou do processo. Os infograficos foram desenvolvidos na Disciplina Oficina
Pedagdgica ofertada no segundo semestre de 2019, pelo Programa de Po6s Graduacéo
Criatividade e Inovacdo em Metodologias de Ensino Superior- PPGCIMES do Nucleo de
Inovacdo em Tecnologias Aplicadas a Ensino e Extensdo da Universidade Federal do Para
(UFPA).
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PARA TODOS VEREM POR
PALAVRAS: ELABORACAO DE
TECNOLOGIA ASSISTIVA E BANCO
DE DADOS DE OBJETOS DIGITAIS
DE AUDIODESCRICAO SEGUNDO O
PRINCIPIO DO DESENHO
UNIVERSAL (BOCA-REP)
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Autor: EMERSON BRANDAO DA SILVA
Ano: 2018

Instituicao de Ensino Superior:
UNIVERSIDADE FEDERAL DA
GRANDE DOURADOS

Programa:

EDUCACAO (51005018005P1)
Tipo de Trabalho de Conclusao:
DISSERTAGCAO

Publico alvo: Deficientes Visuais
Idioma: PORTUGUES

Data Defesa: 09/05/2018

Local de Acesso:
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Conclusao/viewTrabalhoConclusao.j
sf?popup=true&id_trabalho=6362123

Aborda a tematica de desenho
universal como tecnologia assistiva e
como recurso de acessibilidade
comunicacional e de promocdao da
cidadania e inclusdo social,
educacional e cultural de pessoas com
ou sem deficiéncia. Elabora uma
estratégia de insercao do principio do
desenho universal nho
desenvolvimento de tecnologias de
informacdo e comunicacdo ja nas
fases de elaboracao e
desenvolvimento.
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RESUMO

ELABORA UMA PROPOSTA PARA REGISTROS
DE EXPERIENCIAS MAKER QUE DE SUPORTE
AO ACOMPANHAMENTO AVALIATIVO, PARA
DAR INIiCIO A ELABORAGAO DE
ESTRATEGIA QUE DE CONDIGAO AO
ESTUDANTE PARTICIPAR DE FORMA
INTEGRAL DE TODO SEU PROCESSO

AVALIATIVO.




CEGUEIRA E ARTES VISUAIS:
COMO AS TECNOLOGIAS
ASSISTIVAS PODEM SER UMA

FERRAMENTA DE INCLUSAO
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RESUMO

Este trabalho apresenta um
levantamento das principais
tecnologias assistivas digitais
disponiveis até 2017 e comenta
sua aplicabilidade no ambito
das artes visuais. Observa-se
que as tecnologias ampliam as
possibilidades de exploracdo de
obras primariamente visuais,
auxiliando a contemplacgao e
apreciacdo dessas por pessods
que ndo enxergam.
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UMA PROPOSTA DE INDICADORES PARA 0
ACOMPANHAMENTO DE ALUNOS EM PROJETOS DE
DESENVOLVIMENTO COLABORATIVO DE SOFTWARE COM
FOCO NO DESENVOLVIMENTO DE HABILIDADES
TRANSVERSAIS

PALAVRAS-CHAVE: DESENVOLVIMENTO COLABORATIVO DE SOFTWARE, TRABALHO EM EQUIPE, HABILI- DADES
TRANSVERSAIS, ENSINO DE CIENCIA DA COMPUTACAD E ENGENHARIA DE SOFTWARE, DESEN- VOLVIMENTO DE
SOFTWARE, PROJETOS COLABORATIVOS DE ESTUDANTES.
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Resumo

Objetiva mapear habilidades transversais dos alunos a um
conjunto de indicadores que podem ser extraidos a partir de
repositérios de software usando técnicas de mineracgao de
dados. Tais indicadores visam auxiliar o professor no
acompanhamento de habilidades transversais, tais como: a
participacao no trabalho em equipe, a liderancga, resolucao
de problemas e o ritmo de comunicacao durante projetos. O
objetivo da pesquisa € melhorar a compreensao das
dindmicas de trabalho em projetos colaborativos de
estudantes, assim como incentivar o desenvolvimento de
habilidades transversais que sao exigidas pela industria de
desenvolvimento de software.
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