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RESUMO: Trata-se de um infogréfico resultante de uma curadoria de produtos e
processos educacionais. Esta curadoria foi uma atividade da Disciplina Oficina
Pedagdgica, ministrada pelos professores Cristina Vaz, Dionne Monteiro e Marcio
Nascimento, ofertada no Programa de Po6s-Graduacdo Criatividade e Inovacdo em
Metodologias de Ensino Superior (PPGCIMES) do Nucleo de Inovacdo em Tecnologias
Aplicadas a Ensino e Extensdo (NiTAe?) da Universidade Federal do Para (UFPA). Os
principais critérios para realizagdo da curadoria era destacar a contribuicdo da
criatividade e da inovacgdo na concepcdo do produto e/ou do processo. Além disso, 0s
produtos e/ou processos deveriam abordar caracteristicas, métodos ou técnicas de
tendéncias educacionais inovadoras, preferencialmente Cultura MAKER, metodologia
STEAM e Metodologias Ativas, com enfoque em Tecnologia Assistiva, Gamificacéo,
Realidade Virtual e Realidade Aumentada. Pesquisa e selecdo dos produtos e/ou
processos educacionais deveriam atender a critérios previamente selecionados,
contemplando os referenciais tedricos sobre criatividade e inovacgdo, escolhidos pelo
participante, para fundamentar a curadoria.

A tese “Aprendizado bilingue de criancas surdas mediada por um software de
realidade aumentada” de Luiz Claudio Machado dos Santos apresenta como produto
um Software Educacional Libras/Portugués — SELP que faz uso da tecnologia assistiva
e de realidade aumentada para criar objetos baseados em conteldos programaticos
pertinentes a educacdo regular. O objetivo é capacitar os surdos usuarios das libras e do
portugués (bilingue), para interagir com a leitura e a escrita. Trata-se de um software de
facil acesso que permite aos surdos, uma maior acessibilidade no seu processo de
aprendizagem. O software codificar e decodificar imagem e, para utiliza-lo, basta ter os
marcadores fixos e moveis disponibilizados para alunos, pais e professores;
uma Webcam e clicar no software para iniciar o0 jogo. Permite que os professores criem
novos temas, coletando imagens na internet para alimentar o tema criado. A validacdo
do software deu-se através de questionarios mistos respondidos pelos professores e por
profissionais que ja trabalham e tém experiéncia com criancas surdas e usuarias de
libras/portugués, seguido por discusséo.
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Etiguetamento do Produto

De acordo com o etiqguetamento proposto pelo Centro de Inovacdo para

Educacao Brasileira (CIEB) no livro Modelos de curadoria de recursos educacionais
digitais. Editor Centro de Inovagdo para educacdo Brasileira - CIEB. 2017. Disponivel
em http://www.cieb.net.br/wp-content/uploads/2017/10/CIEB-Estudos-5-Modelos-de-
curadoria-de-recursos-educacionais-digitais-31-10-17.pdf. Este produto esta etiquetado

da seguinte forma:
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Descricdo do Material: A tese “Aprendizado bilingue de criancas surdas
mediada por um software de realidade aumentada” de Luiz Claudio
Machado dos Santos apresenta como produto um Software Educacional
Libras/Portugués — SELP que faz uso da tecnologia assistiva e de realidade
aumentada para criar objetos baseados em conteudos programaticos pertinentes
a educacdo regular. O objetivo é capacitar os surdos usuarios das libras e do
portugués (bilingue), para interagir com a leitura e a escrita. Trata-se de
um software de facil acesso que permite aos surdos, uma maior acessibilidade no
seu processo de aprendizagem. O software codificar e decodificar imagem e,
para utiliza-lo, basta ter os marcadores fixos e moveis disponibilizados para
alunos, pais e professores; uma Webcam e clicar no software para iniciar o jogo.
Permite que os professores criem novos temas, coletando imagens na internet
para alimentar o tema criado. A validacdo do software deu-se através de
guestionarios mistos respondidos pelos professores e por profissionais que ja
trabalham e tém experiéncia com criangas surdas e usudrias de libras/portugués,
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QUAIS OS SOFTWARES UTILIZADOS NO SELP?

COMO FUNCIONA O SELP?

O QUE E PRECISO PARA UTILIZAR O SELP?

QUEM ATUOU NO DESENVOLVIMENTO DO SELP?

COMO O SELP FOI VALIDADO?
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