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RESUMO: Trata-se de um infográfico resultante de uma curadoria de produtos e 

processos educacionais. Esta curadoria foi uma atividade da Disciplina Oficina 

Pedagógica, ministrada pelos professores Cristina Vaz, Dionne Monteiro e Márcio 

Nascimento, ofertada no Programa de Pós-Graduação Criatividade e Inovação em 

Metodologias de Ensino Superior (PPGCIMES) do Núcleo de Inovação em Tecnologias 

Aplicadas a Ensino e Extensão (NiTAe
2
) da Universidade Federal do Pará  (UFPA). Os 

principais critérios para realização da curadoria era destacar a contribuição da 

criatividade e da inovação na concepção do produto e/ou do processo. Além disso, os 

produtos e/ou processos deveriam abordar características, métodos ou técnicas de 

tendências educacionais inovadoras, preferencialmente Cultura MAKER, metodologia 

STEAM e Metodologias Ativas, com enfoque em Tecnologia Assistiva, Gamificação, 

Realidade Virtual e Realidade Aumentada. Pesquisa e seleção dos produtos e/ou 

processos educacionais deveriam atender a critérios previamente selecionados, 

contemplando os referenciais teóricos sobre criatividade e inovação, escolhidos pelo 

participante, para fundamentar a curadoria.  

A tese “A curadoria de conteúdos digitais na prática docente e formação de 

publicitários no curso de comunicação social da Universidade Tiradentes” de 

Alexandre Meneses Chagas abrange a característica de metodologia ativa, apresentando 

processo e produto. O produto é o jogo “Curadoria em Ação”, que foi utilizado com 

alunos do ensino superior, mas antes do jogo ser aplicado, foi detalhado todo o 

processo, que consistiu em um questionário digital e uma oficina sobre Curadoria de 

Conteúdo Digital. 
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Etiquetamento do Produto 

De acordo com o etiquetamento proposto pelo Centro de Inovação para 

Educação Brasileira (CIEB) no livro Modelos de curadoria de recursos educacionais 

digitais. Editor Centro de Inovação para educação Brasileira - CIEB. 2017. Disponível 

em http://www.cieb.net.br/wp-content/uploads/2017/10/CIEB-Estudos-5-Modelos-de-

curadoria-de-recursos-educacionais-digitais-31-10-17.pdf. Este produto está etiquetado 

da seguinte forma: 

1. Autores: Juliardnas Rigamont dos Reis 

Cristina Lúcia Dias Vaz - Orientadora 

Dionne Cavalcante Monteiro - Orientador  

Márcio Lima do Nascimento - Orientador 

2. Instituição: Universidade Federal do Pará – UFPA. 

3. Tipo: Infográfico 

4. Público Alvo: Professores e Alunos; 

5. Palavras-chave: Ensino; REA criativo; Curadoria; Jogo Curadoria em Ação; 

Metodologia Ativa.  

6. Título: Infográfico da tese intitulada “A curadoria de conteúdos digitais na 

prática docente e formação de publicitários no curso de comunicação social da 

Universidade Tiradentes” de Alexandre Meneses Chagas 

7. Assunto: Curadoria de forma lúdica  

8. Descrição do Material: A tese “A curadoria de conteúdos digitais na prática 

docente e formação de publicitários no curso de comunicação social da 

Universidade Tiradentes” de Alexandre Meneses Chagas abrange a característica 

de metodologia ativa, apresentando processo e produto. O produto é o jogo 

“Curadoria em Ação”, que foi utilizado com alunos do ensino superior, mas 

antes do jogo ser aplicado, foi detalhado todo o processo, que consistiu em um 

questionário digital e uma oficina sobre Curadoria de Conteúdo Digital. 

9. Acesso: livre/gratuito. 
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