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RESUMO: Trata-se de um infogréfico resultante de uma curadoria de produtos e
processos educacionais. Esta curadoria foi uma atividade da Disciplina Oficina
Pedagdgica, ministrada pelos professores Cristina Vaz, Dionne Monteiro e Marcio
Nascimento, ofertada no Programa de Po6s-Graduacdo Criatividade e Inovacdo em
Metodologias de Ensino Superior (PPGCIMES) do Nucleo de Inovacdo em Tecnologias
Aplicadas a Ensino e Extensdo (NiTAe?) da Universidade Federal do Para (UFPA). Os
principais critérios para realizagdo da curadoria era destacar a contribuicdo da
criatividade e da inovacgdo na concepcdo do produto e/ou do processo. Além disso, 0s
produtos e/ou processos deveriam abordar caracteristicas, métodos ou técnicas de
tendéncias educacionais inovadoras, preferencialmente Cultura MAKER, metodologia
STEAM e Metodologias Ativas, com enfoque em Tecnologia Assistiva, Gamificacéo,
Realidade Virtual e Realidade Aumentada. Pesquisa e selecdo dos produtos e/ou
processos educacionais deveriam atender a critérios previamente selecionados,
contemplando os referenciais tedricos sobre criatividade e inovacgdo, escolhidos pelo
participante, para fundamentar a curadoria.

A tese “A curadoria de contetdos digitais na pratica docente e formacédo de
publicitarios no curso de comunicacio social da Universidade Tiradentes” de
Alexandre Meneses Chagas abrange a caracteristica de metodologia ativa, apresentando
processo e produto. O produto é o jogo “Curadoria em Agdo”, que foi utilizado com
alunos do ensino superior, mas antes do jogo ser aplicado, foi detalhado todo o
processo, que consistiu em um questionario digital e uma oficina sobre Curadoria de

Conteldo Digital.

Palavras-chave: Ensino; REA criativo; Curadoria; Jogo Curadoria em Acdo;
Metodologia Ativa



Etiguetamento do Produto

De acordo com o etiqguetamento proposto pelo Centro de Inovacdo para

Educacao Brasileira (CIEB) no livro Modelos de curadoria de recursos educacionais
digitais. Editor Centro de Inovagdo para educacdo Brasileira - CIEB. 2017. Disponivel
em http://www.cieb.net.br/wp-content/uploads/2017/10/CIEB-Estudos-5-Modelos-de-
curadoria-de-recursos-educacionais-digitais-31-10-17.pdf. Este produto esta etiquetado

da seguinte forma:

1. Autores: Juliardnas Rigamont dos Reis
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Cristina Lucia Dias Vaz - Orientadora
Dionne Cavalcante Monteiro - Orientador
Marcio Lima do Nascimento - Orientador

Instituicdo: Universidade Federal do Pard — UFPA.
Tipo: Infogréfico
Publico Alvo: Professores e Alunos;

Palavras-chave: Ensino; REA criativo; Curadoria; Jogo Curadoria em Acdo;
Metodologia Ativa.

Titulo: Infografico da tese intitulada “A curadoria de contetdos digitais na
pratica docente e formacdo de publicitarios no curso de comunicacao social da
Universidade Tiradentes” de Alexandre Meneses Chagas

Assunto: Curadoria de forma ludica

Descricdo do Material: A tese “A curadoria de conteddos digitais na pratica
docente e formacdo de publicitarios no curso de comunicacdo social da
Universidade Tiradentes” de Alexandre Meneses Chagas abrange a caracteristica
de metodologia ativa, apresentando processo e produto. O produto é o jogo
“Curadoria em A¢ado”, que foi utilizado com alunos do ensino superior, mas
antes do jogo ser aplicado, foi detalhado todo o processo, que consistiu em um
questionario digital e uma oficina sobre Curadoria de Contetdo Digital.

Acesso: livre/gratuito.
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A CURADORIA DE CONTEUDOS DICLTAIS NA PRATICA
DOCENTE E FORMACAO DE PUBLICITARIOS NO CURSO DE
COMUNICACAD SOCIAL DA UNIVERSIDADE TIRADENTES

Utilizar curadoria de conteudos digitais como
J uma metodologia ativa e ludica.

pusLICco ALvo al=1ln

Discentes do curso de comunicagéao social com

habilitacdo em publicidade e propaganda da w “
Universidade de Tiradentes.

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Questionario Digital;
Oficina de Curadoria de Conteudo Digital;
Jogo “Curadoria em Agao”.

JOGO CURADORIA EM ACAO

E um jogo fisico de tabuleiro elaborado para
auxiliar os alunos a fazerem curadoria de
conteudos abordados em uma disciplina, de
forma ludica;

Didatico e pratico;

Sem regras fixas, pois foi idealizado para ser
um jogo livre;

Mobiliza os alunos durante o processo de
busca, selecao, contextualizagao e
compartilhamento dos contetidos curados

CURADORIA
EM ACAO

Possui cartas niveis (3 niveis);

A cada nivel um tema sera curado.

(@}1 E disponibilizado gratuitamente
| & | (http://http://curadoriaemacao.com.br)

Para jogar, sdo necessarios alguns elementos:
Elemento place (identifica as equipes);

Elementos de cura (indicam o que devera ser curado);
Elemento de compartilhamento (indica como os
elementos curados serdao compartilhados);
Elemento de auditoria (permite que uma equipe
aponte algum elemento curado pela outra equipe
que nao atende as regras do jogo);

Elemento de contestacao (permite que a equipe
"acusada" possa contestar);

Elementos de pontuacédo: (indica a pontuacédo que a
equipe tera se realizar a atividade).

© JOGO CURADORIA EM AGAO SERVE COMO UM ESTIMULADOR DE
ESTUDOS, CURADORIAS E APRENDIZAGEM DE QUALQUER TEMA.

JULIARDNAS RIGAMONT DOS REIS - UFPA

http://lattes.cnpq.br/9792261025601451.
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Infogréfico de um produto/processo resultante da
curadoria
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https://sites.google.com/view/recursoseducacionaisaberto/infogrd%eC3%A1ficos-da-curadoria-tarja-preta/curadoria-de-conte%C3%BAdos-digitais-na-
pr%C3%Altica-docente
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