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Resumo

A proposta aqui apresentada, consiste no desenvolvimento de um
Laboratério de Competéncias Digitais Docentes (LCDD), a ser implantado
no decorrer de trés anos, com énfase em trés eixos temdaticos a serem
trabalhados a cada ano: Metodologias Ativas de Ensino e Aprendizagem,
Criatividade e Educacdo Inclusiva. A organizacdo conceitual e da
estrutura de trabalho do Laboratério toma como referéncia as seis areas
do quadro de competéncia digital docente, sistematizado no marco comum
europeu, European Framework for the Digital Competence of Educators
(DigCompEdu): 1) Engajamento Profissional; 2) Recursos Digitais; 3) Ensino-
Aprendizagem; 4) Avaliacdo; 5) Empoderamento do Aluno; 6) Facilitacdo
das Competéncias Digitais do Aluno. A evocacdo de uma matriz de
referéncia europeia ndo inviabiliza adequac¢odes a realidade local e
justifica-se pela amplitude de sua distribuicdo em 21 habilidades, bem como
pelo aprofundamento das discussées que tem proporcionado, tanto no que
se refere a definicdo de politicas publicas, como as discussoes relativas a
insercoes profissionais e praticas pedagogicas. A proposicdo tomou como
base, alguns dados institucionais da Universidade Federal do Pard, apenas

para uma breve observacdo empirica.

Introducao

A realidade do ensino no mundo ocidental, ambientado pelo amplo alcance
e penetracdo de midias digitais conectadas em rede, tem sido desafiada a
lidar com a virtualizagdo dos corpos, dos objetos e dos espacos de
interacdo (LEVY, 1996) . Tal desafio se apresenta aos governos, as
instituicoes, mas, frequentemente, se manifesta concretamente aos
professores, cobrados a saber formas de ensinar (ou de fazer aprender), a

alunos desses novos tempos.
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Em tal cendrio, deparamo-nos com rotinas profissionais em que os
docentes se esforcam, as vezes de forma solitdria, para adaptar suas
praticas pedagogicas ao perfil dos estudantes nativos digitais. Em sentido
contrdrio ha também quem se empenha para preservar modelos que desde
hd muito tempo se mostraram ineficientes, ndo por que abdicam do uso de
tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC), mas por que ndo
incluem didlogo, valorizacdo das experiéncias do aprendiz, aceitacdo do
"erro" etc. Se tais circunstdncias se impoem em todos os niveis
educacionais, sdo ainda mais expressivas no nivel superior.

O estudante que tenha ingressado em um curso de graduacgdo no
Brasil a partir de meados dos anos 2000, por exemplo, € um nativo digital,
j& os professores que o recebem, ndo. Existe, portanto, uma diferenca
geracional que coloca ao professor a necessidade de um aprendizado que
se redliza de forma distinta e menos espontdnea que aquele experimentado
pelo aluno, no que diz respeito ao uso cotidianos das TDIC.

Isso ndo quer dizer que um professor, por ser mais velho, ndo seja capaz
de trabalhar com essas tecnologias, afinal hd um conjunto de
pesquisadores dentro das universidades, que constituiram grupos pioneiros
para a configuracdo da Redes Nacional de Pesquisa [1] (RNP), no pais.
Mas, implica dizer que ha umgrupo consideravel de professores
universitarios, que aprendeu e aprendeu a ensinar com base em recursos e
procedimentos didaticos outros, analégicos e ndo conectados em rede

mundial.

[1] "No Brasil, criada em 1989 pelo Ministério da Ciéncia e Tecnologia (MCT) com o objetivo de
fornecer a infraestrutura basica de comunicacdo & comunidade académica, a RNP foi pioneira no
uso de tecnologia Internet. Cerca de dez anos depois, foi institucionalizada como uma associagdo
civil sem fins lucrativos e, posteriormente, qualificada como Organizacdo Social (OS) pela
presidéncia da Republica. A RNP apoia o ensino superior e o desenvolvimento cientifico e
tecnolbgico em todo o pais por meio de espinha dorsal (backbone) nacional de alta capacidade, a
rede Ipé". (In: SILVA, Claudia; LIMA, Edilson; ARAUJO, Gorgonio; FRAZAO, José Arivaldo;
SOLHA, Liliana; SIMOES, Nelson; KAMINSKI, Omar. A REDE NACIONAL DE ENSINO E
PESQUISA — RNP E O MARCO CIVIL DA INTERNET — MCI. Rio de Janeiro. s/d.



03

Por outro lado, mesmo os nativos digitais que ingressam em cursos de
graduacdo atualmente, tiveram uma vida escolar na qual os celulares, as
redes sociais digitais online, o acesso a internet durante as aulas foram
mais vetados do que permitidos ou incorporados ao processo de
aprendizagem. Quer dizer, seja pelo lado do professor, seja pelo lado do
aluno, a trajetéria de quem se encontra no ensino superior ainda ndo
associa o ensino e a aprendizagem ao uso das TDIC de forma tdo intensa
como em outros dmbitos da vida contemporanea. Apesar disso, é
crescente a exigéncia sobre os docentes, para que desenvolvam
competéncias digitais, a fim de tornarem mais efetivo o aprendizado de
seus alunos.

No Brasil, pode-se dizer que a atencdo ao uso das, até entdo
denominadas, tecnologias da informacdo e comunicagdo, tornou-se mais
destacada no dmbito das acdes governamentais, a partir do fortalecimento
legal da Educacdo a Distancia, com a Lei de Diretrizes e Bases (LDB), n°
9394, de 1996, e com o Decreto n° 2494, de 10 de fevereiro de 1998, o
qual ocupou-se, logo em seu primeiro artigo, em definir a Educacgdo a

Distancia como

Uma forma de ensino que permite a autoaprendizagem, com a utilizagGo de recursos didaticos
sistematicamente organizados, disponibilizados em diversos suportes de informacdo, utilizados
isoladamente ou combinados, que devem ser divulgados por diversos meios de comunicacdo.

[grifos meus].

Antes mesmo de tal regulamentacdo, entre 1995 e 1996, foram
implantadas pelos estados, as Redes de Educacdo a Distancia, para
equacionar a formacdo de professores, principalmente em dreas

consideradas mais isoladas e periféricas do pais (CARRARA, 2016).
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Nesse contexto o Ministério da Educacao (MEC) criou a TV Escola [2],
voltada essencialmente para dar suporte as aulas presenciais.

Em 1997 o MEC apresenta o Programa Nacional de Tecnologia
Educacional (Prolnfo) [3] e nesse mesmo ano o Brasil firma um acordo com
os Estados Unidos para o desenvolvimento de tecnologias com fins
pedagodgicos. Mas, a producdo do Brasil inicia-se efetivamente em 1999,
por meio de parceria entre a Secretaria de Ensino Médio e Tecnologico e a
Secretaria de Educacdo a Distancia, originando o que viria a ser a Rede
Internacional Virtual de Aprendizagem (Rived), que passaria a
disponibilizar gratuitamente contetdos pedagogicos digitais na forma de
objetos de aprendizagem.

Em 2004 as acoes do Rived passam para as universidades, com o
nome de "Fdbrica Virtual" e o programa passa a ser denominado Rede
Interativa Virtual de Educacgdo. Assim, nos anos 2000, no bojo do
Programa Midias na Educacado (2001), o governo brasileiro intensifica uma
série de projetos para a insercdo das TDIC nas escolas, com foco voltado
principalmente ao manejo tecnologico e tendo como publico prioritdrio os
professores da educacdo basica.

Diante desse contexto é relevante esta proposi¢do voltada a
professores do ensino superior, sob inspiracdo de uma matriz que vai além
da transferéncia de recursos didaticos, a qual permite adequacoes e
conexdes com temas emergentes, como os que escolhemos como eixos

tematicos, segundo uma perspectiva inovadora.

[2] A TV Escola é um canal de televisdo do Ministério da Educacdo que capacita, aperfeicoa e
atualiza educadores da rede publica desde 1996. Sua programacdo exibe, nas 24 horas didrias,
séries e documentdrios estrangeiros e producdes proprias. Os principais objetivos da TV Escola sdo
o aperfeicoamento e valorizacdo dos professores da rede publica, o enriquecimento do processo de
ensino-aprendizagem e a melhoria da qualidade do ensino. Ministério da Educacgdo. Recuperado
em: 17/02/2019. Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/tv-escola

[3] O Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo) & um programa educacional criado
pela Portaria n® 522/MEC, de 9 de abril de 1997, para promover o uso pedagogico das tecnologias
de informatica e comunicacdes (TICs) na rede publica de ensino fundamental e médio. Ministério da
Educacgdo. Recuperado em: 17/02/2019. Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/igc/349-
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Em um rdapido levantamento entre os 75 cursos regulares ofertados
pela Universidade Federal do Pard, no campus Belém, busquei nos Projetos
Pedagoégicos dos Cursos (PPC) de licenciatura, que estavam disponiveis no
portal da universidade, as referéncias ao uso das tecnologias nas
disciplinas ofertadas na formacgao inicial dos futuros docentes de varias
areas do conhecimento. A partir das informacgoes disponiveis, embora a
pesquisa documental ndo tenha sido exaustivo, observei que dentre as
licenciaturas, apenas os cursos de Pedagogia; Matematica; Fisica;
Licenciatura Integrada em Ciéncias, Matematica e Linguagens e
Enfermagem, ofertam disciplinas que associam o uso de tecnologias ao
ensino.

No curso de Pedagogia o nlcleo basico € formado por trés dimensoes.
Uma delas, a dimensdo "Curriculo, Ensino e Avaliagdo” é constituida por
oito disciplinas, incluindo Tecnologias Informaticas e Educacdo (68h). O
nucleo eletivo € composto de Topicos Tematicos e Atividades
Independentes, incluindo as opcoes Tecnologias Informaticas e
Comunicacionais na Educacdo e Educacdo a Distancia.

Tecnologias Informaticas e Comunicacionais na Educagdo é composta
das seguintes atividades curriculares: Novas Tecnologias e Trabalho
Docente; Metodologia e Pratica de Ensino do Computador; Comunicagdo
Docente e Diversidade Interlocutora; Recursos Audiovisuais na Sala de
Aulg; Atividades Programadas e Atividades Independentes. Ja a opcdo
Educacdo a Distancia € composta das seguintes atividades curriculares:
Fundamentos da Educacdo a Distancia; Planejamento e Avaliagcdo em EAD;
Multimidia na EAD; EAD e Formacdo Continua de Professores; Atividades
Programadas e Atividades Independentes.

Jda no curso de Licenciatura em Matemadatica, ofertado pelo Instituto de
Ciéncias Exatas e Naturais, a atencdo ao uso das tecnologias de uma
forma inovadora, é evidenciada desde a apresentacdo da ementa do
curso, até no conjunto de disciplinas ofertadas. O curso preocupa-se com a
formacdo de profissionais autonomos e capazes de, entre outras coisas,
"desenvolver e utilizar tecnologias inovadoras voltadas para a construcao
de novos saberes” (PPC Matematica, p. 20). Entre as competéncias que o
aluno da licenciatura em matematica deve desenvolver, esta a

"capacidade de compreender, criticar e utilizar novas ideias e tecnologias
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para a resolucdo de problemas" (Idem, p. 23). No caso da Licenciatura em
Fisica o PPC do curso na estd disponivel, mas o ementdario das disciplinas
indica as que incluem o uso das tecnologias no processo de formacdo
docente, como Tecnologia do Ensino da Fisica I (68h), Desenvolvimento da
Fisica(68h) e Metodologia Especifica de Fisica (68h).

No Instituto de Ciéncias da Saude, o curso de Enfermagem se
destaca por incluir as TDIC de forma orgdnica em sua concepgdo. Entre as
competéncias e habilidades gerais a serem desenvolvidas pelos discentes
ao longo do curso estd a comunicacdo e o dominio de tecnologias de
comunicacgdo e informacdo. J& entre as competéncias e habilidades
especificas a serem desenvolvidas, deseja-se que o discente saiba "usar
adequadamente novas tecnologias, tanto de informacdo e comunicacdo,
quanto de ponta para o cuidar de enfermagem" (PPC Enfermagem, p. 44).
O curso possui grupos de pesquisa que estudam diferentes tematicas e
objetos. O GP "Fundamentos da Assisténcia, Tecnologia e Instrumentacdo”
além de atuar na linha de pesquisa "Modelos Teoricos para as
Intervencoes de Enfermagem"”, também estd ambientado na linha de
pesquisa "Tecnologias Alternativas para Assisténcia de Enfermagem” (p.
58).

Foi no Instituto de Educacdo Matematica e Cientifica, na ementa do
curso de Licenciatura Integrada em Ciéncias, Matemdatica e Linguagens
que pareceu estar a concepcdo mais reflexiva, ampla e aprofundada sobre

a tecnologia na formacdo docente. Entre os objetivos do curso esta:

reconhecer o sentido histérico da ciéncia e da tecnologia, desmistificando o conceito de tecnologia
restrito a aparelhos tecnolégicos, bem como percebendo o papel da ciéncia e da tecnologia na
vida humana em diferentes épocas e na capacidade humana de transformar o meio" (...) e
"desenvolver a sensibilidade do aluno e o seu senso critico, possibilitando leituras e releituras do
mundo vivido, pelo desenvolvimento de inovagGes e tecnologias que incluam a ciéncia e a
tecnologia numa perspectiva inclusiva e emancipatéria (PPC Licenciatura Integrada em Ciéncias,
Matematica e Linguagens, pp. 21, 22).

Considero que a ocorréncia desses casos € importante, mas ainda
pouco expressiva diante do universo. Assim, arrisco afirmar que grande
parte dos professores hoje atuantes no ensino superior na UFPA e em
outras IES, ndo teve em sua formacdo inicial preparagdo sobre como
utilizar as tecnologias digitais da informacdo e comunicag¢do em suas

atividades de ensino.
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Desse modo, o objetivo geral do Laboratério de Competéncia Digital
Docente voltado ao ensino superior € promover o desenvolvimento de
competéncias digitais docentes de professores, a partir da imersdo em uma
ambiéncia, cujas experiéncias teoricas e praticas serdo conectadas com
temas os temas Metodologias Ativas de Ensino e Aprendizagem,
Criatividade e Educacao Inclusiva, articuladas com uma matriz de
competéncias digitais proposta no European Framework for the Digital

Competence of Educators.

Desenvolvimento

Tdo importante quanto pensar no papel do professor quando da se
trata a utilizacdo das TDIC no processo de ensino, & considerar os sistemas
institucionalizados, que tendem a tratar o uso das tecnologias de forma
instrumental, apenas para atingir a um fim. No final dos anos de 1990, ao
refletir sobre os modos descontextualizados de inclusdo de tecnologias em
ambientes educativos na América Latina, Orozco-Gémes (1998) reportava-
se ao imagindrio implicito de que a porta de entrada para uma inovacdo
escolar é a adocdo dos meios tecnoldgicos, " [...] uma posicdo ingénua, uma
posicdo tecnocritica e muito reducionista [...]" (OROZCO-GOMES, 1998, p.
80), que vimos se emergir fortemente no Brasil dos anos 2000, em projetos
do Ministério da Educacdo, como o Um Computador por Aluno (UCA,
2009), que intencionava fazer chegar um laptop educacional a cada aluno
da rede publica. Intento repetido, com igual fracasso, em 2012, na

tentativa de distribuicdo dos tablets.
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Para além das boa intencoes das politicas publicas é necessario ter no

horizonte, que visdo se tem sobre a técnica. Nesse sentido, esclareco que

as bases teoricas que norteiam a discussdo sobre o uso e apropriacdo da

técnica no LDCC evocam a concepcdo do filésofo Heidegger (1994) sobre

a racionalidade técnica, de modo a concebé-la para além de um meio pelo

qual se alcanca determinado fim, ao considerar que na esséncia da técnica

hd uma racionalidade proépria, que se encontra no "desocultar".

Desse ponto de vista e em sintonia com a perspectiva sistematizada

no quadro proposto pelo DigCompEdu, considero que o desenvolvimento

das competéncias digitais deva envolver os professores num processo

educativo amplo, que vai além do dominio de ferramentas digitais para

auxiliar como recursos didaticos. Embora saibamos que é grande a

expectativa de todos os sujeitos envolvidos no sistema de ensino, por

solucoes rapidas e aplicadas.

Quadro 1: Versado traduzida e adaptada do quadro DigCompEdu.

Competéncias profissionais
do educador

ENGAJAMENTO
PROFISSIONAL

Comunicagao
organizacional

%  Colaboragao
" profissional

), Prética
7 reflexiva

CPD digital

RECURSOS
DIGITAIS

4
0 Selesao
$
2

CriagZo e edigdo

Gerenciamento, protegao,
compartihamento

AVALIAGAO

Estratégias
avaliativas

Anélise de evidéncias

Feedback e planejamento

ENSINO-APRENDIZAGEM

Ensino

Orientagao

Aprendizado
colaborativo

Aprendizado
autoregulado

0600606 &

EMPODERAMENTO
DO ALUNO

Acessibilidade

Diferenciagéo
e personalizagéo

Alunos ativamente
engajado

FACILITACAO DAS
COMPETENCIAS DIGITAIS
DO ALUNO

L4

Aprendizado basico
em informagao e midia

Comunicagéo

Criagéo de conteudo

Uso responsavel

€000
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As atividades do Laboratoério de Competéncias Digitais Docentes
serdo desenvolvidas de duas formas: de modo continuo, com programacdo
regular, ofertada como cursos de média duracdo, e como uma espécie de
"Escola de Verao", no periodo intervalar, quando as faculdades muitas
vezes ndo conseguem realizar uma programacdo que dé conta de um
processo de formacdo continuada aos seus docentes. Nesse Ultimo caso, o
planejamento pode ser desdobrados e ter continuidade com a utilizacdo
do Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) Moodle.

Para a implantacdo do Laboratorio, inicialmente serd necessdrio um
espaco fisico de sujeito a adaptacoes, para trabalho em pequenos grupos,
de aproximadamente 20 pessoas. A cada ano de trabalho formar-se-a um
grupo multidisciplinar, constituido por professores da instituicdo de
implantacdo, bem como de professores convidados. As acoes serdo
realizadas também em consondncia com as possiveis contribui¢oes das
coordenadorias que constituem a unidade de implantacdo ou a IES como
um todo.

A definicdo dos programas de cada temporada de oferta do LCDD
serd precedida por um momento de escuta dos publicos interessados. Para
isso, o Laboratoério vai desenvolver e dispor de mecanismos de sondagem
de expectativas e necessidades de suas demandas, de modo que se
exercite em sua pratica a mesma dimensdo de escuta e autonomia que

norteiam as experiéncias que se pretendem inovadoras e criativas.

1° ano - Competéncias Digitais Docentes e Metodologias Ativas no
Ensino Superior

No primeiro ano, o eixo temdatico trabalhado serd Metodologias Ativas.
A abordagem do tema Metodologias Ativas, possibilitara a conexdo com
todas as seis dimensdes do quadro de competéncias digitais docentes,
mostrado na figura acima. Dentre as bases que substanciam a proposta,
destaco algumas teorias da aprendizagem, como a aprendizagem pela
experiéncia (John Dewey) e aprendizagem pela interacdo social (Lev

Vygotsky).



Constituem ainda esse referencial basico, os principios de Paulo Freire
sobre autonomia, valorizacdo da praxis e da vivéncia do aprendiz. Na
articulacdo especifica com inovagdo e ensino superior, tomaremos como
referéncia autores como Masseto, Moran e Behres. Em uma definicdo
prévia do programa, consideramos incluir as Metodologias Ativas mais
referidas, como Aprendizagem Baseada em Projetos, Aprendizagem
Baseada em Problemas, Aprendizagem por Pares, Sala de Aula Invertida,
sempre articulando-as com as competéncias digitais docentes que
necessitam ser desenvolvidas e acionadas para que a adocdo de tais
metodologias resulte em uma experiéncia exitosa para alunos e

professores.

2° ano: Competéncia Digital Docente no exercicio da Criatividade
no Ensino Superior

No segundo ano de atividades, o desenvolvimento do tema
Criatividade sera articulado principalmente com as habilidades das
dimensoes 2, 3 e 6 do quadro de competéncias docentes.. Na abordagem
sobre Criatividade, o Laboratério tratard sobre aspectos como
experiéncia, erro, cooperacado, diversidade e pluralidade, ambientes
criativos e imaginacdo. Entre os autores de base para a construcdo dos
programas, destaco Donald Winnicott e Mihaly Csikszentmihalyi.

Dentro do tema Criatividade, havera uma aproximacdo com a
Aprendizagem Criativa (Mitchell Resnick), relacionando ludicidade &
tecnologia como forma de enriquecer as acoes pedagogicas de ensino e
aprendizagem na educacgdo superior, que em virtude de sua organizagdo
de bases iluministas centralizou-se na razdo e eliminou o aspecto ludico.
Nessa énfase, serdo tratados os pilares da Aprendizagem Criativa:
Projetos, Paixdo, Pares e Pensar Brincando, bem como alguns elementos-
chave que podem ser desenvolvidos durante o processo, como Narrativaq,

Design thinking e Mdo na massa.
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Antes de serem iniciadas as acoes desse segundo ano, é importante
buscar editais de fundacoes privadas e publicas, com o objetivo de
submeter projetos e obter recursos financeiros para ampliar e/ou equipar o
LCDD, com condicoes materiais bastante favordaveis a imersdo dos
professores para o desenvolvimento de suas experiéncias de
aprendizagem destinadas ndo apenas ao ensino, mas a ampliacdo de seus

modos de ver o mundo educativo.

3° ano: Competéncia Digital Docente e a InclusGo no Ensino
Superior

No terceiro ano, o amadurecimento das iniciativas implementadas no
Laboratério também permitird que neste ano as atividades contem ainda
com a parceria internacional do professor José Pacheco (Escola da Ponte,
Santo Tirso - Portugal), que compartilhard no ambito do LDCC as
experiéncias da Escola da Ponte (ALVES, 2001), que atualmente inclui em
seu corpo discente 40% de alunos tidos como pessoas com deficiéncia.

O intuito de que a programacado deste terceiro ano reuna os casos
assistidos pela instituicdo que implanta o LDCC e as vivéncias de inclusdo
na Escola da Ponte, vdo encontro de uma expectativa de trabalho que

ocupe-se com as questoes da Inclusdo vistas para além do conjunto de
Leis Nacionais e marcos internacionais que regulamento direitos (MACIEL;
BARBATO, 2015). A intencdo ¢é ir ao encontro da sensibilidades, para
estimular o desenvolvimento de linguagens de encantamento, as quais

espelhem o desejo da pessoa ser reconhecida e amada como ela é.
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Resultados esperados

O principal resultado esperado é que o LDCC, constitua-se em um
l6cus de desenvolvimento de competéncias digitais docentes, capaz de
contribuir com a formac¢do continuada de professores de cursos de
graduacdo, que estejam necessitando de auxilio para ampliar suas visadas
sobre o uso das tecnologias digitais aplicadas ao ensino. Com isso,
intenciono que depois de passar pelas vivéncias no Laboratoério, o (a)
docente compreenda que a tecnologia ndo € uma adversdria, tampouco
uma ameaca ou uma imposi¢ado.

Penso que dois principios devem reger as acoes do LDCC:
encantamento e respeito. Encantamento no modo de lidar com as pessoas
que a ele chegarem, por meios de linguagens e estratégias que
proporcionem o envolvimento, o compartilhamento de experiéncias, e a
escuta. Respeito com as histérias, com as praticas pedagodgicas utilizadas
pelos professores, sem estabelecer oposicoes entre inovador e tradicional,
desmerecendo um ou outro.

Dentre os desdobramentos possiveis, o0 mais desejado é que as
programagoes do Laboratorio se estendam para além do triénio
vislumbrado no presente plano, de modo que possa se consolidar como um
projeto da instituicdo, de seus professores e colaboradores, configurando-
se em um polo de ensino e extensdo multiplicador de experiéncias ricas,

criativas e inovadores voltadas ao ensino superior.
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Ndo me prendas as mdos

ndo facas delas instrumento docil de inspiracdo que ainda ndo vivi

Deixa-me arriscar o molde talvez incerto

deixa-me arriscar o barro talvez impréprio

na oficina onde ganham forma e paixdo todos os sonhos que antecipam o futuro
E ndo me obrigues a ler os livros que eu ainda ndo adivinhei

nem queiras que eu saiba o que ainda ndo sou capaz de interrogar
Protege-medas incursoes obrigatérias que sufocam o prazer da descoberta

e com o siléncio (intimamente sabio) das tuas palavras e dos teus gestos

ajuda-me serenamente a ler e a escrever a minha propria vida.

(Ademar Ferreira dos Santos, "As licoes de uma escola: uma ponte para

muito longe")



