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Brincar ndo é perder tempo, é ganhé-lo. E triste ter meninos sem escola,
mas mais triste é vé-los enfileirados em salas sem ar, com exercicios estéreis,

sem valor para a formagdo humana.

Carlos Drummond de Andrade



SUMARIO

1 =INTRODUGAOD ........ooviiiiieeeeeeeeeeeeeeeee e, 05
2 —DESCRIGAO DO JOGO ......cooeoeeeeeeeeeeeeee e 07
3 — REGRAS ESTABELECIDAS PARA JOGAR ..ottt 08
3.1 — Primeira modalidade ... 08
3.2 —-Segundamodalidade ..................ccooeiiiiiiiiii 09
4 - CARTAS CRIADAS PARA O JOGO........coiiiieiiieeiieeeee e 10
5 —REFERENCIAS..........coooiiiiiiiiiiticieieie e 16

6 - FONTES DAS IMAGENS UTILIZADAS ... 16



JOGO DE MEMORIA “DOBRADINHA HISTORICA”

1 — Introdugao

A reflexdo acerca das praticas pedagogicas desenvolvidas nas escolas
vem se intensificando nos ultimos anos, constituindo grande preocupagao nas
instituicbes de ensino. Um dos aspectos dignos de nota é a inser¢ao do ludico
no planejamento escolar, visando sua contribuicdo para a formagao cognitiva
do educando. A participagcdo em brincadeiras contribui para o amadurecimento
e socializagcdo, desenvolvendo capacidades essenciais para a vida adulta,
dentre as quais podemos citar a concentragdo, a atengcdo e as habilidades

psicomotoras.



Conforme ensina Maria da Graga Nicoletti Mizukami (1986), o professor
deve atuar como facilitador da aprendizagem, congruente e integrado,
proporcionando que o educando entre em contato com os problemas que
tenham repercussao na existéncia. Para facilitar a aprendizagem, & pertinente
associar ao processo cognitivo elementos que atraiam a atengdo do educando
e tornem o aprendizado mais natural e prazeroso.

A esse propésito, podemos extrair das ligdes de Jean Piaget e Lev
Semyonovich Vygostky que o brincar pertence a natureza humana,
colaborando para o aprendizado. Levando a tematica para o campo da
educacgdo, os jogos e brincadeiras ultrapassam o limite do simples ato de
prazer, passando para o ambito de interferéncia nos campos pedagdgico e
social. Piaget (1976) afirma que o ato de brincar permite que a crianga se
perceba como individuo, ao ensejar sua relagdo com outras criangas, sendo
que os brinquedos auxiliam na tarefa da construcdo de vivéncias e
experiéncias.

Para Vygotsky (1984, p. 27), por sua vez,

E na interacdo com as atividades que envolvem simbologia e
brinquedos que o educando aprende a agir numa esfera
cognitiva. [...] a crianga comporta-se de forma mais avangada
do que nas atividades da vida real, tanto pela vivéncia de uma
situacado imaginaria, quanto pela capacidade de subordinagéo
as regras.

Nesse aspecto, o ludico pode atuar como facilitador da aprendizagem,
usado como fator motivador para as aulas.
Piaget (1976, p.160) afirma que

O jogo é, portanto, sob as suas duas formas essenciais de
exercicio sensorio-motor e de simbolismo, uma assimilagao da
real a atividade proépria, fornecendo a esta seu alimento
necessario e transformando o real em fungdo das
necessidades multiplas do eu. Por isso, os métodos ativos de
educacao das criangas exigem todos que se fornega as
criangas um material conveniente, a fim de que, jogando, elas
cheguem a assimilar as realidades intelectuais que, sem isso,
permanecem exteriores a inteligéncia infantil.

Com tais diretrizes, o jogo de memoria que idealizamos, voltado para o
estudo de Histdria, pretende reunir os elementos ludicos ao aprendizado, pois,

ao passo em que os participantes estardo as voltas com as regras



estabelecidas e com a propria competicdo, também estardo recebendo
informagdes, tanto por meio de imagens quanto por meio dos textos contidos
nas cartas que compdem o jogo.

Como ja exposto, entendemos que os jogos podem ser empregados
como mediadores da aprendizagem, auxiliando no desenvolvimento cognitivo.
Nosso objetivo €, a partir do carater ludico do jogo — o qual possibilita a
interacado entre os educandos sem qualquer viés impositivo — levar aos alunos
informacdes sobre o patriménio cultural de Caceres/MT.

Marcello Paniz Giacomoni (2013) nos afirma que um jogo em sala de aula
pode ir além de objetivos simplesmente didaticos. Segundo o autor,

O jogo é uma via de equilibrio! Equilibrio entre o sério e a
brincadeira, entre as regras e o acaso, entre os objetivos
pedagdgicos e o desejo do aluno, entre a indugao do professor
e a liberdade dos alunos. (GIACOMONI, 2013, p. 141).

Nessa linha, entendemos que o jogo de memodria que criamos constituira
importante ferramenta pedagdgica, mais atrativa ao educando do que a
metodologia tradicional, centrada na figura do professor e baseada, por vezes,
unicamente no livro didatico.

Nesse mesmo entendimento, Fernando Seffner (2013) também
demonstra a necessidade de se procurar subsidios, que vao além das
ferramentas tradicionais, visando otimizar a apreensao do conhecimento. Para
esse autor,

[...] o ensino de histdria ndo pode estar preso a um livro
didatico, e funciona em forte articulagdo com as demandas do
tempo presente. Este ensino precisa trazer também a marca de
intensa autonomia intelectual do professor, que elabora
atividades e vai com isso montando seu programa, o que
significa que vai expressando seu modo de entender a historia
(SEFFNER, 2013, p. 32).

2 — Descrigao do jogo

Para a construcdo de nosso jogo de memoria, batizado de “Dobradinha
Histérica”, elegemos 22 (vinte e dois) elementos de importancia historico-
cultural para o municipio de Caceres/MT, contidos, em sua maioria, no
patrimdnio cultural material. Reunimos imagens de cada um desses elementos,
dispostos individualmente em cartas semelhantes as de baralho, com a

imagem impressa em uma das faces. Apds, textualizamos breves defini¢gdes
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para cada imagem, contendo informagdes suficientes para levar a respectiva
identificacdo, e as inserimos em numero igual de cartas, semelhantes as
primeiras.

Dessa forma, o jogo é composto por 44 cartas, metade delas com
imagens, e o restante, com as definicdes do que representam. Antes de iniciar
0 jogo, € interessante mostrar todas as cartas aos alunos, e discutir com os
mesmos quais detalhes nas cartas de definicdo servirdo para facilitar a
identificacdo da respectiva imagem. As cartas com fotos contém a

denominagao da imagem, de modo a afastar qualquer duvida.

3 — Regras estabelecidas para jogar
3.1 — Primeira modalidade

Dentre as formas possiveis de jogar, elegemos duas, com graus de
complexidade diferentes.

A primeira modalidade é adequada aos alunos do 9° ano/ensino médio. O
jogo é pensado para ser jogado em dupla. Devidamente embaralhadas as
cartas, misturando-se todas as 44, sdo colocadas na mesa, com as faces
voltadas para baixo, distribuindo-se seis cartas a cada jogador. Caso haja
algum par combinado (imagem/definigdo) ja nessa primeira distribuicdo de
cartas, o jogador, ao forma-lo, ja pode expd-lo na mesa imediatamente.

Uma vez exposto o par imagem/definicio, o oponente devera
supervisionar a jogada, a fim de se certificar de que a combinagéo esta correta.
Caso o par ndo seja real, o oponente podera utilizar quaisquer das cartas
expostas, ou mesmo ambas, para formar pares com as cartas que lhe
pertencem, o que obriga o autor da jogada irregular a “comprar’ novas cartas,
em numero igual as utilizadas pelo oponente. Caso contrario, o autor da jogada
incorreta devera recolher a mao o par indevidamente constituido.

Como penalizagdo para o jogador que expor a mesa um par incorreto,
ficara uma rodada sem jogar, de modo que o oponente podera comprar duas
vezes seguidas, aumentando suas chances.

O jogo se desenvolve com cada jogador comprando uma carta por vez, e
descartando na mesa, com a face voltada para cima, no “lixo”, uma carta que

nao lhe sirva. O oponente pode resgatar essa carta para si, caso queira, em



vez de adquirir nova carta. Os jogadores também podem trocar cartas entre si,
desde que desconhecido o conteudo de ambas — troca cega.

Ganha quem conseguir zerar as cartas primeiro, ou, alternativamente,
quem concluir o0 maior numero de pares, caso algumas combinagdes fiquem
pendentes. Na hipotese de empate entre o numero de pares formados, e
permanecendo cartas nas maos dos jogadores, o vencedor € quem tiver o
menor numero de cartas na mao.

Uma regra comum a qualquer das modalidades obriga o jogador, ao
descartar uma carta, ler, em voz alta, o conteudo da mesma, para que todos
figuem cientes de que a referida carta ja estara fora do jogo, caso ndo seja
escolhida pelo oponente naquele momento. Ndo € permitido resgatar cartas de
rodadas anteriores.

Dessa forma, os jogadores deverdo ficar atentos ao que ja esta
descartado, para evitar manterem em suas mé&os cartas que ja ndao podem

resultar em pares perfeitos.

3.2 — Segunda modalidade

A segunda modalidade, pensada para os alunos do 6°/7° anos, é jogada
separando-se as cartas por categorias: um monte com as imagens e outro com
as definicdes, ambos com as faces voltadas para a mesa. Distribuem-se trés
cartas de cada monte para cada jogador. O objetivo, da mesma forma, é
compor pares imagem/definigdo. Todavia, nessa modalidade, ha a garantia de
que o jogador tera, em suas maos, obrigatoriamente numeros iguais de
imagens e textos.

Distribuidas as cartas, os jogadores podem expor na mesa, de imediato,
eventuais pares que tiverem. A seguir, um deles comecga, “comprando” uma
carta do monte que preferir. Adquire uma carta e descarta outra, observando
que o descarte, obrigatoriamente, recaira sobre carta da mesma categoria a
qual pertence a carta adquirida (ou seja, comprou imagem, descarta imagem, e
assim por diante). Isso garante numero fixo igual para ambas as categorias,
simplificando a finalizagdo, tendo em vista que a aleatoriedade entre as
categorias, verificada na primeira modalidade de jogo, acaba aumentando o

grau de dificuldade.



4 — Cartas criadas para o jogo
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Fundada em 6 de
sutubre de 1778, pufa

Corca portuguess, deu
origem 4 cidade de
Caceres/ T

Data do final do sécule
XIX, estando localizade ne
Rug Antdmia Maria, n°
2494%- Com tragos do estilo
arguitetdnice neocldssice, o
prédio apresenta em sug
fachads uma platibands
decergda & encimadas nas
extremidades por elementos
decorativos- Foi construido

para ser o mercade piibfice-

lnaugurads em 19 de
rovembro de 1936, antes
conkecida come antigo large

da Matriz, situs-se em

frente § Catedral de Sdo

Luiz & & orneds por
momumentos, demtre os

guais, o Marco do Jauru-

Ocorre em Céceres hi mais
de 30 anes, é uma atragdo
internacional &, ne ano de
71992 entrou para o
Fuimaasy Sook come o
“maigr festival de pesca

embarcads am dgus doce do
mumsda™-
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Em arquitetura,

caracteriza-se Es.f:: [TE]
na_deceragie de limbas

retas na korizontal e

vertical, em

Ziguezague, ra_forma
de zigurates- E um
estilo bastante
simplificado em termos
decorativos,
apresentande o use de

formeas geométricas e

filetes mas platibandas-

Essa fazenda date do
segunde metade do século
XX e estd localizads a
100 km de Cdcerss, as
margens de Fio FParaguai-

Ela se destacou como um

grande empreendimento
agroindustrial, & chegou g

ser o mais importante

estabeleciments comercial

de Maks Srosso-

Construida pare ser moradia
g também o "forte” de
José Dulce, sssa case dota
de 1923, estande situada
na Rua Jodo FPessaa, n®
252- Trez caracteristicas
de um movimento artistico
arguitetdnico que instaurou
g disseminou o estile Art

ANowveasy no Erasil-

Estile cufas edificacdes Foram
denaminadas também de
construgses de “Pedra & Cal”
ou “cemstrugic Bandeirante”,
tante em virtuds dos
materiais utilizades para a

construcdo das mesmas
(tijolos de taipa ou adebe),
come dewido § disseminacdo
deska técnica construtiva
realizada pelos bandsiramtes
nas sugs incursoes pelo
interior da caldnia-

Comegou a ser
construida em 1979, &
levou 46 anos para ser

concluida: Mo ano de
1949, parte do que ji

havia side edificade ruiu-

Tem estilo arquiteténico

neogatico

Foi construids com
finalidade especifica de
servir comao escola
piblica, e é classificade
coma estilo arquftstﬁn:’:a

ecléticor

Essa Fazanda Foi
estabelecida em T7T69 pelo
portugués Leonards Soares

de Sousa- Ao longe de sug
histaria constibuiu-se em

um importante

estabelecimenta produtor
de chargue e de agicar,

que abastecia ndo 56 os

grandes centros brasileiros
come 5do Faule e Rio de
Janeire, mas gue também

exportave para o Europa-

Feca arquitetinica Fferka
em marmore, construida
am Liskos, Fortugal com o
objetive de demarcar os
limitas entre os territdrios
atribuidos a Portugal e
Espanka na América,
canfarme estabelecide no
Tradade de Madri (T750)-

Inaugurade no final dos
anes 20 do séculs XX,

com _rampa pars embargue

2 desembargue, alicerces de
pedra e balaastres em sug
amurada, situade erm
frente @ praga principal & @

futura Catedral-




Embarcacdes, na sua
maieria movidas a vapor,

utilizadas para o Eransporte
Auvial estre Cdiceres e

Corumbd, dentre outras

rotas- Faziam o Eransporte

Constituiu importante via
de tramsporte entre
Caceres & Corumbd- Com

seu_transbordamento anusi,
forma o pantonal mote-

grossense, & faz fronteira

de pessogs & mercadorias
peis Rie FParsguai-

Fridis em estilo neocldssica
localizads na Rua Coronel
José Dulce, n® 329, foi
erguide em J979 pora ser

moradia de Bertholds
Freire- Ma décoda de EO

foi lugar de lazer e de

festividades de grupes
socigis abastados da

sociedade cacerense,
Ffuncionande como clube-

Frédie construide pora ser
sede de Governoe Hunicipal
am 1929, sua localizacio &
ma Praga Anibal Metta, n®
206- Na década de 90
funciomnou neste local a
Camara Municipal dos
Vereadsres, abrigando
posteriorments o Arguive

Fiiblice municipal-

com a Eolivia-

Edificagde em estilo
neocldssico construida em
TE7T, na esguing da Rua
Coronel José Dulce com a
Rus Comandante Balduire,

sende que desde sua
construcio funciena como

Cosa comercial- Erg de
prepriedade do mercader

Caranel José Dulce-

Esculturs trazids para  Sdo

Luiz de Cdceres mo ano
de 1890, por Josd
Dulca- E de estils

Meocildssico &€ forma um

comjunts com a edificagde

d _gual estd afixedas-

Foi construide no ano de
1893, e chamads de “Casa
Coste Margues™, em
hemensgem ao seu
primeire proprietdrie
Joaguim Augusts da Costa
Hargues- Jd sediou o
extinto Bamce do Estade ds
MHate Grosso (Bemat)-
Atualmente & sede do

legislgiiva-

Frédia focalizade defronte
g lateral do Prage Barde do
Rio Branco, foi construide
em 1927, como residéncia
de Humberto Dulce-
Destaca-s= por trazer
muitos tregos do estile
Atualmente sedig um

banca-

Barco a vapor que

réencey g0 Coronel José
Dulce, se tornou um iconme
do transporte de
passageinos & carges, =
ginda reside no imagindric
deos habitantes mais amtigos

de Ciceres-
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