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1 INTRODUCAO

Sao inumeros os educadores e pesquisadores que buscam
alternativas diferenciadas de ensino, que viabilizem o ensino e aprendizagem das
disciplinas do curriculo escolar. Atualmente € comum nos depararmos com diScursos
de pesquisadores a respeito da importancia de se ensinar com vistas a despertar o
interesse dos educandos para as disciplinas e viabilizar a participacao ativa dos
educandos.

Ha disciplinas que se apresentam complexas e de dificil
compreensao por parte dos educandos, pelo fato de seus conteudos serem
abstratos ou apresentarem particularidades. Essas disciplinas causam, por vezes,
aversao nos educandos, como € o caso da Matematica e, mais especificamente, da
Equacédo do 1° Grau.

As razBes que motivaram escolha deste tema foram precisamente a
existéncia de lacunas encontradas em seu ensino, pois este contetdo quando
ensinado de forma mecanica, por meio de regras e técnicas de resolucdo, sem
entendimento dos significados, pode tornar-se um elemento de excluséo social, uma
vez que, muitas reprovagdoes sao “determinadas” pela falta de entendimento da
Algebra (MELARA; SOUZA, 2008).

Para Freitas (2002) o ensino de resolugcédo de equacdes em sala de
aula, vem se baseando em apenas um método de resolugdo a “transposi¢cao de
termos”, que ainda é trabalhado sem significado, mecanicamente e sem a
compreensao de equacBes equivalentes, o que pode levar os educandos a
cometerem erros, que serdo carregados para sua vida académica.

Esse fato pode trazer consequéncias irreparaveis na vida dos
educandos, tornando a Matematica uma disciplina escolar que encontra aversao por
parte dos educandos, ou seja, uma das disciplinas mais temidas do curriculo
escolar. E justamente nesses casos que atividades diferenciadas se destacam, por
amenizar essas complexidades da disciplina.

Neste sentido, a Histéria em Quadrinhos (HQ) pode ser uma
alternativa didatica diferenciada, que torna as aulas mais dinamicas por sua
capacidade de despertar a curiosidade dos educandos, por possibilitar a
interlocucdo entre palavras e imagens, as quais instigam a curiosidade, provocam

discussoes e estimulam a participagao dos educandos.



O género literario HQ, é um tipo de leitura que estad presente no
cotidiano de pessoas de todas as idades, assim como jornais, livros, internet. Além
de sua facilidade de compreensédo a HQ, pode ser facilmente elaborada por seus
proprios leitores. Desse modo, defendemos seu uso como uma metodologia de
ensino alternativa para se trabalhar contetdos em sala de aula, principalmente
agueles de dificil compreensao.

Desta forma, o presente trabalho € fruto de uma pesquisa realizada
na area de Ensino que busca responder a pergunta: O género textual de Historia em
Quadrinhos pode viabilizar a elaboracdo de uma sequéncia didatica envolvendo a
Equacédo do 1° Grau?

Ao tentar responder essa questdo de pesquisa, estabelecemos
como objetivo geral: Investigar a elaboracdo de uma sequéncia didatica por meio da
Histéria em Quadrinhos para ensinar Equacdo do 1° grau a educandos dos Anos
Finais do Ensino Fundamental, bem como analisar a influéncia desse recurso
didatico para o ensino desse conhecimento matematico.

Assim, levando em consideracdo 0 objetivo geral supracitado
desenvolvemos pesquisas tedricas para compreender cientificamente e
didaticamente os fundamentos do contetdo de Equacdo do 1° Grau e da HQ e
elaboramos uma Sequéncia Didatica articulando esse conteddo matematico com
esse género textual, sempre com a intencdo de amenizar as dificuldades que os

educandos apresentam em relacao a esse assunto.



2 FUNDAMENTACAO TEORICO-METODOLOGICA

2.1 HISTORIA DA ALGEBRA E DA EQUACAO DO 1° GRAU

A Algebra tal como é apresentada hoje no campo cientifico e
educacional é recente, mas a Algebra em seus primérdios ja estava presente entre
0s babilénios e egipcios em 1.700 antes da era cristd. Mesmo ndo sendo
demonstrados e sistematizados cientificamente, algumas regras e algoritmos ja eram
utilizados para varios calculos e resolucdes de problemas de ordem pratica “O
estudo das equacOes algébricas, durante séculos foi o principal objeto de
investigacdo e contribuiu fortemente para o desenvolvimento da Algebra Moderna”
(MELARA; SOUZA, 2008, p. 2).

A Algebra e o desenvolvimento das equacées, tdo importantes neste
estudo, sdo os destagues deste trabalho. Para tanto, buscamos enfatizar seu
desenvolvimento ao longo do tempo entre algumas antigas civilizagbes das quais
destacamos: babilbénios, egipcios, gregos, hindus, arabes e europeus.

Baumgart (1992) relata que a Algebra Antiga, compreende o periodo
de 1.700 a.C. a 1.700 d.C., aproximadamente, se caracterizando pela invencéo
gradual do simbolismo, resolu¢cdo de equacbes por diversos métodos e pelo
tratamento de equacgdes polinomiais, sistematizado por Francgois Viéte (1540-1603).

A Algebra é conhecida como “[...] a parte da Matematica que
trabalha a generalizacdo e abstracdo, representando quantidades por meio de
simbolos” (GIL, 2008, p.11), mas nem sempre ela contou com uma simbologia
apropriada, como temos hoje. O desenvolvimento da notacdo algébrica evoluiu ao
longo dos anos, e para Baumgart (1992) é dividido em trés estagios:

- Retorico (verbal): estagio em que a Algebra era representada por
palavras;

- Sincopado (abreviacbes de palavras): neste estagio médio do
desenvolvimento foram adotadas abreviacdes de palavras;

- Simbdlico (simbolos): representacdo da algebra por simbolos
criados e por letras, a fim de facilitar um entendimento “universal” do estudo da
Algebra.

O Quadro 1, apresentado por Santos (2009), faz uma sintese das

caracteristicas da equacao em diferentes povos no decorrer do tempo.



Quadro 1: Caracteristicas da equacao em diferentes civilizacdes

Civilizacao Fases Caracteristicas
Babilonios Utilizavam a equacdo para resolver problemas que
(2000 a. exigiam consideravel habilidade numérica. (BOYER,
C.) 1974).
Fa,s? Para resolver a equagdo utilizavam o método
Egipcios | RetOrica | paseado na manipulagio de regras e algoritmos sem
(1850 a. muita preocupacdo com a discussdo dos significados
C) das ideias matematicas, “método das tentativas’.
(RIBEIRO, 2007).
Incognitas  representadas por abreviaturas e
parametros. (BOYER, 1974). Nocédo de equacgao
Gregos relacionada a geometria, cujas resolucdes eram
(300 a.C)) baseadas em manipulacdes da equacdo particular
(dominios de técnicas como substituicbes e
eliminagdes). (RIBEIRO, 2007).
Equacdo com caréter algébrico mais estrutural, com
Fase caracteristicas e propriedades definidas em uma
Sincopada | classe de equagdes. (RIBEIRO, 2007). Destaque para
o “método de Honer’ solugbes numeéricas de
Chineses e equacdes algébricas. Contribuicdo da Algebra a
Arabes Geometria, a Astronomia e a Mensuracao. Presenca
(476 d. C.) de regras inéditas para a resolugcdo da equacao
através da operacdo al-jabr que soma a ambos 0s
membros da equacédo termos iguais e da operacao al-
mugabalah que reduz ou elimina termos iguais de
ambos 0os membros da igualdade.
As equacles caracterizavam-se como um sistema
Europeus e;strl_JturaI com propriedades~ particul_ares com a
(1540 d .Fas:e_ finalidade de encontrar solugogs gerais. (RIB,EIRO,
c) ' Simbdlica 2_00_7). Desenvolvimento do S|mbo_llsmo alge_brlco;
' distincdo entre o parametro e a ideia de quantidade
desconhecida.

Fonte: Adaptado de Santos (2009, p. 30).

Com este estudo do desenvolvimento histérico da equacdo no
decorrer do tempo e por diferentes povos, podemos definir, aléem das fases da
Algebra (retérica, sincopada e simbodlica), trés formas de entendimento de equacao:
uma com carater pragmatico, ou seja, relacionada a problemas e ordem pratica,
partindo da necessidade; outra com carater geométrico, que além de problemas
praticos, partiam de problemas tedricos, substituindo o termo “como” por “por qué”;
e, um terceiro entendimento relacionado a aspectos estruturais com busca a

solucdes gerais, com método e propriedades particulares.



2.1.1 Equacéao do 1° Grau

E por meio da Equacdo do 1° Grau que a Algebra € introduzida no
Ensino Fundamental. Na escola, tem-se a concepcéo de que Algebra se refere a
letras e a Aritmética a niumeros, uma vez que a primeira € introduzida apenas a partir
do 7° ano do Ensino Fundamental e a segunda trabalhada desde os anos iniciais do
Ensino Fundamental, até os anos finais, sendo a Aritmética pré-requisito para o
estudo de Algebra.

Para Caraca (2005)

Equacéo do 1° grau é uma equacéo algébrica de grau 1 da forma ax
+ b =,0a#0[.] e resolve-se faciimente. Com efeito, da 12
propriedade da adic¢éo resulta que, se somarmos ambos 0s membros
da igualdade o numero - b, ela ndo se altera; a equacdo dada
equivale, portanto, a esta ax + b - b = 0 - b, ou seja, aplicando
propriedades bem conhecidas ax = -b. Da 12 propriedade da
multiplicagcdo resulta agora que, sem alterar a igualdade, se podem

1
multiplicar ambos 0s membros por -, logo tem-se a .- - x= —b -, ou

seja, por sera .; =1,x= —: (p. 145).

Em outras palavras, podemos dizer que uma Equacdo pode ser
caracterizada pela existéncia de valores desconhecidos, denominadas incégnitas e
representadas por meio de letras, um sinal de igualdade, uma expressao a
esquerda da igualdade e uma expressdo a direita da igualdade, denominadas
membros. Logo a operacionalizacdo desses membros resolve problemas nos quais
procuramos descobrir um valor desconhecido.

No Ensino Fundamental — anos finais, de acordo com as Diretrizes
Curriculares Orientadoras para a Educagcdo Basica (DCOE) de Matematica, do
Estado do Parana, a Algebra deve ser introduzida no sétimo ano do Ensino
Fundamental com o conteddo de Equagbes do 1°Grau, com a intencdo de que o
aluno:

e Compreenda o principio de equivaléncia da igualdade e

desigualdade;
e Compreenda o conceito de incégnita;
o Utilize e interprete a linguagem algébrica para expressar valores

numericos atraves de incognitas.
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Fundamentados nesses documentos pensamos em elaborar uma
SD envolvendo o contetudo de Equacédo do 1° Grau utilizando o género textual de

Histéria em Quadrinhos.

2.2 HISTORIA EM QUADRINHOS

A HQ, representa um meio de comunicacao de grande difusédo em
todo o mundo. Muitas geracdes se divertiram com a leitura dessas historias,
atualmente no século XXI, geracdes se divertem, e por certo, no futuro, geracdes
vao se divertir com a leitura deste género literario tdo conhecido e difundido
mundialmente.

AS HQ tém suas origens na civilizagdo europeia, onde puderam
adquirir uma forma em que uniram imagem e textos mediado pelo aparecimento das
técnicas de reproducdo gréfica.

De acordo com as Diretrizes Curriculares Orientadoras da Educacao
Bésica, de Lingua Portuguesa (2008), a Histéria em Quadrinhos é um género
discursivo! que, na esfera social de circulacdo cotidiana, se enquadra como
literaria/artistica, denominada por Bakhtin (1992) como uma esfera secundaria, pois
acontece em situacdes mais complicadas de comunicacao.

Podemos definir as HQ como sendo formas de representagéo por
meio de imagens e textos, de enredos narrados quadro a quadro, nos quais utilizam,
na maioria dos casos, o discurso direto, ou seja, a caracteristica da linguagem
falada. Para Barbosa et al. (2006) cada um desses recursos (imagem e texto)
ocupam seu lugar no sistema narrativo, reforcando-se entre si, na busca de garantir
o entendimento da mensagem.

Para ampliar o conhecimento da linguagem das HQ, é necessério
gue conhecer os elementos que as formam, pois para que se tenha sucesso no
entendimento de sua mensagem, conhecer seus detalhes e caracteristicas é
essencial.

A HQ possui uma linguagem visual (icbnica), ou seja, sua
composicdo é feita por quadros em sequéncia, dando sentido ao que se pretende

representar. Ha de se considerar que esta linguagem esta ligada a caracteristicas

! Géneros discursivos “sdo formas comunicativas que ndo sdo adquiridas em manuais, mas sim nos
processos interativos” (MACHADO, 2005, p. 157).
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como: enquadramento, planos de angulo e visdo, formas dos requadros,
personagens e seus condicionantes, metaforas visuais, entre outros aspectos
cladssicos dos quadrinhos. Assim para melhor compreenséo, serdo apresentados, de
forma breve, alguns elementos das HQ.

- Requadro e calha
Esse quadro em que os desenhos ficam delimitados, que caracteriza

os “quadrinhos” é conhecido entre os profissionais da &rea como requadro (vinheta).

- Planos de angulo e visao

Em geral os quadrinhos apresentam, diferentes planos de viséo, ou
seja, a forma que determinada imagem da cena foi representada, limitada a sua
largura e altura. Esses planos recebem o titulo, de acordo com a representacéo que

fazem do corpo humano e com o que se objetiva em cada vinheta.

- Figuras cinéticas e metéforas visuais

Sabemos que dentro de uma HQ as imagens sempre seréao
fixas. A ideia de movimento € dada pelas formas de disposicdo dos desenhos, mas
principalmente por recursos criados para tal, que permitam ao leitor uma percepc¢ao
dos acontecimentos na cena de uma forma ndo estatica. Esses recursos sao
nomeados por figuras cinéticas.

Ja a metéfora visual, é usada para comunicar situacdes da histéria
por meio de imagens, sem utilizacdo do texto verbal. E o caso de quando o autor
quer relatar um personagem nervoso (fumaca saindo da cabeca), fazendo uma fala

impropria, tendo uma ideia, entre outros.

- O Balédo

De acordo com Vergueiro (2014) os balées nos quadrinhos remetem
a linguagem verbal presente na historia, e fazem com que entendamos as falas e os
pensamentos de cada personagem. Comumente estes se apresentam por uma linha
limitadora (contorno) que envolvem as palavras, podendo existir variagbes de

contorno de acordo com o contexto no qual esta inserido.
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- A legenda e as onomatopeias

As legendas tém funcgéo de representar a fala de um narrador, dao
sentido as cenas que seguem na histéria e buscam orientar os leitores nos
acontecimentos da histéria. “E a voz “exterior’, que descreve algum fato ou informa
algo importante.

As onomatopeias assim como os baldes, ddo vida as HQ, séo
recursos utilizados pela escrita que simbolizam sons do ambiente natural por meio
de caracteres alfabéticos. E a grafia dos sons a partir de sua imitacdo. Por meio dela
0 autor procura a transmissao de um ruido especifico.

As atividades propostas na HQ foram elaboradas segundo o

referencial proposto por Zabala (2010).
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3 SEQUENCIA DIDATICA

A seguir apresentamos 0s suportes tanto tedricos quanto
metodoldgicos utilizados na elaboragdo da Sequéncia Didatica (SD).

3.1 APORTE TEORICO-METODOLOGICO DA SEQUENCIA DIDATICA

Para Zabala (2010), uma sequéncia didatica € considerada “um
conjunto de atividades ordenadas, estruturadas e articuladas para a realizacdo de
certos objetivos educacionais, que tém um principio e um fim conhecidos tanto pelos
professores como pelos alunos” (p. 18).

Lucas (2010) ainda menciona que existem diferentes tipos de
SD possiveis para o0 ensino, e cada uma delas possui seus proprios objetivos. Porém
existem algumas caracteristicas comuns, como “O grau de participagao dos alunos;
O grau de intervencao do professor; os tipos de atividades, uma vez que cada uma
apresenta um papel didatico distinto” (186).

Cada atividade proposta aos educandos apresentara um objetivo
diferente, e isso sera pré-definido pelo professor ao preparar suas aulas. E cada
uma delas tera uma resposta por parte dos educandos dependendo da forma com
que forem realizadas, individualmente, em dupla ou em grupo. Assim as atividades
assumem uma grande importancia dentro uma SD.

Para Zabala (2010) os contetudos da aprendizagem, vdo além da
guestdo de quais contetdos ensinar, mas deverem aderir ao questionamento de por
gue ensinar? Pois este autor leva em consideracdo objetivos que vao ao encontro do
ambiente de aula, mas também da vida social do educando.

A SD proposta nesta pesquisa foi elaborada a partir de atividades
gue oportunizam a aprendizagem dos conteudos pelos educandos, segundo a
tipologia proposta por Zabala (2010, p. 39): a) Conteudos Factuais b) Contetdos
Conceituais; c) Conteudos Procedimentais d) Conteudos Atitudinais.

a) Os conteudos factuais sd&o O “conhecimento de fatos,
acontecimentos, situagdes, dados e fenbmenos concretos e singulares” (ZABALA,
2010, p. 41). Pode-se assim dizem que se referem ao conteudo que se deve

aprender, estes equivalem ao conteudo que memorizado, como férmulas
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matematicas, nomes de estados e suas capitais, hnomes dos elementos quimicos da
tabela periddica, entre outros, que exigem a real memorizacao;

b) Os contetdos conceituais para Zabala (2010, p. 42) sdo os estéo relacionados
“ao conjunto de fatos, objetos ou simbolos que tém caracteristicas comuns”. Assim
este tipo de conteudo é relacionado também ao que se deve aprender. Como o
préprio nome ja diz, séo referentes a conceitos, definicbes em que por meio delas os
educandos devem identificar o objeto de estudo. Como na equagéo do 1° Grau por
exemplo, em que baseados na sua defini¢cdo sdo capazes de identifica-la em meio a
diferentes equacdes, justamente por saber diferenciar suas caracteristicas proprias;
c) Os conteudos procedimentais é “um conjunto de agdes ordenadas com um fim
[...].- S&o conteudos procedimentais: ler, desenhar, calcular, observar, classificar,
recortar, saltar, calcular, inferir, espetar, etc.” (ZABALA, 2010, p. 44). Ou seja, esta
relacionado a um procedimento do que se deve fazer, para atingir determinado
objetivo.

d) Os contetdos atitudinais séo relacionados no sentido da palavra, as atitudes
dos educandos diante de uma situagcdo-problema. Ele se refere a atitude do
educando em como usar determinado conhecimento no seu cotidiano, ou como esta
interfere em suas atitudes, seja ela na producdo de conhecimento ou em sua
pertinéncia. Zabala (2010) ainda destaca que as atitudes podem ser divididas em
trés categorias: grupo de valores, grupo de atitudes, grupo de normas. Estando elas
integradas entre si, pois em cada uma se configuram por componentes cognitivos,
afetivos e condutais.

Diante do que foi exposto e com base nesses objetivos segundo a
tipologia de contetdos apresentadas por Zabala (2010), elaboramos uma SD para
ensinar o conhecimento matematico de Equacéo do 1° Grau, a educandos dos Anos
Finais do Ensino Fundamental (7° ano), por meio de uma Histéria em Quadrinhos.
Esse referencial veio a contribuir com o desenvolvimento das atividades presentes

no produto educacional desta pesquisa.

3.2 ESTRUTURA DO PRODUTO EDUCACIONAL

A Sequéncia Didatica (SD) proposta na pesquisa € destinada a
educandos do 7° ano do Ensino Fundamental e entre os assuntos trabalhados
damos destaque a ideia de igualdade nas equacdes, o conceito de incégnita, 0s
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meétodos de resolucdes de equacdes, o principio aditivo e o principio multiplicativo, a
ideia de equacdes equivalentes, bem como a resolucéo de problemas que envolvam
situacdes que recaiam em uma Equacédo do 1° Grau com uma incognita.

As atividades propostas na SD foram desenvolvidas a partir das
orientacbes de Zabala (2010), em que conteudos, factuais (F), conceituais (C),
procedimentais (P) e atitudinais (A), devem fazer parte de uma SD que visa a
aprendizagem efetiva dos sujeitos envolvidos.

Apresentamos aqui uma visao geral a respeito dos encontros e dos
conteudos que cada um deles abordam.

e Primeiro encontro — Tipos de balées e Noc¢é&o intuitiva de
Equacdao: este encontro tem como objetivo apresentar aos educandos os diferentes
tipos de baldes usados na HQ, para que sejam entendidos e lidos de forma fluida
por parte dos educandos, evitando que tenham entendimentos equivocados.
Buscamos expor uma ideia intuitiva da definicdo de equagéo, no qual se faz mencgéao
ao funcionamento de uma balanca de dois pratos, sendo que os lados da balanca,
por analogia, se comparam aos dois membros de uma equacdo e 0 ponto de
equilibrio da balanca, ao sinal de igualdade. Para que a balanca ou os membros de
equacao permanecam em equilibrio, qualquer alteracéo feita de um lado ou em um
membro, também deve ser feito do outro, dando uma noc¢éo geral do principio de
equivaléncia.

Apresentamos também o sinal de igual e sua significacdo para a
equacao. Todos esses aspectos sdo trabalhados de forma intuitiva, por meio de
situacdes problemas representados por uma balanca de dois pratos.

e Segundo Encontro — Conceito de incognita, definicdo de
equacao, linguagem algébrica e a universalizacdo da simbologia: apresentamos
uma atividade introdutéria, partindo de exercicios resolvidos pelos personagens na
HQ, os quais representam algebricamente um problema dado. Nesse problema,
cada um representa o valor desconhecido, ou seja, a “incognita”, utilizando
diferentes simbolos representados por letras minusculas. No desenvolvimento da
equacao, diferentes simbolos também foram utilizados e isso foi apresentado aos
educandos, pois a Histéria da Matematica nos mostra que no periodo da Algebra
Sincopada cada matematico adotava seus proprios simbolos. Destacamos entao o
matematico René Descartes (1596 — 1650), que consolidou o uso da linguagem

simbolica empregada como notagdo da equacéo, e passou a utilizar as ultimas letras
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do alfabeto (x, y, z, ...) para representar as incognitas, fato esse que perdura até os
dias atuais.

Consequentemente, € apresentada a definicAo de equacdo como
uma igualdade que envolve uma ou mais quantidades desconhecidas, sendo essas
guantidades denominadas de incognitas.

Entendendo essa notacdo simbdlica, o processo de resolucdo de
uma Equacao do 1° Grau € iniciado, mas com vistas a entender o que sdo Equacgdes
Equivalentes. A regra de sinais também é apresentada neste encontro como forma
de lembrete.

e Terceiro Encontro — Equacdes Equivalentes e Principio Aditivo

Apoés o entendimento da equivaléncia entre equacdes, é formalizado
0 conceito do principio aditivo. Propusemos dois problemas para resolucdo com a
aplicacdo da linguagem algébrica e do principio aditivo.

e Quarto Encontro — Principio Multiplicativo: apresentamos o
principio multiplicativo juntamente com um problema, para representagéo simbdlica e
resolucdo. A resolucéo é apresentada passo a passo, com a explicacdo da obtencao
de uma equacdo equivalente ao multiplicar ou dividir ambos os membros da
igualdade por um mesmo valor (0 que ndo altera a equacdo). Sao propostos 4
problemas para resolugéo e aplicacao desse conceito.

e Quinto encontro — Recapitulacao e Fixacao dos Principios e da
Resolucédo: De forma geral, abordamos os principios aditivos e multiplicativos da
equacao, bem como seu processo de resolucdo. Assim, foram propostas atividades
gue exploram a aplicacdo desses principios, bem como a elaboracdo de um
problema envolvendo Equacao do 1° Grau pelos educandos.

O Quadro 2 sintetiza 0 objetivo dos encontros e 0S conceitos
trabalhados em cada um deles.

Quadro 2: Sintese dos encontros

Encontro ;Conceitos Objetivo
- Tipos de Balbes - Conhecer os diferentes tipos
- Nocao intuitiva de equacao; de balbes;
1° - Elementos constituintes de uma | - Compreender o principio de
equacao; equivaléncia da igualdade;
- Igualdade; - Trabalhar diferentes com
- Simbologia; simbolos e linguagens.
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- Entender a definicdo de
equacao;
- Compreender o conceito de
incognita;
- Utilizar e interpretar a
- Conceito de incognita. linguagem algébrica para
20 -Definicao de equacao; expressar valores numericos por
- Linguagem algébrica meio de incégnitas por meio de
- Universalizacdo da simbologia; problemas;
- Vivenciar a evolugdo a
simbdlica algébrica em suas trés
fases: retorica, sincopada e
simbodlica;
- Compreender o conceito de
- Equac0es equivalentes equagcf)es equivalentes;
3° - Resolucéo (Principio Aditivo); - Utilizar adequadamente o
’ Principio Aditivo na resolucéo de
problemas;
- Resolver o0s problemas
. ~ L e propostos;
4 - Resolugao (Principio Multiplicativo) | * Utilizar adequadamente o
Principio Multiplicativo.
- Recapitulagéo ~ dos pr|_nc|p|0§ - Produzir um problema que
o usados na resolucéo das atividades; ~ o
5 o envolva Equacdo do 1° grau e
- Criacdo de um problema por parte : ~ . .
uma situacéo do dia-a-dia.
dos educandos.

Fonte: Os autores (2019)

Em todas aulas (ao final) sera solicitado que os educandos
preencham um questionario com o intuito de leva-los a refletir sobre as atividades
realizadas. Assim baseados em Barbosa (2017) dispomos ao final de cada aula de
uma atividade reflexiva denominada “Refletindo um pouco™ (Anexo I).

O questionario € apresentado contendo as seguintes perguntas: 1. O
gue vocé aprendeu hoje? 2. Quais foram as facilidades que vocé apresentou hoje?
3.Quais foram as dificuldades que vocé apresentou neste encontro? 4. “Sintese
reflexiva” (fale sobre a aula de hoje).

O objetivo dessa atividade avaliativa € fazer com que o educando
descreva aquilo que aprendeu e as dificuldades que teve no decorrer da aula, bem
como, o de auxiliar o professor na organizacdo das aulas seguintes levando em

consideracao as facilidades e dificuldades que se apresentaram na ficha.

2 O questionario foi retirado na integra da producédo de Barbosa (2017).
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4 PRODUCAO TECNICA EDUCACIONAL

O Produto Técnico Educacional apresentado neste documento é
parte integrante da Dissertacdo de Mestrado intitulada: “Ensino de Equacéo do 1°
Grau por meio da Historia em Quadrinhos: uma sequéncia didatica”, disponivel em
http://www.uenp.edu.br/mestrado-ensino. Para maiores informacdes, entre em
contato com Naiara Aparecida Ribeiro: e-mail: naiiara_ribeiro@hotmail.com.

Em seguida, apresentamos na integra a Sequéncia Didética
intitulada: HISTORIA EM QUADRINHOS PARA O ENSINO DE EQUACAO DO 1°

GRAU: A TURMA DE PAULINHO EM ... O X DA QUESTAO.


http://www.uenp.edu.br/mestrado-ensino
http://www.uenp.edu.br/mestrado-ensino
mailto:naiiara_ribeiro@hotmail.com.
mailto:naiiara_ribeiro@hotmail.com.
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SEQUENCIA DIDATICA PARA O ENSINO DE
EQUACAO PO I" BRAU POR MEIO PE HISTORIA

EM QUAPRINHOS

Quadro 3 — Orientacfes para o primeiro encontro

Atividade

- Imagens de diferentes tipos de balbes;
- Leitura dirigida (Paginas 1-14)
- Questionario

Objetivos do
encontro

- Mostrar os diferentes tipos de baldes;

- Propor uma nogao intuitiva de igualdade por meio do
exemplo da balancga;

- Apresentar os elementos de uma equacao.

Tempo de duracéao

3 h/a

Materiais
necessarios para
aplicacéo

- Balbes usados nos quadrinhos, impressos em folha sulfite;

- Fita adesiva;

- Historia em Quadrinhos, de preferéncia uma para cada
educando;

- Giz e apagador;

- Ficha com questionario “Refletindo um pouco”.

Estratégia utilizada

A aula sera iniciada com uma atividade dinamica a respeito
dos diferentes tipos de balGes que podem ser encontrados na
leitura dos quadrinhos. Essa atividade consiste em imprimir
diferentes tipos de baldes e ir colando no quadro para ver
guais educandos conhecem suas funcdes por meio de
guestionamentos diretos e indiretos.

Apbs essa explicacdo, inicia-se a leitura dirigida da HQ.
Primeiro escolhe-se 4 educandos para fazerem a
interpretacdo dos personagens. E importante deixar claro a
todos os educandos que todos irdo fazer a leitura das falas
dos personagens. Neste momento é€ feita a leitura da HQ, da
pagina 1-12, momento em que é proposta uma atividade para
representacdo simbolica do problema, pode-se convidar
educandos a virem ao quadro para resolver a ATV.

Avaliacéao

A avaliacdo sera feita durante a observacdo das atividades
desenvolvidas pelos educandos durante toda a HQ. E com o
guestionario refletindo um pouco, que tem carater formativo e
nado somativo, pois seu principal objetivo € de analisar a
aprendizagem.

Fonte: Os autores (2019)
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A seguir apresentamos
oS tipos de baldes

(recomenda-se dobrar
ou cortar na linha
pontilhada, para retirar
0 gabarito)
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BALAO DE FALA




BALAO DE PENSAMENTO
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BALAO DE GRITO OU
DE APARELHOS SONOROS
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(CONTORNO COM LINHA TRACEJADA)

BALAO DE COCHICHO

AN A TS TS TS TS YIS e

BALLOON
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BALAO DE FALAS MULTIPLAS




PERSONAGEM COM PUVIDAS




PERSONAGEM TENDO UMA IDEIA
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No segundo encontro propfs-se a continuagdo da leitura da HQ
pelos educandos, e a resolucdo das atividades apresentadas no quadro de giz,
como estratégia para promover a participacao ativa deles nas aulas com a aplicacdo
da SD (Quadro 4).

Quadro 4— Orientacfes para o segundo encontro.

- Leitura dirigida (Paginas 12-14) e atividades no
quadro
- Questionario

Que os educandos compreendam o conceito de
incégnita, e a definicdo de equacdo. Aprendem a
escrever problemas utilizando a linguagem
algébrica e entendam um pouco respeito da histéria
da matematica no que diz respeito ao de simbolos.

2 h/a

- Historia em Quadrinhos, de preferéncia uma para
cada educando;

- Giz e apagador;

- Ficha com questionario “Refletindo um pouco”.

A aula sera iniciada retomando reflex6es a respeito
do das paginas lidas da HQ na dltima aula.
Questionamentos sao feitos para os educandos
sobre qual conteudo estavam estudando? Quais 0s
personagens da histéria? Qual conceitos vimos na
Gltima aula, com o intuito de eles relembrarem para
dar inicio a nova aula.

Serdo escolhidos novos educandos para
interpretarem 0s personagens, com 0 objetivo de
gue todos participem. Neste momento é feita a
leitura da HQ, da péagina 12-18, momento em que é
proposta uma atividade para representagado
simbdlica do problema, pode-se convidar
educandos a virem ao quadro para resolver a ATV.

A avaliacdo sera feita durante a observacdo das
atividades desenvolvidas pelos educandos durante
toda a HQ. E com o questionario refletindo um
pouco, que tem carater formativo e ndo somativo,
pois seu principal objetivo é de analisar a
aprendizagem (10 min de duracao).

Fonte: Os autores (2019)

O Quadro 5 apresenta orientacdes ao professor a respeito do

terceiro encontro.



Fonte: Os autores (2019)
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Quadro 5 — Orientacdes para o terceiro encontro.

- Leitura dirigida (Paginas 18-22) e
atividades no quadro

Com esse encontro buscamos que os
educandos compreendam o conceito de
equacbes equivalentes, e utilizem
adequadamente o Principio Aditivo na
resolucao de problemas.

3 h/a

- Histéria em Quadrinhos, de preferéncia
uma para cada educando;

- Giz e apagador;

- Ficha com questionario “Refletindo um
pouco”.

Cada aluno recebera sua HQ em maéos.
Uma nova equipe de leitores é escolhida
para a interpretacédo dos personagens das
paginas 18-22. No momento de resolucdo
das atividades serdo dados 10 minutos
para que resolvam as questbes e depois
socializem com os demais colegas, as
resolvendo novamente no quadro, é
necessario que neste momento o
professor auxiie o educando o
direcionamento a explicar aos colegas de
gue maneira resolveu sua atividade. Caso
necessario mais atividades podem
trabalhadas. Ao final da aula devera ser
entregue por todos os educandos o
guestionario reflexivo.

A avaliacdo sera feita durante a
observacéo das atividades desenvolvidas
pelos educandos durante toda a HQ. E
com o questionario refletindo um pouco,
que tem carater formativo e ndo somativo,
pois seu principal objetivo é de analisar a
ocorréncia ou ndo da aprendizagem (10
min de duracao).
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Orientacfes ao professor a respeito do quarto encontro sao feitas no

Quadro 5.

Fonte: Os autores (2019)

uadro 6 — Orientacfes para 0 quarto encontro.

- Leitura dirigida (Paginas 23-29) e
atividades no quadro

Tem o objetivo de buscar que os
educandos utilizem adequadamente o
Principio Multiplicativo, e resolva o0s
problemas propostos.

2 h/a

- Histéria em Quadrinhos, de preferéncia
uma para cada educando;

- Giz e apagador;

- Ficha com questionario “Refletindo um
pouco”.

Cada aluno recebera sua HQ em maos.
Sempre com a escolha de uma nova
equipe de leitores, dessa vez para as
paginas 23-29. A leitura é feita em voz alta
para que os demais acompanhem. No
momento de resolucdo das atividades 7, 8
e 9 serdo dados 15 minutos para que
resolvam as questdes e depois socializem
com os demais colegas, as resolvendo
novamente no quadro, € necessario
novamente que neste momento o0
professor os auxilie. trabalhadas. Ao final
da aula devera ser entregue por todos os
educandos o questionario reflexivo e a HQ
para serem guardadas pelo professor.

A avaliacdo sera feita durante a
observacdo das atividades desenvolvidas
pelos educandos durante toda a HQ. E
com o questionario refletindo um pouco,
que tem carater formativo e ndo somativo,
pois seu principal objetivo é de analisar a
ocorréncia ou ndo da aprendizagem (10
min de duracao).

O Quadro 7 apresenta orientacfes ao professor a respeito do quinto

encontro.




Fonte: Os autores (2019)
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Quadro 7 — Orientacfes para 0 quinto encontro.

- Leitura dirigida (Paginas 29-39) e
atividades no quadro
- Atividade Avaliativa

Com esse encontro buscamos que 0s
educandos apliquem os principios aditivo e
multiplicativos na resolucdo de problemas,
com vistas a recapitular os procedimentos
trabalhados. A criacdo de um problema
que envolva equacdo agora fica sob a
responsabilidade dos educandos, que na
atividade avaliativa deverdo criar e ilustra
sua situacdo problema.

2 h/a

- Histéria em Quadrinhos, de preferéncia
uma para cada educando;

- Giz e apagador;

- Ficha com questionario “Refletindo um
pouco”.

Cada aluno recebera sua HQ em maos.
Novos leitores serdo selecionados para
finalizar a leitura da HQ das paginas 29 e
seguintes. No momento de resolucdo das
atividades (12 e 13) serdo dados 10
minutos para que resolvam as questdes e
depois, as resolvendo novamente no
guadro, para que socializem com o0s
demais colegas. Caso necessario mais
atividades podem trabalhadas e duvidas
gue surgirem deverao ser explicados pelo
professor. Uma atividade avaliativa sera
aplicada ao término das correcdes das
atividades. E ao final da aula devera ser
entregue por todos os educandos o
guestionario reflexivo.

A avaliacdo serd feita durante a
observacédo das atividades desenvolvidas
pelos educandos durante toda a HQ. E
com o0 a atividade intitulada “Atividade
Avaliativa de Matematica”, feita ao término
da leitura dos quadrinhos, presente no
préprio quadrinho, que tem carater
somativo, ou seja, com atribuicdo de nota
a critério do professor. Sera permitido o
uso de calculadoras (50 min de duracéo).

Neste ultimo encontro, serd feita pelos educandos uma atividade

avaliativa (presente na pagina 36 da HQ) de carater somativo, com atribuicdo de
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valor a ser determinado pelo professor, sendo que nesta atividade ndo devera
ocorrer a intervencao do professor nas respostas dos educandos. Sugere-se que as
questdes as quais correspondem a resolucdes corretas seja atribuida valor integral;
guestdes parcialmente corretas um valor correspondente ao seu desenvolvimento e
as questdes incorretas sem atribuicdo de valor.

Vale ressaltar que ndo existe um unico método de aplicacdo da HQ
em sala de aula como instrumento de ensino, estas orientacfes sdo a respeito de
uma das formas de insergcédo, mas isso vai depender de fatores a serem analisados
pelo professor, e irA depender do caminhar de sua disciplina. A seguir apresentamos

na integra a Historia em Quadrinhos: A turma do Paulinho em... O X da questéo!



Vamos aprender Matemética
de uma maneira divertida
com essa turmal
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A turma do Paulinho em

o X DA QUESTAO

TILUSTRAGOES

NAIARA AP? RIBEIRO
CRISTIANO ASANLUMA

WWW.TOONPOO.COM I* EDICAO

2018

Texto: Naiara Aparecida Ribeiro e Simone Luccas

Esta revista é um dos produtos educacionais do
Programa de Mestrado Profissional em Ensino da

Universidade Estadual do Norte do Parana-UENP
de Cornélio Procépio - PR.

Maiores informacoes:
Endereco para contato: naiiara_ribeiro@hotmail.com |




ECOMVOCES A TURMA DE PAULINHO!

OLA,EU SOU O PAULINHO. TENHO 12 ANOS.

;. ADORO AJUDAR MELS AMIGOS A ESTUDAREM

MATEMATICA, AFINAL QUERO SER PROFESSOR
DESSA DISCIPLINA. BOSTO DE USAR O CELULAR
PARA AJUDAR NOS ESTUDOS.

PAULINNG O\ EU 50U A LLIZA, AMIGA
DE INFANCIA DE PAULINHO E MELHOR
AMIGA DE CECILIA. BOSTO MUITO
DE ANIMAIS, E QUERO ME FORMAR
EM MEDICINA VETERINARIA, PARA
CUIDAR DOS PEQUENOS INDEFESOS.

EU SOU O HENRIQUE! FAZ
POUCO TEMPO QUE ESTOU

COM ESSA TURMA, MAS JA
APRENDI MUITO COM ELES.

SOU MUITO BRINCALHAO

E SONHO SER UM JOGADOR

DE FUTEBOL. ADORO AS ALLAS
DA PROFESORA LETICIA, EMBORA

m ME ATRASE AS VE2ES HEHEHE,

EU SOU A PROFESSORA LETICIA.
SOU FORMADA EM MATEMATICA
E JA LECIONO HA 10 ANOS.
BOSTO DE ENSINAR POR MEIO
DE PROBLEMAS E VEJO QUE 1SSO
€ MUITO BOM, PREZO PELA
PARTICIPACAO ATIVA DOS MEUS
ALUNOS NAS ALLAS.

OLA PESSOAL, EL SOU A
CECILIA. ADORO IR A ESCOLA
E PARTICIPAR DAS ALLAS.
QUERO SER BIOLOGA, E SOU
MUITO CURIOSA. A LUZIA E
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WWW.TOONDOO.COM

PAULINHO E SEUS AMIGOS SE REUNIRAM MAIS UMA VEZ EmM UMA TARD
NO PARQUE DA CIPAPE, PARA BRINCAR E TAMBEM ESTUPAR.

WWW.TOONDOO.COM
O —

VOCES PRESTARAM
ATENGAO NA FALA DA PROFESSORA
DE MATEMATICA
AO FINAL DA AULA DE HOJEZ

VOCES JA OLVIRAM FALAR,
OU JA ESTUDARAM
ESSE CONTELDO?

WY CLARO!A PROFESSORA LETICIA
L/ SEMPRE FALA QUAL O CONTE(IDO

DA PROXIMA ALLA. & HOJE ELA NOS
DISSE QUE O CONTE(PO SERA
EQUAGAO DO 1" GRALL.

WWW.TOONDOO.COM

NAOIN)
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A PROFESSORA DEU UMA DICA,
DE QUE O CONTE(IDO TEM AL6O
RELACIONADO AO FUNCIONAMENTO
DE UMA BALANCA DE DOIS PRATOS,

O QUE TEM A VER LMA
BALANGA COM O CONTE(ipO?

NAO $ABEMOS,
MAS SE A PROFESSORA
DEU ESTA DICA
BOM REFLETIRMOS,

0 QUE £ uma
BALANGA DE DOIS
PRATOS?

WWW.TOONDOO.COM

O SITE QUE PAULINHO PESQUISOU CONTINHA A SEGUINTE INFORMAGRO...

VAMOS VER O QUE O

NAVEGADOR NOS DI2!
A BALANCA £ UM DOS INSTRUMENTOS DE MEDIDA MAIS
ANTIGOS QUE SE CONHECE. AS BALANCAS ANTIGAS
ERAM FEITAS DE UMA BARRA VERTICAL COM
um EIXO CENTRAL,

TENDO EM CADA LADO UM PRATO.

EM UM PRATO SE COLOCAVA UMA PECA

DE MASSA CONHECIDA E NO OUTRO O OBJETO
QUE SE DESEJAVA PESAR. QUANDO A BARRA ESTAVA
EQUILIBRADA, PODIA-SE CONHECER A MASSA DO OBJETO
—— DESCONHECIDO.
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ENTAO PESSOAL,A BALANGA
FUNCIONA POR MEIO PO EQUILIBRIO.
SE COLOCARMOS PESO EM UM SO
PRATO ELA VAI FICAR “TORTA".

PARA VOLTAR A FICAR EM EQUILIBRIO
DEVEMOS COLOCAR O MESMO PESO
DO OUTRO LADO.

WWW.TOONDOO.COM

O EQUILIBRIO DEVE
ESTAR RELACIONADO
AO NOVO CONTE(DO!

J
CONCORDO!

MAS VAMOS JOGAR
BOLA AGORAZ

OBA! ACHO QUE
VAMOS MANDAR BEM
NA PROYIMA ALLA!

WWW.TOONDOO.COM
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NA AULA DE MATEMATICA...

BOM PIA PESSOAL!
QUERO SABER SE VOCES
PENSARAM A RESPEITO DO NOVO
CONTEODPO QUE
VAMOS ESTUDARZ

PROFESSORA! EU E MEUS
AMIGOS PESQUISAMOS
A RESPEITO
DA DICA DA BALANCA.

E CHEGAMOS A CONCLUSAO
QUE O "EQUILIBRIO" E A
CHAVE PARA O ESTUPO

DESTE CONTENPO.

WWW.TOONDOO.COM

39



40

WWW.TOONDOO.COM
Exemplo 1

<l A ba(amgalde

PARABENS! COMO VOCES VIRAM
NA PESQUISA, A BALANCA
DE DOIS PRATOS £ UM DOS INSTRUMENTOS
DE MEDIDA MAIS ANTIGOS
£ FUNCIONAVA POR UM
PROCESSO DE COMPARAGAO
- POR EQUILIBRIO.

WWW.TOONDOO.COM

Exemplo 1

A balanga de dois pratos possui em um dos lados um peso* com massa
de 3 kg, e avulsos 5 pesos com massa de 1 kg cada. Quantos pesos de

1 kg devo colocar no prato vazio Eara que a balanga
fique equilibrada? Represente simbolicamente esse
problema.

* O termo peso € usado para referir-se ao objeto.

WWW.TOONDOO.COM

EQUILIBRADA CADA
PRATO DEVE TER O

TEMOS QUE COLOCAR
TRES PESOS DE 1 K6
NO OUTRO PRATO!




WWW.TOONDOO.COM

{+1+1=5

1550 MEsSMo!
S& TEMOS UM PRSO D& 3 K6
&M UM PRATO,

NO OUTRO TEMOS QUE
COLOCAR 3 PESOS PE I K6
PARA QUE A BALANCA
FIQUE EQUILIBRADA,

WWW.TOONDOO.COM
Exemplo 2

Uma balanga em equilibrio tem em um dos pratos um peso com massa
de 5 kg, no outro prato possui dois pesos: um peso com massa de 1 kg
e outro peso de massa ndo conhecida.

Qual € a massa do peso desconhecido jd que a balanga estd equilibrada?
Represente simbolicamente esse problema

WWW.TOONDOO.COM

O EXEMPLO 2
TAMBEM £ DE LUMA BALANGA.

SE A OUTRA FICOU EQUILIBRADA COM
PESOS QUE RESULTAM NA MESMA
MASSA, ENTAO ESTA APRESENTA
MASSAS IBLAIS NOS POIS LADOS,

pOIS JA ESTA EQUILIBRADA.

MuITO BEM LLIZA!
AGORA PRECISAMOS

SABER QUAL € A MASSA
DO PESO
DESCONHECIDO.
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ENTEO A MASSA DO
PESO DESCONHECIDO
£ 4 K6. POIS I+4 E 1GUAL A 5,
E FICA IGLUAL AO OUTRO LADO.

um QUILO mAIS
QUATRO QUILOS

CERTO PESSOALZ

WWW.TOONDOO.COM

1SSO HENRIQUE!

PARA QUE A BALANCA
PERMANEGCA EM EQUILIBRIO, €
NECESSARIO QUE OS PRATOS
TENHAM QUANTIDADES IGLAIS,
VAMOS REGISTRAR O CALCULO

QUE HENRIQUE ACABOU

DE FAZERZ

WWW.TOONDOO.COM

PROFESSORA!

WWW.TOONDOO.COM

ENTAO PESSOAL ESSA PALAVRA
“IGUAL" FOI UTILIZADA POR ALGUNS
MATEMATICOS DURANTE MUITOS ANOS,
MAS EM I5S57 O MATEMATICO
ROBERT RECORPE TROCOU ESSA PALAVRA

PELO SIMBOLO...

E COM O PASSAR PO TEMPO
PASSARAM A UTILIZAR
TRAGOS MAIS CLURTOS.
CHEGANDO A FORMA

QUE CONHECEMOS HOJE.
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AGORA VAMOS
REESCREVER
O CALCULO USANDO

O SIMBOLO DE 1GUAL,

AO QUADRO ESCREVER
ESTE CALCULOZ2

vou Sim
PROFESSORA! y

1kg + peso decconlheocido = 5kg

FICA ASSIM

WWW.TOONDOO.COM

' 1kg + peso desconhecido = Skg

S

WWW.TOONDOO.COM

PAULINHO E SE NOS
RETIRARMOS O SIMBOLO PE K&
E DEIXARMOS SOMENTE
OS NOMEROS?Z

PROFESSORA... 4

, 1kg + peso desconhecido

j /1 + peso desconhecido =

WWW.TOONDOO.COM

PROFESSORA
PODEMOS RETIRAR
ESSA ESCRITA
"PESO DESCONHECIDO"2
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SIM, MAS SOMENTE
SE TROCARMOS POR
Um OUTRO SIMBOLO,

POPERIAMOS USAR LMA

LETRA QUALQUER.

o desconhecido = skg

WWW.TOONDOO.COM

) desconhecido = 5

QUAL LETRA VOCE
GOSTARIA DE USAR
HENRIQUEZ

l PODE SER A LETRA l

/ INICIAL PO MEU NOME
PROFESSORA?Z

com um NOVO £ MUITO IMPORTANTE QUE
simgoLo! VOCES SAIBAM REPRESENTAR
)
1 kg + peso desconhecido = Skg R LSS ROl 02 SCONHECIDOS, QUE SAO
1 + peso desconhecido = 5 l1+h=Ss CHAMADOS DE INCOGNITAS
1+h=5

AHH, AGORA FICOU
MAIS FACIL DE VER.
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1 kg + peso desconhecido = Sk
1 + peso desconhecidess, S
1+h=$§S

ASSIM A EQUACAO QUE ESTAMOS
ESTUPANDO € UMA SENTENCA
MATEMATICA EXPRESSA POR LIMA
IGUALDADE E APRESENTA PELO
MENOS UM VALOR DESCONHECIDO
REPRESENTADO PELA INCOGNITA,

WWW.TOONDOO.COM

VOU DEIXAR PARA SEREM FEITOS
EM CASA ALGLUNS PROBLEMAS
PARA QUE VOCES REPRESENTEM
SINBOLICAMENTE,

COMO FIZEMOS HOJE NA ALLA,
TUPO BEM?Z

WWW.TOONDOO.COM

WWW.TOONDOO.COM

MM

®
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ATIVIDADE 1
Uma balanga de dois pratos, em um dos lados tem-se s kg e 2 kg que
Juntos somam 7 kg, e do outro lado 3 kg. Quantos quilos devem ser

colocados no primeiro prato para que a balanga fique
em equilibrio? Represente simbolicamente esse problema.

AGORA E sua vez!
AJUPE PAULINHO E
SEUS AMIGOS A FAZEREM A
A TAREFA DPE CASA COMO
FIZEMOS HOJE.

»
WWW.TOONDOO.COM

' REPRESENTAGCAO DA ATV |

WWW.TOONDOO.COM

ATIVIDADE 2

Leandro tinha uma quantidade de figurinhas, perdeu 17 delas em

um jogo e ficou com a quantidade de figurinhas igual a de Fernando.
Sabendo que Fernando tem 45 figurinhas, qual era quantidade de figu-
rinhas que Leandro tinha antes de jogar? Represente simbolicamente

esse problema.

WWWIQONDOO.COV

REPRESENTACAO DA ATV 2
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NA AULA SEGUINTE...

EXATAMENTE, PAULINHO!
AGORA VAMOS CORRIGIR A
TAREFA QUE FICOU PARA
FAZEREM EM CASA!

EQUAGAO PO I" GRAL,

PROFESSORA!

WWW.TOONDOO.COM
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ENTAO, MUITOS MATEMATICOS
PASSARAM A UTILIZAR A LETRA “X"
PARA REPRESENTAR UMA INCOGNITA,
‘ il O QUE NAO IMPEDE A UTILIZAGAO DE
\ | OUTRA LETRA MIN(SCULA DO NOSSO
NOSSA PROFESSORA! |\ ALFABETO.VAMOS LITILIZAR A LETRA X

PARA REPRESENTAR A INCOGNITA

E COMO RESOLVERAM N DAGUI EM DIANTEZ

LUIZA, VOCE PODE VIR
AO GQUADRO E FAZER
A REPRESENTAGRO DO PRIMEIRO
PROBLEMA, USANDO
O X PARA A INCOBNITAZ

PROFESSORA LETICIA!
VOU USAR A
MINHA PRIMEIRA
REPRESENTAGRO.

TROCAR A LETRA L
DA MINHA PRIMEIRA
REPRESENTAGAO PELO
"X*. O NOVO SIMBOLO A SER
uSAPO POR TOPOS!

® . =52
3+X = 5+2 FACO, SIM
PROFESSORA!

CORRETA A SUA ESCRITA!
AGORA TODOS USARAO
O MESMO PADRAO
DE REPRESENTAGAO! 5
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muTo Bom!
REPRESENTARAM AS INCOGNITAS COM
LETRAS MINGSCULAS PO NOSSO ALFABETO,
COMO EU HAVIA DITO ANTERIORMENTE.
MAS VOCES ACHAM QUE AS TRES
REPRESENTACOES ESTAO 16LAISZ

OLHA PROFESSORA LETICIA,
EU ACHO QUE SIM, MAS LLIZA
COLOCOU A LETRA L E EU COLOGUE!
A LETRA C NA INCOBNITA,

ENTAO, NOTARAM
g 0s SIMBOLOS QUE VOCES
£ mesmo! { . LSARAM PARA REPRESENTAR
£ EU USEI O H A INCOBNITA SAO
PARA A INCOGNITA £ [ PIFERENTES, CERTOZ
SIM PROFESSORA.
CADA UM ESCOLHEU
SEU PROPRIO SIMBOLO. NESTE

[}  caso as nicials po

B0, _NOSSO PROPRIO NOME.

CONCORPO QUE ESTAO X

1BUAIS, MAS COM INCOGNITAS
DIFERENTES.

EXATAMENTE! PENSEM O QUANTO E PIFICIC
PARA OS AMIGOS ENTENDEREM QUAL E A
INCOGNITA DE VOCES. ANTIGAMENTE OS POVOS
TAMBEM TIVERAM ESSE PROBLEMA, CAPA UM
UTILIZAVA SEU PROPRIO SIMBOLO PARA INCOGNITA,
E 1SSO CAUSOU ALGUMAS CONFUSDES
PARA O ENTENPIMENTO POS CALCULOS.
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ceandro tinha uma quantidade de figurinhas, perdeu 17 delas em
um jogo e ficou com a quantidade de figurinhas igual a de Fernando.
Sabendo que Fernando tem 45 figurinhas, qual era quantidade de figu,

rinhas que Leandro tinha antes de jogar? Represente simbolicamente
esse problema.

Ficou com
Valor Perdeu a quantidade igual a
de Fernando

desconhecido Fvgurmhas

Quanhdade de
figurinhas de

EU PENSEI
ASSIM PESSOAL!

( VOC@S JA SABEM REPRESENTAR
um PROBLEMA SIMBOLICAMENTE.

AGORA VAMOS APRENDER A
RESOLVE-LO. VAMOS USAR O
PRIMEIRO PROBLEMA
DA TAREFA.

\
= @
Leandro
A\

WWW.TOONDOO.COM

Ficou com

£ 1SSO MESMO HENRIQUE!
DEVEMOS IR LENDO O PROBLEMA
E TIRANDO OS PAPOS

' PARA MONTAR A EQUACAO.
I |

WWW.TOONDOO.COM

2
PRIMEIRAMENTE, NOS
PODEMOS SOMAR O LADO
DIREITO DA IGUALDADE,

CERTOZ
CINCO MAIS

e ' pOIS £ 16UAL
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3+X=5+2

3 +(KE 7

BEM NOS QUEREMOS DESCOBRIR
0 VALOR DA INCOBNITA, ENTAO
PRECISAMOS DEIXAR SOMENTE A
INCOBNITA *X" NO LADO ESQUERDO
DA IGUALDADE. PARA 1550 TEMOS QUE
ENCONTRAR UMA EQUACAO

EQUIVALENTE A ESSA, ELIMINANDO O

NOMERO 3 E DEIXANDO SOMENTE

WWW.TOONDOO.COM

[ PESSOAL QUE NMERO PODEMOS
SUBTRAIR DA EQUACAO
PARA ELIMINAR O "3" 2

WWW.TOONDOO.COM

£l
TRES MENOS TRES
£ 16UAL A 26RO/

SE SUBTRAIRMOS 3 DA EQUAGAO,
O RESULTADO SERA O, NAO £2

MUITO BEM LUIZA! MAS PESSOAL, LEMBREM-SE
QUE OS POIS LADOS DA IGUALDADE DEVEM ESTAR
EQUILIBRADOS. ASSIM, TUPO O QUE FOR COLOCAPO
EM UM LADO DA IGLUALDADE DEVE SER COLOCAPO
PO OUTRO LADO TAMBEM,
ASSIM TEREMOS...
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ASSIM, O VALOR
DA INCOBNITA

"X" € IGUAL A .
I$SO SIGNIFICA QUE...

R: Para a balan¢a ficar equilibrada devemos
colocar 4 kg no prato do lado direito.

WWW.TOONDOO.COM

AGORA E SUA VEZ HENRIQUE,
VENHA RESOLVER O
SEGUNDPO PROBLEMA!

=17 2
E AGORAZ

ESTOU COM UMA PLOVIDA.
O MEU ESTA NEGATIVO, E
NAO POSITIVO COMO
O OUTRO, E AGORAZ

AMIGO, A IDEIA E
ISOLAR A INCOGNITA.
ENTAO O -17 PEVE SER
ELIMINADO, OU SETJA,
RESULTAR EM ZERO!
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E QUAL N(MERO QUE
SOMADO A =17
RESULTA EM 2ER0
HENRIQUEZ

AH ENTEND!,
£ COMO $E El DEVESSE
17 REAIS EM UMA LOTA
E FOSSE LA QUITAR
MINHA DIVIDA,
PARA 1SS0 PAGO 17 REAIS.

QUE LEGAL O
HENRIGQUE RELACIONAR
piVIDA & CREDITO

COM O SINAL DE
-EDE+.

Al SUA DIVIDA
FICA "ZERADA".
2>

ENTAO DEVEMOS SOMAR
17 POS POIS LADOS
DA IGUALDADE.

WWW.TOONDOO.COM

45 + 17 € 1GUAL

ABZ.O""EA

QUANTIDADE DE
FIBURINHAS QUE ESTOU
PROCURANDO, ENTAO...

OTIMO PESSOAL!
QUANPO APICIONAMOS
X -17 =45 Ou SUBTRAIMOS UM VALOR PARA ELIMINAR
X —27 =45 OUTRO DE QUALQLER LADO DA IGUALDADE,
. OBTEMOS UMA EQUACAO EQUIVALENTE, €
X -0 =062 =N A ESTAMOS UTILIZANDO O
x=62 . 3
- , MA-EQUACED.
R: Leandro possuia 62 ,
figurinhas antes

/ d/ejogaﬁ

WWW.TOONDOO.COM

ATIVIDADES

35— Fldvia possui &= et i . € AGORA E COM VOCE!
total de 70 anos. OZ APRENDEMOS A RESOLVER UMA

. . - EQUAGAO USANDPO O PRINCIPIO ARITIVO.
ESCREVA SINBOLICAMENTE OS PROBLEMAS 3 E 4,
toartlo Goratnn : E RESOLVA USANDO ESSE PRINCIPIO.
Beatriz?

4 - Paula tem ui

53



ATIVIDADES

WWW.TOONDOO.COM

3 - Fldvia possui 12 anos de idade. Somando a idade de Fldvia com a da sua av6 d& um
total de 70 anos. Quantos anos tem a avé?

4 - Paula tem uma colegdo de figurinhas. Em um jogo com Beatriz ela ganhou mais 17,
ficando com um total de 69 figurinhas. Quantas figurinhas ela tinha antes de jogar com

Beatriz?

WWW.TOONDOO.COM

'Resolugdo ATV 3

WWW.TOONDOO.COM

'Resolugdo ATV 4
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PROFESSOR (A)
NO QUADPRO, CORRITJA

COm SEUS ALUNOS AS
ATIVIDADES 3 E .

WWW.TOONDOO.COM

A SEMANA SEGUINTE... Ll | - -
S CRIANG AS BRINCAVAM NO PATIO PA ESCOLA

A HORA PO INTERVALO, EIS QUE TOCA O

INAL PO INICIO DA AULA.

Tl

>

VS i i @

: 2
o = ] T

< d St

LD S

WWW.TOONDOO.COM

)
)
BOM DIA TURMA! N
HOJE CONTINUAREMOS O 6
-
|

ESTUDO DE EQUAGAO DO I" GRAL. \ad

P
4

E VEREMOS PROBLEMAS UM POLCO

DIFERENTES DOS ANTERIORES. ‘ ‘
= —
£ ‘ |~ como assim, ﬁ

PROFESSORAZ
Ry = § e :i\
Ly
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NESTES NOVOS PROBLEMAS
DEVEREMOS USAR UM
SEGUNDO PRINCIPIO:

O PRINCIPIO MULTIPLICATIVO.

COM LICENGA

PROFESSORA!

EUl ESTAVA NO
BANHEIRO.

PODE ENTRAR.
MAS CUIPADO COM
0S ATRASOS!

=
[ N
CLARO PROFESSORA Nkl {
LeTiCIA,
POSSO TENTAR. \\

VISHI. E AGORA,
O QUE EU FACO?

TEMOS 4.X
PROFESSORA!

WWW.TOONDOO.COM
ATIVIDADE §

=t Vamos ver se vocés descobrem um nimero.
Quatro vezes um nimero é iqual 36.
~ Que numero é esse?

4

3
OBSERVEM ESSA
ATIVIDADE!

&

WWW.TOONDOO.COM

4 vezes E: igua{ a 36

Um nuamero
(incognita)

MUITO BEM PALLINHO!
VAMOS RESOLVER E
DESCOBBRIR QUAL

NOMERO PROCURAMOS?Z

ENTAO, O QUE PRECISAMOS £
SABER O VALOR DA INCOGNITA.
O QUE TEMOS PO LADO ESQUERDO
DA IGUALDADE MESMOZ

WWW.TOONDOO.COM
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CERTO, E PRECISAMOS ENCONTRAR
O VALORDE I 'X' QUE E A
INCOBNITA QUE PROCURAMOS.

SE TEMOS X!,

E PRECISAMOS DE 1 'Y’
PODEMOS UTILIZAR A OPERAGAO
INVERSA DA MULTIPLICAGAO, QUAL &
ESSA OPERAGAO?

A OPERAGAO INVERSA
DA MULTIPLICACAO,
£ A DIVISAO PROFESSORA!

MUITO BOM! ENTAO SE
DIVIDIRMOS .X POR Y,
TEREMOS O VALOR DE | X:

... MAS LEMBREM-SE QUE ESSA
OPERAGAO DEVE SER FEITA EM
AMBOS OS LADOS DA IGUALDADE.

/

WWW.TOONDOO.COM

SE DIVIDO DE UM LADO,
DEVO PIVIDIR PO OUTRO
PARA MANTER O EQUILIBRIO
DA IGUALDADE!

WWW.TOONDOO.COM

A INCOBNITA E

IGUAL A © PROFESSORA.

CERTO' ENTAO VAMOS
MONTAR POR ESCRITO

A RESPOSTA PARA |
O PROBLEMAZ

£ PRA JA
PROFESSORA!
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HUMM. .
O NOMERO E 9.
POIS ¥ VE2ES O 9 ESSE PROCEPIMENTO
£ IGUAL A 36. 1550 £ CHAMADO DW@W
SATISFAZ O PROBLEMA. UTILIZAMOS ESSE PRINCIP € QUE
MULTIPLICAMOS OU PIVIDIMOS OS DOIS LADOS
DE UMA EQUAGAO PELO MESMO NOMERO
(DIFERENTE DE ZERO), ENCONTRANDO ASSIM
UMA EQUAGAO EQUIVALENTE

PRINCIPIO MULTIPLICATIVO ‘m
-

\

inlm .
AN

WWW.TOONDOO.COM

VAMOS RESOLVER MAIS Um
PROBLEMA PARA PRATICAR O USO
DO PRINCIPIO MULTIPLICATIVO!

WWW.TOONDOO.COM

ATIVIDADE 6

Geovani comprou uma passagem de dnibus para Sdo Paulo e por ser
estudante pagou a metade do prego. Sabendo que ele pagou R$ 59,00
reais, qual o valor da passagem inteira?

VAMOS TIRAR OS DADOS
DO PROBLEMA. O QUE E A
METADEZ QUANTO GEOVANI
PAGOU PELA PASSAGEM2
£ O QUE QUEREMOS SABERZ
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QUEREMOS SABER O
VALOR DA PASSAGEM INTEIRA,
QUE £ A NOSSA INCOBNITA (X).

ELE PAGOU 59
REAIS PROFESSORA!

A METADE € O

CONCORPO PESSOAL!

Valor da passagem inteira: x
Metade: x/2
Preco pago em
reais: 59

&

VAMOS ANOTAR
NO QUAPRO!

PARA SABERMOS QUAL E ESSE
VALOR PEVEMOS RESOLVER A EQUAGAO.
O QUE VOCES ACHAM QUE DEVEMOS FAZER2

NO PROBLEMA ANTERIOR LSAMOS A OPERAGAO
INVERSA DA MULTIPLICAGAO, POR 1SSO DIVIDIMOS

TUPO POR ‘Y, MAS NESTE PROBLEMA TEMOS
UMA DIVISAO, ENTAO QUAL OPERAGCAO
DEVEMOS UTILIZARZ

VALOR PIVIPIDO POR 2!

Valor da passagem inteira: x
Metade: x/2
Preg¢o pago em reais: 59

x=59
/ i
pagou a metade

PELO ENUNCIADO DO PROBLEMA
A METADE DE X £ IGUAL A 59.
QUE FOI O PREGO PAGO
POR GEOVANI!

Valor da pa
Metac
Prego pago

ULTIPLICACAO)
PROFESSORA. |

/POIS € AN
OPERAGAO -
INVERSA DA ISSO MESMO. ENTAO
VAMOS MULTIPLICAR
O$ POIS LADOS POR 2.
PARA QUE SE MANTENHA
O EQUILIBRIO
DA IGUALDADE!
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Valor da p gem inteiva: x
tade
Preco pago ew

E QUAL SERIA A
RESPOSTA PARA
- ESTE PROBLEMAZ

O VALOR DA
PASSAGEM
INTEIRA € DE
118 REAIS.

DUAS VEZES X, PIVIDIDO
POR DOIS € IGUAL A LM X.
PO OUTRO LADPO DA IGUALDADE
MULTIPLICAMOS TAMBEM. 2
VE2ES 59 E IGUAL A 118.

WWW.TOONDOO.COM

MUITO BEM, VOCES ENTENDERAM
DIREITINHO COMO RESOLVER UM
PROBLEMA QUE ENVOLVE EQUAGAO DO I'6RAL.
VOU PDEIXAR ALGUNS PROBLEMAS PARA SEREM
FEITOS &M CASA COMO TAREFA.
ATE A PROYIMA ALLA.

WWW.TOONDOO.COM
ATIVIDADES

7 - Talita em uma brincadeira de adivinhagdo com oc o dicce: pensei em um niamero)

multipliquei-o por.= biive 3. Em qual ng

. PROFESSOR(A) CORRIJA
S COM SEUS ALUNOS AS
custa RY 9000, 0 M. ATIVIDADES PROPOSTAS!
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ATIVIDADES

7 - Talita em uma brincadeira de adivinhagdo com os amigos disse: pensei em um
nimero, multipliquei-o por 7 e obtive 63. Em qual nimero Talita pensou?

8 - 0 O triplo da quantidade de dinheiro que Cristiano possui d4 para comprar
exatamente um objeto que custa R 90,00. Quanto de dinheiro possui Cristiano ?

9 - Roberta foi ao mercado com certa quantia em dinheiro, |4 gastou a metade do
que tinha levado e restou uma quantia de 27 reais. Qual era a quantia que Roberta
possufa antes de gastar no mercado?

WWW.TOONDOO.COM

;Resolugﬁo ATV 7, 8¢9

NA AULA SEGUINTE...

O QUE ACHARAM DO
CONTEOPO PE EQUAGAO
PO I° GRAU QUE
ESTAMOS ESTUDANDO?Z

WWW.TOONDOO.COM

CONCORDO!MAS E um
POUQUINHO COMPLICADO,
TEM QUE PRESTAR
BASTANTE ATENCAO!
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CONCORDO COM MEUS AMIGOS!

E NAO PODEMOS NOS ESQUECER
DE SEMPRE RESPONDER AS PERGUNTAS
DO PROBLEMA. NAO E PROFESSORA
LeTiCIAZ

TURMA INTELIGENTE, MUITO
BOM! ATE AGORA ESTUDAMOS
ESSES PRINCIPIOS EM PROBLEMAS
ISOLADAMENTE, HOJE VEREMOS
PROBLEMAS EM QLE ELES
APARECEM JUNTOS!

WWW.TOONDOO.COM

MUITO BEM.

E DOIS PRINCIPIOS QUE
ESTUDAMOS, VOCES
SE LEMBRAM
0% NOMESZ

um DELES
SE CHAMA
PRINCIPIO ADITIVO!

A 0

O OUTRO SE NAO
ME ENGANO E O

/ Sso
/ @ -
1
\ uEEO/ "’E/Vp \\
I
\\\ (<773 :
gos e - ’
~< =a ’
7 T B ol
Mo, ~ U
s S \
=) v - /
£ %4 | /o AMOS! mag =
B g ! ! RESTE ATEN, Zo GORA \
T ) ’ ES; N, \
~ ¥ s =5 CONTE(pg ¢ ’: AlLa, |
1 == 8 'MPOQTANTEI uiTo /

QUE TANTO COCHICHAM
VOCES Al. VAMOS PRESTAR ATENGAO,
DEPOIS QUE TERMINARMOS
VOCES CONVERSAM, TA!Z

Atividade 10

O triplo de um ndmero somado com 25 é
igual a 37. Que nimero € esse?

OBSERVEM O
PROBLEMA 10.
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Atividade 10

O triplo de um namero somado com 25 €
igual a 37. Que numero & esse?

Triplo = 3 veze
Somado com 2

PRIMEIRO TIRAMOS OS
DADOS QUE O PROBLEMA APRESENTA,
DEPOIS FAZEMOS A
REPRESENTACAO POR MEIO
DA EQUAGAO!

CECILIA VENHA REPRESENTAR
ESTE PROBLEMA NO QUADRO
POR FAVOR!

63
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OBSERVEM AQUT
NO QUAPRO. O PONTO
NAO APARECE NO
SEGUNDO EXEMPLO. MAS TEM
O MESMO SIGNIFICAPO PO
DE CimA!

O QUE POPEMOS FAZER
PARA ISOLAR O X AGORAZ

Atividade 10

O tv

(qual

iplo =
ado cov +
O PONTO SIGNIFICA A
OPERAGAO DE MULTIPLICAGAO.
MAS QUANDO O NOMERO
ACOMPANHA A INCOGNITA ELE
NAO PRECISA APARECER,

33X + 25 = 37

WWW.TOONDOO.COM

3X + 25 = 37
3X + 25 =37

3x=12
/ /

PARA ISOLAR A INCOBNITA,
VAMOS COMEGAR ELIMINANDO

0 25, OU SETA, SUBTRAINDO
25 DE CADA LADO! UTILIZANDO

ASSIM O PRINCIPIO ADITIVO.

WWW.TOONDOO.COM

TEMOS 3X E PRECISAMOS SABER
O VALOR DE | X. O 3 ESTA
MULTIPLICANDO O X, PRECISAMOS
DIVIDIRPOR 3, PARA QLE
FIQUE APENAS | X.

3X + 25 = 37
3x + 25 =37
3x = 12

EXATAMENTE. € TUDO QUE
€ FEITO DE UM LAPO
TERA QUE SER FEITO

PO OUTRO LADO.
ENTAO PIVIDIMOS O 12
POR 3 TAMBEM!



BX + 25 = 37
33X + 25 =37
3x = 12
3x = 12

x =4

R: O namero € 0 4

OS PRINCIPIOS ADITIVO E MULTIPLICATIVO
QUERO QUE VOCES  CRIEM LM
PROBLEMA QUE ENVOLVA A
EQUAGAO PO I" GRAU E O
RESOLVAM!

Tic Tac

Tic Tac

64
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ENTAO O NOMERO
QUE PROCURAMOS € O 4.

WWW.TOONDOO.COM
I
ESSES MEUS ALUNOS | |
SAO DEMAIS! |
VAMOS CRIAR LM
l PROBLEMA COM O r

TEMA DE FUTEBOL2

a5

EU CONCORPO

com O TEMA,
O HENRIQUE VAI USAR
A CRIATIVIDADE AGORA
HAHAHA f

WWW.TOONDOO.COM

PROFESSORA, ACABAMOS.
POR FAVOR, VENHA VER
NOSSA ATIVIDADE.
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Atividade 11\

Ewm uma partida de futebot
0 artilheiro & quem mais faz
90Ls. Samued foi o apfy e
Mwmﬂwr\owmm
total de 25 gols. Sabendo gue

R: 0 2° artilheiro fez 10 goly

Incégnita= gols do 2° artilleiro
total de gols = 25
o dobro mais 5= 2x + 5

2% + 5 =25
2+ 5~-5=25-§

2w = 20

2x_20

2 2

x. = 10

MUITO BOM PESSOAL.
um PROBLEMA CRIATIVO E FEITO EM
GRUPO POR VOCES! ESTOU ORGULHOSA!
AH, E TENHO CERTEZA QUE O TEMA
FOI ESCOLHIDO PELO HENRIQUE!
ACERTEIZ

ACeRTOU!
ELE ADORA FUTEBOL!
DAl TRABALHAMOS

EM GRUPO!

WWW.TOONDOO.COM

VOU DEIXAR MAIS DUAS
ATIVIDAPES COMO TAREFA.
TRAGAM RESOLVIDAS
NA PROXIMA ALILA.
ATE mAIS!

ATE A PROXIMA
AULA PROFESSORA/

WWW.TOONDOO.COM
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ATIVIDADES

12 - O dobro de um namero aumentado em 6 é igual a 54. Qual é
esse numero?

13 — Quatro vezes a mesada de Nicolas com mais R$5,00 da para
comprar um brinquedo que custa R$ 165,00. Qual é o valor da mesa-
da de Nicolas?

WWW.TOONDOO.COM

Resolugcdo ATV 12 e 13 o

BOM DIA PESSOAL!
FIZERAM A TAREFA DE
CASAZ POIS VAMOS
CORRIGI-LAS HOJE.

WWW.TOONDOO.COM
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esada de Nicolas com mais R$5, 00 dé para

12 - O dobro de um nimero aumentado 2 4 S e
0 que custa R$ 165, 00. Qual é o valor da

em 6 € igual a S4. Qual é esse namero?

R: O valor da mesada de Nicolas € de
R340, 00.

Sim, PROFESSORA!

AGORA VAMOS FAZER UMA
ATIVIDADE AVALIATIVA.
QUERO QUE RESOLVAM OS
PROBLEMAS E TAMBEM QUE
CRIEM UM PROBLEMA.
MAS ESSA E INDIVIDUAL!

WWW.TOONDOO.COM

OBA! ADOREI
ESSE CONTEODO
PROFESSORA!

CARO PROFESSOR!
se APOS A RESOLUGCAO DOS I3
PROBLEMAS, OS ALUNOS AINDA
APRESENTAREM DIFICULDADES
PE RESOLUGCAO, SUBERIMOS
QUE OUTROS PROBLEMAS
SEJAM TRABALHADOS PARA
MELHOR FIXAR A
OPERACIONALIZACAO
PA EQUACAO PO I° GRAL.
NO APENDICE A, APRESENTAMOS
7 PROBLEMAS EXTRAS.

WWW.TOONDOO.COM




ATIVIDADE AVALIATIVA DPE MATEMATICA
NOME:

1) QUAL O NOME PO CONTEODO QUE ESTAMOS ESTUPANDOZ

2)QUAIS OS NOMES POS PRINCIPIOS QUE VIMOS N&STE CONTELPOF

3) QUAL O NOME PADO AQ VALOR PESCONHECIDO?Z

'f) AQ RESOLYERMOS UMA EQUACAQ, PODEMOS FAZER OPRRACORS
APENAS PR UM LAPO DA I6UALPADEZ JUSTIFIQUE SUA RESPOSTA.

5) RESOLVA AS ATIVIDADES, & ANOTE SEUS CALCULOS NESTA FOLHA

a) BU SOU Um NOMERO. SE A MIM SOMAREM 17 UNIDADES FICARE
|COM O VALOR IBUAL A 6. QUE NOMERO SOU BLZ

b) WAGNER & ANIBAL SAO PRIMOS. SOMANDO A IPAPE POS POIS DA]

um TOTAL DE 83 ANOS. SABENDO QUE ANIBAL TEM 59 ANOS
QUAL A IIPAPE PE WAGNER?

WWW.TOONDOO.COM
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c) PENSEI BM UM NOMERO, DIVIDI ELE PELA METADE, E OBTIVE
32, EM QUE NOMERO PENSEIZ

d) O POBRO PE UM NOMERO APICIONAPO AQ SEU TRIPLO RESULTA]
EM 350. QUAL £ ESSE NOMERO?Z

e) LUCIO TEM O TRIPLO D& PINHEIRO QUE CECILIA MENOS 10 REAIY
SABENDO QUE LOCIO TEM 239 REAIS. QUANTO TEM CECILIAZ

f) UM TAXISTA AO FAZER UMA CORRIDA COBRA 5 VEZES O QUILG-

METRO ROPAPO, MAIS O VALOR DA BANPEIRADA,
SE UMA PRESSOA GQUE VIAJOU 8 QUILOMETROS PAGOU RS ‘4,00,
QUAL O VALOR DA BANPRIRADAZ

WWW.TOONDOO.COM
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g) CRIE UM PROBLEMA QUE ENVOLVA A EQUAGAO PO I" BRAU &
RESOLVA.

WWW.TOONDOO.COM
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AO PASSAREM OS MINUTOS DA
AVALIACAO, A PROFESSORA
RECOLHEU AS FOLHAS POS
ALUNOS.
EM SEGUIDA ELA DEU
O SEGUINTE
RECADO...

TURMA, IRET CORRIGIR
AS ATIVIDADES DE VOCES. CASO

VEM, NA BUSCA DE TIRAR ESSAS DAVID,
DEPOIS DISSO IREMOS INICIAR
um NOVO CONTEODO...

... MAS ESSA £ LUMA
OUTRA HISTORIA!

A CORREGAO DA PROVA NA SEMANA QUE

AS.

WWW.TOONDOO.COM
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APENDICE A

) EM UMA BALANCA FUI PESAR BANANAS. EM UM POS LAPOS
DA BALANCA HAVIAM 3 PESOS QUE JUNTOS SOMAVAM & K6.
QUANTOS PESAVA CADA UM DESSES PESOSZ E PARA EQUILI-
BRAR A BALANCA, QUANTO PE BANANA TENHO QUE COLO-
CAR NO OUTRO PRATOZ

2) DO SALARIO DE JORO, SAO DESCONTADOS 86 REAIS DE
INSS E ELE FICA COM UM TOTAL PE 95' REAIS. QUAL Eo
SALARIO DELEZ

3) UM NOMERO APICIONAPO DE SEU QUADRUPLO. £ IGUAL A
125. QUAL £ ESSE NOMERO?Z

) A IDADE DE MEU PAI £ O TRIPLO DA MINHA IDADE . NOS
DOIS JUNTOS TEMOS 68 ANOS. SABENDO DISSO, QUANTOS
ANOS TEM CADA Um DE NOS2

5) SOMANPO 5 ANOS AO TRIPLO DA IDAPE PE ARIEL, OBTE-
MOS 65. QUAL A IDADE DE ARIEL?

6) O DOBRO DE UM NOMERO MENOS 7, € IGUAL A 29. QUAL
€ ESSE NOMERO?2

7) UM NOMERO SOMADPO COM SUA METADE € IGUAL A 135,
QUAL £ ESSE NOMERO?
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BGABARITO DAS QUESTOES

RESPOSTAS PAS ATIVIPAPES APRESENTAPAS NO PROPUTO
(HQ):

3 + (LETRA INICIAL DO NOME) =5 + 2
Oou
3 + (LETRA INICIAL DO NOME DO
EDUCANDO) =7

(LETRA INICIAL DO NOME) — 17 =45

Xx+12=70
X+12-12=70-12
X =58

R: A av6 tem 58 anos.
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X +17 =69

X +17 =17 =69 - 17

X =52

R: Paula tinha 52 figurinhas.

x=9

R: Talita pensou no namero 9.

3.x =90
3.x 90
3 3
x =30

R: Cristiano possui 30 reais.

=27

x
2
2.x
2
x =754

= 27.2

R: Roberta possuia 54 reais



Zx+ 6 =54

Zx+6—-6=54-6

Zx = 48
2x 48
2 2
x=24

R: O niimero é o 24.

4x+ 5 =165

4x+5—-5=165-15

4x = 160
4x 160
4 4
x =40

R:0O valor da mesada é de 40 reais.

RESPOSTAS DA ATIVIDADE AVALIATIVA DE MATEMATICA
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1) EQUACAO DO I’ BRALI.

MULTIPLICATIVO).
3) INCOBNITA.

OS LADOS.

2) PRINCIPIOS DE EQUIVALENCIA (PRINCIPIO ADITIVO E PRINCIPIO

‘¥) NAO. CONSIDERA-SE CORRETA AS RESPOSTAS QUE ENTEDEREM QUE
PARA MANTER A |IGUALDADE AS OPERAQEV)ES DPEVEM SER FEITAS E AMBOS
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x+17 =46

x+17—-17=46—- 17
x =29

R: O numero é 29

x+59=83

x+59—-59=83-59
x=24

R: Wagner tem 24 anos

2Zx+ 3x =350
5x =350
5x _ 350
5 5
x=70

R: O niumero é o 70.
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=32

o=

2.
=32.2

|

x =64

R: Pensei no numero 64.

3x—10= 239

3x—10+10=239+10

3x 249
3 3

x =83

R: Cecilia tem 83 reais.

5.8+x =44
40+ x =44
40 —-40+x =44 — 40
x=4

R: O valor da bandeirada é de 4
reais.
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4 SUGESTOES DE LEITURA

OLA PROFESSOR(A), DEIXO AQUI
ALGUMAS SUGESTOES DE LEITURA
CASO QUEIRAM SE APROFUNDAR NA
HISTORIA DOS QUADRINHOS, SUAS
CARACTERISTICAS E TAMBEM EM COMO
USA-LAS EM SALA DE ALILA.
BOA LEITURA!

Livros

Como usar as histérias em quadrinhos na sala de aula (32 edicédo), dos autores:
Alexandre Barbosa, Paulo Ramos, Tulio Vilela, Angela Rama e Waldomiro

Vergueiro.

O mundo das historias em quadrinhos (12 edicdo), dos autores: Leila Rentroia

lannone e Roberto Antonio lannone.

Historias em quadrinhos: leitura critica (12 edicdo), da autora e organizadora:

Sonia M. Bibe Luyten.
Antes de terminarmos a professora Leticia e sua turama tém um

recadinho para vocé:



MEU QUERIPO(A) COLEGA
DE PROFISSAO, ESPERAMOS TER
CONTRIBUIDO DE ALBUMA
FORMA COM O SEU CONHECIMENTO.
ADORAMOS TE CONHECER.
ATE A PROYIMA!
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ANEXO |
QUESTIONARIO REFLETINDO UM POUCO

Encontro:

Tema da Aula:

81

Nome:

1. O que vocé aprendeu hoje?

2. Quiais foram as facilidades que vocé apresentou hoje?

3. Quiais foram as dificuldades que vocé apresentou neste encontro?

4. Sintese reflexiva.




