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Apresentacao

A finalidade desse material é condensar todas as etapas metodoldgicas
elaboradas e testadas, como produto da dissertacdo de mestrado. Para tanto, foi
desenvolvido uma Sequéncia Didética Interativa por meio do compilador de
programacao Scratch, com o intuito de auxiliar professores e alunos no processo de
ensino e aprendizagem, motivando e incentivando o interesse dos estudantes na
aprendizagem da Geometria Plana. Essa Sequencia Didatica Interativa encontra-se
dividida em trés médulos:

Primeiro Médulo: Embasamento tedrico sobre a geometria plana.

Segundo Mdédulo: Aplicagcédo da teoria na resolucédo de problemas.

Terceiro Modulo: Conhecer e utilizar compilador de programacgéo Scratch na
construcdo figuras planas e resolugéo de problemas.

ATENCAO:

Sugere-se que todas as
atividades dos médulos sejam
feitas em pequenos grupos,
para que possa ocorrer a
interatividade entre os
estudantes.




Primeiro Modulo: Embasamento tedrico sobre a geometria plana

Nesse modulo, as atividades foram iniciadas para trabalhar os conceitos
sobre angulos, conceitos basicos sobre as figuras geométricas planas, identificacdo
das figuras geométricas planas, construcdo das figuras geométricas com auxilio de

régua e transferidor de graus, além de mostrar as formulas.

O primeiro modulo, portanto, foi marcado pela definicdo da temética
(Geometria Plana) a ser trabalhada.

Conceitos Basicos sobre Geometria Plana

Alguns conceitos sdo de suma importancia para o entendimento da geometria plana,
a saber:

Ponto:

Conceito adimensional, uma vez que nao possui dimensao. Os pontos determinam
uma localizagéo e séo indicados com letras mailsculas. P

Reta:

A reta, representada por letra minUscula, € uma linha ilimitada unidimensional
(possui 0 comprimento como dimensao) e pode se apresentar em trés posicoes:

e horizontal
e vertical
e inclinada

Dependendo da posicdo das retas, quando elas se cruzam, ou seja, quando
possuem um ponto em comum, sdo chamadas de retas concorrentes.
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Por outro lado, as que ndo possuem ponto em comum, sao classificadas como retas
paralelas.

Segmento de Reta:

Diferente da reta, o segmento de reta € limitado, pois corresponde a parte entre dois
pontos distintos.

N o
A B

A semirreta € limitada somente num sentido, visto que possui inicio e ndo possui fim.
Plano:

Corresponde a uma superficie plana bidimensional, ou seja, possui duas dimensdes:
comprimento e largura. Nessa superficie que se formam as figuras geométricas.

Anqulos:

Os angulos sao formados pela unido de dois segmentos
de reta, a partir de um ponto comum, chamado de vértice
do angulo. Sao classificados em:

e angulo reto (A = 90°)
e angulo agudo (A < 90°)
e angulo obtuso (A > 90°)

Area:

A érea de uma figura geométrica expressa o tamanho de uma superficie. Assim,
quanto maior a superficie da figura, maior sera sua area.

Perimetro:

O perimetro corresponde a soma de todos os lados de uma figura geométrica.




Figuras e formulas

O quadrado € uma figura geométrica plana regular em que todos os seus lados e
angulos séo iguais. Confira o quadrado abaixo:

Todos os lados sao iguais e tém
medida |. Os quatro angulos sao
congruentes e medem 90° cada.

]
Quadrado

Area do Quadrado = Lado x
Lado

O retangulo é uma figura geométrica plana cujos lados opostos sdo paralelos e
iguais e todos os angulos medem 90°.

Confira o retangulo abaixo:

o Os lados opostos sdo iguais
c = cel=1 0s quatro angulos sao
congruentes e medem 90° cada.

C

Retangulo

Area do Retangulo =
Comprimento x Largura

A=CxL
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O tridangulo é uma figura geométrica plana formada por trés lados e trés angulos. A
soma dos seus angulos internos é igual 180°.

a, b e c representam os lados do
triangulo, enquanto h representa
sua altura.

b
Triangulo

Area do Triangulo =b x h
2

O trapézio € uma figura plana com um par de lados paralelos (bases) e um par de
lados concorrentes.

a//c,b | cehrepresentaa
altura do trapézio.
« /| — paralela
s | — concorrente

C

Trapezio

Area = (Base maior x base menor) . altura

2
Ou A=(B.b).h
2

Para calcular a area do trapézio, adiciona-se a base maior c a base menor a. Ao
resultado da soma, multiplica-se a altura e, por fim, divide-se o resultado final por 2.




O Losango é uma figura geométrica plana representada por um quadrilatero
equilatero, ou seja, um poligono formado por quatro lados iguais.

As diagonais de um
losango sao
perpendiculares entre si.

Losango

Area do Losango = D.d

2
D = diagonal maior

d = diagonal menor

Importante destacar que todo losango € um paralelogramo, cujos lados opostos séo
iguais e paralelos, com duas diagonais que se cruzam perpendicularmente.

Construcao de figuras planas estudadas: # al $

Necessita-se solicitar aos alunos que construam as figuras
planas estudadas em papel quadriculado com auxilio de
transferidor de graus e régua.

Segundo Mdédulo: Aplicacao da teoria na resolucao de problemas.

by

O segundo modulo foi dedicado a aplicagdo de formulas na resolucédo de

problemas de identificacdo das figuras planas e célculo de area.:




DICA: dividir a turma em
pequenos grupos a fim de
possibilitar uma  maior
participacdo dos alunos no
desenvolvimento da pratica
e sua relagéo com a teoria.

As atividades aplicadas foram retiradas do livro didatico dos alunos (Dante, 2015).

X ..
-H Exercicios e problemas

)

1) Analise essaregido retangular:

AR em

a) Determine a area dessa regido retangular contando quantas unidades de
1cm?2 cabem nela.
b) Agora, calcule a area usando as dimens@es da regido retangular:
e comprimento (base): 4,5cm.
e largura (altura): 3cm.

2) Se uma regiao retangular tem 26 cm de comprimento por 18 cm de largura,
gual é a sua area, em cmz2?

3) Calcule a area do terreno retangular com 30m de
altura e 10m de largura. Dé a resposta em metros
quadrados e em hectares.




4) Durante a copa do mundo de futebol, a turma de

Felipe fez uma bandeira retangular verde-amarela de
6cm de comprimento e 2,40m de largura .

afz
”

Iml ms

Amu ﬂmﬁm

a) Quantos metros  quadrados de tecido tem na  bandeira?
b) Cada metro quadrado de tecido custou R$7,00, e Felipe e sua turma deram
R$105,00. Quanto eles receberam de troco?

5) Examine este desenho que
representa uma quadra oficial de
voOlei. Ela tem dimensdes de 9 m por
18m.

a) Determine a area dessa quadra.

6) Uma caixa tem 13 pecas para piso, totalizando 1,5m2. Quantas pecas serao
necessarias para revestir o chdo de um saldo de 6m por 10m?

7) Determine a area de uma regido quadrada cujo o lado mede:
a) 9Km c) 12cm
b) 4,5dm d) 10,5m

8) Liliane estava brincando de montar um cubo

com cartolina e fita-crepe.
Aproximadamente:

a) Quantos centimetros quadrados de cartolina ela gastou?
b) Quantos centimetros de fita-crepe ela gastou?
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9) Se uma regido retangular tem 12cm de comprimento e 96cm2 de érea,

quantos centimetros tem sua largura?

10)Uma regido quadrada tem 121km2 de area. Qual a medida do seu lado?

11)Use um papel quadriculado e construa os triangulos solicitados.

a) Um triangulo retdngulo com regido triangular de area igual a 12cm2.
b) Um tridngulo acutangulo que determine uma area correspondente a 8 cmz,
c) Um triangulo obtusangulo com regido interna de &area igual a 6 cmz.

12) Determine a area de cada uma das regifes triangulares representadas.
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13) Qual das velas representadas abaixo tem maior area?

|

—

Confira sua estimativa, calculando a area de cada uma das velas.

14) Use os valores indicados nas figuras abaixo e calcule as areas das regifes
determinadas pelos trapézios representados.
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15) Alexandre vai azulejar a parede de seu banheiro. A figura abaixo representa

o tipo de peca que ele vai usar. Assim, o contorno de cada azulejo € um
losango com essas medidas AB =13cm, AC= 24cm e BD =
10cm. Determine:

a) as medidas dos lados da figura;
b) a medida da diagonal maior;

¢) a medida da diagonal menor;
d) a area do azulejo, em centimetros quadrados.

MAIS ATIVIDADES SOBRE GEOMETRIA PLANA
Sites com mais exercicios:

- Mundo Educacao

- S6 Matematica

- InfoEscola

Terceiro modulo: Conhecer e utilizar compilador de programacgéo Scratch na
construcgdo figuras planas e resolugéo de problemas.



https://exercicios.mundoeducacao.bol.uol.com.br/exercicios-matematica/exercicios-sobre-areas-figuras-planas.htm
https://www.somatematica.com.br/soexercicios/geoplana.php
https://www.infoescola.com/matematica/calculando-areas-de-figuras-planas/exercicios/
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O terceiro moédulo foi dedicado a capacitar os estudantes para usar
compilador de programacdo Scratch em um objeto virtual de aprendizagem na
construcdo das figuras geométricas planas, célculo de areas e compartilhamento de

problemas das mesmas.
e Como usar?

Abaixo esta a apresentacdo do programa Scratch. As principais funcbes e
ferramentas estdo destacadas em vermelho para facilitar o entendimento do

aluno.

AW © Aruivov Editarv Dicas Sobre L %+ 3

T [Untitlecl—dr Scripts Fantasias Sons
L-.I

w41
Ferramentas para o | Movimento [l ISEEE

cursor do mouse IAparéncia I Controle
ISDm I Sensores

I Caneta I Operadores
I Varidveis I Mais Blocos

Area de Scripts
(programar o jogo)

aponte para a ﬁregio@g’al

Plano de fundo

(palco)

Mudar palco LT HEC I | deslize por €] seq até x: @) y:

Atores Novo ator @ / S
Atores (imagens) que
podem ser adicionadas

Palco a0 cenario adicione € a ¥

1 pano de fundo

As tarefas sdo “montadas”, como uma espécie de quebra-cabeca. Cada tarefa
selecionada pode acionar outra e, assim, sucessivamente.

A parte principal é a area de scripts. Cada um destes botdes tem uma fungéo
especifica.




Scripts Fantasias Sons

| Movimento || Eventos
IAparéncia m
I Som I Sensores

I Caneta I Operadores

I Varidveis I Mais Blocos

E Se quiser adicionar mais perguntas,

repita o processo de pergunta e
resposta.

Para vocé programar por exemplo uma pergunta e uma resposta, é necessario
basicamente os Scripts que serdo mostrados no passo a passo a segulir:

Scripts Fantasias Sons g‘) Ver a pagina do proj

I | Eventos > cada Seript . ] Todos Scripts devem estar é
. cript possui um “encaixe” & f
IAparenma I Controle ' Ptp juntos para funcionar,

] sensores e & o encaixados.

I Operadores
I Varidveis I Mais Blocos

gire (4 a graus Qual € a 3rea deste Retngulo? Resolva de acordo com seu conhecimento em figuras planas
gire F) €D graus A pergunta

aponte para a direcio £l grau

aponte para pontsin do mouse
va para x: GED v- €D

- Afala de bem-vindo

DICA: vocé pode utilizar
exatamente o mesmo script
para criar perguntas
diferentes, apenas mudando
a pergunta no campo °
pergunte .

Ficou com duvidas? Clique no
link abaixo e veja uma
apresentacao do programa:

O que é Scratch e como
O mesmo vale para as usar o Scratch?

respostas.



https://www.youtube.com/watch?v=vaXCD0mBecs
https://www.youtube.com/watch?v=vaXCD0mBecs

Exemplo de script montado:

Scripts montados
diga por @ segundos

diga por © segundos

diga por @ segundos

e Construindo figuras:

Agora serdao mostrados scripts de como criar as formas no Scratch, assim como
também o calculo de suas areas.

Quadrado:

F*‘oﬂ

Opcional
mova §EY passos Tamanho da forma

gire ¥) €D graus Angulo da forma

—

Quando iniciar o jogo
Posigdo do gato
apague tuda Reinicia o jogo
use a caneta Ferramenta para desenhar forma
@ mu:le o tamanho da caneta para §) Espessura da linha
o = rq-ihﬂ Quantidade de lados da forma

Area do quadrado: Lado x Lado

Ficou com duvidas? Clique
e 0.-reor e o oo o PR ee) | O link abaixo e veja como
desenhar um quadrado no
Scratch:

Programacao feita para calcular a area do quadrado:

e, PR — o - Desenhando um quadrado
o> EESEXTEEEYAIERY por © segundos
no Scratch



https://www.youtube.com/watch?v=qM_ZD8cnvvk
https://www.youtube.com/watch?v=qM_ZD8cnvvk

Triangulo:

Apenas uma parte do script € mudada
para criar o triangulo:
< | e @0
SNCW;

muvam pPassos mova @R} passos

b b
gire F) graus gire F) graus

Area do Triangulo: Base x Altura
2

Observe o script usado para calcular a area do triangulo:

pergurl:eeespen!arﬁpusla 0

pergunte [IEEFEIIG] e espere 2 resposta Ainda com davidas? Clique
no link abaixo e veja um
mude Divisia  para [ video de como criar um
mude Az para  Base * tridngulo no Scratch:

diga por ) segundos Desenhando um triangulo no
diga | Area por ) segundos SCI’atCh

Reténgulo:

apague tudo

va para x: m ¥: ﬁ

use a caneta

mude o tamanho da caneta para m
mova ) passos

gire (4 €D graus

mova @ passos
i gire (4 D graus
Area do retangulo:
Comprimento x Largura mova E) passes

gire (A €D graus

mowva m passos

gire (M €D graus



https://www.youtube.com/watch?v=mSEDbBO1Hls
https://www.youtube.com/watch?v=mSEDbBO1Hls

0 )
Como calcular a area do Retangulo:

pergunte FYSITYIITAINE] « espere a resposta

mude comprimento  para resposta

Esta com dificuldades?
e 2= ssoo=en Acesse o link abaixo para ver

mude largua  para resposta como criar um retangulo:

mude Area  para comprimento * largura Desenhando um retdngulo no
diga por (@) segundos Scratch

diga Area por ) segundos

Trapézio:

t ‘ apague tudo
@ va para x: @ v: @
" .‘ use a caneia
mude o tamanho da caneta para )
mova §l)) passos

Area do trapézio: gire (% @ graus
m mova §IL) passos
2 gire (4 graus

mova passos

gire c‘ m graus

mova EI) passos

Observe o script usado para calcular a area do trapézio: gire (4 € graus

pergunte EYSIETPIEITE] « espere a resposta

pergunte FYEIFYIEYEN] « espere a resposta

pergunte e espere a resposta
mude Altu= para resposta

mude A2 para Base maior + base menor
muda Divis3c  para [
mude Area  para Area [ DivisSo

diga T, Y—

diga Area por ) segundos



https://www.youtube.com/watch?v=2aFXQKreS10
https://www.youtube.com/watch?v=2aFXQKreS10

Losango:

aponte para a direcio m graus
wa para x: ¥: m

apague tudo

use a canata

mude o tamanho da caneta para m
gire "-:l &) graus

mova ) passos
espere o seg
gire (4 @) graus

mova gk passos

Area do Losango: espere @ seg

A:Dd D = diagonal maior gire (4 EED graus
T3 d=diagonal menor

gire (‘ m graus
mova @ passos

aponte para a direcio m graus

Observe o script usado para calcular a area do
Losango:

[ T el Quzl € a Diagonal maior? RS Y I L Bt

mude Diagonal maior para resposta

R =1 = = iagons! mencr- [R R —

mude diagonal menor  para  resposta

mude divis3o pzra

mude Area  para Diagonal maior * diagonal menor [ divis3o

[T EW & area do losango 2: S a segundos

diga  Area pﬂa segundos

Preste muita atengéo ao
montar o script pois
gualquer erro impacta no
resultado da forma e/ou da
resposta.

e Compartilhando resultados

A funcao de compartilhamento no Scratch € muito facil e é fundamental para
desenvolver a aprendizagem.
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Para compartilhar basta ir no botdo de compartilhamento, que fica no canto
superior direito do projeto. Apés isso, vocé sera redirecionado para uma pagina
como esta:

[Seu projeto esta compartilhado agora. ]

Exemplo de projeto

RASCUNHO

Instrugées

Notas e créditos

Modificado em: 7 Set 2018

Estidios Incorporar @ 1 * 1

Atencao!

E extremamente importante
trabalhar a parte de
compartilhamento, seja para
mostrar seu projeto a um colega
ou professor, desafia-los ou até
mesmo pedir ajuda.
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