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I- Apresentagio

Esta orientacdo € destinada aos professores de matematica dos anos finais
do Ensino Fundamental, que tenham interesse em utilizar em sala de aula o
aplicativo GAME FRACIONARIO e gostariam de compreender a mecdanica do
jogo que tem como objetivo principal abordar as formas de representacdes dos
nUmeros racionais e as operacoes fundamentais com adicdo e subtracdo de

fracoes.

A versdo gratuita do aplicativo pode ser instalada acessando a playstore
para equipamentos eletrdnicos que tenham como plataforma operacional
Android, digitando GAME FRACIONARIO.

Tomando como base a investigagdo da contribuicdo de jogos e aplicativos
educacionais na aquisicdo dos conceitos educacionais a caracteristica principal

desse frabalho é a utilizacdo do aplicativo educacional GAME FRACIONARIO




com intuito que ele auxilie a aprendizagem do conjunto numérico (Q), o que se

refere a adicdo e subtracdo de fracdoes.

O Game Fraciondrio necessita de 29 mb de espaco para ser instalado nos
dispositivos. Como o aplicativo possui uma larga abrangéncia de dispositivos
compativeis, uma vez que para instala-lo basta possuir a versdo de Android 4.4 ou
superior no smartphone em questdo.

O jogo também se encontra disponivel para todos os paises do mundo, Nos
quais € possivel se conectar com a Google play pelo endereco:

htips://play.google.com/store/apps/details?id=com.studiofg934.quizmatematico&

hl=pt BR. Geralmente um Notebook ndo reconhece o aplicativo, a ndo ser que

tenha instalado em seu sistema um emulador de Android.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.studiofg934.quizmatematico&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.studiofg934.quizmatematico&hl=pt_BR

Este € um Produto Educacional, parte de uma pesquisa de mestrado
profissional intitulada "GAME FRACIONARIO: IMPLICACOES DO JOGO
COMPUTACIONAL NA APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA CRITICA DO CONJUNTO DOS
NUMEROS RACIONAIS”, desenvolvido no Programa de Pds - Graduacdo em Ensino
das Ciéncias na Educacdo Basica da UNIGRANRIO.

Para a aplicacdo desse produto educacional, foram escolhidos e
convidados alunos do 8° ano do ensino fundamental, pois o tema é considerado
de suma import@ncia e muito pertinente para esse respectivo ano de
escolaridade. Entretanto, este produto pode ser utilizado por professores de
matemdadtica do Ensino Fundamental Il que desejam levar uma forma diferente de
ensinar fracdes para sala de aula. Esperamos que o aplicativo seja um

instrumento de auxilio para a aquisicdo de conhecimentos.

Sejam bem-vindos ao universo dos nUmeros racionais!!!




2- Aplicagiia Ao profute

A aplicacdo do produto educacional pode acontecer em vdrias
situacoes de aprendizagem, j& que é um aplicativo, encontrado na internet e
que pode ser utilizado em smartphones, ou tablets, possibilitando flexibilidade

com relacdo ao ensino e a aprendizagem Matematica.

O manuseio desse aplicativo pode ser feito por alunos de outros anos de
escolaridade, como por exemplo, é°, 7° e 9° respectivamente, e também, por
estudantes do Ensino Médio. Porém, acredita-se que para ser utilizado com
alunos de Ensino Médio deva-se fazer algumas adaptagdes, para que o jogo
se torne mais interessante e estimulante devido ao nivel dos alunos desse ano

escolar e assim favorecer a aprendizagem significativa.
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Como falado anteriormente esse Game foi desenvolvido a partir da
pesquisa infitulada de "GAME FRACIONARIO: IMPLICACOES DO JOGO
COMPUTACIONAL NA APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA CRITICA DO CONJUNTO
DOS NUMEROS RACIONAIS", desenvolvida no Programa de Pos-Graduagcdo em
Ensino das Ciéncias na Educacdo Bdsica da UNIGRANRIO. O estudo foi a base
para a elaboracdo deste produto educacional, um jogo, que por infermédio
de um aplicativo educacional, com o objetivo de auxiliar na aprendizagem

dos conjuntos numeéricos (Q) de alunos do 8° ano do Ensino Fundamental.

Para que houvesse interesse por parte dos alunos, optou-se pela
constru¢cdo de um aplicativo educacional, pois a tecnologia digital vem
ganhando cada vez mais espaco na vida dos jovens, confribuindo desta

forma, para propiciar espacos e situacdes de aprendizagens que vinculem os



recursos e capacidades emocionais, afetivas, cognitivas e sociais de cada
educando aos seus conhecimentos anteriores.

Embasou-se na Teoria da Aprendizagem Significativa Critica como
referencial tedrico, para construir um jogo matemdtico por meio de um
aplicativo, que destaca relevancia de aulas diferenciadas para o ensino das
fracdes e uma aprendizagem mais significativa para o estudo do Conjunto dos

NUmeros Racionais.



¢-pWW o ‘Gume Fracionirie” come wm
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Com a aplicacdo do produto educacional intitulado "Game Fraciondrio”
pretende-se que ele possa propiciar espacos e situacdes de aprendizagens
que vinculem os recursos e capacidades emocionais, afetivas, cognitivas e
sociais de cada educando aos seus conhecimentos anteriores e Qos
conteUdos referentes aos conjuntos numéricos.

Esses conhecimentos anteriores, que nos referimos, estd fundamentado
por uma aprendizagem significativa, a mesma se embasa num modelo
din@mico, no qual o estudante é visto, com todos os seus saberes e conceito, a

aprendizagem se dd quando o educando constréi o conhecimento e forma



conceitos consolidados sobre o mundo que vai possibilitar- |he agir e reagir
diante do que é real.

O ato de aprender para essa concepcdo € o efeito do esforco e esse
esforco precisa ser a busca de uma solucdo, de uma resposta que nos
satfisfaca e nos reequilibre a desafiar os conceitos ja aprendidos, para que eles
se reconstruam mais ampliado e consistente tfronando-se assim mais inclusivos
com relacdo a novos conceitos

O jogo "realizado" através desse aplicativo € composto por duas etapas,
estabelecidas pela complexidade de criacdo e reconhecimento das questoes
por ele apresentado. Cada etapa do jogo € composta por perguntas e
respostas, que fardo com que os participantes desenvolvam o raciocinio,
utilizando de explicacdes para o enriguecimento da aprendizagem de cada

aluno.



Nos proximos capitulos desse material orientador, serdo apresentadas

imagens das telas do aplicativo e suas etapas.



S - Conbecerdn adﬁWt/a

A primeira tela do aplicativo
representa o inicio do jogo, onde serd
acessado (através de toque), o icone
“iniciar”, para comecar a jogar. O
estudante terd acesso ao jogo sem
necessidade de nenhuma senha. E
através do icone “sair” do aplicativo,
também, poderd fechard o aplicativo,
retornando entdo para drea de

trabalho do seu smartphone ou tablet.




§ - lets inicinl Ao aplicative

GAME FRACIONARIO

INICIAR




Atividade 1: Leve cada letra correspondente qos conjunkos numéricos qos seus lugares corresondentes.

Esses nameros surgiram da
necessidade de contar e o
conjunto & representado pela
letra N.

E a unido dos nameros naturais
com 05 iNLEIros Negaeivos e o
conjunto & representado pela letra
y 4

Namero racinal € todo namero que
pode ser escrito na forma de uma
fragdo, com numerador inteiro e
denominador diferente de 2ero e o
conjunto é representado pela letra Q.

E o copjuneo obitido da unido do
CONjUNtDs qos NGmeros racionais
com dos NAMeros irracionass.

IR= (x| X € Q oy X é irnxiopal }




v' APRESENTAR OS CONJUNTOS NUMERICOS.

v' COMPREENDER AS DIFERENCAS ENTRE OS
OBJETIVOS CONJUNTOS NUMERICOS.

v PERCEBER AS RELACOES/INTERSECOES ENTRE
OS CONJUNTOS NUMERICOS.

Na primeira questdo do jogo os alunos deverdo ler a explicacdo
correspondente a cada conjunto numérico e arrastar cada lefra que

representa o respectivo conjunto ao seu local correto no diagrama de Venn.

Se o aluno tentar encaixar a letra do conjunto numérico no espaco ndo
correspondente, ele ndo conseguird, a letra voltard automaticamente para o

local da explicacdo e o estudante terd que ler novamente, e logo apds,

refazer a questdo.



Se o aluno acertar a questdo de imediato, o mesmo conquistard a sua

primeira estrela para colecionar.



Tela da primeira estrela conquistada pelo aluno.




9- Sequurda atinidade

Atividade 2: Qual das alkernativas gpresentq somente nameros rqcionqis?




v DIFERENCIAR OS NUMEROS RACIONAIS DOS

OBJETIVO NUMEROS IRRACIONAIS,

Nessa atividade os alunos deverdo clicar na opcdo que é representada

somente por nUMeros racionais

O propdsito € levar o aluno a diferenciar os nUmeros racionais dos nUMeros

irracionais.

Se o aluno acertar a questdo de imediato, o mesmo conquistard a sua
segunda estrela.



Tela da segunda estrela conquistada pelo aluno




Caso o aluno selecione a opcdo errada, aparecerd uma tela com a

explicacdo do conteudo,

com intuito de que ele esclareca o conceito

selecionado erroneamente, e, apds a leitura da explicacdo, o mesmo serd
encaminhado novamente a questdo, para tentar resolvé-la corretamente.

GOML‘«MW

Len w;vvmolo .,
amrlw.-

a5

£)O,0110010001...
o)v e —(2. 2 182818




G- Jersceira atividaAe

Atividade 3: Dois irmgos, Lucas e Matheus compraram uma piz2q de calabresa e dividiram em & partes iquais. Cada
um vai comer q quantidade de fatias que estdo indicadas abaixo:

Lucas

)

Qual € q fragdo que representq 0s pedacos de pizza que 0s qois comeram em relacgo 4 pizzq todq?




v' RESOLVER PROBLEMAS SIMPLES

OBJETIVO ENVOLVENDO FRACOES.

Nessa atividade, os alunos deverdo arrastar os pedacos de pizza que
cada irmdo comeu para o prato central e, logo apds, clicar na opcdo que €

representa a fracdo de pizza que os dois comeram juntos.

O intuito dessa atividade é levar o aluno resolver problemas significativos
envolvendo fracdes. Se o aluno acertar a questdo de imediato, conquistard a

sua fterceira estrela.



Tela da terceira estrela conquistada pelo aluno.




Caso o aluno selecione qualquer uma das trés opcodes incorretas, aparecerd
uma tela com a explicacdo do conteldo, com intuito de que ele esclareca o
conceito selecionado erroneamente, e assim apds a leitura dessa explicacdo,
o0 mesmo serd encaminhado novamente para a questdo, para gue possa

tentar resolvé-la de maneira correta. g

como-

divisio do doia
" o namerador ¢ o
3 'tz:uhrm).@'mw'
o do divisdo oa ;o
lommlo\:ooraﬁwa‘a}ul«lo&o
CV,'@: z'cww
L'QM




10 - Quinti atividide

Atividade 4: O Namero 5/2 estq entre:




v REALIZAR TRANSFORMACOES DE
NUMEROS RACIONAIS NA FORMA DE FRACOES.
v RECONHECIMENTO DO NUMERO RACIONAL.

OBJETIVO

Nessa quarta atfividade, os alunos deverdo ftransformar a fracdo
apresentada em um numero decimal e, em seguida, clicar na opcdo que

representa aresposta encontrada na divisdo.

Essa atividade possui dois objetivos, o primeiro é fazer com que o aluno
realize a tfransformacdo de nUmeros racional na forma de fragcdo para a forma
decimal, e o segundo, € que ele seja capaz de reconhecer o numero racional

encontrado na forma decimal exata.

Se o aluno acertar a questdo de imediato, conquistard a sua quarta

estrela.



Tela da quarta estrela conquistada pelo aluno.




Caso o aluno selecione qualquer uma das trés opcodes incorretas, aparecerd
uma tela com a explicacdo do conteddo através de um video, com intuito de
gue ele esclareca o conceito selecionado erroneamente por ele, e assim, apos
a leitura da explicacdo, o mesmo serd encaminhado novamente para a

questdo, para que possa tentar resolvé-la novamente.

O video referente a transformacdo de fracdes em nUmeros decimais, além
de ser encontrado no Game fraciondrio, pode ser acessado através do link

https://www.youtube.com/watch?v=GNhKZ5hNfbA disponivel no YouTube.



17 - Quinta atividiAe

Atividade 5: Observe o namero rqcional abaixo.

38,2

/

Qual q represenbac&o fracionaria desse namero racional?




v TRANSFORMAR UM NUMERO RACIONAL
OBJETIVO DECIMAL NA FORMA DE UM NUMERO
RACIONAL FRACIONARIO.

Na quinta atividade, os alunos deverdo fazer a transformacdo de
nUmero racional decimal em um nUmero racional fraciondrio e logo apds clicar

na opcdo que representa a resposta correta.

Se o aluno acertar a questdo de imediato, conquistard a sua quinta

estrela.



Tela da quinta estrela conquistada pelo aluno




Caso o aluno selecione qualquer uma das trés opcodes incorretas, aparecerd
uma tela com a explicacdo do conteldo através de um texto, com intuito de
gue ele esclareca o conceito selecionado erroneamente por ele, e assim apods
a leitura da explicacdo, serd encaminhado novamente para a questdo, para

uma nova tentativa de resolvé-la.

prasto om quu:

190W6&WWM

Q’)GW&GW1W&

0000000000000000000

ww%,wl&draww '

20000000000000000000

6«.»7,1;&

o) O4 =4 %@mww%
a,u(A?«Zc, =
£) 125 =105 Ducs cesas docismais oull
100 ia doia : 2
cf«i&av&\ra&.»;
) 13647 = 13647 Tita cases dcimain |
1,.0,80 JIrT Mdfmunu
sefar =

—_




Atividade 6: Um bolo foi dividido em 12 Fatias i9udis. A parte colorida do desenho indica as fatias que sobraram
apds a comemoraggo.

Simplificando q fragdo que indica q quantidade qe bolo que sobroy em relaggo qo bolo todo, obteremos qual das
fracbes abaixo?




OBJETIVO v" SIMPLIFICAR FRACOES.

Na sexta questdo, os alunos deverdo simplificar a fracdo apresentada

através da figura de um bolo encontrando a fracdo irredutivel.

O intuito dessa atividade € levar o aluno a simplificar a fracdo tornando

a mesma em uma fracdo irredutivel.

Se o aluno acertar a questdo de imediato, conquistard a sua sexta

estrela.



Tela da sexta estrela conquistada pelo aluno




Caso o aluno selecione qualquer uma das trés opcodes incorretas, aparecerd
uma tela com a explicacdo do conteldo através de um texto, com intuito de
que ele esclareca o conceito selecionado erroneamente por ele, e assim apos
a leitura da explicacdo, o mesmo serd encaminhado novamente para a
questdo, para que possa tentar resolvé-la novamente.




13 - Setima atividide

Atividade 8: Qual é o MMC correspondente qos denominadores das fragbes?

BN TTTTTT] couEEEEER

Lucas comey 3 dqo chocolqte Matheus comey 2 do chocolgte
10 9




v' IDENTIFICAR FRACOES EQUIVALENTES.
OBJETIVO

Na sétima questdo, os alunos deverdo encontrar as fracdes equivalentes
utilizando as das barras de chocolates apresentadas e em seguida indicar

quais dos amigos comeram mais chocolate.

Essa atividade tem como objetivo levar o aluno a identificar as fracoes

equivalentes e fazer a comparacdo entre as suas representacoes.

Se o aluno acertar a questdo de imediato, conquistard a sua sétima

estrela.



Tela da sétima estrela conquistada pelo aluno.




Caso o aluno selecione qualquer uma das trés opcodes incorretas, aparecerd
uma tela com a explicacdo do conteldo através de um texto, com intuito de
que ele esclareca o conceito selecionado erroneamente por ele, e assim apos
a leitura da explicacdo, o mesmo serd encaminhado novamente para a
questdo, para que possa tentar resolvé-la mais uma vez.

|




14 - Oitiviic atividade

Atividade 8: Qual é o MMC correspondente qos denominadores qas fragbes?

B TITTIT] BRI

Lucas comey 3 do chocolate
10

Matheys comey 2 do chocolgte
9




v ENCONTRAR O MINIMO MULTIPLO COMUM
(MMC).

OBJETIVO

Na oitava questdo os alunos deverdo encontrar o MMC correspondente

aos denominadores das duas fracoes.

O propdsito dessa atividade é levar o aluno a calcular o MMC das

fracoes.

Se o aluno acertar a questdo de imediato, conquistard a sua oitava

estrela.



Tela da oitava estrela conquistada pelo aluno.




Caso o aluno selecione qualquer uma das trés opgodes incorretas, aparecerd
uma tela com a explicacdo do conteudo através de um texto, com intuito de
gue ele esclareca o conceito selecionado erroneamente por ele, e assim apds
a leitura dessa explicacdo o mesmo serd encaminhado novamente para a
questdo, para que possa tentar resolvé-la novamente.

T
o (=]
I=) [
o Riviizs @ Evemplo:
: LMWWWMIZQW : CMCM.@. (8, 9);
Mmuw&umloo— A unuu&af[o—‘
' ® 490|2
8 @ %ADMM &mﬁc}uo« S Q, 9 ‘Q‘ =~
| ® MM wds — ® {193
g [tores pimos dos nimeros apreserlado. : 1.3 1.3
} € 11
e CVja, = z 2
2 — = = : MMR (8, 9)=2-3=-8-9=72H8
dmeros S imed: = 3, f_, 7, 11, 13, 17. =
® io. ’ ® =
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Atividade 9: Qual é q fragio que obteremos juntande as dquas fracbes?




v EFETUAR ADICAO DE FRACOES.

OBJETIVO

Na nona questdo, os alunos deverdo descobrir qual € a figura que

equivale a adicdo das duas fracdes apresentadas.

Essa atividade tem como objetivo levar o aluno a efetuar a adicdo de

fracoes com denominadores diferentes.

Se o aluno acertar a questdo de imediato, conquistard a sua nona

estrela.



Tela da nona estrela conquistada pelo aluno.

PARACBENS
CW;G.’:




Caso o aluno selecione qualguer uma das trés opcdes incorretas, aparecerd
uma tela com a explicacdo do conteddo através de um video, com intuito de
gue ele esclareca o conceito selecionado erroneamente por ele, e assim apos
a leitura da explicacdo, o mesmo serd encaminhado novamente para a

questdo, para que possa tentar resolvé-la novamente.

O video referente a adicdo de fracdes com denominadores diferentes, além
de ser encontrado no Game fraciondrio, pode ser acessado através do link

https://www.youtube.com/watch?v=mJAIm8immDQ disponivel no YouTube.



18 - Dbcims aividiAe

Atividade 10: As quas vasilhas sdo ijuai.s. Quanto q primeirg tem q mais que 4q sejunda?




OBJETIVO v/ EFETUAR SUBTRACAO DE FRACOES.

Nessa décima questdo, os alunos deverdo descobrir qual € o recipiente

que possui mais quantidade de liquido que a outra.

O objetivo dessa atividade € levar o aluno a efetuar a subtracdo de

fracoes com denominadores diferentes.

Se o aluno acertar a questdo de imediato, ele serd direcionado a um
video explicativo com informacdes complementares sobre adicdo e subtracdo

de fracodes, e assim, conquistard a sua décima estrela



Caso o aluno selecione qualquer uma das trés opcodes incorretas, aparecerd
uma tela com a explicacdo do conteldo através de um texto, com intuito de
gue ele esclareca o conceito selecionado erroneamente por ele, e assim apods
a leitura da explicacdo o mesmo serd encaminhado novamente para a
questdo, para que possa tentar resolvé-la novamente.
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1) — Video Wa

O aplicativo ainda possui um video explicativo que € composto por mais de e

uma explicacdo sobre soma e subtracdo de fracoes.

Todos os jogadores, aqueles que errarem ou ndo, assistirdo esse video antes de
conquistar a Ultima estrela, € um fechamento do aplicativo para que assim

pPOssam concluir o jogo com sucesso.

Além de ser encontrado no Game fraciondrio, pode ser acessado através do
link  hitps://www.youtube.com/watch?v=HmzfvMe4F5k&t=39s disponivel no

YouTube.



OBJETIVO v COMPLEMENTAR A APRENDIZAGEM.

O video aqui apresentado, tem o intuito de enriquecer a aprendizagem
significativa critica dos educandos, pois sabemos que o uso de diversas
estratégias instrucionais que fraga participacdo ativa do aluno e, de fato,
promovam um ensino centralizado no estudante é fundamental para facilitar a

aprendizagem significativa critica.



18- Mesaigern Ae ipceritive
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Tela final com as dez estrelas conquistadas.
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