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INTRODUCAO

[...] Em respeito aos direitos humanos, os sistemas
educacionais precisam adotar politicas que assegurem
que as criancas que dispdem de indices limitados de
capital cultural letrado no inicio da escolarizagdo tenham
a mesma probabilidade de éxito na aquisicdo de uma
habilidade tdo importante para a vida, como € a habilidade
de ler, quanto as criangas que ingressam na escola ja
dispondo do vasto capital cultural letrado (TUNMER,
2013, p. 136).

Atualmente, a compreensao sobre como a crianga apropria-se do sistema
de notacdo alfabética tem de ser apoiado principalmente nas contribuicdes de
duas linhas tedricas. A primeira concebe que o alfabeto é um sistema notacional
com base nos estudos da Psicogénese da Escrita que mostram que a crianca
elabora hipoteses sobre como “a escrita alfabética nota a lingua oral”. A outra, a
respeito das inUmeras pesquisas sobre o papel da consciéncia fonolégica no
aprendizado da leitura e da escrita (MORAIS, 2004). “A razdo da ampliagado do
periodo de alfabetizacdo para trés anos, sem retencdo, se justifica pela
possibilidade de o ensino propiciar a producao/apropriacéo da escrita e da leitura
baseados nos principios da continuidade e do aprofundamento”. Nesse contexto,
a construcao/apropriacdo do conhecimento pelos estudantes deveria se dar
progressivamente durante os trés anos do ciclo. Essa opcao implica em garantir
os direitos de aprendizagem em cada ano como consta nos Quadros dos Direitos
de Aprendizagens: Lingua Portuguesa (BRASIL, 2012a, p.30-35).

Inicialmente é importante manter o equilibrio
necessario entre os processos de alfabetizacdo e letramento. Nao fazendo com
que a alfabetizagcéo perca sua especificidade como tem acontecido nos ultimos
tempos no contexto brasileiro. Dessa forma, saber que alfabetizar e letrar, séo
processos indissociaveis e interdependentes. Assim, os alunos podem chegar
ao final do ciclo de alfabetizacdo lendo e produzindo textos em diferentes

situagOes. Dessa forma:



[...] é preciso que os alunos, no final do 2° ano, dominem
as correspondéncias entre letras ou grupos de letras e seu
valor sonoro, de modo a ler e escrever palavras formadas
por diferentes estruturas silabicas, além de saberem
segmentar as palavras na escrita de textos e utilizarem
diferentes tipos de letras de acordo com as situacdes de
leitura e producao de textos diversos (BRASIL, 2012a, p.
16).

Ao tratarmos do processo de alfabetizagdo, “entendemos que ele é
permeado por sua natureza complexa, pelos fatores politicos, sociais,
econdmicos e culturais. Os conhecimentos e capacidades delimitados em
cada eixo de ensino da Lingua Portuguesa (Leitura, Producéo de textos Escritos,
Oralidade e Analise linguistica) precisam ser trabalhados levando em
consideracédo ao fato de muitos de nossos alunos ndo conseguirem inferir tais
conhecimentos e capacidades logo nos primeiros anos.

Diante de tantos debates, conflitos metodolégicos na escola para
alfabetizar os alunos, estudos mais recentes defendem a utilizacdo de métodos
de base fénica. Segundo Batista et al (2004), os métodos de base fbnica
defendidos recentemente ndo se identificam com o antigo método fénico de
alfabetizacdo. Dessa forma, apresenta metodologias de ensino baseadas no
desenvolvimento da consciéncia fonoldgica, na analise da relagao entre “letras”
ou grafemas e “sons” ou fonemas da lingua, bem como no desenvolvimento da
fluéncia em leitura, do vocabulario e da compreenséao.

Portanto, acredita-se que o professor precisa ter uma “formacgao
linguistica adequada para saber reconhecer falhas e limitagdes de qualquer
método [...], saber adapta-lo, transformando os conhecimentos que ja possui em
metodologias e estratégias” e assim, conseguindo superar as dificuldades
encontradas durante o processo de alfabetizacdo (MENDONCA, 2011, p. 34).

Para Silva, diante da falta de métodos, “as questdes linguisticas nao
ganharam, inicialmente, o lugar necesséario. Passou-se a acreditar no
pressuposto de que apenas a exposi¢do da crianca ao convivio da leitura e da
escrita bastaria para aprender a ler e a escrever’, tendo como consequéncia
desse contexto, uma contribuicdo para as criancas chegarem ao fim do ensino
fundamental sem dominar a leitura e a escrita (SILVA, 2004, p. 35).

Ao tratar do método fénico e da consciéncia fonolégica, Maluf e Cardoso-



Martins destacam que os professores devem ter em conta a necessidade de que
muitas criangas no seu meio sociocultural, ndo tiveram estimulacéo apropriada
com materiais de escrita que a fizessem “refletir sobre a relagdo desta com a
linguagem oral e, em particular, com a estrutura fonologica da fala”. O treino da
consciéncia fonolégica é importante principalmente para as criangcas de meio
desfavorecido, tendo assim meios de desenvolver a decodificacdo (MALUF e
CARDOSO-MARTINS, 2013, p. 45). Morais e Leite, ao dizerem que
sendo a teoria da psicogénese da lingua escrita a principal referéncia sobre
como os alunos constroem hipoteses a respeito da escrita alfabética, muitos
professores tiveram pouco acesso aos estudos no aprendizado da leitura e da
escrita, das habilidades de reflexdo fonolégica ou “consciéncia fonoldgica”.
Segundo os autores, assumem uma série de pressupostos defendidos pela
teoria da psicogénese da lingua escrita no desenvolvimento do sistema de
escrita alfabética, defendem um ensino do SEA que promova, sistematicamente,
a reflexdo também sobre a dimenséo sonora das palavras (MORAIS e LEITE,
2005, p. 71-72). Nas palavras de Soares que o
educador ajude a crianca a avancar na aquisi¢cdo da lingua escrita, de forma
consciente e sistematica, deve enxergar o processo de alfabetizacdo e
letramento em trés desenvolvimentos que ocorrem simultaneamente: o
desenvolvimento psicogenético, o desenvolvimento da consciéncia fonolégica e
o conhecimento das letras (SOARES, 2007abcde). A autora relata que
‘o desenvolvimento da crianga no processo da lingua escrita desde a fase
icbnica até se tornar alfabética e depois ortografica, esta totalmente ligado ao
desenvolvimento da consciéncia fonolégica e ao conhecimento das letras”,
respeitando assim os desenvolvimentos cognitivo e psicolégico da crianga
(SOARES, 2007abcde) (Figura 16).
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Figura 16 — Os trés desenvolvimentos que ocorrem na crianga no processo de alfabetizacao e
letramento (SOARES, 2007abcde).

Para Soares (2007ab), € preciso entender bem esse processo, para que
o alfabetizador planeje suas acdes e intervencgoes, articulando-os de uma forma
adequada. Grande parte do caminho da alfabetizacdo passa por esses
processos, ou seja, a crianca tem que perceber os sons, tem que ter consciéncia
fonoldgica para progredir suas etapas psicogenéticas, sendo esses, processos
concomitantes. A autora ainda relata que durante as atividades desenvolvidas
em sala de aula, € importante que a crianca fale e escute a prépria fala e o
professor deve acompanhar o processo para as devidas intervencdes. Sob o
ponto de vista da consciéncia fonoldgica, é possivel destacar duas fases bem
caracteristicas: a primeira que podemos chamar pré-fonolégica (pré-percepcao
do som que engloba as fases: icdnica na qual a crianca considera o desenho
como escrita, a fase da garatuja na qual a crianca faz rabiscos como
representacdo da escrita e a fase pré-silabica na qual a crianca ja sabe que se
escreve com letras mas utiliza qualquer nimero de letras e qualquer letra para
representar as palavras) e a fase fonoldgica (a crianca percebe a escrita como

representacéo do som) (Figura 17).
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Figura 17 — Representacao das fases pré-fonoldgica e fonolégica (SOARES, 2007ab).

Na fase pré-fonologica, a crianca ainda ndo se deu conta de que a palavra
€ som e que a escrita representa o som. Nessa fase € muito importante que a
crianca tenha contato com musicas, parlendas, livros e atividades com as silabas
iniciais e finais das palavras. Tudo isso pode ajudar muito na percepc¢ao dos sons
e na compreensao de que as letras representam os sons (SOARES, 2007ab).
A crianca soO
passa da fase pré-sildbica ou da fase pré-fonoldgica para uma fase fonologica
(consciéncia fonolégica), quando se trabalha com elas para perceber os sons
das palavras. As atividades de rima nesse momento ja podem relacionar os
fonemas iguais através das letras que os representam. Quando ela se torna
silabica, percebe a palavra como um som, ou seja, percebe pedacinhos de som
na palavra. Nesse momento, apresenta um certo nivel de consciéncia fonoldgica,
mas que é uma consciéncia silabica (sildbica sem valor sonoro e sildbica com
valor sonoro), este Ultimo em que a consciéncia silabica estd mais desenvolvida.
Nessa fase, para que as criancas estabelecam a relacdo do som com as letras,
é fundamental que elas memorizem o nome, a forma das letras e 0s sons que
elas representam. Essa é uma das fases mais importantes para que a crianca
consiga se apropriar da lingua escrita (SOARES, 2007ab).

Quando a crianca comecga a escrever as silabas com
valor sonoro, o professor comeca a trabalhar com a crianga o desenvolvimento
da consciéncia fonémica. Esse momento € fundamental que a crianga exercite a
discriminacdo auditiva. Muitas criancas podem confundir p/b (movimento da
boca € o mesmo), t/d e v/f. Para a crianga que ainda ndo atingiu essa consciéncia

fonémica como no caso de pessoas ja sdo alfabetizadas, fica dificil distinguir o
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som, o que vem a ser normal as trocas de letras nessa fase, sendo necessario
procurar trabalhar com palavras diferentes para que ela possa distinguir o som.
Ex.: pata/bata, faca/vaca, (para ver que é diferente) (SOARES, 2007ab).

CONSCIENCIA FONEMICA

CONSCIENCIA SILABICA

FASE PRE FONOLOGICA
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Figura 18 - Consciéncia fonémica e relacdo fonema/grafema (SOARES, 2007b).

Para que a crianca avance da fase sildbica com valor sonoro para a fase
silabica alfabética e alfabética, € preciso trabalhar com a consciéncia fonémica,
o trabalho agora da consciéncia do som € mais refinado, a crianca precisa
perceber os varios sons contidos nas silabas e a percepc¢éo das letras que os
representam. Sendo assim, necessario um trabalho mais sistematizado das
relacbes fonemal/grafema. E nesse caminho que a crianca compreende o
principio alfabético, em que ela se aproprie do o conhecimento da habilidade de
gue na nossa escrita as letras representam o0s sons das palavras. O caminho
como ja citado acima, vem a ser. consciéncia fonoldgica, desenvolvimento
psicogenético e conhecimento das letras (SOARES, 2007ab). Para
Morais, Leite e Kolinsky, no que se refere ao conhecimento das letras, ressalta
que:

[...] conhecer as letras é uma expresséo pouco informativa
se nado especificarmos de que tipo de conhecimento se
trata, ou, mais precisamente, o que € que conhecemos na

letra. Assim, para uma letra, podemos conhecer o seu
nome, o seu valor fonolégico (em termos menos técnicos,
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o “som” que lhe corresponde), o fonema ou os fonemas
que arepresentam, e enfim a sua identidade abstrata, isto
é, independente da forma fisica que toma (MORAIS,
LEITE e KOLINSKY, 2013, p. 27).

Muitas criancas chegam ao 3° ano sem conseguirem perceber que a
palavra € som e a escrita representa 0 som, outras encontram-se num processo
de transicdo de um nivel ao outro e também as que se apresentam em perfis
mais avangados assim, o profissional deve estar bem consciente desse processo
para fazer com que seus alunos avancem em seu desenvolvimento.

Soares relata que na etapa da
educacao infantil a crianga esta apta a perceber que a fala € uma cadeia sonora
que é preciso dissociar dos significados, sendo possivel segmenta-la em
palavras, em silabas, em fonemas. Sendo nessa etapa, j4 capaz de distinguir
significado e som, por meio de atividades ludicas para essa distincdo, como as
parlendas, trava-linguas, jogos fonoldgicos (SOARES, 2017a, p. 142).

A autora afirma que embora as atividades de
alfabetizacao e letramento se diferenciem, essas atividades devem desenvolver-
se integradamente; para que n&o haja uma visao distorcida do mundo da escrita.

Assim é relevante citar que:

[...] a base serd sempre o letramento, ja que leitura e
escrita sdo, fundamentalmente, meios de comunicacéo e
interacdo, e a alfabetizacdo deve ser vista pela crianca
como instrumento para que possa envolver-se nas
praticas e usos da lingua escrita. Assim, a histéria lida
pode gerar varias atividades de escrita, como pode
provocar uma curiosidade que leve a busca de
informacdes em outras fontes; frases ou palavras da
historia podem ser objeto de atividades de alfabetizacéo;
poemas podem levar a consciéncia de rimas e aliteracoes.
O fundamental € que as criancas estejam em um contexto
letrado — 0 que é uma outra designacdo para o que
também se costuma chamar de ambiente alfabetizador —
e que nesse contexto sejam aproveitadas, de forma
planejada e sistematica, todas as oportunidades para dar
continuidade aos processos de alfabetizacéo e letramento
que elas j& vinham vivenciando antes de chegar a
instituicdo de educacéo infantil (SOARES, 2017a, p. 144).



O esquema sucinto dos processos de alfabetizac&o e letramento podem

ser evidenciados na figura 19.
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Figura 19 — Descri¢cdes dos processos de alfabetizacdo e letramento (SOARES,
2007ab).

O que ocorre de fato € que a escola desconhece a realidade linguistica da
crianca; que usa a linguagem oral mesmo antes dos 3 anos e que essa
habilidade que foi adquirida, nunca deveria ser destruida ou ignorada. Aprendem
a falar de acordo com o portugués de sua comunidade, sua cultura, em que
geralmente vem a ser mal ou bem vista pelos outros grupos sociais.

A escola discrimina essa linguagem propria, quando deveria ensinar-lhes
o dialeto de maior prestigio regional, como forma de promocao social. Assim,
“por serem falantes desses dialetos e por serem mal compreendidos pela escola
gue os alunos cometem a maioria dos erros de escrita; portanto, as causas
destes ndo sdo, como se pensa, deficiéncias auditivas ou motoras, nem fome
(CAGLIARI, 2007, p. 184).

Assim, para a identificacdo do principio alfabético, o aluno precisa do
reconhecimento da relacdo som-letra e a capacidade de analisar, refletir,
sintetizar as unidades que compdem as palavras faladas, inicialmente em

silabas e num periodo mais avancado em fonemas (BRASIL, 2013, p. 2).
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Um dos objetivos centrais do ciclo de alfabetizagédo, portanto, seria
proporcionar a garantia do direito a leitura e a escrita, até o 3° ano do Ensino
Fundamental. No entanto, “como garantir tais aprendizagens e, ao mesmo
tempo, reconhecer as diferengas sociais, culturais, individuais? Assim:

[...] ao elaborar a proposta curricular do ciclo de
alfabetizacdo, é preciso tomar decisbes basicas que

envolvem questdes relacionadas a “o que”, “para que” e
ao “como” ensinar articuladas ao “para quem”. Tais
questdes estdo atreladas ao conteudo, as experiéncias,
aos planos de ensino, aos objetivos, aos procedimentos e
processos avaliativos (BRASIL, 2012a, p. 9).

E importante ressaltar que quanto ao processo avaliativo deve-se
considerar que seu objetivo é de regular e adaptar a pratica pedagdgica as
necessidades dos alunos, “considerando nesse processo o professor, o aluno, a
escola e a familia”. Nesse sentido, ndo excluir a crianga dentro dessa proposta,
se faz um fator preponderante e assim, agregando seus saberes ao processo de
construgdo do conhecimento, dentro de suas realidades sociais, culturais e
individuais (BRASIL, 2012a, p. 19).

1. ABUSCA PARA SOLUCIONAR O PROBLEMA

Tunmer afirma que ajudar as criancas a ler em ortografias alfabéticas de
acordo com as pesquisas mais recentes, vem oscilar o péndulo entre
abordagens que enfatizam o desenvolvimento de habilidades de codificacédo
alfabética ou fonoldgica e aquelas que ndo o fazem, como o método da palavra
inteira. No entanto, relata que a busca do “melhor método” para ensinar a ler €
fundamentalmente equivocada, pois a abordagem mais efetiva a ser usada com
qualquer crianca depende, de modo crucial, dos conhecimentos, habilidades e
experiéncias que a crianga traz consigo para a tarefa de aprendizagem da leitura.
“As teorias contemporaneas de aprendizagem propdem que qualquer ato de
aprendizagem é um produto do aprendiz e do meio” (TUNMER, 2013, p. 124).

Segundo o autor, as analises das

teorias tanto da linguagem total como fénica, para instrucdo inicial da leitura
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possuem problemas conceituais importantes. “A perspectiva da linguagem total
vé a aprendizagem da leitura como sendo, em grande parte, o produto acidental
de uma atividade mental intensa”, ou seja, com pouca ou sem nenhuma

instrucao direta sobre os padrdes de relacéo letra-som. Assim relata que:

[...] A partir do pressuposto de que a habilidade de ler
emerge natural e espontaneamente das experiéncias
prévias da crianca com materiais existentes no ambiente
(como, exemplo, a palavra PARE dentro de um hexagono
vermelho), os tedricos da linguagem total concluiram que
a instrucdo da leitura deveria se espelhar na aquisicdo da
linguagem nativa, tendo seu foco na construcdo do
significado, e ndo nas unidades estruturais abstratas que
fornecem a base do mapeamento entre a linguagem
escrita e a linguagem falada. Dessa forma, a linguagem
deveria ser mantida “inteira” durante a instrugdo, com as
atividades ou exercicios de andlise de palavras
resultando, principalmente, das respostas das criancas
durante a leitura de textos e devendo focalizar-se,
sobretudo, nos sons correspondentes as letras no inicio
das palavras (TUNMER, 2013, p. 126).

Presume-se assim, que os processos da aprendizagem da leitura séo
altamente dependentes-do-aprendiz, devendo buscar a inducédo feita pelas
criancas. Essa filosofia instrucional, apesar de utilizar informacfes de vérias
fontes para identificacdo de palavras ndo familiares, apresenta uma certa
limitacdo, ou seja, ndo reconhece que através de informacdes de natureza
fonologica, sdo essenciais no inicio da aprendizagem da lingua escrita.
(TUNMER, 2013, p. 126-127).

Segundo o autor, os programas tradicionais de instrucao fénica também
se baseiam fundamentalmente em equivocos relacionados ao processo de
aguisicao da leitura, dessa forma, sendo fortemente dependente-do-meio. A
grande dificuldade com os métodos tradicionais fénicos € que ha um namero
demasiadamente grande das relacdes letra-som nas palavras, e tornando
praticamente impossivel uma instrucéo direta. Assim:

[...] A maior parte dos programas fénicos de alfabetizacdo
assume que as criangas sO aprendem as
correspondéncias letra-som por meio de modelos de
instru¢cdo de transmissdo direta, em que o ensino é
explicito e sistematico. De acordo com isso, 0s programas
fébnicos tradicionais s&o fortemente centrados no
professor e tém curriculos que séo tipicamente rigidos,

com forte énfase no ensino de habilidades de analise de
palavras isoladamente e em uma sequéncia especifica.
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Nesta abordagem, altamente estruturada e de instrucdo
centrada no professor, o processo de aprendizagem da
leitura deve ser visto como fortemente dependente-do-
meio (TUNMER, 2013, p. 129).

Na medida em que as tentativas das criancas no inicio de sua
aprendizagem da leitura evoluem, representacdes ortograficas de um numero
maior de palavras s@o estabelecidas na memoria lexical, passam a ficar mais
independentes para estabelecerem novas relagbes letra-som com materiais
escritos, uma vez que a leitura por si s0, auxilia no desenvolvimento da fluéncia
e para a aprendizagem implicita de padrdes de relacdo letra-som adicionais.

De acordo com Tunmer, “a instrugao fénica € melhor compreendida como
um meio para um fim, e ndo como um fim em si mesma”. As indug¢des das
relacdes letra-som acabam por ficar mais acessiveis, pois nesta visdo, as
criancas sao inicialmente dependentes do meio, mas se tornam
necessariamente cada vez mais dependentes do aprendiz. O contato com
materiais escritos proporciona cada vez mais autonomia nesse processo.
(TUNMER, 2013, p. 129-131).

Em nossas escolas muitas vezes, grande parte dos alunos chegam ao
inicio da escolarizacdo, com um baixo capital cultural letrado e necessitando
assim, de uma instrucao diferenciada. As criancas dependentes-do-aprendiz tém
niveis mais altos de conhecimentos, habilidades e experiéncias relacionadas a
leitura, e as criancas-dependentes-do-meio tém niveis mais limitados. Dessa
forma o autor relata que:

[...] habilidades de linguagem oral (especialmente o
vocabulario); familiaridade com “livros” ou com a
linguagem “descontextualizada”; compreensao basica de
conceitos e convencdes da linguagem escrita;
conhecimento dos nomes e sons das letras; habilidade
para produzir escritas pré-convencionais de palavras (p.
ex., KLR para color); sensibilidade aos subcomponentes
das palavras faladas (ou consciéncia fonolégica); e
sensibilidade aos determinantes semanticos e sintaticos
das frases (ou consciéncia gramatical) [...] uma tentativa
predominantemente construtivista, como a abordagem da
linguagem total, que coloca maior énfase na leitura de
livros e na escrita de textos, com algum ensino eventual
de habilidades de analise de palavras durante as
atividades de leitura e escrita €, portanto, mais apropriada
para criancas dependentes-do-aprendiz do que as

abordagens com forte énfase no cédigo. Por outro lado,
as criancas dependentes-do-meio provavelmente se
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beneficiardo mais de instru¢des de leitura que incluem
ensino explicito e sistematico em consciéncia fonologica
e decodificacdo no nivel da palavra, juntamente com
multiplas oportunidades de praticar e receber feedback
sobre o uso dessas habilidades durante a leitura de texto
(TUNMER, 2013, p. 132-133).

Soares relata que os alunos das camadas populares ndo apresentam

dominio pratico da lingua “legitima”, sendo que a tentativa de transformac¢ao em

dominio consciente de uma linguagem que nao tém o dominio pratico, vem gerar

certamente o fracasso. Para os alunos das camadas populares, essa didatica

nao ultrapassa seus préprios limites, porque nesse caso, reconhecer ndo pode

levar a conhecer. Assim:

[...] a escola leva os alunos pertencentes as camadas
populares a reconhecer que existe uma maneira de falar
e escrever considerada “legitima”, diferente daquela que
dominam, mas néo os leva a conhecer essa maneira de
falar e escrever, isto €, a saber produzi-la e consumi-la.
Ndo ensinando, pois, a lingua ‘“legitima”, apenas
ensinando a reconhecé-la, a escola cria e amplia a
distancia entre a linguagem das camadas populares e o
capital linguistico social e escolarmente rentavel. Assim,
agindo, ela est4, na verdade, cumprindo a sua fungéo de
manter e perpetuar a estrutura social, a discriminacao
entre as classes, as desigualdades e a marginalizagédo
(SOARES, 2017b, p. 99).

Portanto, analisando essa fala, a autora coloca a necessidade de se ter

uma nova atitude em relacéo as variedades linguisticas e uma compreensao de

seu significado social. Assim, para que o0 aluno néo seja discriminado, deve-se

ser ensinado na escola os dois tipos de habilidades linguisticas, sendo ambos

validos e considerados de acordo com o contexto existente. O professor ndo

deve ter atitudes discriminativas com relacéo a isso. Dessa forma:

[...] deve-se ensinar na escola, a variedade de prestigio e
a habilidade de usar essa variedade ou a sua prépria de
acordo com o contexto; para isso, a escola e o0s
professores devem conhecer a teoria das diferencas
linguisticas, reconhecer que as variedades socialmente
estigmatizadas s&o sistemas linguisticos tdo validos
quanto os sistemas das variedades de prestigio e, assim,
ter atitudes positivas e ndo discriminativas em relagao a
linguagem dos alunos [...] nesse sentido, a escola é muito
mais importante para as camadas populares que para as
classes privilegiadas. Para estas, ela tem, sobretudo, a
funcdo de legitimar privilégios ja garantidos pela origem
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de classe; para as camadas populares, a escola é a
instdncia em que podem ser adquiridos 0s instrumentos
necessarios a luta contra a desigual distribuicdo desses
privilégios (SOARES, 2017b, p. 80).

Soares ainda relata que a luta contra o preconceito contra as variedades
linguisticas na escola ndo € suficientemente conhecida e assimilada pelos
professores, sendo que essa compreensdo poderia resultar tentativas
metodoldgicas fundamentadas em principios linguisticos e sociolinguisticos, que
as tornariam menos preconceituosas e eficazes (SOARES, 2017b, p. 110).

Entender como o aluno esta concebendo o que a escrita representa e de
gue maneira o faz impulsiona a reflexdo sobre o funcionamento da notacao
alfabética, sendo necessario criar situacées em intervencdes planejadas para a
andlise das relacbes entre partes sonoras das palavras e suas respectivas
notacdes graficas (BRASIL, 2012, p. 9).

Morais e Leite (2005) defendem em seus estudos, uma série de
pressupostos defendidos pela teoria da psicogénese da lingua escrita em que a
crianca estabelece relagcbes com suas proprias hipoteses da escrita. Porém,
ressaltam dizendo que é preciso superar preconceitos e, criticando certas
limitacbes dos estudos sobre consciéncia fonoldgica, assumir que, “para
alcancar hipoteses silabicas, silabico-alfabéticas e alfabéticas de escrita, os
aprendizes precisarao pensar na sequéncia de partes das palavras (e ndo em
s6 seus significados).

A linguagem verbal é muito complexa e ndo nos damos conta de como
estes mecanismos sao ativados durante a fala pois, muitos desses processos
ocorrem em nivel de ndo consciéncia, pode-se dizer que existe um saber
automatizado (ZORZI e CAPELLINI, 2009, p. 154). Dessa forma:

[...] n&o precisamos pensar em cada um dos fonemas que
iremos pronunciar, qual o tempo de realiza¢éo de cada um
deles, que movimentos teremos que fazer com a lingua,
com os labios e com os demais 6rgéos que produzem fala.
Nem sequer precisamos estar atentos para a ordem ou
sequéncia da pronancia. Também ndo temos
necessidade de identificar quantas palavras estdo sendo
ditas, onde cada uma comeca e termina, uma vez que, no

fluxo continuo da fala, elas geralmente aparecem
interligadas (ZORZI e CAPELLINI, p. 155).
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Na linguagem escrita se passam outros mecanismos, pois 0 que ocorre

em nivel automatico da fala em sua maioria € transmitido para nivel da

consciéncia e sendo analisados diferentemente. A seguir sera apresentado um

quadro com algumas caracteristicas da linguagem escrita para compreendermos

melhor as mudancgas que acontecerao.

Quadro 6 — Caracteristicas da linguagem escrita.

CARACTERISTICAS DA
LINGUAGEM ESCRITA

DEFINICOES

Caracteristica 1

Para podermos escrever uma palavra usamos letras. Porém, o emprego das
letras ndo é aleatdrio e dependerd dos fonemas que estdo presentes na
palavra a ser grafada. Mais precisamente, para que uma palavra possa ser
escrita, de acordo com o principio alfabético, devemos nos dar conta de seus
componentes sonoros, identificando cada um dos fonemas nela presentes e
em que sequéncia 0s mesmos se apresentam. A partir dai, deve-se buscar
a letra ou letras que podem escrever tais fonemas, estabelecendo uma
correspondéncia fonema-grafema que pode ser regida por regras
fonolégicas elou ortograficas. Aqui j& comecamos a identificar alguns
conhecimentos que devem estar claros para permitir a escrita de palavras
gue néo foram treinadas ou memorizadas visualmente: nogdo de fonema,
nogdo de letra, conhecimento do valor sonoro das letras, correspondéncia
som-letra e ordenagdo adequada, considerando-se a sequéncia da
pronincia. Acrescente-se que, ainda neste nivel, uma escrita como a do
portugués, requer o entendimento que um mesmo som pode ter varias letras
e que, inversamente, uma Unica letra pode representar mais do que um som.

Caracteristica 2

A escrita também requer, ao contrario do que ocorre na fala, um processo
preciso de segmentacdo dos enunciados ao nivel das palavras. Ou seja,
escrever implica a nogcdo da palavra, uma vez que deve vir devidamente
separada da outra por meio do uso de espacos entre elas. Portanto, quem
escreve deve ser capaz de trabalhar com a ideia de palavra delimitando
espacialmente seu inicio e seu fim, o que implica compreender que elas
podem ter extensdes variadas.

Caracteristica 3

A escrita também demanda uma nogédo daquilo que chamamos de frase. As
regras sao claras quando um texto é produzido: as frases devem comecar
com letra mailscula e terminar com um ponto que indique a maneira pela
qual ela ser lida ou entendida (afirmacéo, interrogacdo, exclamacao,
reticéncias). Para tanto, quem escreve tera que, além de lidar com a nogéo
de palavra, ter um entendimento do que pode ser uma frase, das
significacdes que se encerram em cada uma delas, da entonag¢do que a
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caracteriza para poder determinar o tipo de ponto que sera usado para
garantir a reacdo que se espera que o leitor tenha.

Fonte: Zorzi e Capellini (2009, p. 155-156).

Assim, através da tomada de consciéncia a respeito de caracteristicas ou
propriedades da linguagem, sdo chamados de consciéncia metalinguistica.
Dessa forma:

[...] especificamente, em relacdo a descoberta ou
compreensao das caracteristicas sonoras das palavras, o0
termo empregado é consciéncia fonolégica [...]. Dessa
forma o ato de escrever requer que a crianga, ou qualquer
um que esteja passando por um processo de
alfabetizacdo, seja capaz de operar com uma série de
novos conhecimentos, agora organizados em um nivel
mais claro de consciéncia. O saber fazer (saber falar)
transforma-se em compreender como se faz
(metalinguagem) (ZORZI e CAPELLINI, 2009, p.156-157).

Sob a mediacao do professor, é de extrema importancia selecionar
0s recursos didaticos com seus objetivos e, posteriormente serdo
avaliados se estao sendo suficientes, sistematizando um ensino, para que
a aprendizagem ocorra de fato (CEEL, 2009, p. 14).

[...] entender como o aluno esta concebendo o que a
escrita representa e de que maneira o faz colabora no

planejamento de atividades e de intervengBes que o
impulsione a reflex@o sobre o funcionamento da notacdo

alfabética. Em particular, é necessario pensarem
situacdes para a analise das relacdes entre partes
sonoras das palavras e suas respectivas notacfes
gréaficas (BRASIL, 2012b, p. 9).

A utilizacdo dos jogos de alfabetizacdo pode ser uma atividade de grande
repercussao na construcao do conhecimento, para que todos o0s alunos possam
atuar como sujeitos da linguagem numa dimensao mais reflexiva, “num contexto
gue nao exclui os usos pragmaticos e de puro deleite da lingua escrita, por meio
da leitura e exploracao de textos e de palavras” (CEEL, 2009, p. 14 e 17). Como
cita Kishimoto:

[...] a utilizagcdo do jogo potencializa a exploracdo e

construcdo do conhecimento, por contar com a motivagéo
interna, tipica do ladico, mas o trabalho pedagdgico

17




requer a oferta de estimulos externos e a influéncia de
parceiros, bem como a sistematizacdo de conceitos em
outras situacdes que ndo jogos (KISHIMOTO, 2003, p. 37-
38).

Segundo Moraes e Leite, de acordo com os resultados de algumas de
suas pesquisas, mostram que as habilidades de reflexdo fonolégica ndo é
necessariamente uma condi¢ao suficiente para que o aluno domine a escrita
alfabética. “Excluindo habilidades que exigem trabalhar de forma tdo abstrata
com fonemas, algumas outras habilidades sdo necessarias, assim como, a
habilidade de contar as silabas das palavras para alcancar uma hipétese
silabica. Da mesma forma, também quando alcancam uma hipotese alfabética,
os alunos conseguem identificar ou produzir palavras com silabas iniciais ou que
rimam (MORAIS e LEITE, 2012, p. 81).

Dessa forma, proporcionar aos alunos um trabalho pedagogico que
amplie seus conhecimentos prévios aliados a utilizacédo de atividades ludicas em
gue o professor e o0 aluno participem sistematicamente de momentos de reflexao
fonologica, pode ser uma contribuicdo de grande valor na aprendizagem do
processo da leitura e da escrita de nossos alunos da escola publica.

Fernandes e Osti
destacam importantes questdes a serem trabalhadas ndo apenas no aspecto da
aprendizagem de conteudos escolares especificos, mas na capacidade de
trabalhar com a socializacdo, a interacdo, a questdo das regras e outras
perspectivas. Assim, sendo também bastante discutida na proposta o trabalho
sistematico com a alfabetizacdo, considerando suas especificidades que de
acordo com orientacdo tedrica do programa, sem o0 dominio dessas
especificidades especificas, o aluno ndo conseguira se alfabetizar plenamente.
Nesse contexto a utilizacdo dos jogos, enquanto recursos metodoldgicos de
ensino propicia ao professor um trabalho sistematizado de acordo com as
especificidades da linguagem. (FERNANDES e OSTI, 2017).

Os autores ainda ressaltam que o
professor precisa estar atento e saber planejar sua aula, pois 0s jogos nao
trabalham com todos os aspectos do sistema de escrita, sendo necessario que

o professor compreenda as necessidades da turma e cada vez mais ampliando
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suas potencialidades e, assim, fazendo as devidas alteracdes e adaptacoes,
procurando promover outros aspectos da alfabetizacdo e letramento que nao
estdo nos objetivos dos jogos (FERNANDES e OSTI, 2017).

Com relagdo a faixa etaria durante a utilizagdo dos
jogos no ciclo de alfabetizagéo, relata que uma quantidade significativa dos jogos
coaduna com os conhecimentos acerca do sistema de escrita estabelecidos para
o 1° ano e, “dessa forma, pode-se inferir que boa parte deles estdo destinados
para um trabalho inicial com o ensino da leitura e escrita, isto é, para um trabalho
a ser desenvolvido no 1° ano” e sendo sua evolugao gradativa como descritas
nos quadros de cada eixo de aprendizagem dos dois anos seguintes
(FERNANDES e OSTI, 2017; BRASIL, 2012a).

Desde que foi criado o PNAIC em 2012, o MEC
disponibiliza caixas de jogos fonolégicos a todas as escolas de ensino
fundamental nas séries iniciais e de educacéo infantil. Porém, durante o percurso
de minha prética na rede municipal de Santos, observei que muitos professores
desconhecem a presenca desses jogos no ambito escolar e, quando usam, néo
sabem organizar um referencial teérico que justifigue como mais um dos
procedimentos pedagodgicos e, nesse caso, a consciéncia fonolégica para
desenvolvimento da leitura e da escrita de nossas criancas.

Algumas vezes o material acaba sendo engavetado, outras vezes,
utilizado sem uma consciéncia exata das habilidades que o aluno esta ampliando
na conquista de uma correspondéncia de sons (grafemas/fonemas) em seu dia-
a-dia. Muitas podem ser essas habilidades e o ludico vem auxiliar.

Seria importante que esses jogos pudessem ser usados na rotina diaria
das séries iniciais do ensino fundamental como atividade permanente a fim de

estimular e ampliar os saberes dos alunos.

2. OBJETIVOS

2.1. Objetivo Geral
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Introduzir, aprofundar e consolidar o desenvolvimento da consciéncia
fonologica aliada a aprendizagem da lingua escrita nos alunos do 1° ao 3° ano
do ensino fundamental através de diferentes jogos destinados para a
alfabetizacdo, fazendo-os refletir sobre o sistema de escrita alfabético e

socializando seus saberes com os colegas.

2.2. Objetivos Especificos:

e Apresentar alguns jogos que contemplam atividades de analise
fonoldgica, sem fazer correspondéncia com a escrita, propondo sua
utilizacao;

e Colocar os alunos em situagfes em que sejam auxiliados a refletir sobre
os principios do sistema alfabético, ajudando-os a pensar sobre as
correspondéncias grafofonicas;

e Colocar os alunos em situacbfes que ajudam a sistematizar as

correspondéncias grafofonicas.

3. PROPOSTA DE INTERVENCAO

O Centro de Estudos em Educacédo e Linguagem (CEEL), dentre outras
acOes voltadas para a formacao de professores na area de alfabetizacao e lingua
portuguesa, tem se dedicado a produzir recursos didaticos para auxiliar o
professor a melhor conduzir o ensino e facilitar a aprendizagem dos alunos.

“A aquisicao da escrita esta intimamente ligada a consciéncia fonoldgica,
uma vez que para dominar o codigo escrito € necesséria a reflexdo sobre os
sons da fala e sua representacéo na escrita” (BRASIL, 2013).

O principal objetivo desse material criado pelo CEEL foi produzir e
socializar jogos com exemplos de atividades que buscam favorecer a
aprendizagem do sistema alfabético de escrita pois, deixam claro que nao existe
a pretensdo de darem prescricdes sobre como alfabetizar as criangcas e sim,

cabendo ao professor sistematizar um ensino dentro dessas propostas que

20



coadune suas realidades em sala de aula no intuito de desenvolver e ampliar a

aprendizagem da leitura e escrita durante o ciclo de alfabetizac&o. Essa

coletinea é composta de dez jogos, todos dedicados ao processo de

alfabetizacdo, sendo indicados para o0 uso em salas de aula em que os alunos

estejam aprendendo sobre o sistema alfabético de escrita a fim de ajudar o

professor a analisar jogos usados no processo de alfabetizacdo. Os jogos sdo

classificados em trés grandes blocos (CEEL, 2009, p. 19) e evidenciados no

quadro 7.

Quadro 7 — Descri¢éo dos jogos fonoldgicos.

Tipo de Jogo

Objetivos

Titulos dos jogos

Jogos de
Andlise

Fonoldgica

Compreender que, para aprender
escrever, € preciso refletir sobre os
sons e ndo apenas sobre os
significados das palavras.

- Compreender que as palavras sao
formadas por unidades sonoras
menores.

- Desenvolver a consciéncia fonologica,
por meio da exploracdo dos sons
iniciais das palavras (aliteracdo) ou
finais (rimas).

- Comparar as palavras gquanto as
semelhancas e diferencas sonoras.

- Perceber que palavras diferentes
possuem partes sonoras iguais.

- ldentificar a silaba como unidade
fonologica.

- Segmentar palavras em silabas.

- Comparar palavras quanto ao
tamanho, por meio da contagem do
namero de silabas.

Bingo dos sons iniciais

Caca rimas

Dado sonoro

Trinca magica

Batalha de palavras
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Jogos para
reflexdo sobre os
principios do
sistema

alfabético

- Compreender que a escrita nota
(representa) a pauta sonora, embora
nem todas as propriedades da fala
possam ser representadas pela escrita.

- Conhecer as letras do alfabeto e seus
nomes.

- Compreender que as palavras sao
compostas por silabas e que € preciso
registrar cada uma delas.

- Compreender que as silabas séo
formadas por unidades menores.

- Compreender que, a cada fonema,
corresponde uma letra ou conjunto de
letras (digrafos), embora  tais
correspondéncias ndo sejam perfeitas,
pois sdo regidas também pela norma
ortografica.

- Compreender que as silabas variam
guanto a composi¢cdo e numero de
letras.

- Compreender que, em cada silaba, ha
ao menos uma vogal.

- Compreender que a ordem em que 0S
fonemas sao pronunciados
corresponde a ordem em que as letras
sao registradas no papel, obedecendo,
geralmente, ao sentido esquerda —
direita.

- Comparar palavras quanto as
semelhancas gréficas e sonoras, as
letras utilizadas, a ordem de aparicdo
delas.

Mais uma

Troca letras

Bingo da

letra inicial

Palavra
dentro de

palavra

Jogos para

consolidacéo das

- Consolidar as correspondéncias
grafofnicas, conhecendo todas as letras e
suas correspondéncias sonoras.

- Ler e escrever palavras com fluéncia,

Quem

escreve sou
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correspondéncias mobilizando, com rapidez, o repertoério de eu.

grafofonicas correspondéncias grafofénicas ja
construido.

Fonte: CEEL (2009)

Nesse quadro, sao relacionados os tipos de jogos com suas finalidades e
principais objetivos. Os autores deixam claro que a classificacdo adotada serve
apenas para fins didaticos de apresentacao do trabalho. Nenhum material tem
usos restritos aqueles objetivos para os quais eles foram estudados (CEEL,
2009). Cada jogo
fonologico possui diferentes objetivos didaticos especificos para a aprendizagem
de algum aspecto da leitura e da escrita. A realidade de cada classe, deve ser
considerada para que o professor possa definir os objetivos e escolher o jogo
mais adequado assim, deve organizar-se acerca das outras atividades para que
as criancas se apropriem de outros conhecimentos ndo contemplados pelos
jogos (CEEL, 2009). Grande parte dos alunos chegam
ao 3° ano com muitas dificuldades na leitura e escrita assim, necessitando muitas
vezes, introduzir, aprofundar ou consolidar seus conhecimentos, dessa forma,
0s jogos fonolégicos vem a ser mais uma estratégia em sala de aula que
favorece o desenvolvimento nas habilidades leitoras e escritoras de “todos” os
alunos, independente da fase de escrita que se encontram. Assim, cabe ao
professor decidir quais jogos devem ser utilizados e que intervencdes devem
fazer parte desse contexto. Sabendo da importancia que o
lidico tem na aprendizagem, resolvi aproveitar esse material disponivel na
escola para aplicar muitos desses jogos com meus alunos do 2° ano. Assim,
durante o periodo de dois meses aproximadamente, fui registrando em video o
desenvolvimento da consciéncia fonologica em atividades ludicas (caixa dos 10
j0gos) com pequenos grupos e grupos maiores, criando condigdes propicias, até
mesmo necessarias, para a apropriacdo do sistema alfabético, observando as
dificuldades e avangos dos grupos e alunos durante esse processo e assim,
intervindo apenas quando necessario. Procurei deixar claro as regras de cada
jogo para que os alunos pudessem fazer uma reflexdo sobre sua utilizagao e

assim, avancando aos poucos, atraveés de suas capacidades cognitivas e
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também pela sua interagdo com os colegas. Em alguns jogos foi possivel fazer
algumas variacfes que considerei necessarias e sempre procurando buscar
meus objetivos didaticos mais relacionados ao perfil das criancas ou grupo.

Nos momentos em que a intervencdo se faz
necessaria, € importante que o aluno perceba os “sons” ou “som” que
corresponde a determinada palavra ou seja, perceber o som de cada
“pedacinho”. Posteriormente, na realizacdo de um ensino mais sistematico, o
professor deve organizar atividades que possam dar continuidade de
aprofundamento desses saberes. Durante a realizagao dos jogos, 0
professor pode perceber claramente alguns alunos que ainda se encontram em
outro nivel de compreensao sobre a escrita, assim, esses alunos retomam
reflexdes que sozinhos anteriormente n&o conseguiam resolver (CEEL, 2009).

Os autores colocam varias sugestdes de
encaminhamento didatico (objetivos didaticos, publico-alvo, sugestbes de
encaminhamento, dicas ao professor) para cada jogo no manual da caixa de
jogos, pois sdo lembretes indispensaveis para a participacdo dos alunos na
brincadeira, assim como dicas ao professor (reflexdes que ajudam o profissional
a entender melhor os usos que fardo deles). A partir dessas dicas, € possivel
fazer variacdes do jogo, com diferentes niveis de dificuldades (ou com outros
materiais que possa produzir).

Além de orientacbes didaticas ao professor, sé&o
apresentadas no manual as instrucdes de como jogar. Dessa forma, acaba
sendo mais um tipo de género textual a ser utilizado em sala de aula, de maneira
que ajudam a desenvolver nos alunos a familiarizagéo com a instrugdes de jogos.
As cartelas das instrugcdes do jogo sédo organizadas em cinco partes, como

destaca a figura a seguir.
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1. Meta do jogo: descreve a atividade necessiria para a
tinalizacao e decisao acerca de quem é o ganhador do jogo. Nao
deve ser confundida com objetivo didético, pois nao tem relagao
com o que estamos querendo que o aluno aprenda, mas, sim, com o
que tera que fazer para ganhar o jogo.

2, Jogadores: indica a quantidade de jogadores, considerando
o nimero de pegas e as regras do jogo. Alguns jogos podem ser
jogados com maior ou menor ndmero de jogadores, no entanto, é
preciso pensar em como fazer as adaptagbes. Por outro lado,
algumas wvezes, pode ser ampliado o mimero de jogadores,
promovendo participacdo em duplas ou pequenos grupos.

3. Componentes: descricio das pecas do jogo. A inclusao
desse item é importante para que se possa verificar se estao faltando
pecas e decidir sobre a possibilidade de usar o material restante. E
importante, também, porque informa sobre 0s nomes adotados para
descrever as pecas do jogo, ajudando o jogador a compreender as
regras apresentadas no item seguinte.

4, Regras: descrigiao do passo a passo do jogo. Trata-se de um
texto instrucional, que orienta como mover as pegas e como obter a
pontuagdo necessdria, para ganhar o jogo. Informa, também, sobre o
que é permitido ou proibido na brincadeira.

5. Repertorio de palavras do jogo: lista das palavras que
aparecem nas fichas e cartelas. Essas listas servem para que o
professor saiba 0 nome de cada figura. Assim, ao apresentar as
fichar e cartelas as criancas, fica mais facil fazer acordos para que
todos 0s jogadores se ponham de acordo sobre como denominar as
gravuras, de modo uniforme.

Figura 20 — Instrucdes dos jogos (CEEL, 2009).

As instrucdes do jogo acima néo apresentam relagéo direta com o objetivo
didatico do professor, no entanto, durante minha pratica aproveitei o repertério
de palavras para desenvolver a evolucdo da aprendizagem dos alunos na leitura
€ na escrita, pois sob meu ponto de vista, a utilizacdo de “palavras” (em que
trabalham semelhancas e diferencas sonoras), como no caso dos jogos
fonolégicos, pode ser bem explorado pelo professor para sistematizar o ensino,
proporcionando progresso em suas inferéncias leitoras e escritoras.

Segundo Morais, Leite e
Kolinsky (2013, p. 18), a leitura no inicio, seu nivel é determinado essencialmente
pelo nivel da habilidade de identificagcdo das palavras escritas. “Quem ainda nao
sabe identificar as palavras escritas, isto €, quem ainda nao |&, ndo pode
entender o texto”. Portanto, de inicio, € o nivel de habilidade de identificacao das

palavras que, sobretudo, diferencia os tipos de leitores.
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Para Soares, a medida que a crianca
que lé muito, ela vai memorizando a forma das palavras, ensina a si mesma na
medida em que ela comeca a generalizar e a memorizar palavras. Entdo pelo
auto ensino, ela passa dessa fase de silaba/silaba — fonema/fonema para
palavra como um todo atraveés de muita leitura, por muito contato com a escrita
(SOARES, 2007ab). Os jogos podem ser utilizados
com os alunos individualmente, em duplas, ou mesmo em pequenas ou grandes
equipes, dependendo da quantidade de criangas na sala, e como foi a estratégia
pensada pelo professor para cada jogo. Quando trabalhados individualmente,
vem também a ser bem produtivo com objetivos definidos ao perfil de cada um
(CEEL, 2009). Cabe ao professor, mediar as solucbes e
verbalizagbes das criangas durante o jogo. Assim se torna relevante descrever
que:

[...] pequenas intervencdes, formuladas em forma de
perguntas (por exemplo, “0 que a palavra casa e a palavra
cavalo tém de parecido no comec¢o?) ou ajudas bem
pontuais (“‘conte novamente com os dedinhos quantos
pedagos vocé pronunciou na palavra borboleta”) servem
de suporte para o aluno potencializar sua capacidade de

reflexdo e resolver corretamente o jogo (CEEL, 2009, p.
29).

Pode ser conveniente, que o professor registre todas as “dicas” adicionais
que fazem parte de seu saber profissional na utilizacdo de cada jogo e assim
terem a oportunidade de socializarem com seus colegas de profissédo. As trocas
propiciam reflexdes diferenciadas que podem colaborar em novas estratégias

mais bem definidas.
3.1. Publico-alvo
Os jogos foram aplicados com alunos matriculados no 2° ano do ensino

fundamental, podendo ser também utilizados com alunos do 1° e 3° anos ou seja,

durante o ciclo de alfabetizacao.
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3.2. Descricéo e aplicacao dos jogos com os alunos

Aqui consta a descricao e aplicagéo dos jogos com os alunos do 2° ano
(fase fonologica) e alguns encaminhamentos didaticos para as criangas que
ainda estao na fase inicial de consciéncia fonolégica. A atividade pode ser
acompanhada paralelamente com o video de alguns jogos gravados durante sua
realizagdo em sala de aula (ANEXO F).

JOGO 1: BINGO DOS SONS INICIAIS

HOES
N

=R

i 1ngo dos Sons \nicial

Figura 21a — Caixa do jogo Bingo dos Sons Iniciais (Propria autoria).
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Bingo dos sons iniciais (Cartela do aluno)

Jogadores Meta do jogo:

Vence o jogo quem primeiro completar a sua cartela, marcando
todas as figuras.

Jogadores: 2 a 15 jogadores ou duplas

Componentes:

- 15 cartelas com seis figu.ra: (cada cartela) e as Pahvr:ts escritas
correspondentes as figuras.

- 30 fichas com palavras escritas.

- Um saco para guardar as fichas de palavras.

Regras:
- Cada jogador ou dupla de jogadores recebe uma cartela.

- A professora sorteia uma ficha do saco e 1€ a palavra em voz
alta.

- Os jogadores que tiverem, em sua cartela, uma figura cujo nome
comece com a silaba da palavra chamada, deverdo marca-la.

Repertério de palavras usadas no jogo: (Palavras em

negrito sdo as das fichas):

ARARA - ASA - ABELHA - AVIAQ

BANCO - BANDEJA - BANDEIRA

BIBLIOTECA - BICICLETA - BIGODE

BODE - BOLA - BOTA

CAPACETE - CADEIRA - CAVALO - CASA - CADERNO —
CAVERNA

CHULE - CHUVEIRO - CHUPETA

DENTISTA - DENTE - DENTADURA

~ ELASTICO - ELEFANTE - EGUA

ESTRADA - ESTRELA - ESQUILO

FAZENDA - TACA -FADA

FIVELA - FITA

GAROTO - GALINHA - GATO - GALO
IOGURTE - IGREJA - ILHA - IGLU

JAVALI - JACA - JARRO - JACARE

LADEIRA - LATA - LAPIS- LAGO - LARANJA
MALA - MAPA - MACACO - MAGA
MARGARIDA - MARTELO

MELECA - MELANCIA - MEDALHA - MEDICO
NATUREZA - NAVIO - NARIZ

OVELHA - OLHO - OVO - ORELHA
PARAFUSO - PAVAD - PALHAGO - PAPAGAIO - PATO -
PALITO .

PIOLHO - PILHA - PLAQ - PIRATA - PIANO - PIRULITO -
FICOLE

PRACA - FRATO -

RAPOSA - RADIO - RABO - RATO

REDEA - RELOGIO - REGUA - REEOQUE

SACO - SAPATO - SAPO

TATUAGEM - TATU - TAPETE

UMBU - UVA - UVAS

VARINHA - VAGA-LUME - VACA - VASSOURA

VELHA - VELA
- O jogo termina quando um jogador ou uma dupla marcar todas
as palavras de sua cartela.

Figura 21b — Regras e Repertério de palavras do jogo Bingo dos Sons Iniciais (CEEL, 2009).

Objetivos didaticos:

- Comparar palavras quanto as semelhancas sonoras (nas silabas iniciais);
- Perceber que palavras diferentes possuem partes sonoras iguais;

- Identificar a silaba como unidade fonolégica;

- Desenvolver a consciéncia fonoldgica por meio da exploracdo dos sons das

silabas das palavras (aliteracao).

- Consolidac¢éo da leitura de palavras e aprofundamento da escrita dos alunos.

Publico-alvo:

Alunos em processo de alfabetizacdo, sobretudo os que precisam
aprofundar ou consolidar seus conhecimentos, perceber que a palavra é

constituida de significado e sequéncia sonora, e que é necessario refletir sobre
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as propriedades sonoras das palavras, desenvolvendo consciéncia fonoldgica
(CEEL, 2009, p. 32).

Sugestdes de encaminhamento de acordo com minha prépria pratica

Apébs a leitura das regras do jogo pelo professor, os alunos podem ler
todas as palavras que constam em suas cartelas pois, neste grupo, séo criancas
ja consideradas alfabéticas.

Nesse jogo, sdo analisadas as aliteragbes (sons semelhantes) nas
primeiras silabas das palavras. Todos os alunos conseguiram identificar as
palavras que tinham o “mesmo som inicial” associados as figuras e palavras
diferentes e, sem muita dificuldade, ou seja, sem intervencéo direta do professor.
Durante a realizac&o do jogo, os alunos podem vir a repetir as palavras ditadas
para se apropriarem com mais seguranca na semelhanca do som inicial que
precisam identificar através da figura ou da palavra escrita em suas cartelas.
Num determinado momento, a palavra como “pracga” € lida pelo professor e todos
os alunos deste grupo ja conseguem perceber os fonemas e que existe uma letra
“‘intrusa”. De acordo
com Soares, a letra “intrusa” pode ser uma metéafora utilizada para fazer a crianca
perceber que existe um som novo que entrou, que se intrometeu numa silaba
CV (consoante/vogal). Isso é um grande avanco, perceber o fonema. (SOARES,
2007abcde). No caso de palavras
ditadas com a letra “intrusa”, o professor deve estar atento pois, palavras como
“elastico”, o aluno podera achar que a palavra “estrela” apresenta o mesmo som
inicial. Neste caso cabe a intervencgao do professor pois, a palavra “elastico” nao
apresenta o mesmo som inicial que a palavra “estrela”. O mesmo pode acontecer
com a palavra “margarida” em que o som inicial pode ser confundido com a
palavra “macga” por exemplo. Para auxiliar o processo de aprendizagem durante
0 jogo, é importante que o professor tenha em maos o repertdrio de palavras ou
deve estar bem atento ao som inicial que o aluno esta associando e, se
necessario intervir. A leitura e a escrita podem ser
trabalhadas posteriormente através do repertério de palavras utilizado no jogo.

Atividades como: ditado, registro no caderno, leitura, formacdo de
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palavras/frases e pequenos textos (orais/escritos). Todas as palavras podem ser
aproveitadas para que as atividades se desenvolvam durante o processo de
aprendizagem de leitura e escrita dos alunos. Dessa forma, o desenvolvimento
do sistema de escrita vai se consolidando pouco a pouco. A leitura de poemas
pode completar essa atividade, pois o nivel de consciéncia fonologica dos alunos
ja esta mais amadurecido para perceberem as aliteracdes lidas nesse tipo de
género. O professor deve ser criativo e estar certo de seus objetivos para
elaborar diferentes propostas com esse tipo de atividade.

No caso de existirem criangas no grupo que ainda ndo alcancaram esse
nivel de consciéncia fonologica, conseguem ir aos poucos evoluindo e
organizando seu pensamento. Assim, visualizam uma figura de cada vez e,
posteriormente, procuram a escrita da palavra na cartela com ajuda dos colegas
que repetem o nome da figura com o0 mesmo “som inicial”. Assim, vai associando
o0 mesmo som inicial ditado pelo professor com a figura da cartela. Todas as
fichas da cartela, além de mostrar a figura também apresentam a escrita das
palavras. Muitas vezes, esse processo de evolugdo acontece com ajuda dos

colegas ou com intervencao do professor.

Figura 22 — Aplicacéo do jogo Bingo dos Sons Iniciais em sala.
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JOGO 2: CACA-RIMAS

Figura 23a — Caixa do Jogo caca rimas.

Caca-rimas (Cartela do aluno)
Meta do Jogo:

Vence o jogo quem localizar corretamente mais figuras cujas
palavras rimam com os nomes das figuras que estdo numa
cartela.

Jogadores: 4 (individuos ou duplas)

Componentes:
- 4 cartelas iguais com 20 figuras;

- 20 fichas pequenas com uma figura em cada.

Regras:
- Cada jogador recebe uma cartela.

= As 20 fichas de figuras sdo distribuidas igualmente entre os
jogadores, (Cinco fichas para cada jogador),

- Dado o sinal de inicio do jogo, cada jogador deve localizar, o
mais répido possivel, na sua cartela, as figuras cujas palavras
rimam com as das fichas que estdo em suas mdos. Cada ficha
deve ser colocada em cima da figura correspondente na cartela,

- O jogo ¢ finalizado quando o primeiro jogador encontra o par
de todas as fichas que recebeu. Esse jogador deve gritar “parou”
e todos devem contar quantas fichas foram colocadas
corretamente por cada jogador.

Repertério de palavras usadas no jogo::

AVIAO < LEAO

RATO -GATO

FACA -VACA

JARRQ = CAKRO
MAMADEIRA - CADEIRA
BORBOLETA - CHUPETA
DINHEIRO - BRIGADEIRO
GARRAFA - GIRAFA
OVELHA - ABELIIA
RAINHA - GALINHA
DENTE - PRESENTE
PISCINA - BUZINA
VASSOUKA = TESOURA
MOLA - BOLA

TOLO - BOLO

ANEL - PINCEL

JANELA - PANELA

MEIA - THIA

LACO - PALHACO

LUVA -CHUVA

Figura 23b - Regras e Repertodrio de palavras do jogo Caca-Rimas.
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Objetivos didaticos:

- Compreender que as palavras sdo compostas por unidades sonoras;

- Perceber que palavras diferentes podem possuir partes sonoras iguais, no final;
- Desenvolver a consciéncia fonoldgica, por meio da exploragédo de rimas;

- Comparar palavras quanto as semelhancas sonoras;

- Consolidagao da leitura de palavras e aprofundamento da escrita dos alunos.

Publico-alvo:

Alunos em processo de alfabetizacdo, sobretudo os que precisam
aprofundar ou consolidar seus conhecimentos, perceber que a palavra é
constituida de significado e sequéncia sonora e que precisam refletir sobre as
propriedades sonoras das palavras, desenvolvendo a consciéncia fonolégica
(CEEL, 20009, p. 38).

Sugestdes de encaminhamento de acordo com minha prépria pratica.

Apés a leitura das regras do jogo pelo professor, a distribuicdo das
cartelas e figuras em partes iguais. Os alunos tiveram alguns minutos para lerem
as palavras de suas figuras e cartelas. Apds esse procedimento, todos
comecaram a ler e procurar suas rimas. Os alunos ja conhecem esse tipo de
jogo e facilmente conseguiram acertar as rimas pois, todos sé@o alfabéticos e ja
conseguem ter um nivel satisfatorio de consciéncia fonologica. Assim, o
professor podera finalizar com a leitura das rimas para que os alunos possam
socializar seus saberes e consolidem seus conhecimentos de leitura associados
ao desenvolvimento de consciéncia fonologica. Outras atividades de leitura e
escrita, podem ser elaboradas pelo professor como o registro, ditado, leitura,
forme palavras, frases e pequenos textos (orais/escritos) com as palavras do
repertorio ou outras que rimem. No caso

desse grupo, nédo encontraram dificuldades de “cagar” as rimas em suas cartelas
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pois, ja estdo bem familiarizados com esse tipo de jogo. Por outro lado, quando
a crianca ainda tem que perceber os sons, o trabalho em duplas com criancas
de niveis diferentes vem auxiliar no processo de desenvolvimento de consciéncia
fonolégica assim, podendo avancar em suas etapas psicogenéticas. Esses
casos necessitam da mediag&o do professor. E importante que o professor
considere que quando a criangca comeca a perceber a segmentacao da palavra,
ela ja usa tantas letras quantas silabas a palavra tem. Nessa fase ela € silabica
porque escreve uma letra para cada silaba, mas um silabico néo fonetizado, ou
seja, sem relagcdo com a palavra, ela pde qualquer letra ndo com relagdo com o
som (sildbico sem valor sonoro), ndo tem valor sonoro essa letra. Esse caminho
€ lento (processo de descoberta) pelo qual a crianca vai percebendo que a
palavra é som, dos sons segmentados, que a letra registra o0 som. Nessa fase o
objetivo é ajudar a crianca a identificar uma letra que represente um dos sons da
silaba ou seja, orientar a crianga para que avance para a fase silabica com valor
sonoro. A professora pode realcar os sons das silabas para que a crianca
perceba e identifique a letra que os representa (no caso do jogo caga rimas).
(SOARES, 2007ab).

JOGO 3: DADO SONORO

Figura 24a — Caixa do jogo Dado Sonoro
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Dado Sonoro (Cartela do aluno)

Meta do jogo:
Ganha quem, ao final, tiver mais fichas.

Jogadores: Za4

Componentes:

-1 dado de oito lados

-1 cartela com 8 figuras de animais numeradas

- 24 fichas com figuras e palavras (para cada figura da cartela,
ha 3 fichas de figuras/ palavras, que se iniciam com a mesma

silaba das figuras/ palavras apresentadas na cartela)

Regras:
- A cartela com as figuras numeradas deve estar a vista dos
jogadores durante todo o jogo.

- Espalham-se as fichas sobre a mesa com as frases voltadas para
cima.

- Os jogadores decidem quem deve iniciar a partida.
- O primeiro jogador inicia a partida langando o dado e
verificando qual é a figura na cartela que corresponde ao

nimero sorteado.

- O jogador deverd escolher uma figura cujo nome comece com a
mesma silaba da figura indicada na cartela.

- Escolhida a ficha, o jogador pega-a para si. O priximo
participante joga o dado e repete o mesmo procedimento.

- A cada ficha encontrada, o jogador ganha um ponto. Se | .
pegar a ficha errada, os demais jogadores que perceberem
denunciam e passa-se a vez.

- Se um outro participante jogar o dado e o nimero deste
for referente a uma figura para a qual nao hd mais fichas,
passa-se a vez para o jogador seguinte.

- Cada jogador sé poderd pegar uma ficha por vez.

Ao final, ganha o jogo quem conseguir um maior niamero

de fichas

Repertdrio de palavras usadas no jogo: Cartela do jogo:,
BALEIA, CAVALO, LATA, GATO, PAVAQ, VACA, TATU,
PICOLE.

Figuras do jogo: PALHACO, PARAFUSO/PALITO,
BALAO/BACIA/BATEDEIRA,
CADEADO/CADEIRA/CADERNO,
GAVETA/GARRAFA/GALINHA,
PICOLE/PIRATA/PIAQ; ,

VACINA /VASSOURA /VARINHA, LAPIS/ LACO/
LARANJA, TALHER/ TABUA/TAPETE,

Figura 24b - Regras e Repertorio de palavras do jogo Dado Sonoro.

Objetivos didéticos:

- Compreender que as palavras sdo compostas por unidades sonoras;

- Perceber que palavras diferentes possuem partes sonoras iguais;

- Identificar a silaba como unidade fonoldgica;

- Identificar a silaba como unidade das palavras orais;

- Comparar palavras quanto as semelhancas sonoras;

- Desenvolver a consciéncia fonolégica por meio da exploracdo dos sons iniciais

das palavras (aliteracéo);

- Comparar palavras quanto as semelhangas sonoras;

- Consolidacgéo da leitura de palavras e aprofundamento da escrita dos alunos.

Publico-alvo:




Alunos em processo de alfabetizacdo, sobretudo o0s que precisam
aprofundar ou consolidar seus conhecimentos, percebendo que a palavra €
constituida de significado e sequéncia sonora e que precisam refletir sobre
propriedades sonoras das palavras, desenvolvendo a consciéncia fonolégica
(CEEL, 2009, p. 42).

Sugestdes de encaminhamento de acordo com minha propria préatica

Leitura das regras do jogo pelo professor. Antes do inicio do jogo, as
criancas podem fazer uma leitura das palavras que se encontram nas fichas.
Esse procedimento vem auxiliar para a identificacao das aliteracdes encontradas
nas palavras durante o jogo. Os
alunos percebem que a palavra € composta por segmentos sSonoros e que estes
podem se repetir em palavras diferentes. E importante o aluno descobrir que o
gue notamos (representamos) Ou Seja, para escrever precisamos centrar
atencao nesses segmentos. Os alunos também séo estimulados a refletir sobre
a forma escrita. Outra variante do
jogo pode ser a brincadeira do “jogo da memdria” (procurar palavras com o
mesmo som inicial). Essa variante necessita a organizagao de duplas.

Alguns alunos podem vir a
ter algumas dificuldades pois, estdo no processo de aprendizagem da leitura e
da escrita. Muitas criangas quando avancam para a fase silabico com valor
sonoro, ela ja coloca uma letra que € um fonema para cada silaba, sendo
importante nos momentos de “descoberta”, que o professor peca para a crianga
contar os pedacinhos da palavra. Geralmente ela registra apenas as vogais pois,
vem a ser 0 som que se destaca na nossa lingua e na nossa ortografia. Em
outros casos, pode colocar a letras do nosso alfabeto que sdo elas mesmas
silabas que focaliza o fonema, ajuda a crianca a fazer essa relacéo. Ex.: a letra
“p” de pedreiro. Outras letras o fonema esta na segunda silaba, por exemplo o
“f” o que mostra que néo sao todas letras iguais no processo de alfabetizagao
para trabalhar com a crianca. Algumas no mesmo momento ajudam a avancar
nessa relacédo do som com a escrita (SOARES, 2007ab).
Outras atividades de leitura e escrita podem ser

elaboradas pelo professor como o registro, ditado, leitura, forme palavras, frases
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e pequenos textos (orais/escritos) com as palavras do repertério ou outras que

iniciem com 0 mesmo som.

JOGO 4: TRINCA MAGICA
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Figura 25a — Caixa do jogo Trinca Magica
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Trinca Magica (Cartela do aluno)
Meta do Jogo:
Ganha quem formar uma trinca de cartas contendo figuras
de palavras que fimam.

Jogadores: 4

Composicao:
- 24 cartas com figuras (8 trincas de cartas contendo figuras
de palavras que rimam)

Regras:
- Cada jogador recebe 3 cartas ¢ o restante delas fica num
“monte”, no centro da mesa, com a face voltada para baixo.

- Decide-se quem ird comecar a partida por meio de
lancamento de dados ou ¥ zerinho ou um”.

- O primeiro  jogador inicia, pegando uma carta e
descartando outra.

- O jogador seguinte decide se pega a carta do monte ou a
carta deixada pelo jopador anterior. No caso de fazer essa
dltima opcio, =6 poderd retirar a dltima carta jogada no
morko ¢ ndo as que estiverem abaixo dela, no monte.

- O jogo prossegue até que um dos jogadores faca uma trinca
com 3 cartas de figuras, cujos nomes rimam.

Repertorio de palavras usadas no jogo:

PASTEL/ ANEL/PINCEL/JANELA/ PANELA/FIVELA,
PATO/RATO/GATO, AVIAD/LEAQ/MAMAD,
CANETA/CHUPETA/BORBOLETA, COLA/MOLASBOLA,
FOGUEIRA/MAMADEIRA /CADEIEA, FENTE/DENTE/FRESENTE

48

Figura 25b - Regras e repertério de palavras do jogo Trinca Magica.

Objetivos didaticos:
- Compreender que as palavras sdo compostas por unidades sonoras;
- Perceber que palavras diferentes podem possuir partes sonoras iguais no final;

- Desenvolver a consciéncia fonoldgica, por meio da exploracéo de rimas;
- Comparar palavras quanto as semelhancas sonoras;

- Consolidagéo da leitura de palavras e aprofundamento da escrita dos alunos.
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Publico-alvo:

Alunos em processo de alfabetizacdo, sobretudo o0s que precisam
aprofundar ou consolidar seus conhecimentos na leitura e escrita, percebendo
que a palavra é constituida de significado e sequéncia sonora e que precisam
refletir sobre as propriedades sonoras das palavras, desenvolvendo a

consciéncia fonoldgica (CEEL, 2009, p. 47).

Sugestdes de encaminhamento de acordo com minha prépria pratica

Leitura das regras do jogo. Inicialmente as criancas familiarizam-se com
as figuras e procuram descobrir os sons dos pedacinhos das palavras. Os alunos
no comecgo apresentam alguma dificuldade na procura dos sons semelhantes,
mas aos poucos vao evoluindo e tendo mais habilidade em suas descobertas.
Posteriormente pode-se iniciar o jogo. Todos os alunos apresentaram bastante
facilidade na identificacdo do mesmo som no final das palavras e conseguiram
formar suas “trincas”, ou seja, todos desse grupo, apresentaram bom nivel de
consciéncia fonoldgica na realizacdo do jogo. Esse jogo apresenta um
pequeno repertério de palavras que podera ser explorado pelo professor em
diversas atividades de alfabetizacdo como exemplo: contar os sons das palavras
com palmas, circular as rimas encontradas, ler/escrever as palavras do repertério
entre outras atividades. Alguns alunos podem vir a ter algumas
dificuldades pois, estdo no processo de aprendizagem da leitura e da escrita.
Para que o aluno avance é necessario, que o trabalho consista em levar a
crianca a identificar outros fonemas da silaba. A partir desse momento, ela
podera avancar para a fase silabico alfabética em que reconhece os sons e sabe
como representa-los. Para que esse processo ocorra de fato, é fundamental que
a crianca se escute falando os sons das silabas ou seja, a consciéncia do som
precede a sua representagcao escrita.

O professor deve ajudar o aluno a organizar seu pensamento. Um
dos procedimentos € fazer com que a crianca leia 0 que escreveu. Assim, ja
comeca a perceber que tem mais sons na silaba do que estava pensando. Muitas
criancas comecam a perceber os varios sons contidos nas silabas, mas no

entanto, existem sons muito parecidos. Para pronunciar p/b apresentam
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dificuldades, assim como f/v e d/t por exemplo. Outro exemplo pode ser a letra
“z” a forma da letra e 0 som que ela representa, o som da “abelhinha” por
exemplo. Quando a crianca comeca a perceber que hd mais sons, avanca
bastante. E finalmente chega na fase silabico-alfabética. Desse momento em
diante, rapidamente chega ao alfabético (escrever uma letra para cada fonema)
no entanto, ainda ndo esta ortografica. Grande parte da alfabetizac&o vai por
esse processo que precisa ser acompanhado pela consciéncia fonologica e pelo
conhecimento das letras (SOARES, 2007ab). Outras  atividades de
leitura e escrita podem ser elaboradas pelo professor como o registro, ditado,
leitura, forme palavras, frases e pequenos textos (orais/escritos) com as palavras

do repertdrio ou outras que terminem com 0 mesmo som.

JOGO 5: BATALHA DE PALAVRAS

Figura 26a — Caixa do jogo Batalha de palavras.
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Batalha de palavras (Cartela do aluno)

Finalidade:
Vence o jogo quem tiver mais fichas ao final
Jogadores: dois jogadores ou duas duplas.

Componentes:
- 30 fichas com figuras cujos nomes variam quanto ao nimero de
silabas.

Regras:

- As fichas devem ser distribuidas igualmente entre os dois
jogadores. Estes as organizam de forma que figuem com as faces
viradas para baixo, uma em cima da outra, formando um monte.

- O primeiro jogador desvira a primeira ficha de seu montinho ao
mesmo tempo em que o seu adversdrio também desvira uma ficha
do montinho dele.

- O jogador que desvirar a ficha cuja palavra contiver maior
quantidade de silabas ganha a sua ficha e a ficha desvirada por seu
adversdrio.

- Se duas palavras coincidirem quanto ao nimero de silabas, cada
jogador deve desvirar mais uma ficha do seu montinho até que
haja uma diferenga quanto ao mimero de silabas. Nesse caso, o
jogador que desvirar a ficha cuja palavra tiver maior mimero de
silabas leva todas as fichas desviradas na jogada.

- O vencedor serd quem, ao final do jogo, conseguir ficar com o
maior nimero de fichas.

Figura 26b - Regras e Repertdrio de palavras do jogo Batalha de Palavras.

Objetivos didaticos:

- Compreender que as palavras sdo compostas por unidades sonoras menores;
- Identificar a silaba como unidade fonoldgica;

- Segmentar palavras em silabas;

- Comparar palavras quanto ao numero de silabas;

40



Publico-alvo:

Alunos em processo de alfabetizacdo, sobretudo o0s que precisam
aprofundar ou consolidar seus conhecimentos na leitura e escrita e que precisam
perceber que a palavra é constituida de significado e sequéncia sonora e
precisam refletir sobre as propriedades sonoras das palavras, desenvolvendo a

consciéncia fonoldgica (CEEL, 2009, p. 51).

Sugestdes de encaminhamento de acordo com minha proépria pratica.

Leitura das regras do jogo. Na batalha de palavras, a crianca percebe
através da contagem de suas palmas a quantidade de silabas que apresenta
cada palavra. E importante deixar os alunos perceberem a diferenca na
quantidade de silabas entre uma palavra e outra.

Esse jogo amplia os conhecimentos de muitos alunos, principalmente
para os alunos que acham gue cada silaba deve ser escrita com uma Unica letra.
Para os alunos que ja se apropriam do sistema alfabético, pode-se pedir que
escrevam as palavras atentando para o numero de letras e silabas. Em caso de
duvidas sobre a escrita de algumas delas o professor pode intervir (CEEL, 2009,
p. 52 e 53). E
interessante notar que quando a crianga faz a contagem com as palmas, ainda
sente a necessidade de contar com os dedos. Nas palavras de Soares (2007ab),
ha procedimentos para a crianca compreender esse sistema abstrato que é
transformar os sons em nota¢cfes. Entdo, desde a educacdo infantil até o
segundo ano talvez, é apelar para aquilo que Piaget chamava as operacdes
concretas, a crianca esta na fase das operacdes concretas. Muitas vezes, a
crianca sente a necessidade de fazer a contagem espontaneamente mostrando
os dedinhos, outra vezes a intervencao do professor para esse procedimento se
faz necesséaria (contar com os dedinhos). E uma forma de concretizar a
segmentacado da palavra e ao mesmo tempo esta associando com o sistema
numérico. Posteriormente passa a ser uma operagao cognitiva, mesmo as que
inicialmente foi apoiada em algo concreto. Em outro momento o professor
pode elaborar atividades de escrita das palavras. A consolidacdo dos

conhecimentos dos alunos depende das diversas propostas de intervencdes
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elaboradas pelo profissional que atua com a sala. @ Este deve ter um olhar
tanto para os alunos que ja avancaram como para aqueles que ainda precisam

rever outros conhecimentos ndo adquiridos anteriormente.

JOGO 6: MAIS UMA

Mais uma (Cartela do aluno)
Meta do jogo:

Ganha quem chegar primeiro ao final da trilha

Jogadores: 4 jpgadores ou 4 duplas
Componentes:

- Uma trilha composta de algumas casas em que existemn figuras
com palavras correspondentes;

- 20 fichas com figuras e seus respectivos nomes;

- 30 fichas com letras;

- Um dado;

- 4 pinos de cores diferentes.

Regras:

- Ma mesa, devem ser espalhadas vdrias fichas com figuras e

fichas com letras;

- Quem tirar mais pontos no dado, comega o jogo;

- O primeiro jogador lanca o dado;

- O jogador conduz o pine na trilha, contando a guantidade de

casas correspondente ao nimero indicado no dado;

- Se 0 pino parar em uma casa que nic contenha figura/ palavra,

ele permanece na casa e passa a jogada para o proximo jogador;

- Se, na casa onde o pino parar, houver uma figura/ palavra, o
ogador deve procurar a ficha com a figura cuja palavra é
kemelhante a que estd na casa da trilha (as duas palavras se
diferenciam quanto a uma letra). Ao encontrar a ficha com a
figura/ palavra adequada, ele deve identificar qual é a letra que
estd faltando na palavra da trilha para formar a palavra
correspondente A figura selecionada. Se o jogador acertar a
figura e a letra, ele permanece na casa. Caso ele erre, deve
voltar para a casa onde o pino estava;

- O proximo jogador joga o dado e repete os
procedimentos do primeiro jogador e, assim,
sucessivamente, abé que um dos jogadores chegue ao final
da trilha.

Repertorio de palavras usadas no jogo.

CASASASA; COLAR/ COLA; CUECA/CUCA; FOCA/OCA;
GALHO/GALD: LULA/LUA; LUVA/UVA; LUVA/LUA; MANTA/ANTA;
NAVE/AVE: PASTA/PATA: PERMA/PEMA: PILHASILHA: PIPA/PIA;
POMNTE,/ POTE; POSTE,/POTE; PRATO/PATO: PRATO/RATO:
REGUA/EGUA; VELHA/VELA

Figura 27a - Regras e repertorio de palavras do jogo Mais Uma.
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Figura 27b — Caixa do jogo Mais Uma.

Objetivos didéticos:

- Compreender que as silabas sdo formadas por unidades menores e que a cada
fonema corresponde uma letra ou conjunto de letras (digrafos);

- Compreender que as silabas variam quanto ao niamero de letras;

- Compreender que se acrescentarmos uma letra em uma palavra esta é

transformada em outra palavra;

- Compreender em que a ordem em que os fonemas sao pronunciados
corresponde a ordem em que as letras sao registradas no papel, obedecendo,

geralmente, ao sentido esquerda-direita;

- Comparar palavras, identificando semelhancas e diferencas sonoras entre elas;

- Conhecer as letras do alfabeto e seus nomes.

Publico-alvo:
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Alunos que estejam em processo de alfabetizacdo, sobretudo os que
precisam aprofundar e consolidar seus conhecimentos, mas ndo compreendam,
ainda, alguns principios do sistema, como o0 de que € necessario representar
todos os segmentos sonoros por meio de letras, ou de que as letras, precisam
ser dispostas em uma ordem equivalente a emissédo dos fonemas. E um jogo
interessante também para os alunos que, embora compreendam tal principio,
nao tenham ainda consolidado as correspondéncias grafofénicas. Esses alunos
ja devem ser capazes de perceber que a escrita tem relacdo com a pauta sonora
(CEEL, 2009, p. 56).

Sugestdes de encaminhamento de acordo com minha prépria préatica

Leitura das regras do jogo. Os alunos inicialmente familiarizam-se com as
palavras tanto da cartela como das fichas em que falta uma letra para formar
uma palavra diferente. As criancas desse grupo conhecem bem as letras do
alfabeto e seu respectivo som para identificarem qual a letra que pode ser
colocada para formar outra palavra. E importante que os alunos sempre leiam
as palavras que formaram comparando com a da cartela do jogo e assim
consolidando a correspondéncia fonema/grafema. Nessa atividade ludica, os
alunos além de perceberem que as palavras sdo constituidas de unidades
silabicas, séo levados a refletir sobre os fonemas e suas relagcdes com as letras.
Essa reflexdo exige um esforco e um conhecimento mais elaborado de
consciéncia fonoldgica, ou seja, a consciéncia fonémica.

No caso, quando o aluno ndo conseguir acertar na identificacéo da letra,
podera pedir ajuda ao colega seguinte pois, essa é uma forma de socializar o
jogo.

Todos as regras do jogo podem ser alteradas no inicio pelo professor pois,
depende muito de seu objetivo. Esse jogo pode ser trabalhado em duplas em
gue um pode auxiliar o outro nas descobertas. O professor através das duplas
pode estimular a ampliacado dos conhecimentos daquele que ainda esta no inicio
de desenvolvimento de consciéncia fonoldgica. O professor precisa estar atento
para intervir nos procedimentos, sempre que necessario. Dada
a importancia desse tipo de conhecimento, podem ser desenvolvidas atividades

semelhantes com todo o grupo, pois os alunos que ainda ndo consigam dar conta

44



da tarefa sozinhos, “ao refletirem junto com o professor podem passar a perceber
quais sdo as unidades linguisticas que precisam ser objeto de atencdo na
aprendizagem da escrita e podem realizar algumas correspondéncias
grafofénicas” (CEEL, 2009, p. 57). Outras  atividades
de leitura e escrita podem ser elaboradas pelo professor como o registro, ditado,
leitura, forme palavras, frases e pequenos textos (orais/escritos) com as palavras

do repertdrio ou outras que iniciem com 0 mesmo som.

Jogo 7: Bingo da Letra Inicial

Figura 28a — Caixa do jogo Bingo da Letra Inicial.
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Bingo letra inicial (Cartela do aluno)

Finalidade:

Ganha o jogador que completar primeiro a cartela com as letras
que formam as palavras representadas pelas figuras.

Jogadores: 4 a 9 jogadores ou duplas

Componentes:

-% cartelas com figuras e palavras faltando as letras iniciais
-Fichas com as letras que completam todas as palavras de todas
as cartelas

“Saco escuro para colocar as fichas das letras

Regras
-Cada jogador | ou dupla ) recebe uma cartela

-Um dos jogadores | ou oufra pessoa ) retira uma letra do saco e
diz o nome da letra.

-0s jogadores verificam se estio precisando da letra para
completar alguma das palavras e, caso algum deles precise, grita
onome da letra.

-0 jogador recebe 0 nome da ficha com a letra sorteada e a coloca
na célula correspondente a palavra.

-Mova letra é sorteada, e O jogo prossegue até gue um dos
jogadores complete sua cartela.

Figura 28b - Regras do jogo Bingo da Letra Inicial.

Objetivos didéticos:

- Conhecer o nome das letras do alfabeto;
- Compreender que as silabas sédo formadas por unidades menores;

- Compreender que, via de regra, a cada fonema corresponde uma letra ou um

conjunto de letras (digrafos);

- Identificar o fonema inicial das palavras;

- Estabelecer correspondéncia grafofénicas (letra inicial e fonema inicial);
- Comparar palavras que possuem unidades sonoras semelhantes;

- Perceber gue palavras que possuem uma mesma sequéncia de sons tendem

a ser escritas com a mesma sequéncia de letras.
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Publico-alvo:

Alunos em processo de alfabetizacdo que ainda ndo compreendam
alguns principios do sistema alfabético de escrita, tal como o de que ha unidades
sonoras menores que as silabas; ou mesmo os que, embora tenham tal
compreensao, precisem consolidar as correspondéncias grafofénicas (CEEL,
2009, p. 65).

Sugestdes de encaminhamento de acordo com minha prépria pratica

Leitura das regras do jogo. O bingo da Letra Inicial € um jogo em que 0
aluno precisa compreender que as palavras sdo compostas por unidades
menores. Todos o0s alunos ja conseguem perceber o fonema e ndo encontram
dificuldade, podendo consolidar seus conhecimentos.

E importante que os alunos conhecam o nome das letras do alfabeto e
consigam identificar a letra inicial das palavras. Segundo Soares (2007ab), o
desenvolvimento da crianca no processo da lingua escrita desde a fase iconica
até se tornar alfabética e depois ortografica esta intimamente ligado ao
desenvolvimento da Consciéncia fonologica, Desenvolvimento psicogenético e
o Conhecimento das letras. O educador deve levar em conta esses trés
desenvolvimentos para planejar suas ac¢des e intervencgoes.

No caso de alunos que ainda estdo com dificuldades de conhecer as letras
do alfabeto também vem colaborar para que avancem seus conhecimentos, mas
a mediacédo do professor se faz necessaria. Quando a
crianca comeca a escrever as silabas com valor sonoro o professor comeca a
trabalhar com as criancas o desenvolvimento da consciéncia fonémica. Nesse
momento é fundamental que a crianga exercite a discriminacéo auditiva. O aluno
também vai compreender que existem palavras com uma mesma sequéncia de
sons e que se diferenciam apenas no fonema inicial. Ndo adianta conhecer a
letra como um desenho na péagina é a letra correspondendo a um som (SOARES,
2007ab). Outras atividades de leitura e
escrita podem ser elaboradas pelo professor como o registro, ditado, leitura,
forme palavras, frases e pequenos textos (orais/escritos) com as palavras do

repertorio ou outras que iniciem com 0 mesmo som.
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JOGO 8: TROCA LETRAS

Troca Letras (Cartela do aluno)

Meta do jogo:
Ganha o jogo quem acertar a maior guantidade de palavras
formadas a partir da troca de letra.

Jogadores: 2, 3 ou 4 grupos

Componentes:

- Um quadro de pregas

- 20 fichas com figuras (10 pares de figuras cujas palavras séo
semelhantes, com diferenga apenas em relagio a uma das letras)
- Fichas com as letras

Regras:

- 540 formados 2, 3 ou 4 grupos e decide-se qual grupo iniciard o
0.

- O desafiador (professor) coloca, no quadro de pregas, 5 fichas

de figuras e, ao lado, forma, com as fichas das letras, as palavras

correspondentes a essas figuras e deixa na mesa as demais fichas

de letras.

- Coloca, em cima de uma das fichas, outra ficha com uma figura

cuja palavra € muito semelhante 3 palavra representada pela

figura que primeiramente foi colocada (por exemplo, se, antes,

tinha a ficha da figura pato, coloca-se a ficha que tem a figura do

rato).

- Faz o desafio ao grupo que estiver na vez de jogar: “Que letra

devo trocar para que a palavra PATO vire RATO?

- O grupo escolhe a letra e a coloca no lugar certo, em cima da

letra que considera que precisaria ser modificada para formar a

nova palavra.

- S5e o grupo acertar, ganha cinco pontos e a professora

prossegue com a equipe seguinte.

- O jogo termina quando o desafiador (professar) fizer 8, 9 on 10

substituigies (desafios): 4 grupos, séo feitos dois desafios; 3

grupos, sao feitos trés desafios; e 2 grupos, séo feitos cinco

desafios.

Figura 29a - Regras e Repertodrio de palavras do jogo Troca Letras.
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Figura 29b — Caixa do jogo Troca Letras.

Objetivos didaticos:
- Conhecer as letras do alfabeto e seus nomes;
- Compreender que as silabas séo formadas por unidades menores;

- Compreender que cada fonema corresponde uma letra ou um conjunto de letras

(digrafos);

- Compreender que se trocarmos uma letra transformamos uma palavra em outra

palavra;

- Compreender que a ordem em que os fonemas séo pronunciados corresponde
a ordem em que as letras sao registradas no papel, obedecendo, geralmente, ao
sentido esquerda-direita;

- Comparar palavras, identificando semelhancas e diferencas sonoras entre elas;

- Estabelecer correspondéncia grafofbnicas.

Publico-alvo:

Alunos em processo de alfabetizacdo, mas que ndo compreendam alguns
principios do sistema, como o de que duas palavras diferentes séo escritas com

letras diferentes e o0 de que a substituicdo de uma Unica letra transforma uma
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palavra em outra. E uma atividade interessante também para criancas que ja
detenham tal conhecimento, mas que ainda ndo tenham consolidado as
correspondéncias grafofénicas. Esses alunos ja devem ser capazes de perceber

gue a escrita tem relacdo com a pauta sonora (CEEL, 2009, p. 60-61).

Sugestdes de encaminhamento de acordo com minha prépria pratica

Esse jogo foi utilizado individualmente em sala de aula em momentos
propicios pois, através da troca de letras, muitos alunos foram aprofundando

seus conhecimentos.

E importante ressaltar que o professor pode aproveitar a utilizacdo de
jogos para explorar seus objetivos principalmente com aqueles que estdo em
fase de transicdo de seu desenvolvimento psicogenético e a consciéncia
fonoldgica auxiliando nesse percurso. As duplas organizadas também sdo muito
produtivas pois, alunos que estdo numa fase mais avancada podem colaborar
com seus colegas em suas descobertas.

Jogo 9: Palavra dentro da palavra

Figura 30a — Caixa do jogo Palavra Dentro da Palavra.

50



Palavra dentro de palavra (Cartela do aluno)

Meta do jogo:

Ganha o jogo quem formar mais pares de palavras usando as

fichas que recebew.
Jogadores: 2, 3 ou 4 jogadores ou grupos.

Componentes:

- 12 fichas de cor azul contendo figuras e as palavras
correspondentes

- 12 fichas de cor vermelha, contendo figuras cujos nomes se
encontram dentro das palavras das fichas azuis

Regras:

- As 12 fichas de cor vermelha sio distribuidas igualmente entre
os jogadores.

- As fichas de cor azul devem ficar em um monte, viradas para
baixo, no meio da mesa.

- Decide-se quem iniciard o jogo e a ordem das jogadas.

- Dado o sinal de inicic do jogo, o primeiro jogador deve
desvirar uma ficha de monte e verificar quasl, entre as suas
fichas vermelhas apresenta “a palavra dentro da palavra” da
ficha azul gque foi desvirada. Caso encontre um par, o jogador
deve baixd-lo sobre a mesa; se memhuma de suas fichas
vermelhas tiver uma “ palavra dentro de palavra” que foi

68

Figura 30b - Regras e repertorio de palavras do jogo Palavra dentro da palavra.

Leitura das regras do jogo. Inicialmente os alunos podem ler as palavras
das fichas azuis que foram distribuidas. Todo esse procedimento faz com que
as criancas tenham mais seguranca na execucdo do jogo. Os alunos nao
encontraram muitas dificuldades para analisarem as palavras contidas em

outras. Assim:

[...] O jogo proporciona aos alunos analisar as partes que
compdem as palavras. Para isso 0s estudantes
decompdem cada palavra. As atividades de composicao
e decomposicdo possibilitam a andlise e sintese das
palavras, favorecendo a reflexdo sobre como as palavras
sdo formadas por segmentos menores (silabas e
fonemas) e como tais segmentos sdo utilizados para a
producdo de novas palavras, proporcionando a reflexdo
sobre as correspondéncias entre o oral e o escrito (CEEL,
2009, p. 70).
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Soares (2007abcde) afirma que das palavras as criangas descobrem as
silabas e a partir delas, formam novas palavras, escrevem essas palavras e a
partir delas, escrevem frases e das frases produzem textos. A escrita de
palavras, frases e textos representa um conjunto que podemos chamar de
producao de textos.Outras atividades de leitura e escrita podem ser elaboradas
pelo professor como o registro, ditado, leitura, forme palavras, frases e pequenos
textos (orais/escritos) com as palavras do repertorio ou outras que finalizem com
0 mesmo som. Sobre
esse aspecto a autora relata que, o texto e as atividades a partir dele para se
trabalhar a alfabetizacdo. O texto leva para as atividades para a producdo de
texto. Dessa forma existe a integracdo entre alfabetizacdo e letramento. Isso é
gue faz com que os dois processos se desenvolvam (alfabetizacao e letramento)
simultaneamente mas para cada um desses ha uma especificidade. Sendo
assim, utilizado varios métodos para cada um desses componentes (SOARES,
2007abcde). Os alunos podem sugerir variagdes para 0s jogos. A discussao
sobre 0 que aprenderam também pode proporcionar bons momentos para o

desenvolvimento do vocabulario e expresséo oral dos mesmos.

Jogo 10: Quem escreve sou eu

Figura 31la — Caika do jogo Quem Escreve Sou Eu.
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Quem escreve sou! (Cartela do aluno)

Meta do jogo:

Ganha o jogo quem conseguir escrever mais palavras
corretamente.

Jogadores: 4 jogadores ou 4 duplas

Componentes:

-1 dado de & lados Repertorio de palavras usadas no jogo

- 4 cartelas de cores diferentes com 8 figuras numeradas em cada

PALHACO, BONECA, AVIAOQ, VASSOURA
cartela

- 4 cartelas de correcido FOGAQ, PIANO, FACA, CHUVEIRO

Regras:

- Coloca-se uma das cartelas com as figuras no centro da mesa,  BOTA, NARIZ, PATO, SAPATO
virada para cima e deixa-se a cartela de corregio correspondente

virada para baixo. PETECA, JACA, BONE, NUVEM

- Cada jogador deve providenciar papel e lipis para escrever as

palavras durante o jogo.

- Tira-se no dado quem iniciard o jogo. Quem tirar mais pontos . . . X
no dado comega o jogo. LUVA, GALINHA, CAMA, CHAPEU
- s jogadores decidem quantas partidas serdo jogadas.

- (0 primeiro jogador lanca o dado. O nimero indicado no dado
ird apontar o nimero da figura da cartela cuja palavra deverd ser
escrita pelo jogador.

- O jogador escrever a palavra em seu papel, sem mostrar para @ ~avar0 PICOLE, ABELHA, MACACO
colega, € passa o dado para o jogador seguinte. !

- O mesmo procedimento é seguido pelos demais jogadores. UVAS, LAPIS, iIMA, OLHO

PAPAGAID, BOCA, PIAO, ESTRELA

Figura 31b - Regras e repertdrio de palavras do jogo Quem Escreve Sou Eu.

Objetivos didéticos:
- Consolidar as correspondéncias grafofénicas, conhecendo as letras e suas

correspondéncias sonoras;

- Escrever palavras com fluéncia, mobilizando, com rapidez, o repertério de

correspondéncias grafofénicas ja construido.

Publico-alvo:

Alunos que estdo em processo de alfabetizagdo e que j4 tenham
consolidado algumas correspondéncias grafofénicas, mas que ainda precisem
refletir sobre todas as correspondéncias a serem registradas na escrita das

palavras.

53



Sugestdes de encaminhamento de acordo com minha prépria préatica

Leitura das regras do jogo. Aproveitei no inicio para orientar que as fichas
de correcdo ndo devem ser olhadas e precisam ficar dentro da caixa até o
momento certo de serem utilizadas. A correcéo néao foi feita durante a realizacéo
do jogo pois, um dos principais objetivos, vem a ser a autocorrecdo de suas
producdes. Os
alunos alfabéticos conseguiam organizar bem seu pensamento com todos 0s
fonemas contidos em cada palavra. Outras criancas ainda em fase de transicéao,
refletiam sobre as unidades sonoras e suas correspondéncias graficas para que
fosse possivel escrever as palavras. Assim, faziam seus registros de acordo com
o nivel de consciéncia fonoldgica e desenvolvimento psicogenético de cada um.

E importante, “que

saberes relativos a ortografia que exijam dos alunos compreender regras
especificas sejam enfocados apenas quando os alunos ja tiveram se
apropriando do sistema alfabético de escrita”. Ainda ressaltam que o alfabeto
movel pode ser utilizado para as criancas com niveis de escrita iniciais (CEEL,
2009, p. 76). Apos
as atividades ludicas, o professor precisa levar em conta que alfabetizar e letrar
caminham juntos o tempo todo. No caso dos jogos, o texto (regras do jogo) vem
iniciar a proposta ludica. Alfabetizar é
apropriar-se do sistema de escrita e letrar-se € desenvolver habilidades de uso
desse sistema em praticas reais escolares, sociais de leitura e de producédo
textual. Isso acontece se colocarmos o texto como pilar de todas as atividades.
A leitura a compreenséo, a escolha das palavras a serem trabalhadas e a escrita,
ou seja, todas as atividades de conhecimento das letras e consciéncia fonoldgica
no contexto do desenvolvimento psicogenético devem partir de textos. Aproveitar
a literatura infantil e a biblioteca escolar como base nesse processo de
aprendizagem (SOARES, 2007abcde).
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