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RESUMO

A Caixa de Inspiragdo ¢ uma ferramenta produzida na Disciplina Matematica e Arte ofertada pelo
Programa de Pds-Graduagdo Criatividade e Inovagdo em Metodologias de Ensino Superior- PPGCIMES
do Nucleo de Inovagdo em Tecnologias Aplicadas a Ensino e Extensdo da Universidade Federal do Para -
UFPA. Para promover uma aprendizagem criativa aplicamos uma metodologia ativa, chamada
Cartematica, inspirada nos principios inovadores da metodologia STEAM e no conceito de cartografia
dos pensadores Gilles Deleuze e Félix Guattari. E uma caixa artesanal contendo trés atividades inspiradas
no inventario artistico-matematico e que complementam a aprendizagem dos participantes da disciplina.
Apresenta o formato de um bat e foi personalizada pelo artista bragantino Moacir Cardoso. A caixinha de
inspiragdo foi construida a partir de memorias afetivas encontradas no inventario artistico-matematico dos
alunos Luciano e Marcélia. As trés atividades propostas foram organizadas e construidas por meio de
QRcode: 1. Atividade Coletiva: a) Baixar o Aplicativo Arts & Culture. b) Realizar curadoria das obras.
¢) Escolher uma obra de arte que tivesse relagdo com o estudado na disciplina. O produto dessa atividade
foi um texto indicando a obra de arte escolhida e sua relagdo com a trilha; 2. Atividade Individual
Marcélia: Como complemento da trilha Simetria e Arte africana, a aluna deveria ler o Capitulo Mito e
tradigdo oral lunda-cokwe na ficg¢do narrativa angolana: uma releitura do romance Lueji, de Pepetela, de
Manuel Muanza, p. 65 do Livro Africa, Escritas Literarias e com base nas méscaras que foram
anexadas ao capitulo, estabelecer uma relagdo do conceito matematico dessa trilha com a arte africana. O
produto dessa atividade foi de livre escolha (texto, desenho, charge, etc); 3. Atividade individual
Luciano: Utilizando a Tela, tintas e pincéis o aluno fez a releitura da obra “Falsificado Inicio” de Jasper
Johns, um dos principais artistas do movimento Pop Art. O produto foi uma tela pintada com a releitura
em POP ART.
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