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RESUMO

O produto apresentado ¢ um jogo de Tabuleiro denominado CARTEMATICA: uma cartografia da
Aprendizagem Criativa desenvolvido na Disciplina Matematica e Arte ofertada pelo Programa de Pos-
Graduacao Criatividade e Inovagdo em Metodologias de Ensino Superior- PPGCIMES do Nucleo de
Inovagdo em Tecnologias Aplicadas a Ensino e Extensdo da Universidade Federal do Para - UFPA. Para
promover uma aprendizagem criativa aplicamos uma metodologia ativa, chamada Cartematica, inspirada
nos principios inovadores da metodologia STEAM e no conceito de cartografia dos pensadores Gilles
Deleuze e Félix Guattari. O objetivo consolidar os principais conceitos, categorias e elementos fundantes
da Cartemadtica tais quais: Trilhas, Cartas, Bussola, Inventdrio artistico-matematico, Diario de
Impressoes, Oficinas, Carta Exercicios do Olhar, Carta da Inspiragdo, Trilha Inventdrio artistico-
matematico, Trilha Caixa de Inspiracdo, Curadoria, Caixa de Inspira¢do. O Publico-alvo sdo Alunos da
Disciplina Matematica e Arte e professores interessados em conhecer a Cartematica. E composto de 1
tabuleiro contendo um percurso com 23 casas,16 cartas, 4 pinos, 1 dado e 1 tabela com respostas
corretas das perguntas constantes nas cartas. Podem jogar no minimo 2 e, no maximo, 4 pessoas ou
equipes.
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TABELA COM AS RESPOSTAS CORRETAS DAS CARTAS
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