@
a
UDESC

UNIVERSIDADE DO ESTADO DE SANTA CATARINA — UDESC
CENTRO DE CIENCIAS TECNOLOGICAS - CCT
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM ENSINO DE CIENCIAS, MATEMATICA E TECNOLOGIAS

PRODUTO EDUCACIONAL

Monteiro Lobato, Seroes de Dona Benta-

Um livro-jogo

KARINY VON DENTZ

JOINVILLE, SC
2018



Instituicdo de Ensino: UNIVERSIDADE DO ESTADO DE SANTA CATARINA
Programa: ENSINO DE CIENCIAS, MATEMATICA E TECNOLOGIAS

Nivel: MESTRADO PROFISSIONAL

Area de Concentragdo:Ensino de Ciéncias, Matematica e Tecnologias

Linha de PesquisaEnsino Aprendizagem e Formacéo de Professores

Titulo: Monteiro Lobato, Serdes de Dona Benta — Um livignjo
Autor: Kariny Von Dentz

Orientador: Kariston Pereira

Data: 04/07/2018

Produto Educacional:livro - jogo

Nivel de ensino:Anos iniciais

Area de Conhecimento:Ciéncias e literatura
Tema: Agua e ar

Descricdo do Produto Educacional:

Consequéncia de um estudo aplicado, o livro-jogelfmborado como parte da pesquisa do
mestrado do Programa de Pds-Graduacdo em Ensi@@deias, Matematica e Tecnologias
(PPGECMT), do Centro de Ciéncias Tecnoldgicas (C@®#) Universidade do Estado de
Santa Catarina (Udesc) e, configura-se numa prapesatividade utilizando-se da tecnologia
ja existente nas escolas do municipio de Joingidea o incentivo a leitura atrelada ao
desenvolvimento do ensino de Ciéncias.

Biblioteca Universitaria UDESC: http://www.udesc.br/bibliotecauniversitaria .
Publicagcdo Associada [O LIVRO-JOGO COMO INSTRUMENTO DE INCENTIVO A
LEITURA: Contribui¢cdes da Literatura Para o Enside Ciéncias Nos Anos Iniciis

URL: http://www.cct.udesc.br

| Arquivo \ *Descricao | Formato |
0012018. pdf Texto completo Adobe PDF

Licenca de uso:O autor é titular dos direitos autorais dos docuowrdisponiveis e €
vedado, nos termos da lei, a comercializacdo diEjgeraespécie sem sua autorizacdo prévia
(Lei n® 12.853, de 2013).



Monteiro Lobato ;

. Seraes de Dona Benta
G4 /g
v > -UM LIVRO-JOGO -




RESUMO

Este material € um produto educacional desenvolp&lo Programa de Pés-Graduacéo
em Ensino de Ciéncias, Matematica e Tecnologia&BEMT) da Universidade do Estado
de Santa Catarina (Udesc). O livro-jogo € um ligigital com varios finais que permite a
interacdo do leitor com a historia.



APRESENTACAO

Caro colega professor (a),

A ideia deste livro-jogo surgiu a partir dos estdiesenvolvidos por ocasidao da
realizacdo do MestradBrofissional em Ensino de Ciéncias Matematica endlegias, da
Universidade do Estado de Santa Catarina — UDESK ,asorientacdo do prof. Kariston
Pereira.

O livro-jogo “Serdes de Dona Benta, Monteiro Lobat®m livro-jogo” foi elaborado
com o intuito de atrelar os conhecimentos advind@sobra de Monteiro Lobato com a
utilizacdo de tecnologias de comunicacao digitapraresso de ensino, normalmente muito
bem-vindas pelos estudantes das novas geracOedificgdas como nativos digitais
(PRENSKY, 2001).

Por meio da pesquisa desenvolvida no mestradagpdssivel perceber o quanto este

instrumento pode favorecer a fruicao pela leitargye:

[...] a tecnologia dos livros-jogos infantis podmpdiar as experiéncias destes
usuarios com relagéo a literatura, contribuindo coaperfeicoamento da percepcéo
linguistica e visual da crianca, bem como abririohos para novos modelos de
literatura, estimulando a criatividade (BALESTROEMRER, 2016, p.10).

Levando em consideracdo os avancos tecnologicomecessidade de mudanca nas
escolas, acredita-se que o livro-jogo é um recaegmaz de atender as expectativas dos
estudantes quanto a utilizacdo das tecnologiatadigem sala de aula, bem como um
instrumento que possui as qualidades necessaniasimm@ntivar a fruicdo pela leitura, ao
apresentar uma nova proposta de livro.

Para a leitura deste livro-jogo, os estudantesnfodivididos em duplas e, assim,
dispuseram da oportunidade de compartilhar as nrdgdes contidas na historia. A
intervencao do professor foi minima, de acordo awsulicitacdo dos estudantes.

Este livro-jogo foi elaborado para a disciplina@iéncias, no entanto € uma ideia que

pode ser personalizada e trabalhada em outraplthssi.

Professora: Kariny Von Dentz
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A TECNOLOGIA NA EDUCACAO

O progressivo avanco das tecnologias de comuniadigéais (TCD) e a velocidade das
transformacdes culturais advindas desse avancaes@s que, cada vez mais, exigem dos
sistemas educacionais alteracbes significativaseus processos. E perceptivel o quanto os
estudantes e professores da atualidade estdo smeysoundo digital e a escola precisa fazer
o possivel para acompanhar a realidade vivenciadsgus integrantes.

Os estudantes de hoje, denominados por Prenskg)(26fho nativos digitais, cresceram
familiarizados contablets video games, computadores, internet e varioo®utrinquedos
da era digital. Dessa forma, como afirma Prenskyjfita claro que como resultado deste
ambiente onipresente e o grande volume de intereg@oa tecnologia, os alunos de hoje
pensam e processam as informacdes de forma bemerddedas geracbes anteriores”
(PRENSKY, 2001, p. 1).

Ao levar a questdo em consideracgdo, é possivetlper@ necessidade em desenvolver
novas estratégias para motivar os estudantes pastudo, ponderando a realidade em que
eles estdo inseridos.

Esta pratica é nova e desafiante para as instisiedpara o professor, porém, faz-se
necessario ultrapassar algumas barreiras, paraaggecola evolua a ponto de realmente

contribuir com o ensino e aprendizagem de seusl@stes.

Com as tecnologias atuais, a escola pode transfesenem um conjunto de espacos
ricos de aprendizagens significativas, preseneidigjitais, que motivem os alunos a
aprender ativamente, a pesquisar 0 tempo todoresnsgroativos, a saber tomar
iniciativas e interagir (MORAN, 2013, p. 31).

Nessa conjuntura, o papel do professor como mediseldorna essencial para que a
tecnologia seja inserida em sala de aula com dtontie aprimorar o ensino e aprendizagem,
visto que as tecnologias de comunicacao digitgbgm@onam varias ferramentas de auxilio
para a sua pratica de ensino, possibilitando-oanevchamar a atencédo do estudante para a

aprendizagem.
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A LITERATURA NO AMBIENTE ESCOLAR

E possivel perceber uma preocupacdo em se tratmlham literatura em sala de aula,
dada a sua importancia no ensino e aprendizagentodMlivros foram escritos com a
finalidade de estimular novos leitores e a escelahoje vem se reinventando de modo a
despertar a fruicao pela leitura.

Entretanto, no Brasil, a literatura voltada paiarggas ainda € recente, e “[...] antes dos
anos 1970, além de Monteiro Lobato, poucos auexistsiam para os leitores em formacao”
(CAGNETI, 2013, p. 7).

Nas escolas, a questdo nado foi diferente e sonagie a Lei n.5.692, em 1971, foi
reformulada a LDB (Lei de Diretrizes e Bases), radwi as portas para a utilizacdo de textos
literarios em sala de aula, e incentivando um olhais artistico para a sua exploracao
(CAGNETI, 2013).

Doravante, é possivel observar, que nas escolada & realizado um trabalho com a
literatura voltada somente para o viés pedagégmmpelindo o estudante a se focar apenas
no que é possivel aprender, pedagogicamente falaodwndo o livro algo mondétono e
muitas vezes sem sentido. Essa abordagem caractéetizefa de ler em sala de aula, ja que
para a maioria dos estudantes a leitura se toffihal dlemais, justamente por ndo fazer
sentido (KLEIMAN, 2004).

E indispensavel que o professor atue como um megiadilizando a literatura como
fonte de ensino sem ter apenas a preocupacao quadlamogico, sendo possivel atrelar a
literatura artistica com a aprendizagem.

Com isso, é preciso preparar um ambiente favo@laitura, como salienta Groto (2012,
p. 33): “[...] O professor pode oportunizar momenpoazerosos de leitura em sala de aula,
planejando aulas que objetivem, principalmenteyigdo dos textos literarios [...]".

A literatura infantil € um instrumento que podedew leitor a compreender melhor o
mundo que o cerca, além de transmitir um imensundiwel de conhecimento, pois ela
abrange em seu contetdo assuntos da realidadeadeace a ajuda a estabelecer um melhor
desenvolvimento de seu ser, tornando a aprendizaiggnficativa.

A leitura de literatura infantil deve despertarananca o gosto por ela e, assim, o prazer
em ler e a aquisicéo adquirida dessa acédo se tanmariigados. E importante que o professor
possibilite momentos para que o educando discookaessuas opinides, vivéncias e

conhecimentos ja adquiridos, possibilitando qualetenvolva autonomia e criticidade.
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Como afirma Abramovich (2008, p. 142), “E necessé@balhar sempre o seu espirito
critico, fazé-la pensar sobre o lido, se esparmtar @ maravilhoso ou se irritar com a bobice,
enfim, estar permanentemente ligada no que caaeadespertou”.

Ler diariamente e saber interpretar o que estat@sér uma atividade que auxilia na
construgdo de pensamentos do leitor, fazendo censgas reflexdes se tornem mais criticas

e sua visao de mundo mais ampla.
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O ENSINO DE CIENCIAS

A proposta deste trabalho apresenta uma metodotbgjiaprendizagem significativa
inspirada na proposta desenvolvida pelo pesquisadde-americano David Paul Ausubel
(1918-2008).

Para Ausubel, aprendizagem significativa é um m®zepelo qual uma nova
informagé&o se relaciona com um aspecto relevanesulatura de conhecimento do
individuo. Ou seja, neste processo a nova informag&rage com uma estrutura de
conhecimento especifica, a qual Ausubel define camoceito subsuncor ou,

simplesmente, subsuncor (subsumer), existentestnéwga cognitiva do individuo.

A aprendizagem significativa ocorre quando a novforinacdo ancora-se em
subsuncores relevantes preexistentes na estrungaitiva de quem aprende
(MOREIRA; MASINI, 2001, p. 17).

Conforme o citado, para que a aprendizagem se sognéicativa, os conhecimentos que
0s estudantes j& possuem sao veiculados por nueasacdes para que ele consiga associar
algo que ja sabe a um novo conhecimento relatagoendido em sala de aula.

E possivel perceber, por exemplo, que as criadcasgsuem um conhecimento prévio
sobre os assuntos de Ciéncia, apresentando sandresa agua, céu, solo, ou ar, e que, de
certa forma, entendem do assunto, mesmo que coineciomentos advindos do senso
comum. Ao ensinar Ciéncias, o professor precisardrar estratégias que favorecam a
associacdo de conhecimentos, para que, assimeRdaagem se torne significativa. Porém,
guando se aborda o ensino de Ciéncias, ainda &elgsrceber a persisténcia em um ensino
complicado, por ser desassociado com a realidade.

As criancas sentem vontade de conhecer o mundoetamb “é importante que o
professor tenha claro que o ensino de Ciénciassedesume a apresentacao de definicoes
cientificas, em geral fora do alcance e compreedsé@lunos” (BRASIL, 2001, p. 34).

Sendo assim, se faz necessario criar oportunidsatesque o estudante seja suscetivel a
aprender Ciéncias de forma significativa e motivado

A proposta do ensino de Ciéncias em questao ektla@ara a premissa de desenvolver
um conhecimento cientifico mais vinculado com didade e, para tanto, foi utilizado como
base para escrever este livro-jogo, o livro do agresdo autor Monteiro Lobato (1882-1948),
Serdes de Dona Benta, que foi publicado em 1937.

Serdes de Dona Benta conta a historia dos sargasipados por essa avo, para suprir a
curiosidade de seus netos, que ficaram ansiososair Ciéncia (LOBATO, 1956gq, p. 3,
apud DUARTE, 2008).
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Em sua obra, Lobato contava com o objetivo de legacriancas o conhecimento sobre
as conquistas da Ciéncia, questionar as verdades tpmpo cristalizou, além de propor um
novo modelo de ambiente escolar (DUARTE, 2008).

Para explicar os conteudos cientificos, Dona Bditi@ga com seus netos, percebendo e
valorizando seus conhecimentos prévios e, a pdidgo, faz com que se aproximem dos
conceitos, utilizando momentos da vida cotidiana gantextualizar os conteudos, tornando
a aprendizagem significativa.

Nessa obra, Monteiro Lobato escreve com o intugopdssibilitar o pedagodgico e o
estético, permitindo que o discurso ficcional n@oestringisse a uma concepgdo meramente
utilitaria, mas fosse, antes de tudo, um textodite (DUARTE, 2008).
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O LIVRO-JOGO

Dando importancia aos avancos tecnoldgicos e ssigegle de mudanca nas escolas, foi
elaborado para este trabalho um livro-jogo, visie gle € um recurso capaz de atender as
expectativas dos estudantes quanto a utilizac&ea®logias digitais em sala de aula, bem
como um instrumento que possui as qualidades r@@@sgara incentivar a fruicdo pela
leitura, ao apresentar uma nova proposta de livro.

O livro-jogo em questéo foi baseado na obra Seitéd3ona Bentale Monteiro Lobato,

em razdo de que, nesse livro 0 autor procurouaatcelensino de Ciéncias com a questéo
artistica da literatura infantil.

Sendo uma ferramenta de incentivo ao ensino dwdeio livro-jogo é uma espécie de
livro com uma histéria ndo linear. Ou seja, “elenpiee desdobramentos de acordo com as
escolhas que o leitor vai realizando ao longo are® (LOURDES et al., 2016 p. 1).

O livro-jogo “Monteiro Lobato, Serbes de Dona Bent&m livro-jogo” foi elaborado
em Power Point podendo ser executado em plataformas ctabtets com Android ou em
computadores. Para esta pesquisa a atividade $endelvida nos tablets disponibilizados
pelo Municipio de Joinville.

O livro-jogo foi desenvolvido seguindo uma estratnéo linear para que os estudantes
pudessem escolher os personagens para dar seqaémsi@ria, uma vez que “[...] o livro
possui links que conduzem o leitor a caminhos elifess dependendo das escolhas que fizer
durante a leitura [...]” (BRIGIDA, 2016, p. 23).

Com esta proposta de atividade, o estudante teporduoidade de estar em contato com
a questdo artistica dos contos juntamente com 0, jegriquecendo a aprendizagem ao
abordar situacdes que despertam o fascinio de upraligianca. Ademais, ele favorece a
conjuntura de estabelecer contato com a literalespertando o habito pela leitura. Sendo
assim, é relevante afirmar que, com o livro-jogarianca tem a possibilidade de utilizar as
caracteristicas do jogo com o potencial de ensiopgscionado pela leitura, podendo ampliar
suas possibilidades de aprendizagem.

Dessa forma, vale ressaltar que o livro-jogo conduita expectativa como instrumento
de motivagdo para formacéo de jovens leitoresug@écapaz de reunir a literatura estando

em consonancia com o estimulo que o jogo favores@studantes.
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INFORMACOES SOBRE O LIVRO-JOGO
Para entender melhor como funciona o ljogo faram escritas algumas instrucde
serem seguidas.

A Figura lapresenta a capa do li-jogo “Monteiro LobatoSerdes de Donaenta — Um

livro — jogo” e,apds clicar na te, o leitor seguira para a préxima pagina da hist

Figura 1 — Capa do livrsgc Serbes de Dona Benta

Dlowbiodtters

Serbes de Dona Benta— Um livro - jogo

Fonte: Elaborada pela autora, 2(

Apos o leitor clicar para a pagina seguinte, édar a introducdo da historia, Figure
Esta parte discorre sobre o neto de Dona BentajnRed que afirma querer conhecer sc
Ciéncias. Ao chegar nesta parte do logo, basta clicar mais uma vez na tela para s

adiante com a leitura.
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Figura 2 — Comichdesantificas
Comichdes FP RN

Cientificas o O\
. N N o TN

— Dona Benta havia
notado que Pedrinho, A &,:31
. 2

()

Narizinho e Emilia estavam _
ansiosos em aprender (~ é‘_'

Ciéncias. LN 5 R e e P
RS\ R/

“— Sinto uma comichao A3 | .
7 '

no cérebro, disse Pedrinho. =3 ST M8 '
. ', ) |\Q‘§.‘ "}{
Quero saber coisas. Quero {7 W _;.“\i{“ AL
saber tudo quanto hd no == i" — i{i/ a 7
7)) s |
mundo...”(LOBATO, 1994, p. 7) YA\ pie W
@) I‘r i :‘:-_.,"

Fonte: Elaborada pela autora, 2(

Ao chegaraHgura 3 o leitor precisara escolher um personagem da hist, para

prosseguir com a leituragra necessario clicar em uma das figuras queailnst pagini

Escolha seu personagem

e Pedrinho Emilia Narizinho

Figura 3 -Escolha de personag
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Fonte: Elaborada pela autora, 2(

Se, por acasa personagemscolhida for a Emilia, o leitor vera a pagina confe
ilustrado na Figura 4.

Ao chegar nesta pégi, o leitor tem duas opg¢bes, ou segue em frente cdristéria
clicando na opc¢ao “boneca” que esta abaixo dadleelmmelha, ou volta para a pagina
peronagens clicando na flecha abaixo da flecha

Se a opgéao escolhida for vo, o leitor podera escolher outro personagem de acmnaix
a representacao dagkra 3

Figura 4 -Personagem Emi

* Emilia € uma boneca de pano muito faladeira

i !oneca

Fonte: Elaborada pela autora, 2(

Entretanto, 8 a opgéo escolhida for seguir em frente, o leitorder o inicio de uma
aventura da boneca Emilia e o assunto abordadocosaraconforme ilustrado rFigura 5.

Para seguir em frentbastara clicar na flecha azul contida no cantaimt direito da pagina.
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Figura 5 Personagem Emilia, assunt

Mesmo estando de férias, as criancgas
adoravam estudar com a Dona Benta, estavam
na sala e, assim que Emilia abriu a janela uma
lufada de ar entrou, levando uma folha de papel
de cima da mesa.

Dona Benta aproveitou-se do incidente
para falar do ar.

— Esse vento que acaba de arejar a sala —
disse ela — estd nos indicando o caminho.
Podemos comecar o nosso estudo de hoje pelo
ar. Quem sabe o que é o ar? (LOBATO, 2004,

p.12).
—

Fonte: Elaborada pela autora, 2(

Nas péaginas seguintes, bastara o leitor seguleesas azuis semelhantes a ilustreda
Figura 5.

Ja na Figura @Gaveraduas opcoes: “gas oxigénio” ou “gashgarico”. Chegando ista
fase da leiturap estudant tera que utilizar seus conhecimentosnteragir com o texto,

refletir sobre a resposta corr e posteriormentelicar na opgéo deseja

Figura 6 -Gas oxigénio ou gas carbodnis

Dona Benta, continuou:

— O gas oxigénio é utilizado pela maioria
dos seres vivos na respiracao.

— Emilia, perguntou Dona Benta, vocé viu

que noés respiramos o oxigénio, mas sera gue
nds o expiramos também?

— Vovo, que pergunta dificil, mas eu acho
gue sim, nés expiramos gas oxigénio também.

— N3o, vové, eu ouvi dizer que nods
expiramos gas carbonico.

Fonte: Elaborada pela autora, 2(
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Se a resposta escolhifora op¢do gas oxigénica pagina seguinte st conforme a
ilustragdona Figura 7, sent necessario clicar na fleehazul para voltar para a pag

representada na Figura 6, escolhopc¢éo “gas carbdnico” e continuar a leit

Figura 7 - Oxigénio

— Na verdade minha querida, os seres
humanos respiram oxigénio, porém expiram o
gdas carbonico.

(.
hf ii ;ﬁ'_. \\

=, ar+ oxigénio

inspiracio

Fonte: https://escolakids. uol.com.brirespiraczo. htm. Acesso em: 01, mai. 2018

e

Fonte: Elaborada pela autora, 2(

Ademais o estudante sera direcionado para a pagprasentada pela Figura 8 e
aprender mais sobre o gas carb6nico, percebendmgsmo queseinspire oxigéni, o ser

humano expira gas carboni
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Figura 8 — Gas carbdnico

4
V“
Bl ‘%4%1
LA AR

= O ser humano expira (CO,), mais conhecido como gas
carbonico.

* O CO,esta presente em aguas e refrigerantes
gaseificados. O sabor acido caracteristico destas
bebidas € alcan¢ado com a adicdo desse gas.

* Ele também ¢é necessario para que os vegetais
produzam seu proprio alimento através de um
processo chamado fotossintese. (SOUZA, entre 2015 e

2017). -

Fonte: Elaborada pela autora, 2(

Para seguir gurso da historia sera necessario somente clicllectaa azL até chegar a

pagina ilustrada pela Figure

Figura 9 — Fim

Narizinho olhou para sua avo, que assentiu
com a cabeca!

— Vao meninas, € ndao esquecam de trazer
algumas para mim!

E assim as duas meninas ficaram por horas
em cima da jabuticabeira, até que Narizinho, sem
querer, mordeu uma jabuticaba com uma abelha
dentro e por isso saiu correndo e chorando de cima
da arvore.

Tia Nastacia ouvindo todo aquele barulho, foi
ver o que era, e entao tirou o ferrao da lingua de
Narizinho, que parou de sentir dor.

—

Fonte: Elaborada pela autora, 2(
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Para ler outro desenrolar histéria do livro-jogo o leitor devera clicar na flecha a:

que o levara até a pagina de escolha de persormageesentada pela Figura 3. O estud
podera escolher outro personagem e ler mais umdiinbvro-jogo.

Apos decidir ler a aventura de o personagem da histora o leitor escolher a image
do personagem Pedrintesta o levara para a pagina ilustrada na Figu

Figura 10 - Pedrinho

* Pedrinho é um menino muito esperto e
corajoso

Fonte: Elaborada pela autora, 2(

Clicando na palavra “Pedrinho” a histdria continuar abordando o assunto a
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Figura 11 — O que € agua?

O que é agua?

Estava chovendo no Sitio, entdo as criancas se
juntaram para conversar com a Dona Benta que viu
que Pedrinho estava triste, olhando pela janela,
entao para distrai-lo, perguntou:

— O que e agua?

Todos sabiam. Quem nao sabe o que € agua?

— Uma coisa que a gente bebe - disse
Emilia.

— A mae da vida — Respondeu Pedrinho, que
era mais filosofico.

— A leva-e-traz - Sugeriu Narizinho.
(LOBATO, 2004, p. 21).

Fonte: Elaborada pela autora, 2(

Para que a historia tenha sequéncia, bastara esteadante clique na flecha a

Ao chegar a pagina representada pela Figura l&ltar terd duas opcdes de caminhe
seguir, podendo novamente interagir com o textoostmrar seus conhecimentos median
alternativa escolhida durante a leit

Figura 12 -Quais substancias nao sissolvem na agua?

— Mas existem substdncias que ndo
dissolvem na agua — disse Dona Benta.

— Qual seriam essas substancias?

* Azeite.

* Sal e acUcar. - -

Fonte: Elaborada pela autora, 2(
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Se o leitor clicar na palavra “aclcar” ele serédemido a pagina ilustrada na Figura
Na Figura 13 o leitor ira perceber que ouve um\aad em sua resposta e, entéo,

que voltara pagina anterior para seguir adiante na le

Figura 13 -Agua, solvente univers

— A 3agua, conhecida como solvente
universal, pois dissolve varias substancias.

O acgucar, quando misturado a a&gua,
dissolve-se. Nessa mistura, ndao é possivel

percebermos facilmente a presenca dessa
substancia. (PESSOA; FAVALLI, 2014, p. 74).

— Entdo o sal e o acgucar se dissolvem na
agua, sim. e

=

- \J

Fonte: Elaborada pela autora, 2(

Dando continuidadeo leitor tera que clicar na flecha situada not@agsquerdo d
imagem representada na Figure e, entdosera conduzido até a pagina representada

Figura 12.
Na Figura 120 leitor podera escolher a outra of, e clicar na palavra “Azeit, para ser

conduzido até a pagina ilustrada pela Figur



Figura 14 — Oleo
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— O ¢leo, quando misturado a agua, nao
se dissolve, Nesse caso, podemos perceber a
presenca dessa substancia na agua. (PESSOA;
FAVALLI, 2014, p. 74).

— o oleo
portanto, ndo se dissolve na agua.

-

e

=

KT - T— |

- o e
-
—

- e

e

Fonte: http://umaguimicaimesistivel. blogspot. com.br/2011/04/0lec-e-aguz-nag-has-conve sa-possivel. html. Acesso em: 01, mai. 2018,

Fonte:Elaborada pela autora, 20

Para prosseguin leitor precisara somente continuar clicando heshés azuis até s

encaminhado para a pagina representada pela Hig!

Na Figura 15p estudante tem dois caminhos a s¢ “sim” ou “nao” ,

escolha, sera direcionagara a continuacao da hist¢

Figura 15 -Agua da chuv

a partir de sua

— Mas vovo, o que isso tem a ver com o
mar ficar salgado?

— E que a agua, Pedrinho, ndo cessa de
descrever um circuito: mar-nuvem-terra-mar. E
de tanto lavar a terra, vai dissolvendo o sal e
outros minerais que encontra pelo caminho e
levando-os para o oceano.

— Mas quando a agua evapora nao leva
consigo o sal? (LOBATO, 2004, p. 23).

Sim, por isso a chuva também é salgada.

N3o, s6 evapora a agua.

Fonte: Elaborada pela autora, 2(
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Se o leitor clicar na opgéo “sim” ele serd encamdthpara a pagina representada
Figura 16.

Figura 16 — Agua destilada

— Na verdade a dgua da chuva, apesar de
ser agua marinha, ndo tem o menor gosto de
sal. E purissima. — E dgua destilada.

— O que quer dizer agua destilada?

— Quer dizer agua obtida diretamente da
condensa¢ao do vapor d’agua. Agua da chuva é
agua destilada; a dos rios nao é. (LOBATO, 2004,
p. 23 —24).

¢

Fonte: Elaborada pela autora, 2(

Para voltar a historia leitor precisara clicar na flecha situada no @amierior esquerd
da pagina representada pela Figurae, entdo, sera conduzig@rao slide ilustrado pela
Figura 15.

Na pagina exibidgela Figura 15, o leitor ter4 a op¢éo de clicapakavra “nao” ,

assim finalizar a historia do personagem Pedrinho commsitzona Figura 1
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Figura 17 -Fim da histori

— A agua da chuva, apesar de ser agua marinha,
ndao tem o menor gosto de sal. E purissima. — E agua
destilada.

— O que quer dizer agua destilada?

— Quer dizer agua obtida diretamente da
condensacaodo vapor d’agua. (LOBATO, 2004, p. 23 - 24).

— Vovo, interrompei Pedrinho, é o Saci Pereré la
fora? Nunca tinha visto ele por aqui, podemos continuar
a conversa depois? Quero tentar falar com ele!

Dona Benta rio e falou:
— Claro, Pedrinho, vocé pode ir!

E com isso, Pedrinho passou o resto da tarde
brincando e tentando falar com o Saci Pereré.

-

Fonte: Elaborada pela autora, 2(

Ao chegar a péagina representada pela ilustracdeigiaa 1°, o leitor poderé clicar n
flecha posicionada no canto inferior esquet, entéo, voltar agmina representada na Fig

3, paraescolher outro personagem da hist

Figura 18 — Narizinho

* Narizinho € uma menina inteligente e que
adora jabuticaba

Fonte: Elaborada pela autora, 2(
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Conforme é possivel observar na figura 18, setorlguiser seguir adiante na hist,
ele tera que clicar na palavra “Narizinh¢, se ele quiser voltar e escolher outro persona

ele so precisara clicaarflechalaranja,situada no canto inferior direito da imag

Figura 19 -O que é Ciéncit

Narizinho estava no sitio com sua avo ficou
observando a natureza a sua volta e, entdo
perguntou:

— O que é Ciéncia, vovo?

Fonte: Elaborada pela autora, 2(

Ao chegar @agina representada pela Figura 19, o leitor sdiga& clicar na flecha az
situada no canto inferior direito para seguir cohistoria

Na Figura 20¢ possivel observar mais um final da histéria dm-jogo e, se o leitor
tiver o interesse de voltar para o inicio da hiatdvastara clicar na flectazul localizada no

canto inferior esquerdo e voltar para a paginasdelba de personagens ilustrada na Figt



Figura 20 - Fim

— Isso me lembra que eu fiquei de ajudar a
Emilia, ela esta escrevendo um livro com suas
memorias, mas nao sabe como comegar, o
Visconde esta ajudando, mas acho que toda a
ajuda é valida, ndo ¢, vovo?

— Claro! Va |a e ajude a Emilia, depois eu
guero dar uma olhada nessas memoarias, a Emilia
€ uma figura, mesmo! (54

Fim!

=

Fonte: Elaborada pekutora, 201!

28
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CONSIDERACOES FINAIS

A proposta de atividade com o livro-jogo demonstgore atividades planejadas com o
intuito de atrelar a literatura com o ensino, erpeeml na disciplina de Ciéncias, séo
possiveis de serem alcancadas. Ademais, que asasdecnoldgicos podem ser utilizados
como instrumentos para se estimular o gosto pdtarde incentivando sua acao e
aprendizagem.

Por isso, este livro-jogo veio com o intuito dez&auma nova proposta de interagcdo com
a literatura em sala de aula, juntamente com akegia, atrelando a aprendizagem de alguns
conteudos sem deixar de aproveitar sua funcadieatésfruitiva.

Mesmo insercdo da tecnologia sendo uma realidadal so cultural, é perceptivel que
sua utilizacdo ainda € um desafio no ambiente asct@ndo em vista questdes como a
funcionalidade da internet nas escolas e a insegarguanto ao seu manuseio. Entretanto,
acredita-se que, com ac¢bes simples que busquerac@owa pratica educativa, é possivel
encontrar novas maneiras de mediar a literaturangis um olhar mais agradavel que

incentive seu uso e a aprendizagem resultante dela.
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