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1 APRESENTACAO

O presente documento descreve uma sequéncia de atividades destinada a professores
de Matematica do sexto ano do ensino fundamental. Trata-se do resultado do trabalho de
conclusdo do Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e Matemaética, ofertado pela
Universidade de Passo Fundo. O material aqui proposto estd relacionado a Dissertagdo de
Mestrado intitulada “Minecraft: um aliado no processo de ensino e aprendizagem da
geometria espacial”, desenvolvida pela professora mestranda Paula Boito, sob orientacdo do
professor Dr. Juliano Tonezer da Silva e coorientacdo do professor Dr. Marcelo de Carvalho
Borba.

A proposta pedagdgica foi elaborada com o objetivo inicial de ser desenvolvida em
uma escola privada do municipio de Tapejara, RS, no sexto ano do ensino fundamental, na
disciplina de Mateméatica. O assunto € a introducdo a geometria espacial, mais
especificamente, as caracteristicas dos objetos geométricos tridimensionais, utilizando como
base 0 hexaedro.

Para tal, empregamos recursos didaticos pedagdgicos diversificados, como elaboragédo
de projeto virtual, construcdo de maquete, planificacdo do hexaedro a partir de uma estrutura
solida e relatério de atividades. A escolha da utilizacdo de ferramentas pedagdgicas
diversificadas se da por entendermos que a diversidade pode contribuir para a compreenséo
mais significativa dos conceitos pelos alunos. Por isso, utilizamos recursos que, além de
contribuirem para o desenvolvimento da tematica escolhida, também se mostram
significativos para os estudantes.

A tematica escolhida para essa abordagem foi a introducdo a Geometria Espacial, pela
dificuldade apresentada por parte dos estudantes em realizar a transposicdo dos conceitos
geométricos de maneira abstrata. Além disso, a abordagem da proposta encontra-se de acordo
com os Pardmetros Curriculares Nacionais para o ensino da Matematica, os quais se referem
ao ensino da geometria como sendo importante para desenvolver as capacidades cognitivas
fundamentais (BRASIL, 1998, p. 16).

As atividades de introducdo e finalizacdo do contetdo buscam complementar o
desenvolvimento da proposta. Atraves da observacao e da interacdo, € possivel argumentar,
discutindo os diferentes pontos de vista, desenvolvendo o raciocinio, a postura investigativa e
buscando estratégias criativas para solucionar os problemas decorrentes das atividades.

A utilizacdo das ferramentas tecnoldgicas escolhidas justifica-se pela facilidade de uso

tanto para o professor quanto para os estudantes que, sempre em pequenos grupos, realizam



atividades com nivel crescente de dificuldade. Além disso, possibilita trabalhar os conceitos
geométricos de forma intuitiva, permitindo oportunizar aspectos como reflexao sobre a¢do ao
colocar em préatica as ideias de um projeto, percebendo imediatamente os erros pela
visualizacdo da tela, oportunizando maior dinamicidade ao contetdo trabalhado.

A seguir, temos a proposta do produto educacional; nela, consta o cronograma das
atividades desenvolvidas no decorrer dos doze encontros, bem como a estruturacdo de cada
um deles. Nos apéndices, constam o resumo das atividades, um modelo do relatorio que deve
ser entregue a cada um dos grupos, as planificac@es utilizadas na aplicacdo da sequéncia de
atividades; por fim, textos de apoio ao professor aplicador sobre o jogo Minecraft, incluindo
um tutorial com os primeiros passos, além de sugestfes para explorar situacdes em sala de

aula.



2 PROPOSTA DO PRODUTO EDUCACIONAL: SEQUENCIA DE ATIVIDADES

Este produto educacional se constitui em uma sequéncia de atividades direcionada a
professores da disciplina de Matematica do sexto do ensino fundamental, com o intuito de
trabalhar a introducdo a Geometria Espacial. Para alcangar esse propdésito, oferecemos uma
série de atividades estruturadas segundo os preceitos do Construcionismo e da perspectiva do

dialogo problematizador.

Quadro 1 — Produto Educacional

Introducéo a Geometria Espacial

Tematica Geometria do Cubo.

Publico-alvo Estudantes de 6° ano.

Duracéo 12 encontros de 50 minutos cada.

Objetivos Fomentar a transi¢&o da ideia de objeto concreto para o abstrato e vice-versa.

Estimular as descobertas feitas no trabalho cooperativo.

Estruturagéo Busca de objetos geométricos.
Construgdo de artefato virtual.
Construgdo fisica do artefato.
Comparacéo.

2.1 Cronograma de atividades

A sequéncia de atividades é composta por 12 encontros com 50 minutos de duracao

cada. O Quadro 1 dispde da sintese dos doze encontros.

Quadro 2 — Sintese de aplicacdo da sequéncia de atividades

Encontro Sintese
1° Separacgéo dos pequenos grupos; trabalho de campo (fotografias).
2° Socializacdo das imagens escolhidas; seminario.
3° Laboratorio de informética: apresentacdo do jogo Minecraft aos grupos.
40 Pequenos projetos no Minecraft: cercado, itens de sobrevivéncia.
50 Projeto de uma casa: planejamento e procura pelos materiais.
6° Construcdo dos alicerces da casa (paredes, divisorias, aberturas, telhado).




7° Construcgdo da parte interna da casa (moveis e decoragao).
8° Parte externa (jardim); finalizagdo.

90 Em sala, planificagdo do hexaedro; célculo da escala.

100 Confeccdo dos cubos para a maquete da casa.

110 Montagem da maquete.

120 Seminario de socializacdo dos projetos.

A seguir, detalhnamos cada um dos encontros, inclusive com dicas ao professor que

queira aplicar ou adaptar essa sequéncia com suas turmas.



3 ESTRUTURACAO DOS ENCONTROS

Todas as atividades desta sequéncia estdo resumidas em um relatorio (Apéndice A)
entregue aos grupos no inicio de cada encontro, para ser preenchido por seus integrantes
durante o andamento da sequéncia e devolvido ao professor apos cada atividade. Trata-se de

um dos quesitos para avaliagéo.

3.1 Encontro 1 — A fotografia e a geometria

No primeiro encontro, é necessario retomar o que os estudantes conhecem da
geometria. Para isso, segue-se a sugestdo das professoras Adair Nacarato e Cleane Aparecida
dos Santos (2014), autoras do livro Aprendizagem em Geometria na educacdo basica: a
fotografia e a escrita em sala de aula, em que se propde a seguinte dinamica: cada grupo (de
trés a quatro integrantes) é previamente formado conforme orientacdo do professor. Como
sugestdo, pode-se unir, em um mesmo grupo, integrantes com diferentes graus de intimidade
com jogos de computador, para que todos tenham o suporte necessario dentro da propria
equipe. Caso ndo exista essa distin¢do, sugiro sorteio simples. Pede-se para que cada grupo
fotografe objetos que considerem “geométricos” no ambiente escolar, no caminho para suas
casas depois da escola e em suas proprias casas. Espera-se que aquilo que o aluno entende por
“objeto geométrico” possivelmente fique evidente nas fotografias. Essa estratégia tem como
objetivo nortear o professor quanto aos proximos passos, pois, nesse momento, espera-se que
os estudantes fotografem objetos de diferentes formatos, possibilitando sua categorizagdo. O
professor, para garantir que as categorias “poliedro” e “corpos redondos” tenham pelo menos
um elemento, deve ter objetos fotografados também, a exemplo das figuras 1 e 2, nas quais

aparecem sélidos do tipo poliedro e corpos redondos.



Figura 1 — Poliedros do tipo prisma retangular reto

Fonte: a autora.

Figura 2 — Corpos redondos, do tipo cilindro reto

Fonte: a autora.

As fotografias devem ser compartilhadas com o professor antes do préximo encontro,
para que 0s organize, padronize os tamanhos e indique cada grupo no material. Para
compartilhar as fotos, utiliza-se algum aplicativo de smartphone ou Bluetooth.

As perguntas a serem respondidas pelos grupos ao final do Encontro 1 s&o:

a) Quanto a essa atividade, o grupo encontrou dificuldades?

b) Se teve dificuldades, quais foram?
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3.2 Encontro 2 — Socializando experiéncias fotograficas

No segundo encontro, faz-se a socializacdo dessas fotos, com o auxilio de algum
projetor. Enquanto as fotos sdo mostradas, propde-se um debate em aula quanto a que
caracteristicas evidenciam o pertencimento de uma figura a um grupo geométrico ou outro.
Espera-se diagnosticar possiveis lacunas existentes quanto a diferenca entre figuras planas e
espaciais, assim como entre poliedros e corpos redondos, conteudos previamente estudados
pela turma. Para isso, sdo pertinentes questionamentos como: se colocarmos o0 objeto
fotografado em uma rampa, ele rolaréa facilmente? Se eu colocar esse mesmo objeto em outra
posicdo, ele terd 0 mesmo comportamento? Se 0 seu comportamento é diferente em uma ou
outra posicdo, 0 objeto troca de categoria? Assim, categorizar 0s objetos como poliedros ou
corpos redondos sera corretamente relacionado ao seu formato.

Os seis encontros seguintes ocorrem no laboratério de informatica da escola. Para isso,
0s computadores devem estar devidamente revisados. Se a conexdo com a internet for de boa
qualidade, é possivel que os proprios alunos facam o download do jogo Minecraft. Isso
possibilita que baixem o jogo posteriormente em casa sem dificuldade, pois, como podemos
verificar na Figura 3, esse passo é de facil execucdo, bastando clicar no icone BAIXAR para
que o download inicie. Caso a conexdo disponivel na escola seja instavel, recomenda-se que 0
jogo seja instalado previamente em todas as maquinas, fazendo apenas uma demonstracao do

processo em aula.

Figura 3 — Layout da pagina de download do Minecraft

2 MIHELCRAF\

BAIXAR MINECRAFT PARA WINDOWS

craft ara jogar a
BAIXAR MINECRAFT

PARA WINDOWS
INSTALE E EXECUTE O JOGO m
basta )

jog0, mas depols disso poderd jogar off-line sem problemas

JOGUE COM SEUS AMIGOS

Fonte: Minecraft Brasil.
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O professor que desconhece o funcionamento do jogo Minecraft tem a disposicao
tutoriais em videos no You Tube! com os primeiros passos. Ha também péginas na internet®
destinadas a listagem de comandos do jogo, frequentemente atualizadas (Figura 4). No
Apéndice D, ha um passo a passo da instalacdo e abertura da conta no Minecraft.

As perguntas a serem respondidas pelos grupos ao final do Encontro 2 s&o:

a) Das imagens escolhidas por seu grupo, alguma ndo estava correta?

b) Qual?

c) Porqué?

d) Quanto a apresentacao de hoje, vocés gostaram das imagens escolhidas pelos outros
grupos?

e) Qual chamou mais a atencdo do seu grupo?

f) Por qué?

g) Explique o que é um poliedro, dando trés exemplos do seu cotidiano.

h) Explique o que é sdo corpos redondos, dando quatro exemplos do seu cotidiano.

Tutoriais

Abrigos [ satar | s

Fonte: Game pedia BR.

3.3 Encontro 3 — Explorando o Minecraft

No terceiro encontro, ja na sala de informatica da escola, os alunos séo convidados,

com os integrantes de seus grupos, a seguir um tutorial em video® do Jogo Minecraft. Durante

! Primeiros passos Minecraft BR:
https://www.youtube.com/watch?annotation_id=annotation_697196&feature=iv&src_vid=vicn__zbXWA&v=
5ljNxnaH030

2 Comandos do Minecraft http://minecraft-br.gamepedia.com/Tutoriais

* Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=71X0e4j9UI8>.
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a exibicdo desse video (Figura 5), os alunos que conhecem o jogo podem auxiliar os colegas
que estdo experimentando, respondendo aos primeiros possiveis questionamentos. Todos
devem efetuar o cadastro e aprendem a fazer download do jogo em seus computadores
pessoais ou utilizar a versdo disponivel para smartphone, mediante autorizacdo dos familiares.
Nesse primeiro contato, o restante do tempo do encontro destina-se a explora¢do do ambiente
virtual. Minha recomendacao pessoal ¢ a escolha do modo Criativo?, com nivel de dificuldade
Normal, mas os outros modos sdo igualmente exploraveis. Em seguida, faz-se a escolha do

ambiente e a coleta dos primeiros materiais.

Figura 5 — Video tutorial do Minecraft

Inscrever-se

P Ml o) 645/17:54

Minecraft Tutorial - Aprendendo a jogar (primeiro dia)
Fonte: You Tube.

As perguntas a serem respondidas pelos grupos ao final do Encontro 3 sdo:
a) Todos os integrantes do grupo conheciam o Minecraft?
b) Se conheciam, ja jogaram antes da aula de hoje?

3.4 Encontro 4 — Primeiras tarefas virtuais no Minecraft

No quarto encontro, apos relembrar os passos apresentados no tutorial, cada grupo
deve efetuar login para executar as tarefas propostas pelo professor. A sequéncia de atividades
desse encontro consiste em: cercar sua propriedade conforme area e perimetro indicados pelo

professor (esse passo pode ser uma oportunidade ao professor para esclarecer duvidas quanto

* Inicialmente, trabalhamos com o modo Sobrevivéncia, depois trocamos por sugestdo dos alunos, pois possui
mais recursos para construcao.
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as medidas lineares e superficiais envolvidas®). Depois disso, plantar, cacar, escolher um
lugar para construir seu abrigo, cortar algumas arvores para executar essa construcéo. Todos
os célculos efetuados pelo grupo devem constar no relatorio.
As perguntas a serem respondidas pelos grupos ao final do Encontro 4 s&o:

a) Qual o formato do seu cercado?

b) Por que o grupo escolheu esse formato?

¢) Que célculos o grupo precisou fazer para realizar essa atividade?

d) Fazer um esboco do cercado construido no Minecraft.

e) Sobre os itens de sobrevivéncia, listar o que o grupo executou (plantagdes e caca).

3.5 Encontro 5 — Planejamento da casa no Minecraft

No quinto encontro, retoma-se brevemente a ideia do cercado a propriedade, caca de
animais, cultivo de alimentos. O desafio desse encontro consiste em acumular material para a
construcdo de uma casa a escolha de cada grupo. Inicialmente se faz o planejamento do
modelo de casa que gostariam de construir. Depois, 0s grupos precisam listar a relacdo de
materiais para a execucdo do projeto. Para auxilia-los nas escolhas, ha varios modelos na
internet que os grupos podem utilizar como base. O projeto das casas deve constar no
relatério, com detalhes quanto as medidas, matéria-prima da construcdo, quantidade de
aberturas, quantidade de comodos e quantidade de andares. As figuras 6, 7 e 8 trazem

modelos de casas disponiveis na internet, inclusive com dicas da construcao.

Figura 6 — Modelo americano

Fonte: You Tube”.

> Na primeira aplicacdo dessa sequéncia de atividades, utilizamos o Geoplano como material complementar;
Geoplano é um material pedagdgico formado por uma placa com marcagdes, formando uma malha
quadriculada. Pode ser confeccionado em papeldo ou mdf e parafusos, com espacamentos de 4 cm, formando
um quadriculado de 6x6.

® Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=JIOCAelP050>.
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Figura 7 — Modelo moderno

I PEOUENA

— ey .97 .}

B | MODERNA

AR

s /
Fonte - You Tube'.

Figura 8 — Casa rustica

Fonte: You Tube®.

A questdo a ser respondida pelos grupos ao final do Encontro 5 é:
a) Descreva o estilo escolhido para sua casa, indicando a area total, listando os elementos

internos e externos.

3.6 Encontro 6 — Execucéo do projeto virtual no Minecraft

No sexto encontro, haverd a execucdo do projeto da casa no Minecraft. Nesse
momento, o0 professor deve estar atento e auxiliar na tomada de decisdes, para que ndo haja
conflitos mais sérios entre os integrantes do grupo. Eles iniciardo a construgdo virtual em
aula, porem devem dividir o restante das tarefas que serdo finalizadas em casa, para que a

construgéo termine em tempo habil.

" Disponivel em: < https://www.youtube.com/watch?v=5yiT8Fa2v0Y>.
8 Disponivel em: < https://www.youtube.com/watch?v=4nRp6pel1QAg>.
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Algumas dicas de construcdo, para que o professor possa auxiliar os alunos nas
escolhas estéo no Apéndice D.
As perguntas a serem respondidas pelos grupos ao final do Encontro 6 s&o:
a) Na execucdo do seu projeto, quais os maiores desafios enfrentados pelo grupo?

b) Que estratégias foram usadas para resolver esses desafios?

3.7 Encontro 7 — Finalizando a casa no Minecraft

O sétimo encontro tem como objetivo principal a finalizacdo das casas virtuais. Para
isso, o0 professor deve auxiliar os grupos com sugestdes que facilitem a conclusdo dos
projetos. Ao final do sétimo encontro, a moradia do avatar deve estar concluida, com parte
interna, externa e jardins finalizados.

As questdes a serem respondidas pelos grupos ao final do Encontro 7 séo:

a) Explique como o grupo escolheu os itens para a decoragdo da casa.

b) Quanto ao jardim, o que o grupo escolheu para decoracao?

3.8 Encontro 8 — Socializando a experiéncia virtual com o Minecraft

No oitavo encontro, havera a socializacdo dos projetos virtuais. Cada grupo mostrara a
tela do jogo e suas construgbes, com o auxilio do projetor de imagens, para que o grande
grupo possa conhecer cada um desses projetos. Nesse momento, terdo a oportunidade de
explicar como fizeram, que desafios 0 grupo enfrentou e algo que deseja compartilhar com a
turma sobre o que foi feito até o momento. Como sugestdo, os alunos podem gravar essa
apresentacdo em video, para visualizacdo no decorrer da construcdo da maquete.

As perguntas a serem respondidas pelos grupos ao final do Encontro 8 sdo:

a) Para que a casa no Minecraft ficasse pronta a tempo, o grupo precisou trabalhar fora
do horério da escola?

b) Se sim, quanto tempo trabalharam fora do horéario de aula?

¢) Onde estavam?

d) Estavam juntos?

e) Alguém que néo é do grupo ajudou?

f) Sesim, quem?
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3.9 Encontro 9 — Planificagdo do hexaedro

O nono encontro, de volta a sala de aula, tem como objetivo a planificacdo do
hexaedro. Essa atividade é importante para que executem o trabalho final: a maquete fisica de
suas casas virtuais. Cada grupo receberd embalagens vazias no formato de hexaedros. A
manipulacdo desses objetos é livre, podem riscar e cortar conforme a necessidade. Receberéo
também papel quadriculado para auxiliar o trabalho da planificacdo do solido. Depois de
planificar o hexaedro, os estudantes utilizardo os conhecimentos do calculo de escalas, caso ja
tenham trabalhado anteriormente, para escolher as medidas de suas maquetes e as medidas
reduzidas para a confeccdo dos hexaedros. Se a escala é um assunto que ainda nao foi
abordado, essa € uma Otima oportunidade para fazé-lo. Apos finalizarem os calculos,
buscando inclusive o menor desperdicio possivel, fazem-se cdpias das matrizes produzidas
pelos grupos conforme o tamanho adotado para cada maquete.

As perguntas a serem respondidas pelos grupos ao final do Encontro 9 s&o:

a) Desenhe a planificacdo do cubo, indicando a medida do lado.

b) Indigue os célculos de escala.

3.10 Encontro 10 — Execucdo do projeto fisico

O décimo encontro € destinado ao recorte, pintura e colagem dos hexaedros. Pode-se
optar em planificar o solido em papel do tipo cartdo colorido, por exemplo. Dessa forma,
havera mais tempo para detalhar as maquetes. Outra opcdo é utilizar o papel parana, mais
firme, fixando em cima as planificaces ja coloridas do PaperCraft®. A fixacdo também é
opcional: se for feita com cola®, deve-se lembrar de planificar os cubos com pequenas abas
nas laterais para a colagem. Caso a montagem seja feita com fita adesiva, essas abas sao
opcionais.

Algumas partes da maquete, como paredes inteiras, telhados e cercados, podem ser
confeccionadas utilizando a técnica de reciclagem. Para isso, podem ser utilizadas embalagens
cubicas ou em formato de paralelepipedo retadngulo, cortadas de modo a formar cubos

proporcionais ao restante da maquete. Como exemplo, podemos citar caixas vazias de creme

% Site destinado a planificar elementos do jogo Minecraft, com download gratuito de material para impresséo.
Disponivel em: <http://www.pixelpapercraft.com/tags>.

10 Recomendo cola de isopor que, por ser a base de &lcool, ndo enruga o papel, além de secar mais rapido;
espalhe com cotonete ou palito de dente.
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dental, de cha, embalagens de remédios, cosméticos ou caixas de fosforo. Depois de forradas
(como os cubos de papel parand), a diferenca é imperceptivel.

No Apéndice C, consta a opcdo de planificagdo que confeccionei manualmente para
essa sequéncia, mas poderia ser feita em aplicativos como o GeoGebra. Ha, também, moldes
de 12 elementos para as maquetes, retirados do site PaperCraft (Figura 9). Séo eles: grama,
arvore, rochas, porco, coelho, vaca, flor, cactos, caixa de ferramentas de jardim, bau, cama e

hiblioteca.

Figura 9 — Animais construidos com moldes

Fonte: Papercraft.

As perguntas a serem respondidas pelos grupos ao final do Encontro 10 séo:
a) Quantos cubos sdo necessarios para a construcdo de sua maquete?

b) Quais os desafios enfrentados pelo grupo na construcéo?

3.11 Encontro 11 — Concluindo a maquete

No décimo primeiro encontro, as maquetes relativas as casas construidas no Minecraft

serdo montadas.
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Figura 10 — Montagem da maquete

~ T

Fonte: a autora.

As perguntas a serem respondidas pelos grupos ao final do Encontro 11 séo:
a) Qual a opinido do grupo sobre a construcdo da maquete fisica?

b) E mais facil construir a maquete fisica ou virtual? Por qué?
3.12 Encontro 12 — Seminario final

No ultimo encontro, hd a socializacdo dos trabalhos. Assim, cada um dos grupos
mostrard aos demais o0 seu ambiente de jogo (pode ser o video gravado no Encontro 8),
através de um projetor; em seguida, apresentard a maquete fisica do cenario Minecraft,
explicando a escala utilizada e detalhando o projeto. Por Gltimo, a entrega do relatorio e o
encaminhamento e organizacdo das maquetes em uma area de circulacdo na escola, onde
ficardo expostas, se possivel, por alguns dias.

As perguntas a serem respondidas pelos grupos ao final do Encontro 12 sdo referentes
ao projeto de maneira mais geral e também aos projetos dos outros grupos, citando, pelo
menos, um aspecto interessante e um aspecto que poderia ser feito de outro modo.

Como sugestdo de lembranca na participagdo do projeto, cada estudante pode receber,
por exemplo, uma réplica da espada usada pelo avatar do Minecraft, confeccionada em papel
colorido, com a técnica de origami. O molde consta no Apéndice C e o tutorial em video do

Canal KakaCraft consta nas referéncias.
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APENDICE A — Resumo das atividades

Encontro Atividades Questionamentos
Producdo de 10 fotografias de objetos | Quanto a essa atividade, o grupo encontrou
1 que o grupo considera do tipo | dificuldades?
“geométrico”. Ao final da atividade, o | Se houve dificuldades, quais foram?
grupo deve enviar as fotos ao professor.
Das imagens escolhidas por seu grupo, alguma
néo estava correta? Qual? Por qué?
Quanto a apresentacdo de hoje, vocés
Socializacio das imagens. gostaram das imagens escc_)lhidas pe[os outros
NI 1 - grupos? Qual chamou mais a atengéo do seu
2 Categorizacdo dos solidos geométricos 2 Por qué?
em poliedros e corpos redondos. grupos For ques . A
Expligue o que é um poliedro, dando trés
exemplos do seu cotidiano.
Explique o que € um corpo redondo, dando
quatro exemplos do seu cotidiano.
Todos os integrantes do grupo conheciam o
3 Instalagdo e abertura da conta no | Minecraft?
Minecraft Se era conhecido, ja jogaram antes da aula de
hoje?
Quial o formato do seu cercado?
Por que o grupo escolheu esse formato?
Construgdo no Minecraft de cercado com Qu?_ calculos 0 dg(rjur;o precisou fazer para
4 perimetro 40 blocos e area 96. realizar essa atividade: .
Cuidar dos itens de sobrevivéncia, Fazer um esbogo do cercado construido no
Minecraft.
Sobre os itens de sobrevivéncia, listar o que o
grupo executou (plantaces e caca).
Inicie com a manutengdo de suas | Descreva o estilo escolhido para sua casa,
5 plantacdes e criagdes. indicando a area total, listando os elementos
Escolha o projeto da casa. internos e externos.
Na execucdo do seu projeto, quais 0S maiores
6 Execucdo do projeto da casa. desafios enfre_ntados pelo grupo?
Que estratégias foram usadas para resolver
esses desafios?
Expligue como o grupo escolheu os itens para
a decoracdo da casa.
7 Finalizacéo da casa. Quanto ao jardim, o que o grupo escolheu para

a decoracédo?
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Para que a casa no Minecraft ficasse pronta a
tempo, o grupo precisou trabalhar fora do
horério da escola?

8 Socializacéo dos projetos finalizados. Se sim, quanto tempo trabalharam fora do
horario de aula? Onde estavam? Estavam
juntos? Alguém que néo € do grupo ajudou?
Se sim, quem?

Planificagdo do hexaedro. e -
9 Célculosgda escala que sera utilizada na Desgnhe a plan|f|ca_(;ao do c,ubo, indicando a
magquete medida do lado. Indique os calculos de escala.
uantos cubos s80 necessarios para a
Quant b a :
« . construcdo de sua maquete?
uais os desafios enfrentados pelo grupo na

10 Construcdo da maquete fisica. 0 desaf frentad |
construcao?

Qual a opinido do grupo sobre a construcdo da
T isica?

11 Finalizacdo das maquetes. Mmaquete f|,5|_ca . .

E mais facil construir a maquete fisica ou
virtual? Por qué?
Opinido sobre o seu projeto e sobre os

12 Apresentagio das maquetes. projetos dos outros grupos, citando pelo

menos um aspecto interessante e um aspecto
que vocés fariam diferente deles.
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APENDICE B — Modelo de relatério

Relatorio de atividades

Cada encontro deve ser impresso em uma lauda. O espago em branco pode servir
como lugar de anotacGes ou desenhos. Quanto a capa, € interessante que seja confeccionada
pelo préprio grupo. Sugerimos que os relatorios sejam encadernados, para evitar perdas.

Encontro 1:

Dia_/ [

Tire em torno de 10 fotografias de objetos que o grupo considera “geométrico”.

Ao final da atividade, um dos integrantes do grupo deve enviar as fotos, escolhendo uma das
plataformas e seguindo 0s passos:

Por telefone: via aplicativo de mensagens (profe: (1) )

Por mensagem em rede social: (profe: @ )

Quanto a essa atividade, o grupo encontrou dificuldades? Se houve dificuldades, quais foram?

Encontro 2:

Dia_ [/ [

Das imagens escolhidas por seu grupo, alguma ndo estava correta? Qual? Por qué?

Quanto a apresentacdo de hoje, vocés gostaram das imagens escolhidas pelos outros grupos?
Qual chamou mais a atencdo do seu grupo? Por qué?

Explique o que é um poliedro, dando trés exemplos do seu cotidiano.

Explique o que s&o corpos redondos, dando quatro exemplos do seu cotidiano.

Encontro 3:

Dia_/ [

Todos os integrantes do grupo conheciam o Minecraft? Todos ja jogaram antes da aula de
hoje?

Anote aqui seu usuario e senha, para ndo perder:

Usuario:

Senha:

Lembre-se de anotar em sua agenda, para acessar 0 jogo em outros horarios também.



Encontro 4:

Dia_ [/ [

Construa no Minecraft um cercado de perimetro 40 blocos e area 96.
Quanto a essa atividade, responda:

Qual o formato do seu cercado?

Por que o grupo escolheu este formato?

Que calculos o grupo precisou fazer para realizar esta atividade?

Faca um esboco do cercado construido no Minecraft:

Sobre os itens de sobrevivéncia, o que o grupo fez:

Nas plantacGes:
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Na caca:

Encontro 5:
Dia_/ [/

Inicie com a manutencgéo de suas plantagdes e criagoes.

Projeto da casa

Estilo:

A medida da area total da casa seré:
Na casa havera:

portas externas;



portas internas;
janelas;
cémodos;

andar/andares.

Na parte interna, colocaremos:
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No jardim, havera como decoragéo:

Encontro 6:
Dia_/ [/
Na execucéo do seu projeto, quais os maiores desafios enfrentados pelo grupo?

Que estratégias foram usadas para resolver esses desafios?

Encontro 7:
Dia_ /_/
Explique como o grupo escolheu os itens para a decoragéo da casa:

Quanto ao jardim, o que o grupo escolheu para decora¢ao?

Encontro 8:
Dia_/ |/
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Para que a casa no Minecraft ficasse pronta a tempo, 0 grupo precisou trabalhar fora do
horario da escola?

Se sim, quanto tempo trabalharam fora do horéario de aula?

Onde estavam?

Estavam juntos?

Alguém que ndo € do grupo ajudou?

Se sim, quem?

Deixe este espago para colar a imagem de sua casa.

Encontro 9:
Dia_/ |/

Desenhe a planificacdo do cubo, indicando a medida do lado:

Calculos da escala que serd utilizada na maquete:

Encontro 10:
Dia_/ [/

Quantos cubos serdo necessarios para a construcdo de sua maquete?
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Quais os desafios enfrentados pelo grupo na construgéo?

Encontro 11:

Dia_ [/ [

Qual a opinido do grupo sobre a construgdo da maquete fisica?
E mais fécil construir a maquete fisica ou virtual? Por qué?

Deixe este espaco para colar a fotografia da maquete de sua casa.

Encontro 12:
Dia__/ |/
D& sua opinido sobre o0 seu projeto e sobre os projetos dos outros grupos, citando, pelo menos,

um aspecto interessante e um aspecto que vocés fariam diferente deles.

Grupo 1:

Grupo 2:

Grupo 3:




APENDICE C - Planificacdes

Figura 1 — Molde do hexaedro confeccionado manualmente conforme medidas escolhidas pelos alunos
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Fonte: a autora.
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Figura 2 — Grama
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Fonte: site PaperCraft.



Figura 3 — Arvore pequena

Fonte: site PaperCraft.
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Figura 5 — Rochas
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MIMEERRER 1inch papercra{:t

Underground Blocks

A4 Paper 300dpi

Fonte: site PaperCraft.
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Figura 6 — Caixa de ferramentas

Mirecrart Papercraltt
sttp:Simirmcratipapercratt com

Fonte: site PaperCraft.



Figura 7 — Bal

Fonte: site PaperCraft.
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Figura 8 — Coelho
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Fonte: site PaperCraft.
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Figura 10 — Biblioteca

Minecraft Papercraft
http://minecraftpapercraft.com

Fonte: site PaperCraft.




Figura 11 — Cama

Fonte: site PaperCraft.

37



38

Figura 12 — Cactus
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Fonte: site PaperCraft.



Figura 13 — Flor

Peony (Part of forests, birch forests, roofed forests and ower forests.)
Miinecraft 1.2.2 and 15wita

aruftynuttersiess

Fonte: site PaperCraft.

Figura 14 — Molde da espada Minecraft

Fonte: site KakaCraft.
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APENDICE D - Textos de apoio para o professor
Sobre 0 Jogo Minecraft

O jogo Minecraft foi criado e desenvolvido pela empresa sueca Mojang AB em 2009,
sendo um sucesso mundial desde o langamento oficial em 2011. Em 2015, a Mojang AB foi
adquirida pela Microsoft e 0 Minecraft passou a ser disponibilizado para Xbox, Playstation e
celulares. A interface grafica é complexa, trazendo blocos tridimensionais, permitindo ao
jogador a manipulacéo de blocos cubicos para construcdo de artefatos. O principal objetivo do
jogo é a sobrevivéncia do avatar. Para isso, com ferramentas apropriadas, deve-se iniciar
colhendo madeira para fazer fogo, arar a terra para plantar, construir cercas para 0s animais
capturados e organizar blocos para construir uma moradia, a fim de proteger-se dos inimigos
(chamados creepers) que aparecem a noite (0 jogo possui um sistema sazonal, com passagem
de dias, noites, estacdes). A interdisciplinaridade é amplamente explorével e as estratégias
para sobreviver no jogo sao inimeras e concomitantes, requerendo a atencdo continua do
jogador.

Frente a intimidade demonstrada por grande parte dos pré-adolescentes no que diz
respeito ao uso de tecnologias, percebemos as potencialidades do Minecraft como facilitador
da aquisicdo do conhecimento geométrico. Quanto ao professor, ha possibilidade de consultar
materiais multimidia, como tutoriais em video, manuais impressos, e-books e sites como o

Game pedia (versao da Wikipédia para gamers).

Figura 15 — Busca pelo site oficial do Minecraft

€ > C )| @ Seguro | https//www.google.com.br/search?q=minecraftiog=minecraftiags=chrome. 69i57j69i60j69i6113j69i59.40390j7 &sourceid=chromeslie=UTF-8

minecraft m § Q
oogle

Minecraft

Jeogame

Noticias principais

Minecraft: Story Mode tem primeiro episédio da nova temporada disponivel

para download
Tudocelular.com - 1 dia atras

Mesmo ha era Minecraft, ainda existe muito pipa no céu de Campo
Grande
Campo Grande News - 1 dia atras

> Mais sobre minecraft
Minecraft: Site oficial

hitps://minecraft.net
Minecraft § um

Minecraft Wiki Oficial — A melhor fonte de recursos para todas as ...
minecraft-br.gamepedia.com/ v

Fonte: Google.
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Ao clicar no link indicado, vocé sera direcionado para o site oficial do Minecraft, onde
fard o download a partir do icone Comprar Minecraft, no centro da tela, conforme indicado na

Figura 16.

Figura 16 — Baixar

AMIHELRRAYF \

COMPRAR MINECRAFT

EDICAO JAVA (PC £ MAC) - USS 26,95

UPDATED TEXTURES - MARKETPLACE MINECRAFT: STORY MODE

CONFIRA NOSSOS NOVOS - AN E RY o ¥ 4 UMA SERIE DE AVENTURA
PIXELS! NOS DIGA O QUE - OF ¢ EPISODICA DA TELLTALE
VOCE ACHA! GAMES

CULTURE INSIDER MERCH NEWS

Fonte: site oficial Minecraft.

O proximo passo € criar uma conta, com seu endereco de e-mail e dados pessoais.

Jogando Minecraft
Configuracdes de jogo:
Para termos uma visdo geral do funcionamento do jogo, 0 mapa conceitual da Figura

17 traz elementos importantes da dindmica do Minecraft.
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Figura 17 — Mapa conceitual Minecraft
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sobrevivéncia: alimentacdo ¢ respiragdo

odem ser. S Eaiia -
p

portais dimensaes paralelas

leis fisicas como gravidade, colisdes, temperaturas ¢ luz .
mineragdo
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Fonte: a autora.
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Comecar uma campanha no jogo tem uma questdo de sorte. Ao iniciar, seu avatar'
pode ser inserido no mundo de Minecraft em uma boa ou péssima localizagdo. Entre as areas
mais dificeis estd o deserto, cercado de areia e sem arvores, a ilha, onde a primeira missao
sera nadar para o continente, e as vilas, que mesmo com bastante abrigos ao redor ha zumbis
que invadem as casas. Um bom comego é ter seu Spawn point (onde vocé reaparece se perder
a vida) em areas verdes ou no bioma Mushroom, que ndo tem monstros, é seguro e tem
alimentos em abundancia. Nesse ambiente, em contrapartida, ndo ha madeiras na area
(essenciais para a construcdo dos primeiros objetos), obrigando o jogador a sair em busca de

arvores.

Como sobreviver ao primeiro dia:

Dia e noite no game tém cerca de 10 minutos cada, é preciso ser rapido para criar
abrigo e artefatos que espantem os 14 mobs*? mais hostis — como creepers, ghasts, aranhas,

esqueletos e zumbis. No modo Survival®?

, a principal preocupacdo é com a sobrevivéncia do
avatar, pois antes de pensar em executar projetos grandiosos € preciso se ocupar com
alimentacdo, abrigo e utensilios para produzir objetos e lutar contra monstros.

Uma vez reconhecido o bioma do jogo, a primeira atitude deve ser a escolha do
abrigo. Nesse lugar, é preciso construir uma mesa de trabalho. Para isso, abra o inventario
(tecla E nos PCs) e coloque alguns pedacos de madeira (wood logs) na area de producéo
(crafting square) para produzir tdbuas (planks). Mas atencdo: os diferentes tipos de madeira
ndo combinam entre si, tendo que juntar sempre a mesma espécie, diferenciada por cores.
Com quatro tbuas na area de producdo (dispostas em 2x2), vocé cria uma mesa.

Com a mesa, ja é possivel criar suas proprias ferramentas e armas. Para coletar pedras
(stone) e carvdo (coal), vocé precisara de uma picareta. A primeira delas sera toda em
madeira, 0 que ndo é muito duravel e rapida, mas “quebra um galho”. Para monta-la, vocé
precisara de cinco pedacos de madeira, duas para criar quatro paus (vocé so precisara de duas

para criar o punhal) e mais trés para criar a picareta (Figura 18).

! Seu personagem no jogo.
12 Criaturas que se movem geralmente & noite; por isso, vocé precisa se proteger e abrigar-se.
3 No modo Criative, h4 menos perigos, mas ainda poderé construir abrigos e cacar animais.



Figura 18 — Montagem da picareta
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Fonte: site TechTudo.
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Agora, com a picareta pronta, vocé sera capaz de colher pedras e carvao para construir

melhores ferramentas, como pas, espadas para se defender e machados, conforme

exemplificado na Figura 19.

Figura 19 — Apds montar a picareta e colher as primeiras rochas,

0 jogador deve construir utensilios e armas
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Fonte: site TechTudo.

Mas ainda ha trabalho a ser feito. ApGs encontrar uma area segura para instalar

acampamento, seja um buraco na beira da montanha, seja o topo de um morro, é preciso
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construir uma cama (que posteriormente servira de ponto de reaparecimento). Para construi-

la, sera preciso trés pedacos de 13 e trés de madeira, como pode ser observado na Figura 20.

Figura 20 — Construgdo de cama e fornalha. A versdo atual (1.12) disponibiliza
uma paleta de cores

Fonte: site TechTudo.

Para obter a 1a necessaria para a cama, € preciso montar uma tesoura e tosar as
ovelhas, mas no inicio do jogo isso ndo é possivel. Entdo, matar alguns animais sera
inevitavel.

Para cozinhar e gerar calor, sera preciso produzir uma fornalha. Para construi-la, séo
necessarios cinco grandes pedacos de carvao (cobblestone) em forma de anel na éarea de
producdo. Para criar tochas, é preciso um pedago de carvao e um pau (stick). Ha varias fontes
de alimento disponiveis no jogo, como ovelhas, galinhas, porcos, vacas, cenouras, macas,
além de pdo e bolo.

Com essas dicas, deve passar a primeira noite sem problemas. A partir dai, vocé deve
explorar o que o jogo oferece, construindo seu abrigo e protegendo-se dos inimigos que

surgem no decorrer do jogo, explorando novos mundos.
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Dicas de jogo

A primeira e talvez a mais importante dica é: solte a imaginacdo. O Minecraft possui
uma infinidade de blocos feitos com materiais, cores e texturas distintas que lhe permitem
construir casas e prédios diferentes, sendo possivel até criar edificios parecidos com 0s
encontrados no mundo real. Os jogadores do modo Survival, por ndo terem tantos recursos
disponiveis de inicio, geralmente comeg¢am no jogo construindo a sua casinha quadrada e sem
muitos atrativos, tal como uma “caixa de fosforos”, mas até mesmo uma casa quadrada pode

ter o seu charme.

Figura 21 — Casa simples com chafariz

Fonte: site Terra.

Ao construir um simples lar personalizado, é preciso pensar primeiro na porta. Se ela
for Unica, o local precisara ter um namero impar de blocos (15%15, por exemplo), para que a
porta fique centralizada. Caso queira portas duplas, é necessario usar nimeros pares (20x20),
funcionando da mesma forma. Atualmente, o jogo disponibiliza véarios tipos de madeira com
cores diferentes que podem ser mescladas para criar um efeito Unico usando tabuas de
madeira mais escura do pinheiro, a mais clara vinda do eucalipto, a madeira rosada da selva e
as tbuas convencionais de carvalho. Para fazer o telhado, as escadas sdo 6timas alternativas.
Quando dispostas da maneira certa, elas formam um telhadinho semelhante aos das casas de
telhas reais.

Para construir edificios com formas diferentes, até mesmo arredondados, €
interessante usar uma base-guia. Algumas pessoas gostam de usar o programa Paint ou similar
para fazer isso, sendo necessario dar bastante zoom e fazer um circulo, por exemplo, com o

tamanho desejado (conforme Figura 22). Devido ao zoom, a imagem ficara pixelada e sera
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esta a base-guia para produzir seu prédio. Ao passar esse modelo para o jogo, o ideal é que
vocé o reproduza no chdo antes de comecar a fazer as paredes; assim, dificilmente vocé se
perdera durante o processo. Essa dica vale para qualquer tipo de construcdo, sendo mais facil

fazé-las com uma base para orienta-lo.

Figura 22 — Estratégia para construcdo de objetos em formatos diversos
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Fonte: site TechTudo.

Toda construcdo bem acabada precisa de um piso. Com a grande quantidade de
recursos disponiveis no jogo, como las coloridas, pedras de varios tipos, tijolos vermelhos,
madeira bruta e processada, etc., o jogador possui uma infinidade de possibilidades que so
precisam de criatividade para ser usadas.

A combinacédo de cores e materiais serve para fazer tapetes com desenhos e padrbes
interessantes no chao. Os tijolos de pedra e pedra talhada oferecem um piso bonito e rastico e
a madeira bruta também é O6tima para fazer quadriculados ou desenhos. Até mesmo as
bancadas de trabalho produzem um efeito bonito e diferente quando dispostas no chdo. A
Figura 23 contém algumas dicas de como deixar o seu piso diferente e combinando com o

estilo da sua casa.

Figura 23 — Modelos de piso/tapete

Fonte: site TechTudo.
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Com a casa pronta, pode-se pensar na decoracdo, outro ponto que exige do jogador
grande criatividade, pois 0 jogo ndo disponibiliza moveis como mesas e cadeiras. Para fazé-
los, vocé precisara combinar materiais que o jogo oferece.

Para criar uma mesa, pegue uma cerca, cologue no lugar desejado e um pilar de
madeira aparecera (servird como base). Para fazer o tampo, use uma placa de presséao,
colocando-a sobre a cerca. Para os sofés e cadeiras, vocé pode usar escadas, basta coloca-las
no lugar que deseja e elas parecerdo com esses moveis; para os bracos deles, vocé pode usar

uma placa normal, é so coloca-la nos lados da escada.

-
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Fonte: site TechTudo.

Dentre os recursos de decoracao disponiveis no jogo, estdo as pinturas que, ao serem
colocadas nas paredes, criam imagens diferentes com aranhas, creepers'* e cenarios. Outro
recurso parecido € a moldura que, diferentemente das pinturas que geram as imagens
automaticamente, podem ser modificadas. Nelas, o jogador pode colocar qualquer coisa,
como ferramentas, armas, armaduras, reldgios, bussolas, flores, alimentos, etc. O que é um
grande recurso para que vocé decore o local da forma que desejar.

Para deixar a casa mais florida, o usuario pode usar 0s vasos, nos quais podem plantar
cactos, rosas e outras flores, cogumelos e mudas (que ndo crescerdo). Os jogadores ainda
podem usar outros elementos da natureza em suas casas. Além das flores e arvores, as vinhas
encontradas em arvores do pantano podem ser colocadas nas paredes para dar um aspecto de
construcdo abandonada. As folhas das arvores também podem se tornar Gtimas cercas vivas
em torno das casas e até mesmo 0s cactos sdo uma alternativa bonita e Util para cercar a sua

residéncia, pois ainda podem servir de protecdo, impedindo a passagem de monstros.

1 Criaturas hostis que explodem quando chegam perto do avatar do jogador.



49

Claro, para conseguir criar obras incriveis, sO é preciso de pratica, tempo e criatividade.
No quesito decoracdo, 0 jogo ndo deixa nada a desejar, sendo possivel deixar o

ambiente interno até mesmo funcional.

Figura 25 — Maquina de lavar
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Fonte: site Cubos e Creepers.

Figura 26 — Fogdo

Fonte: site Cubos e Creepers.

Figura 27 — Sala de jantar

Fonte: site Cubos e Creepers.



Figura 28 — Banheiro

Fonte: site Cubos e Creepers.

Figura 29 — Biblioteca

Fonte: site Cubos e Creepers.

Figura 30 — Entrada

Fonte: site Cubos e Creepers.
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Figura 31 — Piscina

Fonte: site Cubos e Creepers.
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