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S&o muitos os conteddos — conceituais, procedimentais e atitudinais — presentes em sala de aula que
permitem um trabalho interdisciplinar e inovador. Em um curso técnico de Informatica é particularmente
interessante que o ensino das chamadas disciplinas do nucleo base possam se integrar a Informéatica e,
juntas, as areas oferecerem solucfes para uma educacao cada vez de maior qualidade e mais adequada
as necessidades dos estudantes e da sociedade. Em particular, a disciplina de Fisica € tida como muito
dificil e abstrata por parte dos estudantes, caracteristica também presente nas demais Ciéncias da
Natureza e na Matematica. Sendo assim, esse trabalho contribui para estudar, desenvolver e difundir
possibilidades de metodologias ativas, recursos didaticos e sequéncias de ensino que possam integrar
conhecimentos, a principio das areas de Ciéncias da Natureza e Matematica, com os conhecimentos de
Informética dos estudantes. Em especial, visa-se usar técnicas de programacéao e sistemas embarcados,
como arduinos, aliados a sensores de diversas naturezas e fungfes (posi¢cdo, movimento, aceleragéao,
ondas eletromagnéticas, etc.), para promover inovacdes de interesse particular do ensino. No recorte
particular desse protétipo, apresenta-se um foguete aerodinamico de garrafa PET com compartimento
para arduino. Conceitos como centro de pressao e centro de gravidade séo vitais para o projeto e a
construcdo de um tunel de vento didatico pode auxiliar no desenvolvimento aerodinamico do foguete. Tal
conjunto sera integrado a sensores de movimento em um sistema embarcado, que pode ser utilizado para
0 ensino de conceitos de Cinematica e Gravitacao, na Fisica; Rea¢fes Quimicas e Estequiometria, na
Quimica; Funcdo quadratica e Métodos numéricos, na Matematica; a Programacao e Arduinos, na
Informéatica. A inovacado consiste em promover a aprendizagem interdisciplinar dos estudantes por meio
de intervencgdes didaticas que os coloquem em uma posi¢ao ativa, resolvendo problemas, trabalhando
em grupo e desenvolvendo um projeto que desperte seus interesses. Os resultados e as experiéncias
atreladas a proposta de inovacédo serdo compartilhados e divulgados com outros docentes e instituicées
de ensino, de modo a se permitir sua réplica e aperfeicoamento.
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INTRODUGAO

* Existem muitos conteidos —  conceituais,
procedimentais e atitudinais — presentes em sala
de aula que permitem um trabalho interdisciplinar
e inovador

*Em um curso técnico de Informatica &
particularmente interessante que o ensino das
chamadas disciplinas do nucleo base possam se
integrar & Informatica.

OBJETIVOS

*A  inovacdo consiste em promover a
aprendizagem interdisciplinar dos estudantes por
meio de intervenctes didaticas que os cologuem
em uma posicio afiva, resolvendo problemas,
trabalhando em grupo e desenvolvendo um
projeto que desperte seus interesses.

* Buscamos possibilidades de metodologias
ativas, recursos didaticos e sequéncias de ensino
que possam integrar conhecimentos de diversas

Fotos dos protdtipos

RESULTADOS

* Foram aprimorados a vedac&o, a aerodindmica dos

areas foguetes criados, a programacdo em arduino e
construimos um modelo com combustivel de agua e ar
METODOLOGIA comprimido.

* Faram colocados em pratica conceitos de Cinematica
e Gravitacio Universal, na Fisica; Reacbes Quimicas e

* Realizamos diversas pesquisas para achar um
modo de fazer um foguete & uma base da melhor
forma possivel, ufilizando-se também conceitos
das matérias abordadas.

* Tambem foram pesquisados diversos sensores
que pudessem se adequar ac nosso objetivo (
medir disténcia, velocidade e estabilidade).

* Foram realizados diversos testes, muitos deram
emrados e alguns deram certo, a cada teste foi
observados partes que poderiam ser aprimoradas,
até chegar no resultado que temos hoje

Estequiometria, na Quimica; Funcéo quadratica
e Métodos numéncos, na Matematica; Programacéo e
Arduinos, na Informatica.

CONSIDERAGOES FINAIS

* Os resultados e as expenéncias atreladas a proposta de
inovacéo serdo compartilhados e divulgados com outros
docentes e instituicbes de ensino, de modo a se permitir
sua réplica e aperfeicoamento.




