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Prezado estudante,
Seja lbem-vindo!

O Instituto Federal de Santa Catarina (IFSC), preocupado em
transpor distancias fisicas e geograficas, percebe e trata a
Educacéao a Distancia como uma possibilidade de incluséo. No
IFSC séo oferecidos diferentes cursos na modalidade a distancia,
ampliando 0 acesso de estudantes catarinenses, como de
outros estados brasileiros, a educacao em todos 0s seus niveis,
possibilitando a disseminacao do conhecimento por meio de seus
campus e polos de apoio presencial conveniados.

Os materiais didaticos desenvolvidos para a EaD foram pensados
para que vocé, caro aluno, consiga acompanhar Seu Curso
contando com recursos de apoio a seus estudos, tais como
videoaulas, ambiente virtual de ensino aprendizagem e Iivro
didatico. A intencdo dos projetos grafico e instrucional € manter
uma identidade Unica, inovadora, em consonancia com os avangos
tecnoldgicos atuais, integrando os varios meios disponibilizados e
revelando a intencionalidade da instituig&o.

Bom estudo e sucesso!

Equipe de Producao dos Projetos Grafico e Instrucional
Departamento EaD/IFSC




Convergéncia das
Midias

Sumario

1. Convergéncia, Interatividade e Autoria 07
2. Web e a Educacéo 1 7
3. Tecnologias Moveis e o Curriculo 39

Consideractes Finais 59

Sobre a Autora 60
Referéncias 6 1



A unidade curricular de
Convergencia das Midias

Prezado (a) estudante,

Com os avangos das Tecnologias da Informacao e Comunicagéo as relagoes
de ensino-aprendizagem estdo sofrendo modificacdes e ganhando dinamismo.
As midias, em seus formatos tecnoldgicos, proporcionam ao professor a
possibilidade de utilizar uma diversidade de ferramentas que podem melhorar
a sua pratica pedagdgica. Contudo, é importante conhecer essas ferramentas
antes de utiliza-las para que possam ser aplicadas de forma adequada em
sala de aula.

Diante deste cendrio, apresentamos a vocé a unidade curricular Convergéncia
das Midias, que tem por objetivo proporcionar uma reflexdo sobre a
convergéncia das midias na Educacéo, qual sua influéncia no curriculo e no
processo de ensino-aprendizagem.

Esta unidade curricular tem carga horaria de 30 horas, a qual nos permitira
discutir sobre a convergéncia das midias, interatividade e autoria. Vocé também
conhecera as interfaces colaborativas e as possibilidades do uso da Web 2.0
e dos dispositivos moveis na sala de aula. E para finalizar, vamos refletir sobre
convergéncia no curriculo e na pratica pedagogica.

Esperamos que este livro proporcione uma reflexdo e o auxilie no uso das
midias em sua pratica pedagogica.

Um abrago e bom estudo!

Professora Andrenizia Aquino Eluan da Rosa
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Andrenizia Aquino Eluan da Rosa

Convergéncia,
Interatividade
e Autoria

Esta unidade ira apresentar a vocé o que € convergéncia das midias
e qual sua influéncia na Educacdo. Vocé ird se familiarizar com
alguns conceitos que serdo trabalhados ao longo do curso, tais
como convergéncia das midias, interatividade e autoria na era da
convergéncia. Boa leitura!




Convergéencia, Interatividade
e Autoria

Convergéncia das midias

Hoje vive-se na era da informagdo. Com a evolugao das Tecnologias
de Comunicacéo e Informacao, as pessoas passaram a ter acesso,
cadavez mais rapido, as informacgdes, além de terem a possibilidade
de interagir com essas tecnologias. Os computadores, que foram
introduzidos como maquinas de producao digital, atualmente séo
maquinas de comunicacgao, gracgas a internet. Os celulares tém a
funcdo de telefonia movel que agrega envio de mensagens, acesso
a internet, cAmeras que filmam e capturam imagens, servicos de
informacgéo, agendas etc. Acrescente-se a isso o atual formato da
televisdo, migrando para a transmissao digital e para a capacidade
interativa entre usuarios e produtores de conteudos para a TV.



Se vocé observar ao seu redor, ira perceber que tudo converge.
Ao ligar o computador e conecta-lo a internet, por exemplo,
encontram-se varios aplicativos, também chamados de softwares
paraaweb, que possibilitam enviar mensagens por meio de correios
eletrbnicos, ouvir musicas através de radios on-line, assistir a
videos no YouTube, fazer compras on-line, estudar a distancia,
entre outras coisas.

Como ja estudado em outras unidades deste curso, tecnologia nao
é sinbnimo de midia, apesar de ambas andarem juntas. Por isso,
torna-se relevante esclarecer mais uma vez o conceito de cada
uma.

Segundo Moore e Kearsley (2010, p.7), “a tecnologia € que constitui
o veiculo para comunicar mensagens e estas sdo representados em
midia. Existem quatro tipos: texto, imagens, sons e dispositivos”.

Com isso, é possivel concluir que midia é todo suporte de difusao
de informacao através de meios como radio, televisdo, imprensa,
publicacdo na internet, CDs, DVDs, discos, fitas, satélite de
telecomunicacao etc. E a tecnologia € o recurso tecnoldgico que
a midia usara. Um exemplo é quando uma pessoa pode ler um
jornal no formato on-line utilizando um computador que pode ser
dos mais modernos como dos mais antigos ou em um celular das
mais variadas marcas e modelos.

Dessa forma, nao se pode falar de convergéncia das midias sem
falar da convergéncia da tecnologia. Segundo o Webeduc (2012),
um exemplo simples que ajuda a compreender o significado da
convergéncia tecnoldgica € o aparelho celular, que hoje recebe
mensagens, envia videos, tira fotos, sintoniza a televisdo, faz
conexao com a internet e continua a ser usado para conversar com
as pessoas.

Convergéncia, Interatividade e Autoria | 9



[ CURIOSIDADE |

Antes disso, 0 termo ja era usado

de modo mais amplo para indicar

a integracdo entre midias € teleco-
municag0es como, por exemplo, a
juncdo entre midias visuais e sonoras
por meio da televisao.

[ REFLEXAQ |

F importante observar que, a partir
de todas essas midias integradas
em um unico artefato, as pessoas

passam a ter acesso instantaneo
a0s acontecimentos, como por
exemplo, por meio da internet, pela
qual vocé pode acessar conteldos
interessantes, como videos a partir
de seu computador ou de onde
vOoCce estiver,

[ ATIVIDADE |

Vocé utiliza telefone celular para
conversar com sua familia e
amigos?

O que mais vocé faz com seu
celular?

E 0s jovens, seus filhos, sobrinhos,
alunos, 0 que fazem com seus ce-
lulares, além de conversar via voz?

Quais as implicagOes desse

dispositivo quando o situamos no
contexto da sala de aula?

Conceituando convergéncia, Briggs e Burke (2004) observam que
se trata de um termo empregado para designar a integracéo de
texto, numeros, imagens e sons a tecnologia digital desde a década
de 1980.

Atualmente, a convergéncia das midias pode ser encontrada em
distintos dispositivos construidos com base na tecnologia digital.

Para Pellanda (2003, p. 3), a “convergéncia de midias se da quando
em um mesmo ambiente estdo presentes elementos da linguagem
de duas ou mais midias interligados pelo conteudo”.

Assim sendo, percebe-se que a convergéncia tecnoldgica e
midiatica significa a integragdo entre as telecomunicacgdes, os
computadores e os tradicionais meios de comunicagado (radio,
jornal, televisdo, midia impressa etc.) em um unico artefato.

Ainda ndo é possivel identificar a amplitude da influéncia da
integragdo das midias sobre as atitudes, costumes e agdes das
pessoas. Porém, sabe-se que a convergéncia das midias pode
influenciar no modo de ser, estar, agir e comunicar das pessoas.
Portanto, pode influenciar na forma de aprender e ensinar. Por isso,
os educadores devem estar atentos a essas mudancas.

Diante desse cenadrio, observa-se que o processo de ensino-
aprendizagem nao pode ficar alheio a estas mudancgas e cabe ao
educador saber lidar com a convergéncia das midias na sua pratica
pedagodgica.



De acordo com Passarelli (2007, p. 23), “com o intuito de
experimentar e pesquisar os impactos das TICs na ciéncia, na
tecnologia, na educacao e na sociedade, varios laboratérios de
pesquisas foram criados nas principais universidades, em paises
do primeiro mundo”.

Como exemplos desses laboratoérios tém-se:
a) MIT Media Laboratory

Inaugurado em 1985, inicialmente dedicou-se a criagao de novas
areas de estudo, como video digital e multimidia. O MIT foi
pioneiro na colaboragcdo entre a industria e a academia, assim
COMO Proporcionou avangos sem a preocupacado com a tradicional
divisdo entre as disciplinas académicas. Tornaram-se famosos por
serem o berco da convergéncia entre a ciéncia, arte e educacao
com seus grupos de estudo/pesquisa interdisciplinares.

b) Project Zero — Harvard University

Formado por um grupo de pesquisa da Harvard Graduate School
of Education, investiga, desde 1967, o desenvolvimento da
aprendizagem para criancas, adultos e organizacdes. Atualmente,
sua missao € entender e alargar a aprendizagem, o pensamento, a
criatividade nas artes, nas disciplinas humanisticas e nas ciéncias,
tanto no nivel individual quanto institucional.



INteratividade

A convergéncia das midias proporciona a integracao de dispositivos
digitais € o seu uso sob demanda. Porém, ha um aspecto mais
evidente e importante a se destacar na contribuicao da convergéncia
das midias: a interatividade.

B R Bueny
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Para Lemos (1997), interatividade € um caso especifico de interacao.
A interatividade digital € compreendida como um tipo de relacao
tecnossocial, ou seja, como um didlogo entre homem e maquina,
por meio de interfaces graficas, em tempo real.

No Dicionario Houaiss da Lingua Portuguesa, a interatividade é
definida como a “capacidade de um sistema de comunicagdo ou
equipamento de possibilitar interacao”.

Nesse sentido, com o desenvolvimento das Tecnhologias de
Informacdo e Comunicacdo (TICs) e com a convergéncia das
midias, € possivel definir interatividade como a possibilidade de
transformar os atores envolvidos no processo de comunicacéo, a
um s6 tempo, em produtores e receptores de informacdes.

Almeida e Moran (2005) adotam a interacdo como a base da
aprendizagem e acentuam que aprender é construir conhecimento.
Para eles, na interacdo com o mundo, o aprendiz coloca-se diante
de situacdes que devem ser resolvidas e, para tanto, interage com
o computador para buscar informacdes, interpreta-las, representa-
e construir conhecimento.

H.7K



Nesse processo, O aprendiz
cria o ciclo da aprendizagem,
que ele passou a denominar,
posteriormente, de espiral da

aprendizagem, uma vez que,
na retroacdo, o aprendiz ja se
encontra em um novo patamar
de conhecimento e néo volta
ao mesmo ponto anterior.

Cabe ressaltar que a interatividade entre emissores e receptores
dos meios de comunicacao de massa ja existia muito antes do
surgimento da internet, envio de cartas a segcédo dos leitores de
jornais e revistas, participacao de ouvintes por carta ou telefone em
programas de radio, participacao de telespectadores por meio de
carta, telefone ou pessoalmente, em programas de televisao etc.

Atualmente, a internet e a convergéncia das midias proporcionam
o aparecimento de novas formas de interatividade. Os leitores de
jornais, os ouvintes de noticias de radio ou os espectadores de
telejornais ndo precisam mais se comunicar com os jornalistas
ou colunistas de sua preferéncia por meio de cartas ou ligacdes
telefénicas. Podem se comunicar através de blogs ou e-mails.

E possivel dizer que essa nova forma de interatividade possibilita ao
receptor intervir ou produzir suas proprias matérias. Exemplo dessa
nova forma de interacao € o Portal do Professor, no qual existem
espacos para que 0s usuarios possam participar da programacao
das edi¢coes do Jornal do Professor (WEBEDUC, 2012).

Autoria

Com a facilidade de transmissao e reproducéao de informagdes por
meio da internet, é importante refletir sobre a questao da autoria na
era digital.

Segundo o Webeduc (2012), deve-se refletir sobre os seguintes
aspectos:

[ SAIBA MAIS ]

Acesse 0 Site do portal do professor e
participe da programacao das edigbes
do jornal do professor.



e A0 usar referéncias de outros autores encontradas na internet
na elaboracao de materiais para distribuir entre seus alunos, como
apoio as suas aulas, vocé se preocupa com a questao dos direitos
autorais”?

¢ \/océ analisa, com seus alunos, as guestoes dos direitos autorais”?

¢ \/océ acha que o direito de propriedade tolhe a criatividade”?

¢ \/océ acha que o direito a informacao e a educacao deveria se
sobrepor ao direito de propriedade?

e O que representa para vocé a capacidade de ferramentas
interativas potencializarem a expressao de ideias do aluno-autor
para além dos padroes educativos convencionais?

E necessario pensar que, se por um lado, a difusdo de ideias é
necessaria a democratizagdo da educacao e da informacao, por
outro, mesmo que as informacdes estejam disponiveis na internet,
nao significa que a autoria deva ser ignorada. O professor precisa
tomar cuidado ao preparar e disponibilizar seus materiais na internet
e deve respeitar a lei de direitos autorais.

Uma das areas cuja questao da autoria ja é tratada com a devida
atencao e preocupacgao com respeito a apropriacao de conteudos
para a preparagao de materiais didaticos € a da Educacao.
Isso ocorre principalmente nas modalidades semipresencial ou
totalmente a distancia. Uma vez disponibilizados na rede (internet),
ja ndo é mais possivel controlar esses materiais, pois eles circulam
livremente a partir dos servidores onde ficam armazenados.
Embora pareca complicado ou até assustador, existem formas de
garantir a legitimidade da autoria, e a possibilidade de alunos e
professores tornarem-se autores de suas histérias e projetos ainda
€ um dos maiores ganhos diante das capacidades da convergéncia
tecnoldgica e midiatica (WEBEDUC, 2012).



Desta forma, é pertinente refletir sobre autoria dos conteudos
produzidos e publicados na internet, sobre a sua legitimidade
e como estamos fazendo uso do material disponivel nos meios
digitais.

Nestaunidadevocéconheceualgunsconceitos sobreaconvergéncia
das midias e estabeleceu algumas relagcbées importantes entre o
desenvolvimento tecnoldgico e a vida cotidiana no mundo digital.
Destacou-se a capacidade convergente dos dispositivos digitais e
a integracao das midias como um modo dindmico de atuar frente
ao conhecimento, a informagéo e a comunicagao.

Convergéncia, Interatividade e Autoria | 15

[ SAIBA MAIS |

Para saber quais cuidados devem

ser tomados antes da publicacéo de
conteudos na internet, pesquise ¢ leia a
lei de direito autoral n° 9610/98.



Observou-se que o conceito de interatividade nao é recente. Ja
existia até mesmo antes da internet. Porém, na era da convergéncia
das midias, é alterado e abre espagcos para a construcdo em
conjunto, a recombinacado e a modificacdo de conteudos, como
o exemplo do Portal do Professor, onde vocé pode participar da
programacéao das edicdes.

Na préxima unidade vocé conhecera alguns recursos da Web e
vera como aplica-los em sua pratica pedagogica. Vamos adiante!
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Web e a
Educacao

Nesta unidade vocé ira identificar as capacidades interativas e
colaborativas dos recursos da Web voltados para a Educagao e como
explora-los em sua pratica pedagogica. Aproveite bem 0s conteldos!

Andrenizia Aquino Eluan da Rosa




Web e a
Educacao

Evolucao da Web

Desde o surgimento da internet e do desenvolvimento do servico
de World Wide Web (WWW), ou simplesmente Web, os usuarios
dispbem da criacdo de espacos cada vez mais interativos
que possibilitam modificar conteldos e criar novos ambientes
hipertextuais.

O termo Web foi criado em 1989 por Tim Berners-Lee, cientista
do Conseil Européen pour La Recherche Nucléaire (em portugués,
Conselho Europeu de Pesquisas Nucleares) para que as



universidades da época pudessem se comunicar. (TECMUNDO,
2013).

Com o passar dos anos surge a necessidade de aumentar a
comunicacgado e o relacionamento entre as pessoas que compdem
este ambiente virtual, o que proporciona o melhoramento do
servigo de Web, a qual passa de 1.0 para 2.0 e, atualmente, 3.0. No
entanto, como os recursos da Web 2.0 ainda continuam sendo os
mais utilizados, este sera o foco desta unidade.

O termo Web 2.0 foi criado em 2004 pela O’Reilly Media, uma
empresa de comunicacdo americana, para designar uma nova
era nas comunicagodes interpessoais na internet, com um grande
potencial para a utilizacdo e o desenvolvimento de ferramentas
colaborativas que podem ajudar, entre outras coisas, no
desenvolvimento de aulas e em atividades de pesquisa realizadas
pelos professores e alunos.

Segundo Blattmann e Silva (2007, p.198):

A Web 2.0 pode ser considerada uma nova concepcao, pois
passa agora a ser descentralizada e na qual o sujeito torna-se
um ser ativo e participante sobre a criacdo, selecdo e troca
de conteudo postado em um determinado site por meio de
plataformas abertas.

Os autores acrescentam ainda que, se antes os conteudos na
Web eram disponibilizados de forma estatica, com a Web 2.0 os
usuarios podem criar comunidades com interesses em comum e
interagirem através das plataformas mais dinamicas (BLATTMANN;
SILVA, 2007).

Para vocé entender melhor as diferengas entre a Web 2.0, em
comparacao com a Web anterior, chamada de Web 1.0, o Webeduc
(2012) aponta as seguintes caracteristicas principais:

/Diferengas entre a Web 2.0 e a Web 1.0
c Web 1.0

aracteristicas Web 2.0
Autoria Foco na criagéo e recriagdo de conteido. | Foco apenas na navegagao.
Servicos on-line O processamento e o armazenamento O processamento e o armazenamento
das informacées migram dos das informacdes ficam centralizadas nos
computadores pessoais para servidores | computadores pessoais ou nos servidores.
remotos, acessados via internet. Por exemplo, antes as fotos de uma pessoa

Compartilhamento | As informagdes sdo compartilhadas na As informacdes sao disponibilizadas na rede,
e abertura rede e abertas para acesso publico. porém, ndo se possibilita intervencao do

publico.

Fonte: Adaptado de Webeduc (2012).

ficavam no seu computador pessoal. Na Web
2.0, podem ser armazenadas no Facebook.

Web e a Educagdo | 19



Cabe ressaltar que as ferramentas da Web 2.0 criam novas
possibilidades para os processos e situacdes de ensino-
aprendizagem que podem ser utilizadas para ampliar a capacidade
dos alunos.

Para a nova geracao de alunos que estao familiarizados com
0s jogos 3D e videos engracados do YouTube, a educagéo na
escola precisa torar-se mais atraente e interativa, e o professor,
nesse contexto, deixa de ser o detentor do saber e transmissor
de conteudos, passando a ser o facilitador, aguele que estimula
nos alunos a cultura de producéo e debate de ideias e que n&o
apenas ensina, mas aprende (WEBEDUC, 2012).

Em meio a toda essa revolucéo da informacéao, o papel do professor
é fundamental. Ele pode ajudar a ampliar a capacidade dos alunos
de elaborar textos, pesquisar sobre um assunto, emitir opinido e
debater com outros usuarios. Isso significa uma grande possibilidade
de professores e alunos serem produtores e divulgadores de suas
pesquisas e projetos.

[ SAIBA MAIS | Na area educacional, as ferramentas Web 2.0 mais difundidas
Conhega um pouco mais sobre a Web sdo: Blog, Wiki e Podcast. Tais ferramentas sdo consideradas

pesquisando, em Sifes de busca na ferramentas colaborativas.
internet, sobre sua evolugao.



Para Lévy (2007), a Web 2.0, cuja palavra-chave é colaboracgéao,
proporciona democratizagao no uso da Web, em que é possivel
nao apenas acessar conteudos, mas também transforma-
los, reorganiza-los e, desse modo, classificar, compartilhar e,
principalmente, possibilitar a aprendizagem cooperativa, o que
permite construir uma inteligéncia coletiva.

De acordo com Hills (1997, p. 49):

a colaboracdo estimula o trabalho em conjunto gerando
beneficios no sentido de produzir um produto muito maior que
a soma de suas partes. Durante o processo os colaboradores
desenvolvem uma compreensdao compartilhada muito mais
profunda do que seria se tivessem trabalhando sozinhos ou
contribuido com uma pequena parte do produto final.

Conforme Webeduc (2012), as interfaces da Web 2.0 mais utilizadas
até o presente, especialmente pelas novas geracdes de brasileiros
que hoje ocupam os bancos escolares, sdo:

e

Wiki, para desenvolver

[]

Facebook, para a criagéo Blogger, para a publicacao e a

de redes sociais e documentagdo de acontecimentos, trabalhos em autoria
compartilhamento de processos de aprendizagem e colaborativa.
informacdes. producgéo de contetido pessoal

sobre diferentes assuntos.

o0 ol \ x /
Tube
Wikipedia, para a
produgéo colaborativa de
enciclopédias junto com

voluntarios de todas as
partes do mundo.

Flickr, para publicar e YouTube, para publicar
compartilhar fotos e outras videos.
imagens organizadas, se
associadas a outras
imagens e textos.

Del.icio.us, para a Linkedin, para contatos
organizagéo e servicos de profissionais e assuntos
recursos em favoritos da carreira.
on-line,tais como sites,
artigos, blogs, livros, jogos
etc.

Web jornalismo, web
radio, de criagao coletiva.
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INTERFACE
[ GLOSSARIO]

Interface € um sistema que faz a
mediacdo, tanto entre sistemas de
mesma natureza como de naturezas
diversas, como, por exemplo, entre
computadores ou entre pessoas e
sistemas que constituem determinado
dispositivo digital. As interfaces digitais
estao presentes no cotidiano de nossas
vidas, ndo s nos computadores, mas
em diferentes dispositivos que usam
tecnologia digital. Computadores, HDTV,
games, telefones celulares, entre outros
dispositivos, propiciam interagdo entre
0 homem e a maquina (WEBEDUC,
2012).



[ SAIBA MAIS ]

Para ajuda-lo na compreenséo dos
termos que dizem respeito a Web 2.0,
pesquise no YouTube videos sobre o
assunto. A sugestdo sdo 0s seguintes
videos: Entenda o conceito de Web
2.0; Web 2.0 — A maguina somos nos;
e Web 2.0 e suas ferramentas.

[ LEMBRE-SF |

A Educacdo hoje deve trabalhar com a
experiéncia de vida dos educandos e,
a0 mesmo tempo, prepara-os para a
vida. Deve utilizar metodologias ativas

que favoregam a interagdo social e

a capacidade de comunicar-se, de
trabalhar em grupo, de proporcionar o
desenvolvimento do pensamento critico
e criativo.

Além das ferramentas citadas anteriormente, outra ferramenta
bastante usada € o Twitter, considerado uma espécie de blog em
tempo real, com o qual vocé publica para quem desejar o que
esta fazendo ou o que esta acontecendo em um exato momento.
Vocé também pode especificar quais usuarios do servico
deseja acompanhar. E possivel enviar mensagens via celulares,
miniaplicativos e tablets. Todas as notificacbes do Twitter s&o
limitadas a 140 caracteres.

y Idioma: Portugués

Nome de usuario ou e-mail

@ Lembrarme - Esqueceu sua senha?

Bem-vindo ao Twitter.

Inicie uma conversa, explore seus
interesses e mantenha-se informado
Navo no Twitter? Inscreva-se

Nome completo
E-mail

Senha

Inscreva-se no Twitter

Desta forma, observa-se que a Web possui varias ferramentas, as
quais podem ser utilizadas no processo de ensino-aprendizagem.
Porém, devem ser escolhidas com cautela e alinhadas ao
planejamento das aulas.

A Web 2.0 na pratica pedagogica

Conforme vocé estudou anteriormente, a Web 2.0 surgiu e se
disseminou fora dos sistemas educativos para o relacionamento
social e aformacao de redes. Como educadores, torna-se pertinente
analisar quais caracteristicas tém essas novas tecnologias
emergentes, suas potencialidades, possiveis contribuicdes e limites
de integracao a pratica pedagogica (WEBEDUC, 2012).

Nesse cenario, ndao podemos deixar de pensar no papel e funcéo
do professor atual, que é desafiado a assumir uma postura ativa
e criar estratégias que propiciem ao aluno desenvolver processos
de aprendizagem por meio dessas tecnologias. O professor deixa
de ser um transmissor do conhecimento e assume o papel de um
orientador, sem mais ter de ensinar em situacao solitaria, mas sim
colaborativamente, ao lado de seus alunos.



E preciso analisar a integracdo dessas tecnologias a Educacédo e
levar em conta que o mais importante € a melhoria da aprendizagem
do aluno e sua formacao humana e cidada. Por isso, € importante
integrar as velhas e novas midias de acordo com as condi¢cdes de
acesso as tecnologias e os objetivos pedagdgicos tracados por
cada professor.

O uso de interfaces da Web 2.0 pode ser inserido gradativamente
nas atividades pedagogicas, com o fornecimento, por exemplo, de
textos para leitura prévia em blogs, solicitando aos alunos que os
comentem no proéprio blog e que utilizem wikis na criacao de textos
colaborativos e, assim, sucessivamente.

A seguir, vocé vera como inserir essas ferramentas na pratica
pedagodgica.

KON werden?
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[ LEITURA COMPLEMENTAR |

Para conhecer mais sobre a integracao
entre velhas e novas tecnologias,
consulte: MERCADO, Luis Paulo
Leopoldo. Integracdo de midias nos
espacos de aprendizagem. Em Aberto.
Brasflia, v. 22, n. 79, jan. 2009.



[ ATIVIDADE |

\Vocé, nesse momento, ja sabe que
a Web 2.0 possibilita colaboracao,
interagdo, coautoria, enfim, uma
enorme abertura e continua geracao
de novas possibilidades a serem
exploradas. Dessa forma, analise as
seguintes questoes:

e Por que usar a Web 2.0 na
Educacao?

e (Jual a finalidade da Educacao
NEesse Novo Cenario?

e (Qual a sua percepcao de
professor em relacdo ao seu papel
diante desse novo cendrio?

Utilizacao do blog na pratica
pedagogica

O termo Blog é uma contragao da expressao inglesa weblog, que
quer dizer diario on-line. Weblog, ou Blog, surgiu em 1997 com Jorn
Barger, considerado o primeiro blogueiro da histéria e criador do
referido termo. E uma ferramenta que possibilitava aos internautas
relatar noticias que achassem interessantes.

Segundo Webeduc (2012), os blogs, na esfera educativa, sédo
chamados de edublogs. Sua interface pode ser um instrumento
ideal para os alunos, uma vez que seus comentarios ou postagens
(chamadas de posts) sdo lidas e comentadas por muitos leitores.
Essa ferramenta pode potencializar a pesquisa, a andlise e a
reflexdo, abrindo caminho para a criacdo de redes sociais que
possibilitam aprender e produzir conhecimento em colaboracéao.

Os blogs educacionais, segundo Glogoff (2005), s&o vistos como
uma ferramenta instrucional centrada na aprendizagem. Como
atividade centrada nos alunos, os blogs permitem a eles construir
capacidade de atuarem tanto individualmente como em grupo.

O professor pode usar o blog paraintegrar as atividades pedagogicas
com o meio virtual, expandindo a aula para além do espaco fisico
e do tempo escolar. Pode, também, orientar o desenvolvimento de
atividades e disponibilizar materiais eletrénicos de sua autoria ou
links da propria rede; pode propor debates sobre alguns dos pontos
relevantes do tema em estudo e, também, sobre novas questdes
nao previstas em seu plano de trabalho, ainda que relacionadas
com 0 mesmo tema.

Ja os alunos podem ter por objetivo criar blogs para resolver os
problemas propostos pelo professor; debater outros temas de
interesse; fazer anotacdes de aulas e compartilha-las com os
colegas; desenvolver trabalhos colaborativos dentro de pequenos
grupos; produzir conhecimento e, sobretudo, aprender.

Para Richardson (2006), sdo varios os aspectos pelos quais os
blogs se constituem em um elemento de utilizagdo interessante
para a escola. Entre esses aspectos destacam-se os seguintes:



e Trata-se de uma ferramenta construtivista de aprendizagem.

e E uma ferramenta que pode ultrapassar os limites da escola,
permitindo gue aquilo gue o0s alunos produzem de relevante va
muito aléem da sala de aula.

e SA0 arquivos da aprendizagem que alunos e até professores
construiram.

e £ uma ferramenta democréatica que suporta varios estilos de
escrita.

e Pode favorecer o desenvolvimento da competéncia em
determinados topicos quando os alunos focam leitura e escrita
num tema.

Existem, inclusive, espacos para a criacao de blogs gratuitos. Além
disso, os blogs oferecem espaco para a interacdo, a insercédo de
documentos e a emissao de comentarios. Empresas como a UOL e
a Google disponibilizam espagos gratuitos para a criagéo de blogs.

A seguir, serdo apresentados alguns exemplos de comentario em
blogs na area educacional.

r <
|| UOL Blog - Google Chrome ] o

[ navblog.uol.com.br/commenthtml?postFileMar

, UOL Blog - Comentarios

) [Gabricle] [gabriclefernandes@yahoo.com.br] ’
[www.ciepa51. weblogger.com. br]
Oi profeszoral! Sou zlunz de Letras da
Universidade Estacio de 54, localizada em So
Goneala, Rio de Janeirc. Estou no 3¢ periodo &
Mo iiiese s rSna T Sobre e A
o blog tormo: instrimenta. pedegogion, o pustaria
Ha saber Saivoas pode ia Siudst Aaradacs
i e i
respostas!Obrigada! Gabriele Fernandes

|I 09/05/2006 17:10

} [luis silva] [luis.silva.7S@gmail.com]
[http:/ /oceanodepalavras.blogspot.com]
Boa tarde. Estou 3 lancar o tema =obre a ca-
incineracio no meu concelho no meu blog.
Gostaria de poder contar com os vossos
contributos sobre esta matéria para esclarecermos
melhor ests pratics 2 populaco.
Antecipedamente grato: Luis Silva

01/03/2006 10:38

™} [Teresa] [profteresa@mail.prof2000.pt]
[http:/ /profteresa.no.sapo.pt]
0l3 Elizna: Obrigade pela visita ao meu Podeast.
Estou a gostar muite do seu trabalho, também.
Continue.

04/02/2006 13:07
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a Blogger

Postar um comentario em: Experiéncia em A¢do Midia Educacdo

"Auxiliares de ensino de tecnologia educacional e equipe do NTM refletem sobre Redes Sociais
e Educacéo”
3 Comentarios - Mostrar postagem original

Recolher comentérios

1-3de3

B Comurnicacso e Cultura disse...

Muito interessante o blag! Parabéns!

Somos uma instituicéo educativa sem fins lucrativos que 4 apoio & escolss e professares(as) que trabalham com Jonal
Escolar para miiltiplas sprendizagens, expresséo = cidadania de criancas e adolescentes, = aproximacéo entrs sscola =
familia. Visite o Portal do Jomal Escolar (www jomalescolar org br). Se gostar, por favor, nos ajude a diwlgar aos leitores
do blog esse espage & 0s recursos que so oferecidos gratuitamente.

Cordialmente.
Equipe do Comunicagdo & Cultura

20 de setembro de 2012 13:37

B si Adotiva Liberato Valentim disse

05 doiis momentos foram Pela manhi. o pingue-pong entre 03 & 05 AETE nos fizeram
refleti sobre a atitude do educador frente & nossa época, bem como um vislumbre do que nos espera para o futuro. A
tards, a clareza e a objstividade da palsstrants até nos molivaram a escrever mais. Valeu a formagdo cantinuada.
Obrigadol

& de outubro de 2012 11:06

O Tania disse.

Foi muito enriquecedor, pela manhé a palestra nos fez rsfletir e até conseguir ter um novo olhar, algumas estratégias,
stc. No periodo da tards, a professora mostrou um étimo deminio tanto do conteddo como didatico, foi muito bom,
Parabéns a todas os emvohidos. Tania

17 de outubro de 2012 13:34

Faca um comentario

y
Voce pode usar algumas tags HTML, como <b>, <ix,
<a>

Prove que vacé néo & um robd

i

Digite o texto:

c4HH

Escolher uma identidade

® Conta do Google
Depois de emviar seu comentario, serd necessario fazsr
lagin

openD + VO DD

Nome/URL

Anénimo

m | Visualizar

Para saber mais sobre blogs como ferramenta pedagdgica nas
escolas, acesse o Portal do Professor, onde vocé podera conhecer
blogs publicados na Web sobre varios assuntos. Os blogs podem
ser localizados na categoria Links, conforme figura a seguir:

ESY erasi Acesso a informacio Participe ~ Servigos  Legislagio  Canais

8] PORTAL DO PROFESSOR

[ SAIBA MAIS |
Amplie seus conhecimentos sobre | R @

. f ESPACO DA AULA JORNAL MULTIMIDIA CURSOS E MATERIAIS EULABDRA@[\I] LINKS PLATAFORMA FREIRE
blogs, pesquisando, na internet, o Blog == T e e

do professor, especialista em Educacdo,
Simao Pedro Pinto Marinho. No blog

EETREET - » > =

Espaficl | A Diminuirfonte | A% Aumentar fonte

r
vockestoqui b INICIAL b LINKS buscar o portal | P

do referido professor, “Tecnologias
Digitais e Educacao”, vocé encontrara
diversos temas interessantes para
debate. Procure também outros blogs

de seu interesse e participe dos

debates, deixando seus comentarios!

m T T S P T A R S

pusear [P

Projetos Inovadores

Projetos nacionais e intemacionais que

ulilizam tecnologias e conhecimentos de
forma inovadora

/

Museus
Sites de Museus do Brasil e do mundo

B

Geoprocessamento
Mapas Interativos do Brasil e do Mundo.
Ideal para localizar sua comunidade e

escola

Experiéncias criativas e inovadoras, j4
realizadas ou em andamento, que
cantribuem para a qualidade da educagdo
bésica

(g Prémio Professores do Brasil

Bibliotecas
Bibliotecas digitais do Brasil e do mundo

Revistas
Revistas  editoriais s00re educacio

2

Um Computador por Aluno

o Blogs e sites dos estados brasileiros e de
outros paises sobre seus projetos de

distribuicio de computadores para alunos
inclusao digital

Capacitagéo Proinfo Integrado
Capacitacfies realizadas pelos NTE'S
relativas o Projeto Proinfo integrado

Portais Educacionais e outros
ContéminformagBes para formao de

M professores e para apoio cumicular dos
alunos

Jomais
é Acesse 0s principais jormais do Brasil e do
mundo

| Projetos deescolas

L

= Projetos educacionais realizados por
alunos em escolas estaduais, municipais e
privadas

Produgies de Professores

é’ Blogs e sites de professores contendo
relatos de experiéncias em escolas,
capacitagies e outros



Utilizacao da Wiki na pratica
pedagogica

Vocé sabe o que é Wiki? E uma aplicacdo e um servigo da Web
2.0 que representa um espaco rico e dinamico, o qual favorece
o potencial colaborativo tornando-se uma ferramenta que permite
criar, editar e gerenciar conteudos on-line.

O Termo Wiki vem do havaiano wiki-wiki, que representa “rapido”,
“veloz”, “célere”, e que, segundo Blattmann e Silva (2007, p. 201):

[...] foi criado por Ward Cunningham, autor do primeiro Wiki.
Cunningham, o qual denominou sua criagdo com este nome
por ser a primeira expressao havaiana que aprendeu quando
um atendente do aeroporto recomendou em sua visita as ilhas
que pegasse 0s Onibus expressos “wikiwiki” no Aeroporto de
Honolulu.

Um Wiki permite que varias pessoas, mesmo que geograficamente
distantes, trabalhem com autonomia em um mesmo texto. Nao ha
uma hierarquia pré-estabelecida entre autores: qualquer usuario
pode adicionar conteudos e, também, editar os conteudos inseridos
por outras pessoas.

Conforme Schons (2008), os Wikis correspondem a paginas Web
onde os proéprios colaboradores podem criar, gerenciar e publicar
conteudos sob a forma de textos, imagens e videos. Os conteudos
sdo expandidos e categorizados conforme a ocorréncia de
diferentes colaboragodes.

A vantagem de um Wiki, além do direito iimitado de edicéo, € a
possibilidade de trabalhar em um documento sem a necessidade
de baixa-lo para o computador, edita-lo e envia-lo novamente.
Tudo é realizado on-line, na intemet.,

Segundo Villalta (2007), os Wikis possibilitam que os colaboradores
figuem mais motivados, pois passam da posicao de leitor e
observador para a de escritor, criador e autor de conteudos.

O exemplo mais conhecido de utilizagao de um Wiki é a Wikipédia,
uma enciclopédia colaborativa, onde vocé pode editar artigos,
mesmo sem estar logado, ou seja, sem fazer o cadastro, com
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[ GLOSSARIO ]

Administradores sao editores. A politica
da Wikipédia permite a atribuicdo
desse acesso, liberaimente, a qualquer
usuario que tivesse sido colaborador
durante algum tempo. Além disso, 0
usuario deve, geraimente, ser encarado
como um membro da comunidade,
conhecido e digno de confianca e que
possua, ao menos, 2.000 edicbes no
dominio principal € uma conta com
seis meses de registro. Hoje, além
desses requisitos, 0 candidato tem de
passar por um processo de votagdo
(WIKIPEDIA, 2012). Conheca mais
sobre a Wikipedia visitando o seu site.

excecao das paginas semiprotegidas, em que apenas 0s usuarios
cadastrados tém permissao para editar o conteldo, e das paginas
protegidas, em que somente os administradores podem editar.

A utilizacéo de Wikis em atividades pedagogicas pode contribuir
para a reflexdo e a autonomia do aluno. Porém, a estratégia de
criacdo de Wikis em atividades pedagogicas podera deixar de
trazer contribuicdes significativas a aprendizagem se for, apenas,
um acréscimo na abordagem convencional do ensino baseado
na transmisséo de informacdes. Para integrar o uso do Wiki em
atividades pedagogicas, € preciso a participacao efetiva de alunos
e professores na criacao de uma comunidade de aprendizagem
que desenvolva a cultura de interacéo.

Criar uma conta & Autenticagdo
o 8

[
b oo o Pagina do projeto Discussio Ler | Ver cédigo-fonte | Ver histérico Q
Vg 08
s (5]

WIKIPEDIA Wikipédia:Sobre a Wikipédia
A e

Origam: Wikipécia a enciclopéa fi.

juda - FAQ - Tutorial - Guia de edigdo - Referéncia rapida - Glossario - Pergunte - Pedidos « Contato

es de colaboradores de tod: mundo Este & um Wik Wik 0 que significa SosRE A WikipéDin
onteddo de. quase, todos 05 ari Editar” (nas ab: i todas as paginas do

Histérico

Bem-vindo & Wikipédia, a enciclopédia lire, que qualquer um pode editar

Manutengso de contedo
‘GUIAS DE AJUDA

jeral

Ajude-nos 3 divuigar o projeto € participe vocé também!

Vocé sabia que o Wiki pode ser utilizado no desenvolvimento
de projetos colaborativos em pequenos grupos, ou em grupos
maiores, envolvendo toda a escola? Porém, o professor precisa
orientar o trabalho dos alunos a partir de um planejamento prévio
e definicdo das etapas do trabalho pelos grupos. Essas acdes
envolvem aprender a criar e a usar o Wiki e definir os momentos de
encontros sincronos ou assincronos, virtuais ou presenciais. Tais
acdes teriam o objetivo de discutir o tema envolvido; buscar as
estratégias para a busca de informacdes sobre o tema de estudo
e selecionar as informacdes encontradas; definir as articulacdes; e
construir uma rede de interlocucéo, partilha e producdo conjunta
(WEBEDUC, 2012).



Segundo Fernandes (2006), os wikis podem ser utilizados de varias
formas para auxiliar no processo de aprendizagem. Veja a seguir.

e Um professor pode enviar alguns termos-chave para que oS
alunos possam desenvolvé-los na edicao de textos.

e Os alunos podem trabalhar em grupos, editando textos de
forma colaborativa.

e Os alunos podem adicionar, nos Wikis, os resultados de
pesquisas realizadas, compartiihando-as com os participantes.

e Um Wiki pode ser usado com portfdlio, mostrando a evolugao
de um projeto.

Como vocé pode perceber, o Wiki apresenta caracteristicas que
podem ser comparadas com as de um blog, porém sao diferentes.
Por esse motivo, serdo apontadas algumas diferencas entre eles.
Observel

e Blogs sao textos on-line escritos em ordem cronoldgica,
com um autor ou alguns autores que escrevem postagens e
respondem aos comentarios dos leitores. O autor, também
conhecido como blogueiro, apresenta um ponto de vista ou
um estilo de redacgao exclusivo.

e Nos Wikis, depois que alguém cria uma pagina, outro
membro podera adicionar mais conteudo, editar o conteudo
existente ou adicionar links de apoio. A comunidade de
autores ajuda a garantir a precisao e relevancia do conteudo.
O Wiki permite maior interatividade por meio da colaboragcao
entre os editores.
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Agora que vocé ja conhece o Wiki e sabe que ele é uma ferramenta
que pode ser aplicada em sua pratica pedagdgica, so falta saber
onde encontrar e como construir, certo? Varias sao as plataformas
on-line para a construcao de Wiki, entre elas as seguintes:

a) Plataformas com servidor gratuito, vocé pode criar
Wikis diretamente na internet:

- Wikispace e Wikidot.

b) Outras plataformas precisam estar instaladas em um
servidor para funcionar, tais como:

- MediaWiki — um software da Wikipédia; e

- Moodle - Conforme foi apresentado na unidade curricular
Midias Aplicadas na Educacao e AVEA, é possivel criar
Wiki desde que se tenha o ambiente Moodle instalado em
um servidor.

Utilizacao do Podcast na pratica
pedagogica

Podcast ¢ uma gravacado de audio personalizada para divulgar
informacdes, opinides e/ou entrevistas. Para Voigt (2007), podcasts
podem ser utilizados para disponibilizar, nos Ambientes Virtuais de
Aprendizagem, conteudos das aulas, explicacdes tedricas sobre
um determinado assunto e comentarios ou mensagens que podem
ser ouvidos a qualquer momento pelos alunos.

N
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Podcast pode ser ouvido no préprio site ou a partir de download
para seu computador, iPod, tocador de MP3 ou telefones celulares.

Existem canais especificos destinados a publicacdo de podcast,
cujos programas ficam armazenados remotamente em servidor
da internet. E possivel assinar, de forma gratuita, para receber
periodicamente as atualizacbes de arquivos - musicas, videos,
programas esportivos e jornalisticos, os quais podem ser acessados
de acordo com as preferéncias pessoais.

Na Educacao, o uso de podcast € interessante porque utiliza uma
linguagem familiar aos alunos, com voz, musica, imagem, histdrias,
video e uma linguagem semelhante as que eles utilizam no seu
dia a dia. Ao invés de o aluno ficar centrado em fazer leituras no
material impresso, ele pode ouvir as explanacdes do professor. O
podcast pode ser produzido e assistido em qualquer lugar € horario
e repetido quantas vezes os alunos assim o quiserem, no ritmo de
aprendizagem desejado. Pode ser utilizado dentro e fora da sala
de aula; assim, é possivel gravar a prépria aula e disponibiliza-la na
internet para ser ouvida quando os alunos desejarem.

O ideal é que o podcast faca parte do projeto pedagdgico da
instituicdo, para ser incorporado como parte integrante da proposta
de cada série, curso ou area de conhecimento. Quanto mais a
instituicdo incentivar o trabalho com atividades colaborativas,
pesquisa e projetos, mais significativos se tornam o uso e a criagcao
de podcasts pelos alunos (WEBEDUC, 2012).



O Portal do Professor disponibiliza a ferramenta Podcast no tépico
“Colaboracao”, conforme mostra a figura a seguir.
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Espaiil | A Diminuifonte | A% Aumentar fonte

v
vocéestdaqui B IMICIAL B COLABORAGAO B PODCAST buscar no portal | R

"‘ COLABORAC‘O Selecione outra categoria: [Ty

' ‘i' ' Podcast Sites com orientagBes sobre a criacdo de podcast & com contedos diversos

@ Enie links para a categoria buscar | P

= & i
Guana Cast Impresstes Digitais Podcast One

Além das trés ferramentas mencionadas anteriormente, vocé,
professor, pode usar o YouTube, Webquest, Fotolog , Facebook e
Metaversos em sua pratica pedagogica.

Conheca, a seguir, um pouco mais sobre essas ferramentas.

Youlube

O YouTube é um site de servigos na internet que permite ao usuario
carregar, assistir e compartilhar videos digitais. O uso na Educacéao
pode ocorrer em atividades presenciais ou a distancia, integrado aos
objetivos pedagogicos e ao tema de estudos. Pode ser usado um
video do acervo disponivel no YouTube ou os professores podem
produzir e compartilhar seus videos, inserindo-os no YouTube.

O video pode ser produzido pelo professor para ser usado como
material de apoio nas atividades educativas, na mobilizacdo dos
alunos para iniciar um novo tema de estudo, problematizar uma
situacédo, ou em conjunto com o0s alunos como apoio aos projetos
que desenvolveram.

No Portal do Professor, vocé pode conhecer a utilizacao de videos
do YouTube na Educacéo por meio dos que ja foram produzidos
por professores, alunos e escolas. A figura a seguir mostra o local
para acessar este recurso.
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Espaiol | A Diminurfonte | A% Aumeniar fonte

r
vocg estaaqui B INICIAL B COLABORAGAO buscar no portal | R

"‘ CDU\BORAQAO Acesse novas ferramentas para interagir com outros prefessores participar dos debates. Crie e
administre seus grupos, compartilhe conteddos, informagGes e pesquisas.

FERRAMENTAS DO PORTAL

PORTAL NO YOUTUBE

i (M Tube)

ais de educagao Publicac3o de videos produzidos
s foruns do Portal por alunos, professores e escolas.

\Webquest

O conceito foi criado em 1995, por Bernie Dodge, professor estadual
da Califérnia (EUA), tendo como proposta metodoldgica o uso da
internet de forma criativa. A webquest € uma atividade investigativa
onde as informacgdes com as quais os alunos interagem provém da
internet (WEBEDUC, 2014).

Uma das formas mais interessantes de desenvolver pesquisa em
grupo na internet € a webquest. Trata-se de uma atividade de
aprendizagem que aproveita a imensa riqueza de informacdes
disponibilizadas na internet.

Resolver uma webquest € um processo de aprendizagem atraente,
porque envolve pesquisa, leitura, interagdo, colaboracéo e criacédo
de um novo produto a partir do material e ideias obtidas. A webquest
propicia a socializagdo da informacao, por estar disponivel na
internet, pode ser utilizada, compartilhada e até reelaborada por
alunos e professores de diferentes partes do mundo.

Vocé, professor, pode ajudar o aluno incentivando-o a saber
perguntar, a enfocar questdes importantes, a ter critérios na
escolha de sites, de avaliagéo de paginas, a comparar textos com
visoes diferentes. Vocé pode incentivar mais a pesquisa ao inves
de dar respostas prontas, além de propor temas interessantes.
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Pesquise também sobre a utilizacdo dos
Foruns como ferramenta pedagdgica.



[ SAIBA MAIS ] No Portal do Professor, vocé pode conhecer como usar a webquest
Pesquise na internet como criar uma em sua pratica pedagdgica. Acesse o site. A figura a seguir mostra

webquest e comece a praticar! o local para vocé acessar este recurso.
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Webquest: estratégias de pesquisa orientada e aprendizagem em rede Q Imprimir tépico

Todos nés educadores sabemos o quanto ainda & um desatio
trabalhar com habilidades de pesquisa na escola. Quando
pensamos na Web os desafios aumentam, tanto por serum
espaco que pode resultar em dispers3o, intimeras fontes nem
sempre confiaveis e a facilidade de reproduc&o do contetido.
Meste férum iremos discutir de que maneira propostas de
pesquisa orientada, como as WeBquests, podem contribuir com a
aprendizagem dos alunos. Como podemos contribuir para que os

Mary Martins educandos de fato aprendam e transformem informagfes em
SAO PAULO - SP conhecimentos significativos? Como elaborar roteiros
desafiadores e que incentivem a construgio e a socializagdo do

conhecimento? De que forma vocé costuma proper trabalhos com
pesquisa em sua escola? Contamos com a sua participacéo

neste espago!
pee H 03/0212009

Fotolog

O Fotolog na Educacéao tem sido usado como uma forma de mostrar
fotografias de atividades desenvolvidas pelos alunos, como feiras
de arte, ciéncias etc. e, também, como forma de agregar imagens
a matérias ministradas em sala de aula, como, por exemplo, uma
sequéncia de fotos sobre animais selvagens em uma aula de
Biologia.

O Fotolog é semelhante aos blogs convencionais, com a diferenca
de que, no primeiro, a predominancia € de fotos ao invés de texto.
Entre os Fotologs utilizados podemos destacar o Flickr e o Picasa.

7

No Portal do Professor, vocé pode conhecer
outros Fotologs para organizar, editar, publicar

e compartilhar imagens e, aos poucos, ir
incorporando a ferramenta em sua pratica
pedagogica. Vamos la!l Acesse o site. A figura a
seguir mostra o local para que vocé acesse esse
recurso.
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Outra ferramenta que pode ser integrada a categoria dos fotologs é
o Instagram, compartilhador de fotos mais utilizado no momento.
E um aplicativo gratuito que permite aos usudrios tirar fotos, aplicar
um filtro e compartilha-la em redes sociais, incluindo o préprio
Instagram. Esse aplicativo foi projetado e desenvolvido pelo
brasileiro Mike Kriegere e pelo norte-americano Kevin Systrom,
inicialmente para uso em Smartphones Apple iOS, posteriormente
sendo disponibilizado nos sistemas Androide Windows Phone
(WIKIPEDIA, 2014).

Snstoguoim

This is Instagram.

A fast, beautiful & fun way to take photos, apply a
filter, and share them with family and friends on the
service or a variety of other social networking
services, including Facebook, Twitter, Foursquare,
Tumblr, Flickr, and Posterous.

0 App store

Facebook

O Facebook foi langado em 2004 por Mark Zuckerberg, Dustin
Moskovitz e Chris Hughes, alunos da Universidade de Harvard.
Inicialmente era uma rede social restrita para os universitarios de
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Harvard, tendo como objetivo proporcionar um espac¢o no qual as
pessoas pudessem encontrar umas as outras, dividindo opinides
e fotografias. No ano de 2006 foi aberta para o publico e, desde
entdo, vem atraido muitos seguidores.

De acordo com o “Ad Planner Top 1000 Sites”, veiculo que verifica
quais os sites mais visitados do Planeta, por meio do Google, em
2010 o Facebook ocupou o 1° lugar, com 540 milhdes de acessos
e 35% de novos usuarios inscritos. Atualmente ainda ocupa esta
posicao (SANTANA, 2014).

n Palacio do Planalte

Palacio do Planalto @ | v Liked = | | ~ Following | % ~ |
51,487 likes - 42,997 talking about this
Government Organization
Seja bem-vindofs) & pégina oficis do Palédio do Planalta! y | =
'8 oot | -
LN Boas Vindas Regras 5 Pactos
About - Suggest an Edit Photos Boas Vindas Regras de usa 5 Pactos
More Pages You May Like - See More Suggestions
X .STJ TST
superior, [BGE e
TRIBUNAL DEJUSTICA| e
Superior Tribun...  IBGE Tribunal Superi...  CGU-Controla...  Noticias do Sen...  Ministério da Ju...
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Segundo Fernandes (2011), o Facebook pode ser utilizado como
ferramentapedagadgica, principalmentenapromocaodacolaboracéo
no processo educativo, e na construgcao critica e reflexiva de
informacdo e conhecimento. Porém, alguns cuidados devem ser
tomados, como compreender a estrutura e cultura organizacional da
instituicdo de ensino visando adequa-la aos aspectos técnicos das
ferramentas existentes para fins educacionais, além de questdes
de privacidade, ética e politicas de apoio da direcao que devem ser
contempladas.

Segundo Juliani et al. (2012), alguns recursos do Facebook podem
ser utilizados como apoio ao ensino. O quadro a seguir apresenta
€SSeS recursos.



‘Ferramentas do Facebook
C

Ferramentas

Chat

Fotos e Videos

Compartilhamentos

Eventos
Comentarios/Mensagem
Enquetes

Contetidos

Marcacano de imagens,
videos e comentarios

Debates

Metaversos

omo usar?

Tirar duvidas em tempo real. Professor e professor, aluno e professor, secretaria e
aluno, comunidade juntamente com alunos, professores e secretaria.

Divulgar os trabalhos e atividades realizadas. Por exemplo, um video de uma
palestra ocorrida no campus, ou fotos de um estudo de campo. E importante
buscar imagens de melhor qualidade para serem publicadas.

Difundir informagdes e conhecimentos relevantes para os usuarios do Facebook
que ndo participam diretamente dos grupos criados (unidades curriculares/
disciplinas).

Divulgar e receber a confirmagao da participacdo em reunides, viagens,
palestras, entre outros.

Lembrar as provas, trabalhos e resolver duvidas individuais. Criar um ambiente
de interacao/debate sobre determinadas tematicas.

Coletar a opnido dos alunos ou demais atores a respeito de um determinado
assunto.

Criacao de novas paginas dentro de um grupo. Podem ser colocados assuntos
diversos que ficam armazenados por tempo indefinido. Exemplos: notas de
exames, resumos de aula e planos de ensino.

Sempre que possivel marcar todos os envolvidos no conteddo exposto para
explicitar e estimular os participantes.

Quando o professor divugar algum material é possivel divulgar também um
espago para debate do assunto, orientando os alunos a deixar apenas um
comentario, e depois debater sobre o assunto com seus colegas e professores
para uma melhor fixagdo do contetido.

Fonte: Adaptado de Juliani et al (2012).

Os Metaversos podem ser caracterizados como espagos virtuais
tridimensionais imersivos que simulam uma realidade e levam
as pessoas a interagirem socialmente, através de personagens
(software), por meio de seus avatares, em atividades sociais e
econdmicas. Os Metaversos representam metaforas do mundo
real no universo virtual que ignoram as limitacdes fisicas do mundo
concreto. Um dos mais conhecidos é o Second Life.
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[ Avatares representam pes-

S0as as quais sao propostas
exploracoes de diferentes locais
virtuais, experiéncias, atividades de
entretenimento e ambientes que
reproduzem a cultura de cada pais,
universidade ou organizagao. |

[ Os recursos da Web 2.0 quando
planejados e bem estruturados
podem auxiliar no processo de

aprendizagem. Se as escolas e 0S

professores tm acesso a essas fer-
ramentas colaborativas, as aulas fi-
cam mais interativas e criativas, alem
de motivarem o aluno na construgao
do conhecimento.

Aqui vocé conheceu varias fer-
ramentas da Web que podem ser
utilizadas na Educacdo. Agora € hora
de refletir sobre 0 uso das mesmas
em Sua pratica pedagdgica. Imagine
COMO seriam suas aulas com 0 uso
delas e que impacto teria no pro-
0€ss0 de ensino-aprendizagem? |

Mundos virtuais do Second Life (SL) oferecem ambientes e
ferramentas que facilitam a criacdo de laboratérios on-line onde
€ possivel recrutar estudantes e pesquisadores potenciais, que
trabalham por longos periodos e a um baixo custo.

Nesta unidade, vocé conheceu os recursos disponibilizados pela
Web para auxiliar o processo de ensino-aprendizagem. Vocé viu
as tecnologias que sao potencialmente interativas e direcionadas a
propiciar aos usuarios dos ambientes Web a autoria colaborativa.
Todavia, ha também muitas ponderacdes e analises a serem feitas
para que vocé possa estruturar as estratégias mais adequadas na
utilizacdo e ampliacdo do uso das tecnologias digitais na pratica
pedagdgica, especialmente aquelas que surgem a partir do conceito
de Web 2.0, como Blogs, Wikis e Podcasts.

O ideal é que o uso das interfaces da Web 2.0 faca parte do projeto
pedagodgico da escola, a fim de que sejam incorporadas como
integrantes da proposta de atividades de cada série, curso ou area
de conhecimento. Quanto mais a escola incentiva o trabalho com
atividades colaborativas, pesquisas e projetos, mais a convergéncia
tecnoldgica e as interfaces da Web 2.0 irdo se tornar importantes e
seu uso sera relevante na escola.

Na préxima unidade serao apresentados a vocé os dispositivos
moveis, o0 que € mobilidade, o que esta sendo aplicado na educacéo,
0 que é ubiquidade e qual a influéncia da convergéncia das midias
no curriculo.



CONVERGENCIA DAS MIDIAS | UNIDADE 3

Tecnologias
Moveis e O
Curriculo

Com 0 estudo desta unidade vocé compreendera a dimensao educacional
do uso das tecnologias moveis nos processos de ensino e aprendizagem.
\Vocé também entendera 0 que € mobilidade e ubiquidade, alem de refletir
sobre 0s fundamentos do curriculo em convergéncia com as tecnologias.
Bons estudos!

Andrenizia Aquino Eluan da Rosa




Tecnologias Moveis
e o Curriculo

Tecnologias moveis e a Educacao

A convergéncia tecnolégica € responsavel por gerar ambientes
informacionais nos quais tudo se integra e a tudo se pode acessar.

As tecnologias de computacdo movel, ou os dispositivos
moveis, representam uma importante evolucao nessa direcéo.
Porém, é importante refletir sobre a seguinte pergunta: quais as
consequéncias e as implicagdes no processo educacional? Esta
pergunta sera discutida ao longo desta unidade. Por isso, fique
atento!

No Brasil, a utilizacdo de dispositivos mdveis nos processos de



ensino e aprendizagem é representada pelo termo “aprendizagem
com mobilidade”.

Quando pensamos em exemplificar os dispositivos moveis, logo
vem a mente o mais conhecido deles: o celular. Observe como ele
evoluiu em sua fungdo. Se antes se tratava apenas de telefonia,
hoje o celular utiliza a convergéncia tecnoldgica, disponibilizando
comunicacgao e informacgao instantaneas via texto, imagem, video,
além de recursos de gerenciamento, como agenda, noticias e
outras informacdes via internet e Web.

Segundo Keegan (2006), o telefone mével esta transformando-se em
um dispositivo para aprendizagem pessoal, com a possibilidade de
acesso a internet e a uma ampla gama de outras possibilidades que
permitem, por exemplo, manter o estudante a distancia em contato
com a instituicdo, com os servigos de suporte, com os materiais e
com os colegas, tanto no ambiente de aprendizagem propriamente
dito como em casa ou em viagens. Nesse sentido, a um pulsar de
botdo, a mensagem pode estar acessivel onde quer que o usuario
esteja; a mensagem chega junto a ele de forma instantanea.

/

o
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ParaMendes (2007), o uso de dispositivos moveis na Educacao pode
se constituir desde o envio de uma mensagem SMS, lembrando o
aluno de uma data importante, até a entrega de um trabalho, ou
mesmo indicando a disponibilizacdo de mais um mdédulo de curso
na modalidade a distancia.

Uma das caracteristicas dos dispositivos moveis consiste em
permitir, literaimente, que vocé os utilize enquanto se desloca de
um lugar a outro. Certamente vocé carrega seu celular aonde
VOCE vai, ndo €7 E provavelmente ja conhece ou ja utilizou um
computador portatil (notebook). Sao algumas das tecnologias
denominadas moveis: vocé as leva, mas nao depende de fios ou
de fontes externas de energia elétrica (basta que estejam com a
“‘bateria carregada’”).

O fato de podermos levar esses dispositivos conosco de um lugar
para o outro nos remete ao conceito de mobilidade, o qual sera
apresentado a seguir.

Mobilidade

O termo mobilidade, para Lemos (2004), além de significar o
movimento do corpo entre espacos, entre localidades, entre
espacos privados e publicos, refere-se, também, aos espacgos
moveis ou digitais, ou seja, sao:



espagos sociais conectados, definidos pelo uso de interfaces
portateis como os nés da rede... a transformacdo das
interfaces estaticas em interfaces méveis, o que define nossa
percepc¢ao de espacos digitais (LEMOS, 2004, p. 1).

Uma maneira simples para que vocé relacione mobilidade aos
dispositivos moveis, € exemplificar alguns deles, como apresentado
a sequir.

# Dispositivos méveis

Tablet

A segunda forma é associar o funcionamento desses dispositivos
a algumas situacdes praticas de mobilidade tecnoldgica, que
certamente sdo, de alguma maneira, familiares a vocé. Saiba mais!

e Seu celular tem uma camera e, num clique, vocé captura
uma imagem ou video e os envia para um endereco de e-mail
ou para outro celular.

¢ \Vocé adora musica e descobriu que pode armazenar uma
centena delas em um s6 aparelho e ouvi-las enquanto faz
uma caminhada ou Ié um livro etc. Entre esses aparelhos, os
mais conhecidos sao o iPod e os tocadores de MP3.

¢ Vocé tem um computador portatil (notebook) e o utiliza em
casa, por meio de um cabo de rede ligado a um provedor de
internet. Mas seu notebook também tem configuragao para
se conectar a uma rede sem fio. Vocé vai viajar, leva seu
computador consigo e procura um local onde possa captar
um sinal de rede sem fio para, assim, navegar pela web,
abrir e-mails, entre outros.

Atualmente, com dispositivos cada vez mais leves e menores, vocé
pode acessar a internet, ler livros on-line e muito mais, através de
um Tablet, iPhone e outros. Porém, é importante ressaltar que a
conexao de um dispositivo mével a internet se da, principalmente,
por duas vias:

Tecnologias Maveis e o Curriculo
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® a primeira via é a utilizacdo de dispositivos com servigcos
de telecomunicagdes méveis (como celulares ou telemdveis,
como sdao denominados em Portugal), que permitem o
acesso direto do dispositivo a internet.

Por exemplo, se vocé tiver um dispositivo com recursos
para acesso direto a rede mundial de computadores,
como um aparelho de telefonia celular, podera conectar-se
diretamente a internet, em qualquer local onde estiver e que
tenha, minimamente, sinal para uso de celular (WEBEDUC,
2012).

Os requisitos para essa conexao dependem de o aparelho
celular possuir os recursos correspondentes e, também,
de um pacote de servicos da operadora de celular. Até o
momento, esses servigos sao dispendiosos, porém acredita-
Se que esse cenario se altere em curto periodo de tempo;

¢ a segunda via € a utilizacao de dispositivos moveis, como
computadores portateis, que acessam a internet por meio
de redes locais sem fio. A internet chega por meio de um
aparelho ligado a um provedor e uma antena distribui o sinal.

Assim sendo, se vocé tiver um dispositivo com recursos para
acesso a internet por meio de redes sem fio (wireless), tal
como um computador portatil ou um aparelho celular, vocé
podera conectar-se as inumeras redes (WEBEDUC, 2012).

Atualmente, mesmo que ainda seja necessario algum tipo de cabo,
seja de telefonia ou de TV por assinatura, para acessar a internet,
sabemos que a tecnologia de comunicagdo mével vem avangando
como a protagonista do mundo conectado em rede.

PR S D




Essa mobilidade, propiciada pela telefonia moével, flexibiliza a
comunicacgao, amplia e modifica a forma usual de comunicacgao e
gerenciamento do nosso dia a dia. Nao paramos o que estamos
fazendo; tornamos simult&dneas nossas agoes cotidianas.

Mobilidade e TV digital

Assistir a TV, em muitos casos, nas grandes cidades, € uma das
principais atividades de lazer na rotina de criancas e adolescentes
nos diversos contextos sociais. No Brasil, segundo dados do
Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica, 90% da populagao
possui pelo menos um aparelho de TV em casa. Sendo assim, a TV
no Brasil poderia ser uma grande aliada da educacéao para alcancar
populagdes geograficamente distribuidas nas diversas regides
do pais. Varios educadores acreditam que a TV e, em especial, a
TV Digital Interativa - TVDi, possa ser uma ferramenta importante
na democratizacdo do ensino devido a sua forca de penetracao
(WEBEDUC, 2012).
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Pesquise sobre iniciativas interessantes
para disponibilizar internet sem fio
gratuita, como exemplo, 0 Projeto Sao
Josg¢ Cidade Digital.

Apesar de o conceito de TVDi ainda estar em
construcéo, existe um consenso entre os
pesquisadores de que a TV deixa de ser um
meio de comunicacdo unidirecional, um meio
que somente envia informacao ao telespectador,
para ser um canal de comunicacao entre a
emissora e o telespectador. A TVDi permite a

interatividade pela rede telematica em tempo
real, com diversas possibilidades de acao, tirando
O usuario da posicao de receptor e permitindo
que ele tenha uma presenca mais efetiva no

conteudo.



Para Kenski (2007, p. 38), a TV digital traz alguns beneficios como
“facilitar a gravacao automatica de programas e permitir que os
usuarios escolham a hora de assistir ao programa que desejar”.

Alguns educadores pontuam o uso da TVDi na Educacdo como
uma possibilidade para a inclusdo digital e social, viabilizada
pela distribuicdo de conteudos digitais em grande escala e pela
interacdo entre alunos e professores (WEBEDUC, 2012). Porém,
€ importante refletir sobre a seguinte questdo: sera que a TVDi
conseguira articular escolas, instituicbes e canais de TV para o
desenvolvimento de programas de Educacgao a Distancia? O que a
TVDi podera trazer de inovacao para a Educagao?

Essa éumaquestao que estd em constante debate. Entretanto, como
educadores, € preciso compreender os dilemas que perpassam
esse debate e, ao mesmo tempo, identificar caracteristicas e
potencialidades da TVDi para a Educacéo.

Um exemplo de TV digital na Educacao € a TV Escola, a televisao
publica do Ministério da Educacédo destinada aos professores
e educadores brasileiros, aos alunos e a todos os interessados
em aprender. Nao € um canal de divulgacao de politicas publicas
da Educacao. Ela ¢ uma politica publica em si, com o objetivo
de subsidiar a escola e ndo substitui-la. E, em hipdtese alguma,
substitui o professor (TVESCOLA, 2012).

A TV Escola pode ser sintonizada via antena parabdlica (digital ou
analégica) em todo o pais. Seu sinal esta disponivel, também, nas
TVs por assinatura e também na internet, ao vivo, 24 horas no ar.
O site da TV Escola pode ser acessado pelo Portal do professor ou
diretamente.

A figura a seguir mostra a TV Escola que pode ser acessada pelo
Portal do Professor.
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A figura a seguir mostra o acesso diretamente pelo site da TV
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Mobilidade e a Educacéo

A Educacdo nao pode ficar alheia as mudancas que ocorrem na
forma de comunicar e aprender. Os dispositivos moveis estdo
presentes na vida dos alunos e cabe as escolas tentar incorpora-
los no processo de ensino-aprendizagem.
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Amplie seus conhecimento sobre

a TVDi na Educacdo por meio do
sequinte artigo: SILVA, Maria da Graga
M; SADZEVICIUS, J. E; MATHEUS,
Natdlia S. Corrida do conhecimento:
um estudo de caso sobre 0 uso da
TVDi na Educagdo. In: 14° Congresso
Internacional ABED de Educacdo a
Distancia. Anais eletronicos. Setembro
2008. Santos (SP).



[ SAIBA MAIS |

Um exemplo de uso de dispositivos
maveis na Educacao € o projeto OLPC
(One Laptop Per Childrer), que prevé
0 uso de um computador portatil por
crianga para provocar mudancas no
processo de ensino e aprendizagem.

Marcal et al. (2005), em relagdo a mobilidade e ao uso de dispositivos
maoveis no processo educacional, defendem que é necessario:

melhorar os recursos para o aprendizado, que podera contar
com um dispositivo para execucao de tarefas, anotacao de
ideias, consulta de informacdes via internet, registros digitais
e outras funcionalidades; prover acesso aos conteudos
em qualquer lugar e a qualquer momento; aumentar as
possibilidades de acesso a conteudos, incrementando
e incentivando a utilizacdo dos servicos providos pela
instituicdo; expandir as estratégias de aprendizado
disponiveis, através de novas tecnologias que dao suporte
tanto a aprendizagem formal como a informal; fornecer meios
para o desenvolvimento de métodos inovadores de ensino,
utilizando os recursos de computacdo e de mobilidade
(MARCAL et al., 2005, p. 3).

E importante refletir que, ao pensarmos e analisarmos as questdes
que envolvem aprendizagem com mobilidade, também é preciso
compreender que as tecnologias moveis, que estao ao nosso dispor,
nao podem ser unificadas e sim diferenciadas na metodologia € no
conteudo da Educacéo.

Por exemplo, ao acessar o Portal do Professor, caso o acesso se dé
a partir de um celular conectado a internet, o que é possivel a partir
desse aparelho mével? Vocé, com certeza, nao ficaria navegando
por horas nos conteudos disponiveis, certo? Seu método,
provavelmente, seria o de anotar informacdes, ficar por dentro das
noticias do Portal, inserir uma mensagem ou comentario, entre
outras pequenas coisas a serem escolhidas em funcdo do proprio
aparelho e dos servigos de que ele dispde.

Mas, se vocé acessar o Portal do Professor por meio de
computadores portateis, ja seria diferente. Nao pelo tamanho
da tela, mas por terem outra funcionalidade, outra capacidade
de armazenamento, principalmente. Poderiamos citar outros
exemplos, mas o importante é que vocé saiba que dispositivos
diferentes demandam usos diferenciados. E isso ndo é problema, é
caracteristica da mobilidade.

Para Nicholas Negroponte, cientista americano, formado em
Arquitetura e professor do Media Lab, o laboratério de multimidia
do Massachusetts Institute of Technology (MIT), com as criangas
usando computadores ao mesmo tempo, sera inconcebivel que



a Educacéo seja igual a Educacdo do passado. Existirdo novas
formas de aprendizagem e cabe a nds, professores, reinventarmos
o futuro.

Com o desafio de propiciar a inclusao social por meio da inclusédo
digital, o Brasil, baseado no projeto OLPC, esta caminhando no
desenvolvimento de pesquisas com vistas ao uso de dispositivos
moveis na Educacao, por meio do Projeto UCA — Um Computador
por Aluno nas escolas publicas.

O uso de tecnologias moveis nas maos de alunos, professores
e gestores, para uso na sala de aula, em diferentes espacos da
escola e fora de seus muros, abre um novo cenario e instiga a
comunidade académicaaanalisar as possibilidades e as implicacdes
pedagdgicas desse uso e, consequentemente, as novas demandas
de formacéo de educadores e da comunidade escolar.
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Pesquise sobre o projeto URCA e
aproveite para saber se em sua cidade

existe algum projeto com esta natureza.
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GPS
[ GLOSSARIO ]

Os GPS sdo sistemas de
posicionamento que auxiliam os
motoristas a percorrerem trajetos e a
informarem sobre pontos de localizagdo
especficos. Disponibilizam mapas,
apontam locais de restaurantes, teatros
g outros, de acordo com o lugar onde
vocé se encontra.

Ubiguidade

O termo ubiquidade é a condicao de estar em toda parte ao mesmo
tempo; onipresente. Relacionando o conceito as tecnologias de
informacdo e comunicacao, ubiquidade resulta da integracdo dos
sistemas e respectivas informacdes que sdo capazes de processar.

Mobilidade e ubiquidade ndo sdo semelhantes e sim consequentes.
Assim como os dispositivos mdéveis geram a mobilidade, esta
permite a ubiquidade. Se antes precisavamos dizer onde estavamos
e para onde iamos, hoje, com a mobilidade dos dispositivos, sao
estes a nos seguirem, nos olharem, nos localizarem.

Segundo Basso (2003), as tecnologias de comunicagédo e a
convergéncia tecnolégica rompem com o conceito de espaco fixo,
redimensionando-o0. Ao mesmo tempo em que viabilizam cada vez
mais a comunicacao, a proximidade, a colaboracédo e a interacéo,
possibilitam, igualmente, mais informacao. Os espagos e o tempo,
agora sob uma légica ndo geografica e ndao temporal, também
estdo sob a légica do ver e informar o tempo todo por meio da
mobilidade.

O significado da ubiguidade toma forma. Cada vez mais, 0S
computadores deixardo sua Vvisibilidade e tornardo visivel a
informacao, sobre tudo, sobre todos, em todos os lugares e em
todas as coisas. Segundo Leite (2008), esse fendmeno se constroi
a partir de objetos portateis e dos ambientes, estabelecendo uma
relacdo entre os espacos fisicos, o cotidiano social € a rede virtual
por meio do telefone celular, do GPS (Global Positioning System),
do computador de bolso, dos chips diversos e, invisivelmente,
dos territorios servidos pela conexao sem fio.




Anteriormente vocé viu que ubiquidade € a condicdo de estar
onipresente, mas o que significa isso? Para que vocé possa
entender melhor, vamos a um exemplo: imagine que vocé acessa
o buscador Google € insere a palavra-chave “educacao infantil”.
Observe que, além das informacdes resultantes da busca,
vocé também encontra “links patrocinados”. Essa modelagem
do ambiente € um dos modos de falarmos sobre ubiquidade. A
informacéo desse patrocinador - pode ser uma escola de educacéo
infantil, por exemplo - chegou até vocé, simplesmente porque os
processamentos inteligentes tornam a informacao ubiqua. Aparece
para vocé e, ao mesmo tempo, milhares de pessoas também estao
acessando a mesma informacao, visualizando-a. Essa informacao
€ onipresente!

Esse € o lado preocupante da ubiquidade. Nao somos anénimos,
ndao ha anonimato quando se esta “plugado”. Essa capacidade
“invisivel” de captar nossa visibilidade é a funcionalidade dos
sistemas ubiquos, os quais permitem informar de qualquer lugar,
em qualquer tempo e de forma rapida, até sem que saibamos que
nossos dados transitam.

Para Gadzheva (2008), manter a privacidade pessoal numa
sociedade ubiqua sera altamente complexo e quase impossivel.
Mas o fato € que ndo podemos esperar um uso das tecnologias
separado de quem as gerencia e da sociedade que as produz e as
utiliza.

Estamos em uma sociedade informacional, somos todos
comunicaveis, e o controle informacional assume sua caracteristica
de continuamente informar e também “vigiar”. Enquanto estamos
na rede, existem tecnologias silenciosamente observando Nosso
PErcurso, Como ja apontamos.

Sendo assim, ao mesmo tempo em que vamos em busca de
informacao, informamos. Essa visibilidade (que exerce um certo
controle sutil) é possivel aos dispositivos mdéveis e aos sistemas
ubiquos. Por isso, é preciso tomar cuidado com as informagdes
que disponibilizamos na internet e cuidarmos com a seguranca das
nossas informacdes, para ndo cairem em maos maliciosas.

A seguir vocé sabera mais sobre a influéncia da convergéncia no
curriculo e na pratica pedagdgica.
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Como sugestdo e forma de reflexdo,
leia 0 seguinte texto: LEITE, Julieta.

A ubiquidade da informagéao digital
no espaco urbano. In: BASSO,

Maria Aparecida José. LOGOS 29 -
Tecnologias € Socialidades. Ano 16, 2°
semestre 2008.



Convergéncia e o curriculo

Se, por um lado, ja ndo nos opomos ou rejeitamos as tecnologias
na Educacao, por outro, ainda temos muitas indagacées. Embora
saibamos o que sao tecnologias convergentes, em nossa vivéncia
pedagodgica ainda prevalecem muitas incertezas. Por isso, sdo
necessarios instrumentos de reflexdo que nos orientem.

Certamente vocé percebeu, em exemplos de uso das tecnologias,
quanta inovacao e diversidade se viabiliza a partir até mesmo de
um so dispositivo, ndo € mesmo?

A Educacéo também se insere nessa inovagdo e os processos de
ensino e aprendizagem ja incorporam as tecnologias de informacao
e comunicacdo. Mas algumas perguntas ainda rondam o dia a dia
do professor, como, por exemplo: como convergir o0 mundo da
comunicagao e da informacgao ao dia a dia da escola, as atividades
pedagdgicas com nossos alunos?

Indagagdes como essa hdao envolvem somente o conhecimento da
tecnologia em si (a técnica), mas sim o do aspecto central quando
se trata da inovacdo (e renovacao) diante da convergéncia das
midias a educacdo: o curriculo (WEBEDUC, 2012).

O conceito de curriculo possui uma pluralidade de sentidos
conforme a abordagem e a linha tedrica adotada. Para Freire
(1996), o desenvolvimento do curriculo esta vinculado as praticas
sociais, politicas e econdmicas, a cultura, a historia das escolas e
das cidades €, principalmente, a vida de professores e alunos que
aprendem juntos, compartilhando problemas e conhecimentos em
busca de solucdes.



Desenvolver o curriculo segundo essa abordagem implica que
o professor analise, continuamente, o qué, como, para qué,
para quem, a favor de quem se organiza o ensino com vistas a
“reconstrucao do saber ensinado” (FREIRE, 1996, p. 29). Para Giroux
(1997), ao refletir sobre o que ensinar, outras questdes precisam ser
analisadas: quem educa? Por que educa? A favor de quem? Desse
modo, o professor analisa as condi¢des histéricas e as praticas
sociais em que se dao o seu agir, podendo conscientizar-se do seu
significado.

Portanto, seguindo a linha adotada por Freire e Giroux, saber escolar
€ uma recriagdo do conhecimento cientifico, que se desenvolve
na pratica em interacdo com os alunos, e que é selecionado em
funcdo da experiéncia do professor, de sua intencao pedagdgica e
das subjetividades de alunos e professores.

Segundo Silva (2001), ao considerar a cultura contemporanea,
permeada pela convergéncia das linguagens, midias e tecnologias,
identificamos que estas nao se constituem apenas instrumentos de
transmissao da cultura, mas também elementos estruturantes do
pensamento, das formas de interlocucéo, das novas elaboracdes
culturais e do desenvolvimento do curriculo.

Entretanto, é preciso exercitar a criticidade sobre o uso da
convergéncia das midias e tecnologias no curriculo a fim de evitar
que sejam introduzidas de modo descontextualizado e reforcem
a “divisdo social do trabalho e a divisdo social do conhecimento”
(GOODSON, 2001, p. 211).

Para Almeida (2008), um dos maiores desafios para a efetiva
convergéncia entre tecnologias, midias e curriculo € compreender
que o alicerce conceitual dessaintegracao se fundanaaprendizagem
ativa, em uma otica de transformacao da escola e da sala de aula
em um espacgo de experiéncia, formacado de cidadaos, vivéncia
democratica e de produgao de conhecimento para a vida.

Sabemos que hoje os estudantes pensam de modo diferente,
principalmente devido as suas interacbes com distintos artefatos
tipicos da tecnologia digital. No entanto, ainda temos muito a
aprender sobre o modo de ser dos estudantes da geracao digital,
para que possamos trabalhar em sintonia com as demandas dos
estudantes e com as caracteristicas da sociedade tecnoldgica
(WEBEDUC, 2012).
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Na era da convergéncia tecnoldgica, exigem-se do individuo novas
competéncias e habilidades, como afirma Kuenzer (2001):

[...] desenvolvimento de competéncias cognitivas superiores e
derelacionamento, taiscomoanalise, sintese, estabelecimento
de relacbes, criacdo de solugdes inovadoras, rapidez de
resposta, comunicacdo clara e precisa, interpretacdo e
uso de diferentes formas de linguagem, capacidade para
trabalhar em grupo, gerenciar processos para atingir metas,
trabalhar com prioridades, avaliar, lidar com as diferencas,
enfrentar os desafios das mudancas permanentes, resistir
a pressoOes, desenvolver o raciocinio légico-formal aliado
a intuicdo criadora, buscar aprender permanentemente [...]
(KUENZER, 2001, p.18-19).

Observe que isso implica ndo s6 dominio de conteudo por parte do
educador como, também, uma visao de caminhos metodoldgicos
diferentes, de acdo colaborativa, de realizacdo de projetos
interdisciplinares, orientados pela integracdo das tecnologias e
midias digitais. Tudo isso faz surgir uma nova visdo do aprender
permanente, necessario aos profissionais em seus postos de
trabalho e, também, aos alunos e professores de diferentes niveis e
modalidades de ensino.

Curriculo e pratica pedagogica

Astecnologiastalvezaindando estejamintegradas em seucenario de
educador, ou talvez ainda estejam restritas a pequenos laboratérios
ou ao uso eventual de alguns poucos computadores. Entendemos
que essa relagao entre curriculo e convergéncia tecnologica é bem
compreendida quando a experimentamos.

As implicagdes do curriculo da sociedade digital ndo sao da ordem
da substituicdo daquilo que, historicamente, vem sendo a educacao
e a escola, mas vao em outra direcdo, no sentido de agregar e
de qualificar novos referentes, de assimila-los, experimenta-
los e torna-los cotidianos. Essa atualizagdo consiste em dar um
lugar ao novo. E o0 novo a que aqui nos referimos emerge do que
neste estudo denominamos convergéncia das midias, tecnologias
moveis e mobilidade, potencialidades comunicativas, redes sociais,
ferramentas colaborativas e interativas e espagos tecnoldgicos
convergentes.



Quando falamos em aplicar as tecnologias em nossa pratica
pedagogica, sabemos que esse exercicio € desafiante. Facil
seria se a nossa volta ja estivesse consolidado o mundo digital.
Estarlamos aqui ja contando nossas antigas experiéncias a
respeito, mas ndo € ainda nossa realidade plena. Ha os que tém
e usam as tecnologias em seu dia a dia, ha escolas equipadas
e profissionais formados, ha alunos digitais e seus aparatos
tecnologicos inseparaveis. Ha, também, o contrario de tudo isso.

No entanto, precisamos exercitar os cendrios. E real adificuldade que
hoje temos em impor espacos confinados e tempos determinados
de aprendizagem, bem como caminhos Unicos para que os alunos
aprendam (por exemplo, seguir somente por um livro, um texto etc.).
Os portais da aprendizagem foram abertos a multiplos caminhos e
precisam de ndés, professores. E nds, professores, necessitamos de
premissas e de referéncias, tanto para nao rejeitar o novo quanto
para nao o transformar em apenas um recurso novo.

Conforme Webeduc (2012), quando falamos em cenarios, estamos
nos remetendo a modalidades de uso, observando contextos dos
quais emergem praticas e possibilidades de uso pedagdgico a partir
da convergéncia tecnoldgica. Vamos relembrar alguns referentes
que nos apontaram esse novo modo possivel a Educacédo e a
escola a partir do curriculo da sociedade digital.

dispositivo movel).as midias

rede e abertas para acesso publico.

¢ Colaboracgéo on-line: coautoria.

comunicacional.

e Autoria: foco da criagcéo e recriacdo de conteudo em formato digital;
mobilidade e acesso on-line a informacao a qualquer hora (de qualquer

e Compartilhamento e abertura: as informagdes sao compartihadas na

® Formacao de redes sociais: relagdes entre pessoas e grupos conectados
gue se constituem pelo sentimento de identidade e de pertencimento.

® Interacao e comunicacao em tempo real: participacao ativa no processo
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[ Ao longo das unidades, por varias
vezes fizemos ligagoes entre o
conteudo que € apresentado e

0S recursos disponiveis no Portal
do Professor como espaco para

vocé produzir, pesquisar, interagir e

informar-se. Agora vamos analisar
0 Portal do Professor sob a
perspectiva convergente, interativa
e integrada e sob a possibilidade
pedagogica. Mas antes conheca 0
(ue sao 0s portais. |

[ Observe a pagina principal do
Portal do Professor: veja como
estao organizadas as informagoes,
as dreas que agregam e 0S Servicos
que sdo disponibilizados. Nesse
portal, tudo converge e se integra
para atender ao interesse dos
educadores e das comunidades em
torno da educacéo. |

Perceba que estamos falando de um mundo conectado, no qual
também é possivel desenvolver a pratica educativa. Assim sendo,
algumas indagagdes sdo pertinentes: qual a importancia ou a
funcdo da internet nisso tudo? Para que serve?

A importancia consiste em, por meio dela, por exemplo, alcancar
informacgdes, estabelecer interagcbes, participar a distancia de
espacos antes s possiveis se nos deslocassemos, entre tantas
outras formas de viver a vida digital. Entdo, pense nesse possivel
que a internet viabiliza e nos referentes que revisamos. Pense na
educagao conectada e nos espagos e cenarios que a concretizam.

Portais

Segundo Webeduc (2012), no mundo da tecnologia, portais sao
sites que agregam informacoes, aplicacdes e servicos relevantes ao
tema do portal, por meio de uma Unica interface. Eles representam
uma resposta direta a amplitude e complexidade das informagdes
disponiveis no universo on-line.

Existem portais denominados genéricos, ou seja, que atendem a
todos os publicos, independentemente do interesse, e que possuem
uma diversidade de informacdes e de servigcos gerais. Por exemplo,
o Portal da Globo.com permite que o usuario encontre, em uma
mesma pagina, acesso a e-mail, videos, noticias, entretenimento,
esportes, downloads, jogos, radios, blogs, sites de humor e
informacdes sobre programacao de TVs, entre outros servigcos e
conteudos.

Ja os portais denominados tematicos sao voltados para areas
especificas de conhecimento, e todos os servigos e informagdes
disponiveis giram em torno delas e do que lhes diz, direta ou
indiretamente, respeito. E o caso do Portal do Professor.

'BJ PORTAL DO PROFESSOR - T

» CADASTRESE ESQUECEU SUA SENHA?

m I (] ] 2 @® D
ESPAGO DA AULA JORNAL MULTIMIDIA CURSOS E MATERIAIS COLABORAGAO LINKS PLATAFORMA FREIRE

spaiiol | A- Dimnuirfonte | A% Aumentar fonte
4
buscar fo portal | P

Sobre o Portal

Este portal € um espaco para vocé
professor acessar sugestdes de
planos de aula, baixar midias de
apoio, ter noficias sobre educacéo
& iniciativas do MEC ou até mesmo
compartihar um plano de aula,
participar de uma discussdo ou
fazer um curso. Venha fazer parte
desta comunidade!

Direitos da crianca e do adolescente

Preconceito, discriminagdo, bullying e outras violéncias no contexto escolar MAIS »




Dentre os recursos disponiveis no Portal do Professor tém-se:

a) espago para tornar-se membro da comunidade, ou seja,
tornar-se um participante cadastrado;

b) vinculos institucionais;

C) espago colaborativo de autoria e coautoria: informa,
sugere, orienta e compartilha experiéncias de sala de aula;

d) espaco informativo: noticias, eventos, cultura;

€) compartilhamento aberto de recursos multimidia;
f) espaco de formacao e aprendizagem on-line;

g) espaco de interacao e colaboracéo;

h) outras redes e servi¢cos, entre outros recursos.

No Portal do Professor, vocé pode ser um participante ativo no
processo de interacdo e de troca de experiéncias, pois o Portal
oferece recursos de interagao e colaboracao. Vocé pode participar
de féruns, chats, listas de discussao, assistir videos, “blogar” e
navegar para descobrir como seus interesses ja estao na rede e
como vocé pode colaborar. Na unidade anterior, foram abordados
alguns destes recursos, mostrados na figura a seguir.

@ PORTAL DO PROFESSOR ! e M R S

i =} o= ] @R @ D
JORNAL MULTIMIDIA CURSOS E MATERIAIS COLABORACAO LINKS PLATAFORMA FREIRE

Espafiol | A Diminurfonts | A® Aumentar fonte

4
vocE estdaqui B INICIAL B COLABORAGAD buscar o portal | 2

"‘ COLABORAQAO Acesse novas ferramentas para interagir com outros prefessores participar dos debates. Crie e
administre seus grupos, compartilhe contetidos, informagdes e pesquisas.

FERRAMENTAS DO PORTAL

PORTAL NO YOUTUBE

i You D

picos atuais de educacio Publicacio de videos produzidos
tidos nos foruns do Portal por alunos, professores & escolas

sdo d o:
do Professor. Participe!

Segundo Webeduc (2012), o Portal do Professor, como ambiente
convergente, materializa muitos dos referentes do curriculo
da sociedade digital. Observe, pois, que se trata de um espaco
aberto a construgcdo compartilhada. Se vocé navegou pelo portal,
certamente constatou, entre tantas possibilidades, as seguintes:
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[ Vocé pode navegar liviemente.
Mas se quiser interagir, colaborando,
€ preciso ser um participante
cadastrado. Se vocé ainda nao
possUi login e senha de acesso,
cadastre-se. E muito simples! |



[ SAIBA MAIS |

Que outros cendrios pedagadgicos
vocé encontra a partir do Portal do
Professor? Navegue pelo Portal e
descubra!

[ SAIBA MAIS |

A UNESCO elaborou em 2013

0 livro Alfabetizacao mididtica

e informacional: curriculo para
formacéo de professores dos autores
Wilson Carolyn, Alton Grizzle, Ramon
Tuazon, Kwame Akyempong e Chi-Kim
Cheung. O capftulo 2 aborda o curriculo
e uso das midias e internet. A obra
pode ser acessada gratuitamente no site
da UNESCO. Boa pesquisal

e disponibiliza informacdes que podem ser comentadas e
editadas;

® POSSUi UM espaco com recursos educacionais que podem
ser utilizados ou produzidos por vocé e compartilhados;

e seu blog e de seus alunos podem ser publicados,
aumentando, assim,a rede de experiéncias em sua area;

e publica sugestdes de aulas desenvolvidas e relatadas por
vocé e em parceria com outros professores; e vocé pode,
também, acessar o “banco de aulas”, criado por outros
professores, assim como comentar e ampliar a experiéncia.

Sao conceitos e metodologias que potencializam a convergéncia
das midias, disponibilizadas para que vocé seja autor, coautor
e produtor dessa rede de Educacdo. Certamente, quanto mais
educadores participarem da experiénciado Portal do Professor, mais
este crescera em informagoes, recursos, servigos, funcionalidades
etc.

E importante ressaltar que, além do Portal do Professor, vocé pode
usar a plataforma Moodle em sua pratica pedagdgica. Agora & sé
praticar!

Nesta unidade vocé conheceu algumas das caracteristicas dos
dispositivos moveis, da mobilidade e as formas como podem
ser aplicados na Educagao. Viu também que tanto a mobilidade
quanto a ubiquidade permitem que o aluno possa estar em contato
com a informagdo em diferentes horarios e locais e a todo o
momento. Percebeu que o foco no uso dos dispositivos méveis
na Educagcdo esta centrado nas possibilidades de impacto no
processo de ensino e aprendizagem - n&0 no acesso propriamente
dito, mas na incorporacido desses como ferramentas para ensinar
e aprender. E importante enfatizar que o uso de tecnologias ndo se
esgota, unicamente, na democratizacdo do acesso aos meios de
comunicagao.

Comestaunidade, vocétambém pode estabelecerumaaproximacao
conceitual com as potencialidades da convergéncia das midias,
visando refletir sobre o uso, impactos, cenarios e possibilidades
de insercao no contexto escolar, tendo como foco o curriculo.
A aproximagdo conceitual significou ir além da aprendizagem
de conceitos, para incentiva-lo a empreender iniciativas de uso
integrado das midias e tecnologias em sua pratica pedagdgica.



Finais

A unidade convergéncias das midias pretende oferecer
subsidios para vocé compreender e refletir sobre a
convergéncia das midias. Observou-se que elas estao no
cotidiano das pessoas e, consequentemente, dos alunos,
0 que exige cada vez mais dos professores uma constante
busca para estarem atualizados e aptos a utilizarem esses
recursos em sua pratica pedagodgica.

Verificou-se, no decorrer desta unidade curricular, que os
recursos Web 2.0, como Blogs, Wikis, Podcasts, YouTube,
entre outros, estao sendo cada vez mais utilizados no
processo de ensino-aprendizagem €, por isso, nao é
aconselhavel ficar fora dessa realidade. Percebeu-se
também, que o uso dos dispositivos mdveis e a mobilidade
estdo presentes na vida dos alunos e os professores
devem tentar incorporar essas tecnologias em sala de
aula. Porém, nao basta se apropriar desses recursos
tecnoldgicos. E necessario um planejamento e um objetivo
€, 0 mais importante, conhecer cada um deles: como sao
utilizados na Educacéo e como podem fazer parte do
projeto pedagdgico da escola.

Sabe-se que nao é facil para o professor trabalhar nessa
nova plataforma de ensino. Por isso, é importante que vocé
busque conhecer esses recursos tecnologicos para serem
aliados no processo de aprendizagem. Hoje, os alunos
vivem na era da convergéncia das midias. Eles ndo estao
mais na condicdo de simples ouvinte, e sim na de autores
ou coautores da producao de seus conhecimentos. E nds,
como professores, temos de orienta-los. Sendo assim,
pesquise sobre os conteudos indicados nesta unidade e
reflita sobre o uso das tecnologias para aprimorar o seu
fazer pedagdgico.
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