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Bl APRESENTAGAO

» Este caderno didatico-pedagdgico foi proposto com o objetivo de apresentar uma abordagem
a respeito da construgdo do conceito de nimero a partir de uma perspectiva piagetiana.
Para tanto, o caderno didatico-pedagodgico esta segmentado em cinco unidades didaticas,
que fundamentardo os conteidos de classificacdo, inclusdo, seriacdo, correspondéncia e
conservacio. E composto por sugestdes de atividades lidicas e avaliacdes.

Para Piaget (1975) o conceito do nimero é adquirido por meio de relagcdes que sdo
estabelecidas entre a crianca e o meio. Essas relacdes sao: classificacdo, inclusdo, seriacdo,
correspondéncia e conservacdo. Deste modo, entende-se que essas relacdes serdo adquiridas
por etapas, e é necessario que a crianc¢a va internalizando-as para se chegar a construcao do
conceito de niimero.

Assim, as sequéncias didaticas que fazem parte deste caderno didatico-pedagdgico
respeitam uma ordem em que Piaget (1975) considera estabelecida, para a maioria das criancas
de desenvolvimento tipico’ como necessaria para a essa construcdo. Entende-se que a relagdo de
inclusdo de classes é a primeira a ser adquirida pela criancga, sendo que a partir desta a crianga
compreende a divisdo do todo em partes, e que para formar o todo novamente precisa juntar as
partes. Neste sentido, percebe que a separa¢do do todo é uma atividade de classifica¢do, assim
optou-se em iniciar a sequéncia didatica com este conceito e posteriormente a inclusao.

Em seguida é proposta a seriacdo, sendo que a partir dela a crianca ira estabelecer uma
ordem entre os elementos, originando posteriormente uma sequéncia.

Por fim, pretende-se abordar a correspondéncia entre os elementos, uma vez que, ao mudar
a disposicdo espacial dos elementos, a correspondéncia entre eles deve permanecer, originando
a ultima relacao que deve ser adquirida, a conservacgao.

Todavia, o professor tem liberdade de trabalhar esses conceitos separadamente, mas
acredita-se que para a construcdo do conceito de niimero, essa sequéncia deve ser respeitada e
trabalhada linearmente.

Portanto, este caderno didatico-pedagdgico tem como propdsito orientar e ser uma forma
de reflexdo para os professores envolvidos com a educacdo infantil a respeito de sua pratica
pedagdgica, em especial aqueles que buscam levar as criancas a construirem seu conceito de
numero, dando suporte as atividades de sala de aula e de forma alguma caracteriza-se como

um manual que devera ser seguido de maneira ndo arbitraria e acritica.

........................................................................................................................................................

Desenvolvimento tipico é caracterizado pela crianga apresentar um sistema biolégico intacto concomitante a um ambiente
que facilita o desenvolvimento padrdo tanto motor, como cognitivo, emocional e social conforme a média das criangas na
mesma faixa etdria (PIRES, 2016).



Sendo assim, as atividades que foram desenvolvidas neste caderno sio destinadas a
criancas que se encontram no periodo pré-operacional, por acreditar que neste periodo a
crianga passara por transi¢cdes importantes em seu desenvolvimento, construindo conceitos
relevantes para a construcao do conceito de nimeros, como por exemplo, a capacidade de
realizar operagdes mentais.

Deste modo, caso queira aprofundar os aspectos teéricos desse material, podera consultar a
dissertacdo intitulada “Construcao do conceito de niimero na Educacao Infantil: Um caderno
didatico-pedagdgico para professores”, na pagina eletronica da Universidade do Estado de

Santa Catarina 2.

........................................................................................................................................................

Endereco eletrénico para visualizagdo: http://www.cct.udesc.br/?id=29.
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CLASSIFICAGAO:

Sequéncias didaticas



n CLASSIFICACAO

Publico alvo: Criancas com idade entre quatro e sete anos.

Duracao: Cada sequéncia tem aproximadamente 20 minutos de durac¢ao, que pode variar

dependendo da quantidade de criancas e faixa etdria.

INTRODUCAO

E importante para o desenvolvimento dos conceitos acerca da construcao do nimero, que
o professor antes de iniciar as atividades proposta por esta sequéncia didatica, trabalhe com a

crianca de forma mais concreta.

Para Piaget as criangas ndo devem ser ensinadas, mas, serem levadas a aprender
partindo de experimentos sobre situagdes concretas. A crian¢a age sobre situagdes
concretas criadas pelo educador e, assim agindo, assimila novos conceitos e adquiri
novas habilidades, refaz conceitos anteriormente adquiridos, ou seja, refaz suas
estruturas mentais (LEITE e PACINI, 1989, p 03).

Assim, para atividades como a de classificacdo, é importante que o professor sempre parta
de atividades que envolvam uso do corpo da crianca e materiais concretos. Por exemplo, a
classificacdo através de caracteristicas das proprias criancas, ou seja, classificar a partir
daqueles que usam dculos, os que tém cabelos compridos etc. Portanto o trabalho do professor

deve priorizar a manipulacdao dos objetos concretos e por tltimo com as figuras.

Neste sentido, de acordo com Simons (2011, p. 47):

O conhecimento légico-matemdtico é construido através da ag¢do, a partir de relagées
que a prépria crianga cria entre os objetos; a partir dessas relagées, vai criando outras
e, assim, sucessivamente. Essas relagbes sdo incorporadas de tal forma que ndo sdo
mais esquecidas, pois fazem parte da estrutura do sujeito.

Dito isto, é importante que o professor compreenda a classificagdo como uma operagao

légica que envolve agrupamentos, permitindo estabelecer relagdes entre os objetos, pessoas e



ideias dividindo os mesmos em categorias de acordo com caracteristicas percebidas por meio
de semelhancas. Portanto, classificar segundo Piaget (1975), significa separar objetos, pessoas
e ideias de acordo com suas semelhancas em um determinado atributo, ou seja, classificar é
dividir o todo em partes.

Ao estabelecer o atributo a crianca separa seus objetos de acordo com suas caracteristicas
semelhantes, ou seja, ao separar um determinado objeto a crianca o afasta dos demais que
se diferem neste mesmo atributo. Um exemplo classico de classificacdo é quando a crianga
determina que deseja pecas com a cor vermelha, logo o mesmo busca apenas pecas com essas
caracteristicas, excluindo pecas que se diferem nesta cor.

Além disso, o professor pode explorar caracteristicas como o tamanho e a forma, por
exemplo, porém entende-se que possa haver dificuldade em trabalhar os trés critérios juntos,
sugere-se ao professor trabalha-los separadamente em um primeiro momento, para sé
posteriormente junta-los

Assim, as sequéncias didaticas sugeridas, neste caderno, tém por objetivo estimular as
caracteristicas da classificagcdo e oportunizar ao professor um material alternativo que auxilie
as criancas nas atividades, fazendo que essas criancas percebam as semelhancas e diferencas
entre os objetos que serdo classificados.

Para tanto é necessario que o professor ofereca apoio as criancas no decorrer das atividades,
sem que o mesmo atribua respostas de certo ou errado. Seu papel deve ser de desafiar as
criancas no desenvolvimento das atividades, para que as mesmas construam tais conceitos.
Assim, partindo de tais concepgdes e utilizando a teoria piagetiana busca-se por meio dessas
sequéncias didaticas que as criancas se apropriem do conceito de classificacao.

Ainda, sugere-se ao professor oportunizar as criangas momentos em que OS Mmesmos
possam realizar a construcao dos materiais de atividades, como os jogos, por exemplo. Assim,
irdo se familiarizar com as caracteristicas dos materiais, e também poderdo utiliza-los em

casa e com outros amigos.

OBJETIVOS CONTEUDOS

Construir a nogdo de classificagédo o Classificagao;
l6gico-matematica;

° Formas geométricas;
Ampliar o pensamento légico;

O Ordem ldgica.
Identificar diferentes atributos (formas
geomeétricas, cores e tamanhos);

Resolver situagcdes problemas que
envolvam a classificagao.

O 00 O



m JOGO DOS BLOCOS LOGICOS

A sequéncia didatica a seguir é fruto de adaptagdes realizadas sobre jogos propostos por
Simons (2011, p.50).

Figura 1.1: Jogo dos Blocos ldgicos

Fonte: Produgdo do préprio autor.

Pretende-se nesta sequéncia abordar o conceito de classificacdo, anteriormente mencionado,
com o intuito de produzir um material que podera ser utilizado na pratica escolar. O jogo com
blocos légicos permite trabalhar além da classificagdo, os sentidos, a linguagem e as formas,
levando as criangas a realizar diversas indagagdes ao manipular as pegas.

Este jogo consiste em realizar a classificagdo com trés atributos (cor, tamanho e forma), por
meio dos blocos l6gicos e trés dados, cada um contendo atributos diferentes. Sendo assim, neste
jogo, a crianga sera desafiada a selecionar uma peca dos blocos l6gicos que seja semelhante as
caracteristicas determinadas nas fases dos dados, por exemplo, caso a crianga jogue os dados
e suas respectivas fases sejam: cor azul, forma quadrada e tamanho pequeno, prontamente
a crianca deverd selecionar a peca que contenha todas as trés caracteristicas. Porém, na
sequéncia da atividade sugere-se ao professor trabalhar os atributos separadamente em um
primeiro momento, e aos poucos acrescentar os demais dados, acredita-se que isso talvez possa

ajudar a crianca a se familiarizar com o material.



CONFECCAO —_—

Para a confeccao do jogo é necessario a posse dos seguintes materiais:

2 folhas de E.V.A®* vermelho; < Lapis;

« 2 folhas de E.V.A amarelo; « Lapis de cor;

» 2 folhas de E.V.A azul; » 3 cubos de cartolina (aresta: 3 cm);

* Régua; « Figuras de abelhas

. Tesoura: (tamanho pequeno, médio e grande).

A partir dos materiais citados para confeccionar o jogo sdo necessarios seguir os seguintes

procedimentos:

- Desenhe e recorte dois quadrados, dois tridngulos, todos iguais, em
E.V.A com 7 cm, mudando a cor do E.V.A de uma forma geométrica

para outra, isto é, selecionando uma cor para cada forma;

 Desenhe e recorte dois quadrados, dois tridangulos, todos iguais, em
E.V.A com 3,5 cm, mudando a cor do E.V.A de uma forma geométrica

para outra, isto é, selecionando uma cor para cada forma;

* Desenhe e recorte dois retdngulos com 5 cm x 7 cm, nas cores azul,
amarelo e vermelho;

* Desenhe e recorte dois retangulos com 2,5 cm x 4,5 cm, nas cores
azul, amarelo e vermelho;

°* Desenhe e recorte dois circulos de 5 cm de didmetro, nas cores azul,
amarelo e vermelho;

° Desenhe e recorte dois circulos de 2,5 cm de didmetro, nas cores azul,
amarelo e vermelho;

e Construir os cubos com as medidas sugeridas no material;

* Pinte as faces de um cubo com as cores, amarelo, vermelho e azul;

* Desenhe nas faces de um cubo as formas geomeétricas: quadrados,
circulos, retangulos e tridangulos;

» Cole nas faces de um cubo as figuras das abelhas, nos tamanhos
pequeno médio e grande.

........................................................................................................................................................

E.VA: E a sigla de Espuma Vinilica Acetina é um material emborrachado e flexivel, muito utilizado para elaboracio de
artesanatos, produtos infantis, material escolar etc.



APLICACAO DO JOGO

Para iniciar a partida sugere-se ao professor solicitar as criancas que formem duplas, pois
se trata de um jogo composto por dois integrantes, e entdo solicitar aos mesmos que definam
quem iniciard a jogada. E importante oportunizar situa¢des em que a crianga tenha que tomar

decisdes, trocar pontos de vista para desenvolver sua autonomia e cooperacgao.

12 Etapa:

Sugere-se ao professor colocar sobre a mesa todas as pegas misturadas e realizar os seguintes
questionamentos as criangas:

« “O que vocés podem dizer sobre este material?”.

Esta pergunta pode possibilitar que o professor perceba quais caracteristicas as criancas
observaram nas pegas, como por exemplo, forma, tamanho e cor.

Caso a crianga responda “nada”, o professor pode realizar os seguintes questionamentos:

“Todas as pegas sdo iguais?”;

“Quais sdo as cores dessas pegas?”;
o “Todas tem o mesmo formato?”;
o “As pecas tém tamanhos diferentes?”.

Estas perguntas ajudam a crianga a perceber as caracteristicas do material observado.

22 Etapa:

O professor podera entregar as criancas o dado contendo as cores. Entdo, solicitar a crianca que
lance o dado e escolha uma peca que contenha a cor que apareceu na face do dado, por exemplo,
se a face do dado apresentar a cor vermelha, a crianca devera escolher uma peca que possua este
critério. Durante esta a¢do o professor podera fazer as seguintes perguntas:

« “Por que vocé escolheu esta pe¢a?”;

o “Quais cores sobraram?”;

« “Por que vocé ndo escolheu outra cor?”.

Com isto o professor podera identificar qual raciocinio a crianca utilizou para escolher

determinada peca e ndo outra, verificando se o mesmo emprega o conceito de classificagao.

32 Etapa:

Apos as criangas realizarem algumas jogadas com o dado contendo as cores, podera entrega-
se a elas o segundo dado contendo a forma e solicita-se que lancem os dois dados juntos e
escolham uma peca que contenha as duas caracteristicas que apareceram na face dos dois

dados. Ex: a cor azul e uma pec¢a com a forma circular.
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Com a utilizagdo dos dois dados o professor podera questionar as criancas com as seguintes

perguntas:

« “Vocé pode me dizer por que escolheu esta pe¢a?”;

« “Podemos dizer que todos os circulos sdo vermelhos (caso esta seja a pega que o aluno escolheu)?
Por qué?”;

« “O tridngulo e o circulo sdo diferentes (buscar comparagdes entre as formas)? Por qué?”;

« “Todos os quadrados sdo azuis (relacionar com e forma)? Por qué?”.

Estas questdes poderdo ajudar o professor a perceber se a crianca compreende que existem
pecas semelhantes a que ela escolheu contendo outras caracteristicas, além de poder

compreender quais fatores foram decisivos para a escolha da determinada peca.

42 Etapa:

Com o intuito de avancar ainda mais na tarefa de classificagdo entrega-se as criangas um
terceiro dado contendo o tamanho. Exemplo: A crianca terd que escolher uma pega que tenha
a cor amarela, a forma quadrada e o tamanho pequeno, fazendo com que a criancaclassifique
empregando os trés critérios.

Sendo assim, o professor poderd pedir a crianca que lance os trés dados e escolha uma peca que
contenha as trés caracteristicas que apareceram nas faces dos dados. Este momento é oportuno

para que o professor possa fazer as seguintes indagagoes:

« “Por que vocé escolheu esta pe¢a?”;

« “Podemos dizer que todos os quadrados vermelhos sdo grandes (buscar relagdo entre forma, tamanho
e cor)? Por qué?”;

Este tipo de pergunta podera fazer com que a crianga perceba que é necessario que a peca

possua os trés atributos, e caso se diferencie em algum é necessario criar outra classificagdo.

Assim, o jogo procede até que terminem as pecas ou o professor pode estipular uma quantidade
de jogadas (no minimo quatro) e solicitar que as criancas verifiquem quem possui mais pegas.
Uma situagdo que pode ocorrer durante o jogo é ndo haver uma peca para uma determinada

jogada, neste caso a crianga obrigatoriamente devera passar a vez para o outro.

.........................................................................................................................................................

REFERENCIAS
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2016. 116f. Trabalho de graduacao (licenciatura em matematica) - Universidade de Santa Catarina, UDESC, Joinville, 2016.

SIMONS, M. U. Blocos légicos: 150 exercicios para flexibilizar o raciocinio. Petrépolis,
RJ. Vozes, 2011.



ANEXO A: Modelo do cubo de
formas geométricas.

Fonte: Produgdo do préprio autor.
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ANEXO B: Modelo do cubo com
cores

Fonte: Produgdo do préprio autor.



ANEXO C: Modelo do cubo com
tamanhos

Fonte: Site pt.dreamstime.com?

........................................................................................................................................................

Disponivel em: < https://pt.dreamstime.com/imagens-de-stock-abelha-dos-desenhos-animados-image6593864>. Acesso
em set. 2015.
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m HISTORIA DO PIRATA

Essa sequéncia didatica é baseada nos relatérios das atividades realizadas durante as duas
primeiras edicdes do projeto de extensdo intitulado “A Matemadtica na educagdo infantil”
(MENESTRINA, MANDLER, LEONARDOQ, 2011, 2012).

Busca-se nesta sequéncia trabalhar o conceito de classificagdao, comparagdo visual e ordem
légica, por meio de uma histdria de fic¢do entre um pirata e seu tesouro. Essa histdria narra
o drama de um pirata que teve seu navio naufragado, e com ele um bat contento todos os
seus tesouros. Assim, o desfecho almejado pelo pirata é encontra o marujo que teria a chave
do tesouro, sendo este o responsavel pelo desaparecimento do mesmo. Logo, a atividade
consiste em distribuir pecgas de blocos 16gicos as criancas, sendo essa supostamente a chave
do bat do tesouro pirata. No decorrer da histéria o professor ira descrever gradativamente as
caracteristicas da peca, que venha ser a chave do tesouro. Ao final, espera-se que somente uma

crianca tenha a peca que contém todas as caracteristicas descritas pelo professor.

CONFECCAO —_—

Para a confeccao do jogo é necessario a posse dos seguintes materiais:

2 folhas de E.V.A vermelho; o Lapis;

« 2 folhas de E.V.A amarelo; « Lapis de cor;
- 2 folhas de E.V.A azul; « 3 cubos de cartolina (aresta: 6 cm);
» Régua; » Figuras de abelhas

(tamanho pequeno, médio e grande).

Tesoura;

A partir dos materiais citados para confeccionar o jogo sdo necessarios seguir os seguintes

procedimentos:

« Desenhe e recorte dois quadrados, dois triAngulos, todos iguais, em
E.V.A com 7 cm, mudando a cor do E.V.A de uma forma geométrica
para outra, isto é, selecionando uma cor para cada forma;

* Desenhe e recorte dois quadrados, dois tridngulos, todos iguais, em
E.V.A com 3,5 cm, mudando a cor do E.V.A de uma forma geométrica
para outra, isto &, selecionando uma cor para cada forma;



* Desenhe e recorte dois retangulos com 5 cm x 7 cm, nas cores azul,
amarelo e vermelho;

* Desenhe e recorte dois retdngulos com 2,5 cm x 4,5 cm, nas cores
azul, amarelo e vermelho;

* Desenhe e recorte dois circulos de 5 cm de didmetro, nas cores azul,
amarelo e vermelho;

* Desenhe e recorte dois circulos de 2,5 cm de didmetro, nas cores azul,
amarelo e vermelho;

* Histéria do pirata;

Observacao: Para trabalhar com criancas com idade entre trés e quadro anos, sugere-se

dobrar o tamanho das pegas.

APLICACAO DO JOGO

Para iniciar a atividade o professor devera solicitar aos alunos que sentem no chio e se

posicionem formando um circulo.

12 Etapa:
Apobs o posicionamento das criangas, o professor devera colocar um quadrado grande e um
pequeno nas cores azul, vermelho e amarelo, um retangulo grande e pequeno, um circulo

grande e pequeno e um tridngulo grande e pequeno nas respectivas cores no centro do circulo.

« “O que vocés podem dizer sobre este material?”
Esta pergunta podera mostrar ao professor quais caracteristicas as criancas observaram nas
pecas, como por exemplo, forma, tamanho e cor.

Caso a crianga responda “nada”, o professor pode realizar os seguintes questionamentos:

« “Todas as pegas sdo iguais? ”;

« “Quais sdo as cores dessas pegas? ”;

o “Todas tém o mesmo formato? ”;

» “As pecas tém tamanhos diferentes? ”;

Estas perguntas poderdo ajudar a crianga a perceber as caracteristicas do material observado.
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22 Etapa:
Neste momento o professor podera fazer a leitura da histoéria do pirata:

Era uma vez um pirata que adorava tesouros. Havia no pordo de seu navio um bau carregado
de pedras preciosas. Nesse pordo, ninguém entrava. Somente o pirata tinha a chave. Mas sua
felicidade durou pouco. Numa das viagens, uma tempestade virou seu barco e obrigou todos
os marinheiros a se refugiarem numa ilha. Furioso, o pirata ordenou que eles voltassem a nado
para resgatar o tesouro. Mas, quando retornaram, os marujos disseram que o bat havia sumido.

‘Um de vocés pegou’, esbravejou o pirata desconfiado”.

32 Etapa:

Para iniciar a atividade sugere-se ao professor solicitar que cada crianga escolha um bloco
l6gico. Ao observar as pecas sorteadas, o professor poderd escolher uma delas, sem comunicar
as criancas qual é que representara a chave para descobrir qual “marujo” que esta com o tesouro
do pirata. Entao, o professor pode contar as criancas que um deles deve ser o “marujo” que esta
com o tesouro do pirata, pois a peca escolhida por eles pode ser aquela que representa a chave

do tesouro do pirata.

42 Etapa:
O professor podera falar as caracteristicas da chave que estd com o “marujo” que pegou o
tesouro. Supondo que a peca escolhida seja um tridngulo pequeno e azul, o professor devera
perguntar: “Quem pegou o tesouro tem a pega azul”. Apos a dica o professor pode questionar as
criancas da seguinte forma:

“Todos tém pegas azuis? .

Caso a resposta seja “nao”, o professor pode perguntar:

“Tém pegas com outras cores? ”;

“Quem ndo tem peca azul estd com o tesouro? ”.

Essasperguntaspoderaoajudaradescobrir seas criancas estdo percebendo as caracteristicas

relacionadas as cores das pecas, e também se compreenderam a ideia da brincadeira.

52 Etapa:
No préximo instante o professor pode sugerir outra dica: “Quem pegou o tesouro tem uma
peca na forma triangular”.

Com esta dica pode-se levantar as seguintes questdes:

« “Todos tém pega da forma triangular? ".
Caso a resposta seja “ndo”, o professor pode perguntar:

o “Quais sdo as outras formas entdo? ".



Essa pergunta poderd auxiliar as crian¢as na percepcao das formas existentes. O professor

ainda pode perguntar:

 “Todas as pegas que tém a forma triangular podem ser a chave do tesouro? .
Caso as criangas respondam “sim”, o professor pode perguntar:

o “Mas todas tém a cor da chave? .

Essas questdes podem ajudar o professor a perceber quais criancas estdo utilizando um, ou dois
critérios para classificar as pegas.

62 Etapa:

A préxima dica do professor podera ser: “Quem pegou o tesouro tem uma peca pequena”.
Neste momento sera revelado o “marujo” que esta com o tesouro.

Quando a crianga se pronunciar como o tal “marujo” o professor podera fazer os seguintes

questionamentos:

« “Esta é a pega que indica quem é o marujo? ".
Caso a resposta seja “sim”, o professor entdo pergunta:

« “Por qué?”.

Caso a resposta seja “ndo”, o professor pode buscar por meio perguntas as caracteristicas da
chave, por exemplo:

e “Qualera a cor da chave? ”;
« “Qual era o tipo de forma que ela deveria ter? ”;

e “Qual deveria ser seu tamanho? .

Nestas questdes serdo observadas quais criancas ja conseguem classificar utilizando trés
critérios, ou seja, escolhem a peca que possui as trés caracteristicas: cor, tamanho e forma. A
atividade estimula mais que a comparacao visual, também exercita a comparacao entre os

atributos (cor, forma e tamanho).

........................................................................................................................................................
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A sequéncia didética a seguir é fruto de adaptagdes realizadas sobre a atividade “Torneio de
Primavera” proposta por Simons (2006, p.184).

Pretende-se nesta atividade buscar a classificagdo com mais de trés atributos, por meio de
uma atividade lidica cuja proposta é montar times com duas, trés e quatro figuras de jogadores

de volei, com diferentes alturas, cores de uniformes, sexo e peso, como mostra a figura 1.2.

Figura 1.2: Figuras de jogadores
de vélei.

Fonte: Site de br.freepik.

CONFECGCAO —_—

Para realizar a confec¢do do jogo se faz necessario a posse dos seguintes materiais:

Figura que ilustra uma quadra de vélei (em anexo);

Figura que ilustra uma quadra de vélei (em anexo);

Figuras de jogadores de volei (em anexo);

Tesoura.

A partir dos materiais citados para confeccionar o jogo sdo necessarios os seguintes

procedimentos:

» Recorte aimagem que representa a quadra de vélei;

* Recorte as figuras dos jogadores de volei.



APLICACAO DO JOGO

12 Etapa:
Para iniciar a atividade o professor deve entregar as criancas a imagem que representa a quadra

de volei, e deve levantar os seguintes questionamentos:

« “Alguém conhece a figura? ”;
o “Sabe dizer o nome? ”:

» “O que se faz nela? ”.

Sugere-se ao professor buscar os conhecimentos das criancgas acerca da quadra de vélei. Caso
as criancas ndo conhecam uma quadra de volei, o professor pode buscar, em outros materiais,
como videos, recortes de jornais ou revistas, informacdes sobre a quadra de volei. Também

poderd desenvolver um projeto junto ao professor de Educacao Fisica sobre este esporte.

22 Etapa:
O professor pode entregar as criancas imagens dos jogadores de volei e deixar com que eles

manipulem. Em seguida o professor deve perguntar:

» “O que sdo essas figuras? ”;
 “Todas sdo iguais? ".
Caso eles respondam “ndo”, o professor pode perguntar:
 “O que elas tém de diferente umas das outras? ”.
Caso responderem que sdo todas iguais, porque sao criangas, o professor deve perguntar:
» “Todas as criangas tém a mesma altura? ”;

« “Todas sdo meninas? .

Essas perguntas favorecem as caracteristicas presentes nas figuras, fazendo que o crianca

perceba suas semelhancas e diferencas.

32 Etapa:
Apbs esse momento o professor pode pedir as criancas que montem um time de cada lado.
Cada um com duas figuras de acordo com o critério que desejarem. Feito isso, o professor pode

levantar as seguintes indagacgdes:

« “Por que vocé escolheu essas figuras para montar esses times? ”;

« “Elas sdo parecidas? Por qué? ".

Essas perguntas podem fazer com que o professor conheca quais critérios estao sendo utilizados

pelas criancas para escolherem as figuras.
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42 Etapa:
Neste momento o professor pode solicitar a crianga que monte agora um time de cada lado,

cada um com trés figuras de acordo com o que desejarem. Logo, o professor pode perguntar:

« “Por que vocé escolheu essas figuras para montar esses times? ”;

« “Elas sdo parecidas? Por qué? ".

Caso a crianca esteja utilizando apenas uma caracteristica para montar os times, como por

exemplo, apenas pelo tamanho, o professor pode perguntar:
« “Além do tamanho, no que mais elas se parecem? ”.

Se ainda assim, ela ndo perceber que existe outras caracteristicas entre as figuras o professor

pode continuar a atividade.

52 Etapa:
Agora o professor pode solicitar a crianga que monte um time de cada lado, cada um com
quadro figuras de acordo com o que desejarem. Logo, o professor pode perguntar:

« “Por que vocé escolheu essas figuras para montar esses times? ”;

« “Elas sdo parecidas? Por qué? ".

Caso a crianca esteja utilizando o mesmo critério todas as vezes o professor pode perguntar:
« “Serd que ndo tem outra maneira de montar esse time? .

Se ela responder que “sim”, o professor pode solicitar que monte novamente de outra forma e

podera repetir as perguntas feitas anteriormente.

Nesta atividade o professor podera observar os critérios utilizados pelas criancas, quais
caracteristicas ficaram mais evidentes e principalmente se ela possui a capacidade de classificar

usando mais de trés critérios.

........................................................................................................................................................
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Fonte: Site br.freepik.com® Fonte: Site br.freepik.com® Fonte: Site br.freepik.com’

.........................................................................................................................................................

Disponivel em: <http://br.freepik.com /vetores-gratis/projeto-do-jogador-de-voleibol 955273.htm’>Designed by Freepik</
a>. Acesso em 3 fev.2016.

[@ Disponivel em: <http://br.freepik.com/vetores-gratis /pessoas-que-praticam-esportes_955840.htm’> Designed by
Freepik</a>. Acesso em 3 fev. 2016.

Disponivel em: <http://br.freepik.com /vetores-gratis/carater-colecao-esporte-masculino_874705.htm’>Designed by
Freepik</a>. Acesso em 3 fev. 2016.
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Fonte: Site br.freepik.com?® Fonte: Site br.freepik.com?® Fonte: Site br.freepik.com™

B Disponivel em: <http://br.freepik.com /vetores-gratis/personagens-prontos-para-os-jogos-olimpicos_894293.
htm’>Designed by Freepik</a>. Acesso em 10 abr. 2016.

El Disponivel em: <'http://br.freepik.com/vetores-gratis/desenho-menina-agradavel-no-volei-de-praia-de-jogo_881421.
htm'>Designed by Freepik</a>. Acesso em 10 abr. 2016

Disponivel em: <http://br.freepik.com /vetores-gratis/desenho-menina-agradavel-no-volei-de-praia-de-jogo_881421.
htm'>Designed by Freepik</a>. Acesso em 10 abr. 2016.



Fonte: Site br.freepik.com™ Fonte: Site br.freepik.com®

.........................................................................................................................................................

Disponivel em: <a href="http://br.freepik.com /vetores-gratis/personagens-nos-jogos-olimpicos_892348.htm’>Designed
by Freepik</a>. Acesso em 10 abr. 2016.

Disponivel em: < http://br.freepik.com /vetores-gratis/amigos-felizes-que-jogam-o-basquetebol _999071.htm’>Designed
by Freepik</a>. Acesso em 10 abr. 2016.
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ANEXO B: Quadra de volei

Fonte: Producdo do préprio autor.



AVALIACAO DAS ATIVIDADES DE CLASSIFICACAO

NA PERSPECTIVA PIAGETIANA

Os estudos realizados por Piaget (2007) o fizeram observar que diferentes criangas podem
estar em diferentes estagios de desenvolvimento. Através de seu método clinico, por meio de
provas operatdrias com diferentes criangas, Piaget (1975) criou estagios relacionados com a
faixa etaria. Neste sentido, o professor pode observar através das respostas dadas pelas criancas,
qual nivel que as criancas se encontram. De acordo com Sampaio (2012, p. 83) a crianca pode

ser classificado nos seguintes niveis:

Nivel 1 (auséncia) - realiza colegdes figurais: “Olha é um Mickey com orelhas”,
vou fazer uma minhoca” etc. (quatro/cinco anos). Pode consequir classificar por um
critério de coleg¢des ndo figurais.

Nivel 2 (intermedidrio) - hd inicio de classificagdo. Faz cole¢des justapostas sem
ligagdo entre eles. Faz o grupo dos vermelhos, dos azuis, dos grandes, dos pequenos, dos
circulos, dos quadrados. (cinco/seis anos).

Nivel 3 (éxito) - realiza a dicotomia, usando os trés critérios: cores, tamanhos e
formas. Aos sete anos, dois critérios sdo rapidamente identificados, mas um terceiro
critério poderd ser descoberto se o examinador iniciar. Em uma idade maior, oito anos,
conseguird todos.

Ja para o autor Visca (2008) a capacidade de classificar ndo nasce com o sujeito, mas é o

resultado de uma construcao paulatina:

No caso da classificagdo podem-se reconhecer sucessivos estdgios: o estdgio das
colegdes figurais — entre 2 e 5 anos, aproximadamente — o estddio das cole¢des ndo
figurais — a partir dos 6 ou 7 anos - e o estddio da inclusdo das classes e classificagdo
hierdrquica - a partir dos 8 anos, aproximadamente (VISCA, 2008, p. 135).

Neste sentido, segundo Sampaio (2012), as criancas que a partir das pecas de blocos
légicos realizaram a construcdo de trens, por exemplo, se encontram no nivel de auséncia
de classificagdo. Por outro lado, Visca (2008) considera esse nivel 1 como o estagio das
colec¢des figurais, ou seja, a crianga pode possuir condutas intermedidrias, por exemplo, reuni
um quadrado com circulo por semelhanca de cor, ou coloca a figura de duas meninas por
classificacdao por sexo.

No que diz respeito ao nivel 2 os dois autores possuem a mesma perspectiva. De acordo com

Sampaio (2012) e Visca (2008) a crian¢a comeca a construir pequenos grupos, por exemplo,
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faz o grupo das meninas grandes, faz o grupo das meninas pequenas, dos meninos grandes,
dos meninos pequenos.

Ja& no que diz respeito ao nivel 3 s6 serda alcangado quando as criancas conseguirem
coordenar todos os atributos, no caso dos blocos l6gicos cor, tamanho e forma. Visca (2008),
ainda, menciona que neste nivel a crianga ja consegue realizar classificagdes hierdrquicas,
por exemplo, que meninos mais meninas pertencem ao conjunto das criancas.

Sendo assim, o professor pode verificar em que nivel a crianca encontra-se analisando
se suas respostas estdo pertinentes no que prevé a teoria piagetiana para seu estagio de
desenvolvimento.

Resumindo, veja o quadro a seguir:

Quadro 1: Avaliacdo das atividades de classificagdo na perspectiva piagetiana

Sampaio (2012) Visca (2008)
Nivel 1 Auséncia de classificagdo Estagio das cole¢des figurais
Nivel 2 Construcdo de pequenos grupos Construcdo de pequenos grupos
Nivel 3 Coordenacao de todos os atributos Coordenacdo de todos os atributos

Fonte: Adaptado de Sampaio (2012) e Visca (2008).

.........................................................................................................................................................
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Sequéncias didaticas



E INCLUSAO DE CLASSES ..............................................................................

» Publico alvo: Criancas com idade entre cinco e seis anos.

» Duracao: Cada sequéncia tem aproximadamente 15 minutos de duracdo, que pode variar

dependendo da quantidade de criancas e faixa etdria.

B INTRODUCAO

» Assim,comonasequénciadidaticade classificagdo, antesdeiniciarasatividades envolvendo
figuras propostas por esta sequéncia didética, o professor pode trabalhar com a crianca de
maneira concreta. Deste modo, o professor precisa partir de atividades que envolvam o corpo.
Sendo assim, com o intuito de favorecer o uso deste tipo de atividade busca-se na primeira
sequéncia didatica intitulada “Vamos formar grupos?”, trabalhar a classificacdo a partir do
corpo”.

Assim sendo, o professor pode compreender a inclusdo hierdrquica como uma operagao
l6gica que permite separar o todo em partes e juntar as partes para voltar ao todo. Para Piaget
(1976, p-195-6) a relacdo de inclusdo hierarquica é definida como “[...] a capacidade de perceber
que o um estd incluido no “dois” e o “dois” no “trés” e assim sucessivamente”.

Dessa forma, a crianca precisa entender os niimeros como um conjunto, ou seja, quando a
crianca quantifica os objetos ela atribui um nome para cada um, e compreende cada elemento
como individual. Na sequéncia é necessario que ela perceba que o ultimo nimero que foi
contado representa o grupo como um todo, e ndo apenas o ultimo objeto que ela contou.

Assim, a partir das sequéncias didaticas sugeridas espera-se que, o professor possa
explorar o conceito de inclusdo, e juntamente o conceito de classificacdo que estd implicito
nas atividades.

Segundo Visca (2008, p.153): “a crianca que ja alcangou o estadio® das classes e classificacdo
hierarquica, dispde de um esquema antecipatério que lhe permite combinar de forma mével
os procedimentos ascendentes e descendentes”.

Neste sentido, objetiva-se estimular a inclusdo hierdrquica, por meio de atividades ltdicas,
fazendo com que as criangas percebam os grupos de frutas, peixes e criangas como conjuntos,
que podem posteriormente serem divididos em subconjuntos menores, mas que ndo perdem
sua caracteristica original, por exemplo, as frutas representam um conjunto, dentro delas
podemos ter o subconjunto das laranjas e das macas que também sio elementos pertencentes

ao conjunto das frutas.

........................................................................................................................................................

Estadio é sinénimo de estagio, periodo, fase e etapa. Refere-se ao estado em que a crianca se encontra.
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Para tanto é necessario que o professor ofereca apoio as criancas no decorrer das atividades,
sem que o mesmo atribua respostas de certo ou errado. Seu papel deve ser de desafiar as
criancas no desenvolvimento das atividades, para que os mesmos construam tais conceitos.
Assim, partindo de tais concepgdes e utilizando a teoria piagetiana busca-se por meio dessas
sequéncias didaticas que as criancas se apropriem do conceito de inclusdo de classe.

Ainda, sugere-se ao professor oportunizar as criangas momentos em que OS Mmesmos
possam realizar a construcao dos materiais de atividades, como os jogos, por exemplo. Assim,
irdo se familiarizar com as caracteristicas dos materiais, e também poderdo utiliza-los em

casa e com outros amigos.

OBJIETIVOS [T m ...................................... |

O Construir a nogdo de inclusdo de classe; o Inclusdo de classes;

O Ampliar o pensamento Iégico; O Classificacdo;

° Resolver situagdes problemas que O Ordem ldgica.
envolvam a incluséo de classe;

O Favorecer o uso da linguagem

matematica.

m VAMOS FORMAR GRUPOS? .................................................................

» Essa sequéncia didatica é baseada nos relatérios das atividades realizadas durante as duas
primeiras edi¢des do projeto de extensdo intitulado “A Matematica na educagdo infantil”
(MENESTRINA, MANDLER, LEONARDO, 2011, 2012).

Busca-se nesta sequéncia trabalhar o conceito de inclusao de classes, classificacdo e ordem
légica, por meio de uma atividade envolvendo as caracteristicas determinadas pelo professor,
envolvendo todas as criancas. Essa atividade consisti em formar grupos com caracteristicas
determinadas, por exemplo, o professor pode solicitar que as criancas formem um grupo de

meninas e outro de meninos.

APLICAQAO DA ATIVIDADE

» Para iniciar a partida pode-se solicitar as criangas que sentem no chdo, formando um
grande circulo.

Essa atividade pode ser aplicada fora da sala de aula, ou seja, no patio da escola.
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Apds o posicionamento das criancgas, o professor podera explicar que o objetivo desta atividade
é formar grupos com as caracteristicas determinadas, por exemplo, se o professor pedir para
formar um grupo de meninas e outro grupo de meninos, imediatamente as meninas devem
formar um grupo e os meninos outro grupo. Lembrando que a cada rodada as caracteristicas

solicitadas mudarao.

22 Etapa:
O professor podera iniciar a primeira rodada solicitando as criangas que formem um grupo de

meninos e outro grupo de meninas. Durante esta acdo o professor podera fazer as seguintes

perguntas:

o “Had mais meninas ou mais meninos? Como vocés sabem?”.

Essa pergunta faz com que o professor observe se as criancas conseguem fazer algum tipo de

contagem, ou apenas se baseiam na observagao visual.

« “E se eu juntar todos vocés novamente, terd mais criangas ou mais meninas (escolha o que estiver em
um nimero maior)? ”.

Se a resposta for mais criancas significa que as criangas ja conseguem realizar reversibilidade.
Mas, caso eles respondam que hd mais meninas, o professor pode levantar as seguintes questdes:
« “As meninas sdo criangas?” e “Os meninos sdo criangas?”.

Caso a resposta seja sim, entdo o professor pergunta:

« “Entdo meninas e meninos todos juntos sdo criangas? ”.

Caso a resposta seja sim, entdo o professor pergunta:

» “Hd mais criangas ou meninas? ”.

Na préxima rodada o professor pode solicitar que todas as criancas formem novamente
o circulo. Neste momento o professor pode solicitar que os alunos formem dois grupos os
que tém cabelos compridos e os que tém cabelos curtos. Neste momento o professor pode
estabelecer como cabelo curto até o ombro, por exemplo, entdo o professor pode levantar as
seguintes questdes:

« “Hd mais criangas com cabelos curtos ou com cabelos compridos? Como vocés sabem?”;
« “E se eu juntar todos vocés novamente, terd mais criangas ou mais criangas com cabelos curtos

(escolha o que estiver em um niimero maior)? ”.

Searespostaformaiscriancassignificaqueascriancasjaconseguemrealizarreversibilidade.
Mas, caso eles respondam que hd mais criancas com cabelos curtos o professor pode levantar
as seguintes questoes:

........................................................................................................................................................

Reversibilidade: “Uma operacdo mental é reversivel quando, a partir do resultado desta operacdo, se pode encontrar uma
operagdo simétrica com relagdo a primeira e que leva de volta aos dados desta primeira operagao, sem que estes tenham sido
alterados” (PIAGET, 1967, p.168).
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« “As criangas com cabelos longos, sdo criangas?” e “As criangas com cabelos curtos, sdo criangas?”.
Caso a resposta seja sim, entao o professor pergunta:

« “Entdo todos juntos sdo criangas? ”.

Caso a resposta seja sim, entdo o professor pergunta:

« “Hd mais criangas ou criangas com cabelos curtos? ”.

Com essas perguntas o professor podera observar se a crianga consegue observar que as
criangas com cabelos curtos sdo um grupo dentro do conjunto maior composto por todas as
criancas, ou seja, percebe a reversibilidade e consequentemente a nocao de inclusao.

Essa atividade pode ser adaptada dependendo das condi¢des da sala de aula, o professor
pode explorar as caracteristicas que estiver a sua disposicdo, apenas é necessario que

reformule as questdes.

.........................................................................................................................................................
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m SALADA DE FRUTAS .................................................................................

» Essasequéncia didatica é baseada nos relatérios das atividades realizadas durante as duas
primeiras edicdes do projeto de extensdo intitulado “A Matemadtica na educagdo infantil”
(MENESTRINA, MANDLER, LEONARDO, 2011, 2012).

0999
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Figura 2.2: Figuras de alimentos.

Fonte: Site dicas de nutrigdo,
2015 e site veja.abril.com.br, 2012.

Busca-se nesta sequéncia trabalhar o conceito de inclusdo de classes, classificagdo e ordem

légica, por meio de uma atividade envolvendo figuras de alimentos.

Para realizar a confecgdo do jogo se faz necessario a posse dos seguintes materiais:

« Figuras de nove laranjas (em anexo);

» Figuras de trés macgas (em anexo);

» Tesoura.

A partir dos materiais citados para confeccionar a atividade sdo necessarios os seguintes
procedimentos:

» Recorte todas as figuras.

APLICACAO DA ATIVIDADE

) E interessante que antes de trabalhar com as figuras o professor possa oportunizar as

criancas o contato direto com estes alimentos, trabalhado com os diferentes tipos de frutas, os



diferentes sabores, por exemplo, em uma atividade de piquenique.

12 Etapa:
Parainiciaraatividade o professor pode apresentar as criangas as figuras das frutas, levantando

0s seguintes questionamentos:

« “Alguém conhece essas figuras? ”;
o “Sabe dizer o nome? ”;

« “O que se faz com elas? .

O professor pode buscar os conhecimentos das criancas a cerca das frutas, verificar se elas

sabem o que sdo: se gostam de comer, ou seja, familiariza-los a respeito das imagens.

22 Etapa:
O professor pode entregar as criancas as imagens das frutas e deixar com que elas manipulem.

Em seguida o professor pode perguntar:

 “O que sdo essas figuras? ”;

» “Todas sdo iguais? ".

Caso eles respondam “nao”, o professor pode perguntar:

» “O que elas tém de diferente umas das outras? ".

Caso responderem que sao todas iguais, porque sao frutas, o professor pode perguntar:
« “Todas as figuras tém a mesma cor? ”;

« “Todas as frutas representadas nas figuras tém o mesmo gosto? ”.

Essas perguntas podem favorecem as caracteristicas presentes nas figuras, oportunizando a

crianca perceber suas semelhancas e diferencas.

Apos esse momento o professor pode levantar as seguintes indagacdes:

o “Aslaranjas sdo frutas? ”;
« “Asmagds sdo frutas? .

Essas perguntas podem fazer com que o professor compreenda se a crianca sabe o conceito de

fruta.

42 Etapa:
Neste momento sugere-se ao professor solicitar a crianca que pegue todas as laranjas e todas as
macas. Logo, o professor pode perguntar:
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o “Vocé tém mais laranjas ou frutas? Como vocé sabe? .

Nesta pergunta o professor podera saber se a crianga percebe que existem mais frutas
do que laranjas.

Seainda assim, ela ndo perceber que existem mais frutas o professor pode continuar a atividade.

Agora o professor pode perguntar:

« “Se vocé me entregar todas as frutas, o que ficard com vocé? ”;

« “E se eu lhe der todas as frutas o que ficard comigo? ”.

Essas perguntas poderdo fazer com que a crianga perceba que o grupo das frutas comtempla
todas as figuras de laranjas e magas. E se o mesmo consegue fazer a subtragdo das classes.

Entdo para finalizar a atividade o professor pode perguntar:

» “Eu vou ficar com todas as laranjas e vocé vai ficar com todas as frutas. Quem vai ficar com mais

figuras? Como vocé sabe? ”.

Com essas perguntas o professor podera verificar se a crianca esta utilizando a reversibilidade,

ou seja, estd percebendo a inclusao.



ANEXO A: Figura de laranja e maga.

Disponivel em: <http://www.dicasnutricao.com.br/beneficios-da-laranja-para-saude/>. Acesso em 15 abr. 2016.
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) E interessante que antes de trabalhar com as figuras o professor possa oportunizar as
criancas o contato direto com estes alimentos, trabalhado com os diferentes tipos de frutas, os

diferentes sabores, por exemplo, em uma atividade de piquenique.

Figura 2.2: Atividade de figuras
de peixes e aqudrio.

Fonte: Site Freepik e Site
Sugestdes de Atividades Prof.2
Ana Franciele, 2011.

O intuito desse jogo consiste que a cada rodada uma crian¢a na sua vez, lance o dado e escolha
um peixe com a caracteristica (listras ou bolas) determinada pela face do dado que cair para
cima, devendo a mesma coloca-la em seu aquario, vencerd o jogo aquele que possuir mais

peixes em seu aquario.

Para a confeccdo da atividade é necessario a posse dos seguintes materiais:

» Figuras de seis peixes com listras (em anexo);

» Figuras de cinco peixes com bolinhas (em anexo);

» Duas imagens de um aquario (em anexo) ou pratos plasticos;

» Dado contendo as imagens dos peixes com listras e dos peixes com bolinhas
(em anexo);

» Cola;

« Tesoura.

A partir dos materiais citados para confeccionar a atividade sdo necessarios os seguintes

procedimentos:

» Recorte todas as figuras;

» Recorte a planificacao do cubo e faca a colagem.
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APLICACAO DA ATIVIDADE

P Antes de iniciar esta atividade sugere-se ao professor trabalhar o conceito de peixe. Sabe-
se que nas aulas de Educacdo Infantil, as areas do conhecimento ndo sido estanques e que os
contetidos sdo trabalhados de maneira interdisciplinar. E interessante também que o professor,
antes de trazer figuras de peixes possa trabalhar com o préprio animal, sendo através de um
aquario da prépria escola ou de uma crianga. Caso ele ndo disponha desta possibilidade, no
minimo um video sobre o assunto.

Para Lorenzato (2006, p.22) “E muito dificil, ou provavelmente impossivel, para qualquer
ser humano caracterizar espelho, telefone, bicicleta ou escada rolante sem ter visto, tocado ou
utilizado esses objetos”. O mesmo vale para os seres vivos, como as criancas poderao classificar
peixes em outras categorias sem nunca terem tido um contato com o mesmo, sem conhecerem

suas caracteristicas e compreender suas origens.

Para iniciar a partida sugere-se pedir para que as criancas formem duplas e solicita-se as

mesmas que definam quem iniciard a jogada.

Apds o posicionamento das criangas, o professor poderd colocar os peixes sobre a mesa

misturados, entregar para cada crianca a imagem de um aquario e pode questiona-las:

» “O que vocés podem dizer sobre essas figuras?”.

Esta pergunta podera mostrar ao professor quais caracteristicas as criangas observaram nas
figuras, como por exemplo, tamanho, se tem listras ou bolinhas e a cor.

Caso a crianga responda “nada”, o professor pode realizar os seguintes questionamentos:

« “Todas as figuras sdo peixes? ”;

« “Esses peixes sdo iguais? ”;

o “Todas tém a mesma cor? ”;

o “Todas tém as mesmas marcas?”.

Estas perguntas poderdo ajudar a crianca a perceber as caracteristicas do material observado.

O professor podera entregar as criancas o dado contendo as imagens dos peixes com listras
e dos peixes com bolinhas. Entdo, solicita-las que lance o dado e escolha um peixe que
contenha o que apareceu na face do dado, por exemplo, se a face do dado apresentar um

peixe com listras, a crianca podera escolher um peixe com listras. Assim, o professor solicita



a crianca que coloque o peixe no seu aquario, caso nao tenha mais a figura do peixe que foi
apresentada pelo dado, a crianca deve passar a vez. Durante esta acdo o professor podera

fazer as seguintes perguntas:

« “Por que vocé escolheu este peixe? ”;
 “Quais peixes sobraram?”;

« “Por que vocé ndo escolheu outro tipo de peixe? ".

Com isto o professor podera observar qual raciocinio a crianca utilizou para escolher a figura e

ndo outra, verificando se o mesmo emprega o conceito de classificagao.

O jogo termina quando ndo restarem mais peixes para pescar, entdo o professor pode levantar

as seguintes questoes:
o “Quem pescou mais peixes? .

Essa pergunta pode ajudar o professor a observar qual estratégia as criancas utilizaram para
julgar quem pescou mais, ou seja, se vai ser pela contagem ou pela observa¢ao do aquario que

estiver mais cheio.

 “No total, tém mais peixes com listras ou com bolinhas? Por qué? ”;

« “No total, tém mais peixes com listras ou tém mais peixes? ”.

Com essas perguntas o professor podera saber se a crianca esta percebendo a inclusdo.
Caso as criancgas respondam que ha mais peixes com bolinhas, o professor pode perguntar:

« “As figuras que tém listras sdo o que? E as figuras tém bolinhas sdo o que? Portanto todos juntos

sdo o que?".

Com essas observacdes pode ser possivel que a crianca perceba que todas as figuras pertencem

ao grupo dos peixes, e assim pode ser que a resposta esperada seja peixes.

« “Entdo, hd mais peixes com listras ou peixes? .
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ANEXO A: Peixes com listras

.‘W(

Fonte: Site Freepik.com - Designed by Terdpongvector17

Fonte: Site Freepik.com - Designed by Terdpongvector19

Disponivel em: <http://br.freepik.com /vetores-gratis/colecao-dos-animais-do-mar_952250.htm>. Acesso em 12 mai. 2016
Disponivel em: <http://br.freepik.com /vetores-gratis/colecao-dos-animais-colorido_955964.htm>. Acesso em 12 mai. 2016.

Disponivel em: <http://br.freepik.com /vetores-gratis/animais-subaquaticos-dos-desenhos-animados_848749.htm >. Acesso

em 12 mai. 2016.



Fonte: Site Freepik.com - Designed by Terdpongvector20

Fonte: Site Freepik.com - Designed by Terdpongvector21

Fonte: Site Freepik.com - Designed by Freeplk22

Disponivel em: < http://br.freepik.com/vetores-gratis/colecao-dos-animais-do-mar_965169.htm>. Acesso em 12 mai.2016.
Disponivel em: < http://br.freepik.com /vetores-gratis/colecao-dos-animais-do-mar_965169.htm>. Acesso em 12 mai. 2016.

Disponivel em: <Disponivel em: <http://br.freepik.com /vetores-gratis /peixes-coloridos_794584.htm >. Acesso em 12 mai.2016.
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ANEXO B: Peixes com bolas

Fonte: Site Freepik.com - Designed by Terdpongvector23

Fonte: Site Freepik.com - Designed by Terdpongvector25
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Disponivel em: < Disponivel em: < http://br.freepik.com /vetores-gratis/peixes-coloridos_794584.htm >. Acesso em 12 mai. 2016.
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Disponivel em: < http://br.freepik.com /vetores-gratis/animais-subaquaticos-dos-desenhos-animados_848749.htm >.
Acesso em 12 mai. 2016.
Disponivel em: < http://br.freepik.com /vetores-gratis/animais-subaquaticos-dos-desenhos-animados_848749.htm >.

Acesso em 12 mai. 2016.
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Disponivel em: < http://ananhaia.blogspot.com.br/2011/01/atividade-peixe-no-aquario.html >. Acesso em 12 maio 2016.
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AVALIACAO DAS ATIVIDADES DE INCLUSAO

DE CLASSES NA PERSPECTIVA PIAGETIANA

» Baseando-se na teoria piagetiana, podemos realizar algumas inferéncias a respeito do
desenvolvimento das criangas, submetidos as atividades propostas na sequencia didatica de
inclusdo de classes. Deste modo, a partir das respostas dadas pelas criancas a determinadas
perguntas, conseguimos segundo Sampaio (2012), verificar em qual nivel de inclusdo a crianga

se encontra:

Nivel 1 (auséncia) - auséncia de quantificagdo inclusiva. Erra na subtra¢do de
subclasses (cinco/seis anos).

Nivel 2 (intermediario) - responde acertadamente algumas perguntas, outras
ndo. Pode responder bem as questdes de subtragdo de subclasses que ndo requerem
reversibilidade.

Nivel 3 (éxito) - (Presen¢a da quantificagdo inclusiva) - responde bem a todas as
perguntas (sete/oito anos) (SAMPAIO, 2012, p.85).

Neste sentido, segundo Sampaio (2012) no que diz respeito as atividades proposta na
sequencia didatica, podemos considerar o nivel de auséncia para criancas que respondem que
hd maislaranjas do que frutas, que ha mais peixes listrados do que peixes, que hd mais meninos
que criangas. De acordo com Visca (2008) este tipo de pergunta requer reversibilidade, neste
tipo de questdo a crianca s6 consegue pensar nas duas partes isoladamente, para responder
corretamente a pergunta a crianca precisa fazer o processo inverso, juntar as duas partes para
formar o todo. Também se encontram, neste nivel, criancas que ao se perguntar: “Se vocé me
entregar todas as frutas, o que ficara com vocé?”, responderem laranjas, isso demonstra que o
mesmo ndo consegue realizar a subtracao.

Ja para o autor Visca (2008) a crianca pode ser considerado do nivel 2 quando apresenta
duvidas na pergunta: “Ha mais laranjas ou frutas?”, “Ha mais meninos ou criangas?”, “Ha
mais peixes listrados ou peixes?”, ou seja, ele fica em duvida sobre qual resposta dar, ndo

responde de forma errada como no nivel 1.



Resumindo, vejao quadro a seguir:

Quadro 2: Avaliacdo das atividades de classificagdo na perspectiva piagetiana

I T T

Nivel 1 Auséncia de quantificacdo inclusiva Auséncia de quantificacdo inclusiva
Nivel 2 Estagio intermediario sem reversibilidade Condutas intermediarias
Nivel 3 Presenca da quantificacdo inclusiva Condutas de quantifica¢do inclusiva

Fonte: Adaptado de Sampaio (2012) e Visca (2008).
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SERIACAO

Sequéncias didaticas



» Publico alvo: Criancas com idade entre cinco e sete anos.

» Duracao: Cada sequéncia tem aproximadamente 30 minutos de duragdo, que pode variar

dependendo da quantidade de criancas e faixa etdria.

B INTRODUGAO

P Assim, como nas sequéncias diddticas anteriores, antes de iniciar as atividades de seriagdo sugere-
se ao professor trabalhar com situa¢des concretas. Portanto, o professor precisa partir de atividades
que envolvam o corpo, por exemplo, atividades de seriacdo partindo de situagdes reais em sala de aula.
Sendo assim, com o intuito de favorecer o uso deste tipo de atividade a primeira sequéncia didatica
intitulada “Vamos medir as alturas”, visa trabalhar a seriacdo a partir das alturas das criancas.

Para tanto, o professor deve compreender que para Piaget (1975) a seriacdo é um processo no qual
se realiza a comparacdo entre objetos, pessoas ou animais, buscando os atributos que os diferem.
Segundo Visca (2008): “A capacidade de seriar consiste em poder ordenar de forma crescente, vale
dizer, do menor para o maior, ou decrescente, do maior para o menor, objetos em funcao de um atributo
dos mesmos”.

Portanto, Souza (s/d) entende a seriacdao como uma relagdo contraria a classificagdo, uma vez que,
enquanto na classificacdao enfatizam-se as semelhancas, a seriacao enfatiza as diferencas.

Assim, a partir das sequéncias diddticas sugeridas espera-se que, o professor possa explorar o
conceito de seriacao, e a sequéncia légica que se encontra presente nas atividades sugeridas.

Neste sentido, objetiva-se estimular a seriacao, por meio de atividades ltdicas, fazendo com que as
criancas percebam as diferencas entre as figuras, que possam organiza-las por meio de suas diferencas.

Para tanto é necessario que o professor ofereca apoio as criancas no decorrer das atividades, sem
que o mesmo atribua respostas de certo ou errado. Seu papel deve ser de desafiar as criangas no
desenvolvimento das atividades, para que as mesmas construam tais conceitos. Assim, partindo de
tais concepgoes e utilizando a teoria piagetiana busca-se por meio dessas sequéncias diddticas que as
criancas se apropriem do conceito de seriagao.

Ainda, sugere-se ao professor oportunizar as criangas momentos em que as mesmas possam realizar
a construc¢ao dos materiais de atividades, como os jogos, por exemplo. Assim, irdo se familiarizar com

as caracteristicas dos materiais, e também poderao utiliza-los em casa e com outros amigos.



OBIETIVOS [T I m ...................................... .

Construir a nocao de seriagao; Seriacao;

Explorar o conceito de classificacao; Classificacéao;
Explorar o conceito de maior e menor; Relacdo de maior e menor;

Explorar o conceito de antes e depois; Sequéncia;

00000

Ampliar o pensamento légico; Ordem légica.

Resolver situagdes problemas;

0000000

Propiciar a utilizacdo da sequéncia légica.

» Essa sequéncia didatica é baseada na atividade intitulada “Que tamanho meu corpo tém”,
de Santos (2009) e também nos relatdrios das atividades realizadas durante as duas primeiras
edicdes do projeto de extensdo intitulado “A Matematica na educagdo infantil” (MENESTRINA,
MANDLER, LEONARDOQ, 2011, 2012).

Busca-se nesta sequéncia trabalhar o conceito de seriagdo, classificagdo, comparagao
visual e ordem légica, por meio da constru¢do de um mural de alturas, a partir da medida da
altura de cada crian¢a. Com o intuito de trabalhar as relacdes de semelhancas e diferencas
entre a medida do corpo das criangas com o corpo de seus pares, realizando comparagdes de

comprimento (mais baixo/mais alto).

Para a confeccao desta atividade é necessdrio a posse dos seguintes materiais:

» 2 Papel grafite (1 metros de comprimento por 2 metros de largura);

Barbante;

Fita adesiva;

Fita métrica;

Lapis;

Tesoura.



» Antes de iniciar esta atividade o professor devera familiarizar o conceito de altura,
implicando em uma aula introdutéria sobre o conceito de medidas de comprimento. Tento
em vista que, este contetido é muito importante para o ensino de matematica na educacao
infantil, conforme prevé o Referencial Curricular Nacional para Educacdo Infantil (RCNEI):

As medidas estdo presentes em grande parte das atividades cotidianas e as criangas,
desde muito cedo, tém contato com certos aspectos das medidas. O fato de que as
coisas tém tamanhos, pesos, volumes, temperaturas diferentes e que tais diferencas
frequentemente sdo assinaladas pelos outros (estd longe, estd perto, é mais baixo, é
mais alto, mais velho, mais novo, pesa meio quilo, mede dois metros, a velocidade é de
oitenta quildémetros por hora etc.) permite que as criangas informalmente estabelegcam
esse contato, fazendo comparagées de tamanhos, estabelecendo relagdes, construindo
algumas representagdes nesse campo, atribuindo significado e fazendo uso das
expressdes que costumam ouvir. Esses conhecimentos e experiéncias adquiridos no
ambito da convivéncia social favorecem a proposi¢do de situagdes que despertem
a curiosidade e interesse das criangas para continuar conhecendo sobre as medidas
(BRASIL, 1998, p. 225).

Portanto, tratando-se de uma medida de estatura, pode-se contribuir explicando também
este termo as criancas. Assim, o professor podera realizar uma atividade juntamente com o
professor de educacdo fisica, tratando de questdes relacionadas a satide, como por exemplo,
fazer uma relacdo entre altura e peso, avaliando o indice de massa corpérea (IMC) das
criancas. Esse tipo de atividade pode favorece o trabalho interdisciplinar, e a preocupagdao com
a condicdo de satude das criancas que frequenta este periodo de escolarizagao.

Ainda sugere-se ao professor aproveitar este momento para tratar de questdes referentes a
diversos tipos de diferencas, abordando assuntos como adoc¢ao, separacdo dos pais, deficiéncias
fisicas, preconceitos raciais, entre outros. O livro “tudo bem ser diferente” de Parr (2002)
podera ser de grande ajuda.

Deste modo, com esta atividade pretende-se, também, trabalhar as relacdes de semelhancas
e diferencas entre seu corpo e o corpo dos seus pares, utilizando-se um instrumento nao
convencional de medida o barbante, buscando realizar comparagdes de comprimento por meio
da altura (mais baixo/mais alto).

Pode-se realizar esta atividade no inicio do ano letivo e replica-la ao final, com o intuito de
realizar comparacdes entre as medidas inicias e as finais.

Para iniciar a atividade o professor podera solicitar as criancas que em pé formem um

circulo, e em seguida realizar alguns questionamentos:
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 “Podemos dizer que todos tém a mesma cor de cabelo? Por qué? ”;
« “Todos possuem a mesma cor dos olhos? Por qué? ”;

o “Todos tem 0 mesmo tamanho? ”.

Esses questionamentos enfatizam as diferencas existentes entres as criancas, e poderao
permite ao professor ter conhecimento se eles conseguem perceber tais diferencas.
Apos o posicionamento das criangas, e as questdes de cardter investigativas, o professor ja

podera deixar colado com o auxilio de uma fita o papel grafite na parede.

Neste momento o professor podera explicar as criancas, que existes certos instrumentos de
medidas utilizados pelo homem para se obter o comprimento de objetos, pessoas, animais, por
exemplo, o professor poderd levar para a sala de aula uma fita métrica, uma trena e uma régua.
Feito isso, sugere-se ao professor explicar para as criangas que também se pode medir
utilizando-se outros instrumentos, como por exemplo, o barbante. Assim, o professor explicara
as criancas que utilizard o barbante para realizar a medicdo de cada um, com o propésito de

facilitar a visualizacdo de suas alturas.

O professor podera solicitar a cada crianca, uma de cada vez que fique em pé e encostada no
papel grafite, e o professor marcard com um lapis no papel a altura que corresponde a crianga.
Logo com o auxilio da mesma crianca, o professor solicitard que a mesma segure a ponto do
barbante em cima da marca e o professor levara a outro ponto do barbante até o chdo e cortara.
Desta forma, a crianca podera escrever seu nome em cima do barbante. Esse procedimento

devera ser repetido com cada crianca.

32 Etapa:
Com o mural completo com todas as alturas das criancas, o professor poderd realizar as

seguintes perguntas?

o “Qual criang¢a possui a menor altura? ”;
 “Qual crianga possui a maior altura? ”;
« “Entre os meninos quem tém a maior altura? E a menor? ”;

« “Entra as meninas quem tém a maior altura? E a menor? ”.

O mural podera permitir a visualizar todas as alturas das criangas que compde a turma.



Neste momento o professor poderd explicar a turma que utilizard os mesmos barbantes que
representam as alturas das criangas para realizar a montagem de um novo mural. Porém
neste novo mural os barbantes deverdo ser colocados em ordem crescente, ou seja, do menor
para o maior. O professor podera solicitar ajuda das criancas para construir este novo mural,

levantando os seguintes questionamentos:

 “Qual barbante deve ser o primeiro? Por qué? ”;
« “Este barbante representa a menor altura da turma? ”;

« “Qual deve ser o préximo? Por qué? ”.

Esses questionamentos podem seguir até o final da sequéncia. Com este novo mural as criancas

poderdo verificar, se as respostas dadas para as questdes do terceiro Etapa estavam corretas.

........................................................................................................................................................
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» A sequéncia didatica a seguir é fruto de adaptagdes realizadas sobre a atividade “Seriagao”
proposta por Simons (2006, p.145).
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Figura 3.2: Organizagdo de
figuras de objetos com tamanhos
diferentes.

Fonte: Site pixabay.com e Site
br.pinterest.

Pretende-se nesta atividade buscar a seriacdo com mais de trés elementos, por meio de uma
atividade ltdica cuja proposta é montar uma sequéncia de objetos em ordem crescente, com
diferentes tamanhos. Para tanto, esta atividade foi dividida em trés niveis, o primeiro é
composto de trés figuras de carros em trés tamanhos diferentes, o segundo nivel é composto
por seis figuras de arvores em tamanhos distintos e o terceiro nivel é composto de dez figuras

de lapis, em tamanhos diferentes.

Para a confeccdo do jogo é necessario a posse dos seguintes materiais:

» Trés figuras de carros com diferentes tamanhos (em anexo A);

Seis figuras de arvores com diferentes tamanhos (em anexo B);

Dez figuras de lapis com diferentes tamanhos (em anexo C);

Tesoura;

Régua.

A partir dos materiais citados para confeccionar a atividade é necessario seguir o seguinte

procedimento:

» Recorte todas as figuras;



» Antes deiniciar esta atividade recomenda-se ao professor ja ter trabalhado com a atividade
anterior, a sequéncia intitulada “Vamos medir as alturas”, uma vez que, é sempre importante
partir de atividades que envolvam o corpo. O professor também podera realizar esta a atividade
partindo de objetos reais de sala de aula, por exemplo, ldpis e brinquedos de diferentes
tamanhos, assim trabalhando de maneira mais concreta possivel, para posteriormente

trabalhar com as figuras.

12 Etapa:
Para iniciar a atividade, sugere-se ao professor colocar as figuras dos carrinhos que se

encontram no anexo A, sobre a mesa, misturados, e pode questionar as criancas:

» “O que vocés podem dizer sobre essas figuras?”.

Esta pergunta pode permitir ao professor saber se as criancas conseguem perceber a
diferenca de tamanhos entre as figuras.
Caso a crianga responda “nada” ou “sdo todos iguais”, o professor pode realizar os seguintes

questionamentos:

« “Todos possuem o mesmo tamanho? Por qué?”;
 “Qual deles é o menor? Por qué?”;

 “Qual deles é o maior? Por qué?”.

Estas perguntas podem ajudar a crianga a perceber as caracteristicas do material observado,

ou seja, perceber que existe diferenca de tamanho entre as figuras dos carros.

22 Etapa:
O professor podera solicitar as criangas que coloque as figuras dos carros na ordem que preferir.

Durante esta agdo o professor podera fazer as seguintes perguntas:

« “Por que vocé escolheu este carro?”,

« “Por que vocé ndo escolheu outro? ”.

Com isto o professor podera saber qual raciocinio a crianga utilizou para escolher a figura e
ndo outra, verificando se o mesmo seria por duplas, por exemplo, escolhe duas figuras e faz

comparacao, e se consegue colocar as figuras em ordem crescente ou decrescente.
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32 Etapa:
Neste momento sugere-se ao professor entregar para as criangas as figuras de seis arvores que

se encontram no anexo B, sobre a mesa, misturadas, e pode questiona-las:

 “O que vocés podem dizer sobre essas figuras?”;

Esta pergunta podera permitir ao professor saber se a crianga consegue perceber a diferenca
de tamanhos entre as figuras.
Caso a crianga responda “nada” ou “sao todas iguais”, o professor pode realizar os seguintes

questionamentos:

» “Todas possuem o mesmo tamanho? Por qué?”;
 “Qual delas é o menor? Por qué?”;

 “Qual delas é o maior? Por qué?”.

O professor podera solicitar as criangas que coloquem em ordem crescente as figuras, ou seja,
deverdo colocar as figuras em uma sequéncia, da menor para a maior. O professor pode entregar
as criancas uma régua para servir como linha de base, ou seja, as criancas deverdo colocar as
figuras apoiadas na régua.

Caso a crianga ndo consiga, o professor poderd iniciar uma sequéncia com trés figuras e pedira

para que continue. Quando a crianga terminar a sequéncia o professor pode perguntar:

« “Como vocé ordenou as figuras?”.

Essa pergunta pode permitir ao professor saber quais estratégias a crianga utilizou para
escolher as figuras, verificando se o mesmo seria por duplas ou trios, por exemplo, escolhe

duas figuras e faz comparacao, e se consegue colocar as figuras em ordem crescente.

52 Etapa:
O professor poderd guardar uma figura do meio da sequéncia e entregar para as criancas as
figuras de nove lapis, todas misturadas sobre a mesa e pode questiona-las:

 “O que vocés podem dizer sobre essas figuras? .

Esta pergunta poderd permitir ao professor saber se a crianca consegue perceber a diferenca
de tamanhos entre as figuras.
Caso a crianca responda “nada” ou “sdo todos iguais”, o professor pode realizar os seguintes

questionamentos:



« “Todos possuem o mesmo tamanho? Por qué?”;
 “Qual deles é o menor? Por qué?”;

 “Qual deles é o maior? Por qué?”.

Estas perguntas podem ajudar a crianga a perceber as caracteristicas do material observado,

ou seja, perceber que existe diferenca de tamanho entre as figuras dos lapis.

O professor podera solicitar as criangas que coloquem em ordem crescente as figuras, ou seja,
deverdo colocar as figuras em uma sequéncia, da menor para a maior. O professor ndo podera

entregar para as criangas uma régua para servir como linha de base.
Caso a crianga nao consiga, o professor podera iniciar uma sequéncia com trés figuras e

pedird a crianca que continue. Quando a crianca terminar a sequéncia o professor pode
perguntar:

« “Como vocé ordenou as figuras? ".

Se a crianca conseguir seriar, ou seja, conseguiu construir a sequéncia, o professor podera
entregar a figura que deixou reservado no inicio da atividade, e solicitar que o mesmo coloque

a figura no lugar que julgar adequado.

82 Etapa:
Neste momento o professor podera misturar todas as figuras novamente e solicitard as criancas
que entregue as figuras em ordem crescente. O professor colocara as figuras na ordem que a

crianca entregou sem que ela veja, uma sugestdo é utilizar uma caixa como barreira.
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ANEXO A: Carros nos tamanhos pequeno, médio e grande.
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Disponivel em: < https://pixabay.com/pt/carros-colorido-ve%C3%ADculos-estrada-42633/>. Acesso em 15 mai. 2016.



ANEXO B: Arvores em tamanhos diferentes.

Fonte: Site br.pinterest.com?®.

Disponivel em: https://br.pinterest.com/pin/351562314641310136/>. Acesso em 15 mai. 2016.



ANEZXO C: Lapis em diferentes tamanhos.




Fonte: Site pixabay.com®.

Disponivel em: https://pixabay.com/pt/escola-1%C3% A1pis-caneta-escrever-153561/>. Acesso em 15 mai. 2016.
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> A sequéncia didatica a seguir é fruto de adaptagdes realizadas sobre a atividade “Seria¢do”
proposta por Simons (2006, p.72) e também nos relatérios das atividades realizadas durante as
duas primeiras edi¢des do projeto de extensdo intitulado “A Matemdtica na educacdo infantil”
(MENESTRINA, MANDLER, LEONARDO, 2011, 2012).

Figura 3.3: Organizagdo de
cenas.

Fonte: Site pinterest.com, Site
Neurociéncia cognitiva aplicada
a educagdo e disttirbios de
aprendizagem e Mariana (2016).

Pretende-se nesta atividade buscar a seriacao, por meio de uma atividade lidica cuja proposta

é montar uma sequéncia légica, cuja ordem de acontecimentos dos fatos deve ser respeitada.

Para a confeccdo do jogo é necessario a posse dos seguintes materiais:

» Figuras de sequéncia (em anexo);

« Tesoura.

A partir dos materiais citados para confeccionar a atividade sdo necessarios os seguintes
procedimentos:

+ Recorte todas as figuras;



» Antes de iniciar esta atividade recomenda-se ao professor ja ter trabalhado com a as
atividades anteriores, intituladas: “Construcdo do mural das alturas” e “Organizagdo de

figuras de objetos com tamanhos diferentes”.

Para iniciar a atividade, o professor podera colocar as figuras do anexo D sobre a mesa,

misturadas, e pode questionar as criangas:

 “O que vocés podem dizer sobre essas figuras?”;

Esta pergunta pode apontar ao professor quais criangas ja conseguem perceber que existe uma
ordem cronoldgica dos acontecimentos dos fatos expostos nas figuras.

Caso a crianga responda “nada” ou “sdo todos iguais”, o professor pode realizar os seguintes
questionamentos:

 “Todas as figuras mostram a mesma coisa? Por qué?”;

 “Qual delas representa o que deveria ter acontecido primeiro? Por qué?”;

 “Qual delas representa o que deveria ter acontecido por tiltimo? Por qué?”.

Estas perguntas podem ajudar a crianga perceber as caracteristicas do material observado, ou
seja, perceber que existe diferenca entre o acontecimento dos fatos, que existe uma ordem.

Além disso, pode possibilitar a crianga observar que a sequéncia possui um comeco e um final.

22 Etapa:
O professor podera solicitar as criangas que coloquem as figuras na ordem que acreditam terem

acontecido os fatos. Durante esta a¢gao o professor poderd fazer as seguintes perguntas:

« “Por que vocé escolheu esta figura primeiro? ”;

 “Por que vocé ndo escolheu a outra?”.

Com isto o professor podera compreender o raciocinio empregado pela crianga para escolher as

figuras, verificando se o mesmo realiza corretamente a seriagao.

32 Etapa:
Se a crinaga conseguiu realizar a seriagdo com as figuras anteriores, o professor pode

prosseguir a atividade e colocar as figuras do anexo E sobre a mesa misturadas, e pode

questionar as criangas:

» “O que vocés podem dizer sobre essas figuras? ”.



Esta pergunta pode permite ao professor saber se a crianga consegue perceber que existe uma
ordem cronoldgica dos acontecimentos dos fatos expostos nas figuras.
Caso a crianga responda “nada” ou “sdo todos iguais”, o professor pode realizar os seguintes

questionamentos:

« “Todas as figuras mostram a mesma coisa? Por qué?”;
 “Qual delas representa o que deveria ter acontecido primeiro? Por qué?”;

« “Qual delas representa o que deveria ter acontecido por tiltimo? Por qué?”.

Estas perguntas podem ajudar a crianga perceber as caracteristicas do material observado,
ou seja, perceber que existe diferenca entre o acontecimento dos fatos. Além, de possibilitar a

crianca observar que a sequéncia possui um comeco e um final.

42 Etapa:
O professor podera solicitar as crian¢as que coloquem as figuras na ordem que acreditam ter

acontecido os fatos. Durante esta acao o professor podera fazer as seguintes perguntas:

« “Por que vocé escolheu esta figura primeiro? ”;

« “Por que vocé ndo escolheu a outra?”.

Com isto o professor podera saber qual raciocinio a crianga utilizou para escolher as figuras,

verificando se o mesmo realiza corretamente a seriagao.

52 Etapa:
Se a crianca conseguiu realizar a seriagdo com as figuras anteriores, o professor podera

prosseguir a atividade e colocar as figuras do anexo F sobre a mesa misturadas, e pode

questionar as criangas:

» “O que vocés podem dizer sobre essas figuras?”.

Esta pergunta pode permitir ao professor saber se a crianca consegue perceber que existe uma
ordem cronoldgica dos acontecimentos dos fatos expostos nas figuras.
Caso a crianga responda “nada” ou “sdo todos iguais”, o professor pode realizar os seguintes

questionamentos:

 “Todas as figuras mostram a mesma coisa? Por qué?”;
 “Qual delas representa o que deveria ter acontecido primeiro? Por qué?”;

* “Qual delas representa o que deveria ter acontecido por tiltimo? Por qué? ”.

Estas perguntas podem ajudar a crianca perceber as caracteristicas do material observado,
ou seja, perceber que existe diferenca entre o acontecimento dos fatos. Além, de possibilitar a

crianca observar que a sequéncia possui um comeco e um final.



62 Etapa:
O professor podera solicitar as criangas que coloquem as figuras na ordem que acreditam terem

acontecido os fatos. Durante esta acao o professor podera fazer as seguintes perguntas:

« “Por que vocé escolheu esta figura primeiro? ”;

» “Por que vocé ndo escolheu a outra?”.

Com isto o professor podera compreender qual raciocinio a crianca utilizou para escolher as

figuras, verificando se o mesmo realiza corretamente a seriagao.

Seacrianga conseguiu realizar a seriagao com as figuras anteriores, o professor pode prosseguir
a atividade e colocar as figuras do anexo G sobre a mesa misturadas, e pode questionar as

criancgas:

» “O que vocés podem dizer sobre essas figuras?”

Esta pergunta pode permite ao professor saber se a crianca consegue perceber que existe uma
ordem cronolégica dos acontecimentos dos fatos expostos nas figuras.
Caso a crianga responda “nada” ou “sdo todos iguais”, o professor pode realizar os seguintes

questionamentos:

 “Todas as figuras mostram a mesma coisa? Por qué?”;
 “Qual delas representa o que deveria ter acontecido primeiro? Por qué?”;

» “Qual delas representa o que deveria ter acontecido por ultimo? Por qué?”.

Estas perguntas podem ajudar a crianca perceber as caracteristicas do material observado, ou
seja, perceber que existe diferenca entre o acontecimento dos fatos. Além, de poder possibilitar

a crianca observar que a sequéncia possui um comeco e um final.

82 Etapa:
O professor podera solicitar as criangas que coloque as figuras na ordem que acreditam ter

acontecido os fatos. Durante esta a¢cao o professor poderd fazer as seguintes perguntas:

« “Por que vocé escolheu esta figura primeiro? ”;

« “Por que vocé ndo escolheu a outra?”.

Com isto o professor podera saber qual raciocinio a crianca utilizou para escolher as figuras,

verificando se o mesmo realiza corretamente a seriacao.
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ANEZXO D: Sequéncia légica com duas pegas
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ANEZXO F: Sequéncia légica com quatro pegas
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Disponivel em: < https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hedgehogacademy.sequencesfree>. Acesso em 20
mai. 2016.
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ANEZXO G: Sequéncia légica com cinco pecas

Fonte: MARIANA, 2016%.

Disponivel em: < https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hedgehogacademy.sequencesfree>. Acesso em 20
mai. 2016.



» Tendo em vista a teoria piagetiana, podem-se realizar algumas constatagdes a respeito do

desenvolvimento das criancas, submetidos as atividades propostas na sequencia didatica de
seriagdo. Partindo das respostas dadas pelas criancas a determinadas perguntas, conseguimos

segundo Sampaio (2012), verificar em qual nivel de seriagdo a crianca se encontra:

Nivel 1 (auséncia) - ndo consegue ordenar, pode fazer uma escada com palitos na
horizontal e na vertical (quatro/cinco anos). Ndo observa a linha de base. Pequenas séries
de pares ou trios observando apenas a parte superior.

Nivel 2 (intermediario) - a seriagdo é por ensaio e erro, seria por intui¢do, comparando
até achar o que serve (cinco/seis anos). Nao consegue com anteparo.

Nivel 3 (éxito) - realiza a seria¢do, com linha de base, de forma metddica, colocando do
menor para o maior. Consegue fazer a seriagdo atrds do anteparo (SAMPAIO, 2012, p.80).

Portanto, conforme Sampaio (2012) pode-se dizer que com base nas atividades propostas
na sequencia didatica de seriacdo, considera-se no nivel de auséncia as criancas que nao
conseguem ordenar as figuras de objetos e também, aqueles que ndo conseguem colocar em
ordem a sequéncia légica que se refere ao banho do cachorro. Por outro lado, Visca (2008)
considera também no nivel de auséncia as criancas por duplas ou trios, que ordenam levando
em conta sé um dos extremos e ndo respeitam as bases, e aqueles que constroem uma série
com até cinco elementos sem poder encaixar os que sobraram.

Assim, como Sampaio (2012), para Visca (2008) encontram-se no nivel intermedidrio
aqueles que conseguem através de tentativas e erro formar a sequéncia na ordem correta.

Em relacdo ao nivel de éxito os dois autores possuem as mesmas afirmacdes, e de acordo

com Visca (2008) este nivel é alcancado pela crianca a partir de seis anos.

Resumindo, vejao quadro a seguir:

Quadro 3: Avalia¢do das atividades de classificagdo na perspectiva piagetiana

I T T

Nivel 1 Auséncia de seriacdo Auséncia de seriacdo: Por duplas e trios
Nivel 2 Intermediario: Por tentativa e erro Intermediario: Por tentativa e erro
Nivel 3 Exito Exito

Fonte: Adaptado de Sampaio (2012) e Visca (2008).

n
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CORRESPONDENCIA

Sequéncias didaticas



» Publico alvo: Criancas com idade entre cinco e seis anos.

» Duracao: Cada sequéncia tem aproximadamente 30 minutos de duragdo, que pode variar
dependendo da quantidade de crianca e faixa etdria.

B INTRODUCAO

» Considerando a importdncia para o desenvolvimento dos conceitos acerca da construcdo do
numero, em especial o conceito de correspondéncia, sugere-se ao professor antes de iniciar as
atividades propostas por esta sequéncia didatica, trabalhar com a crianca de forma mais concreta.
Logo, o professor pode estimular as criangas a realizarem correspondéncias durante as brincadeiras,
durante as atividades, por exemplo, sugerindo que entreguem um lapis para cada crianca. Essas
atividades estimulam o uso da correspondéncia em situagdes reais de sala de aula, a partir do corpo e
dos objetos concretos do que fazem parte do cotidiano das criancas.

Para tanto, o professor precisa compreender que para Piaget (1975) a correspondéncia termo a
termo, ou também conhecida como correspondéncia biunivoca, é um processo no qual cada elemento
do primeiro conjunto, correspondera a um elemento do segundo conjunto. Um exemplo cldssico de
correspondéncia termo a termo, é o ato de colocar uma meia em cada pé. Em outras palavras, segundo

Batista e Franca (2007, p.197):

[...] corresponder significa relacionar objetos de duas ou mais colegcdes fazendo
corresponder a cada objeto de uma coleg¢do com outro objeto de outra colegdo como
se queira, ou cada objeto de uma coleg¢do a vdrios objetos de outra cole¢do, ou ainda,
vdrios objetos de uma cole¢do a um tinico objeto de outra coleg¢do como se queira.

Desta forma, percebe-se que a correspondéncia é essencial para a construcdo do conceito de
ndamero, uma vez que, a crianca precisa perceber que ao dizer que possui cinco dedos na mao, esta
correspondendo o numeral cinco a uma quantidade representada em seus dedos.

Sendo assim, pretende-se nas sequéncias didaticas desta unidade, favorecer o uso da
correspondéncia entre quantidade e numeral, além de, proporcionar as criangas momentos de
reflexdo, com o intuito de oportunizar as criancas a apropriacao do conceito de correspondéncia.

Ainda, sugere-se ao professor oportunizar as crian¢as momentos em que 0S mesmos possam
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realizar a construcao dos materiais de atividades, como os jogos, por exemplo. Assim, irdo se
familiarizar com as caracteristicas dos materiais, e também poderdo utiliza-los em casa e com

outros amigos.

OBJIETIVOS [ m ...................................... .

° Construir a nogdo de correspondéncia; Correspondéncia;

Explorar o conceito de classificagdo; Classificacdo;
Ampliar o pensamento Iégico; Quantidade;
Resolver situagdes problemas; Contagem;

Trabalhar com quantidades; Ordem légica.

00000

Favorecer o uso da contagem.

00000

» Essa sequéncia didatica é baseada nos relatdrios das atividades realizadas durante as duas
primeiras edi¢des do projeto de extensdo intitulado “A Matemadtica na educagdo infantil”
(MENESTRINA, MANDLER, LEONARDO, 2011, 2012).

Figura 4.1: Jogo da meméria de
niimeros.

Fonte: Site smartkids.

Busca-se nesta sequéncia trabalhar o conceito de correspondéncia um a um, classificacao,
comparacao visual e ordem légica, por meio de um jogo da memoéria de numerais. Este jogo

tem como propésito corresponder as cartas que contém a representacao do algarismo com
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a carta que contém representacdo da quantidade de objetos referente aquele algarismo, por
exemplo, a carta com o algarismo “um” ird se corresponder com a carta que possui a figura

do trem.

Para a confeccao do jogo é necessario a posse dos seguintes materiais:
« Jogo da memodria de numeros (em anexo A);

« Papel cartao;

« Cola;

« Tesoura.

A partir dos materiais citados para confeccionar o jogo sdo necessarios seguir os seguintes

procedimentos:

» Cole sobre o papel cartdo a cartela do jogo da memédria de niumeros;

* Recorte cada cartela do jogo da memoadria de numerais.

p Para iniciar a partida pode-se pedir para que as criancas que formem duplas e solicita-se

aos mesmos que definam quem iniciard a jogada.

Apbs o posicionamento das criancgas, o professor podera colocar sobre a mesa as cartas do jogo

da memoria todas viradas para cima e misturadas e pode questionar as criangas:

 “O que vocés podem dizer sobre essas figuras?”;
« “Todas sdo iguais? Como vocé sabe?”;

o “E possivel fazer um par com essas cartas, juntando duas a duas?”.

Essa pergunta tem como objetivo despertar na crianca a possibilidade de juntar cartas
de algarismo com carta de quantidades. Caso a crianga ndo perceba essa conexao, entao, o

professor pode questionar:



« “Eu posso juntar a carta com as figuras de girafas com a carta que possui o numero quatro?

Por qué?”.

Se ainda assim, ela ndo compreender o professor pode sugerir para ele realizar a contagem

das girafas.

Caso a crianga ndo consiga compreender a correspondéncia entre as cartas de algarismos
com as cartas de quantidade, ndo serd possivel aplicar a atividade, se ela compreender entdo o

professor pode prosseguir.

Neste momento o professor podera explicar as regras do jogo:

12 regra: Cada crianca s6 podera virar duas cartas em cada jogada;

22 regra: SO formara um par, caso a carta que representa o algarismo se corresponder com a
carta que representa a quantidade de objetos referente aquele algarismo, por exemplo, a carta
com o algarismo um ird se corresponder com a carta que possui a figura do trem,;

32 regra: Caso as cartas ndo se correspondam a crian¢a devera deixa-las viradas para baixo
no mesmo local;

42 regra: Se formar um par a crianca devera retirar as cartas da mesa e guarda-las para si;

52 regra: O jogo termina quando ndo restar cartas sobre a mesa;

62 regra: Ganharad a partida aquele que possuir o maior nimero de pares.

Agora o professor podera colocar todas as cartas sobre a mesa viradas para baixo e pedira as
criancas que iniciem a jogada. Neste momento o professor devera ficar atento e questionar as
criangas sobre suas escolhas, com as seguintes perguntas:

« “Por que vocé escolheu esta carta? ”;

 “Qual carta vocé precisa para formar o par com esta? ”.

Essas perguntas podem permitir ao professor verificar se as criancas conseguem realizar a

correspondéncia entre as cartas, ou se estdo apenas fazendo por tentativa e erro.

Caso o professor observe que a crianga ndo formou o par em uma determinada jogada, deve
perguntar?

« “Essas cartas formam um par? Como vocé sabe? ".

Caso seja sim, o professor deve perguntar:

» “Tem certeza que a quantidade de objetos que estd nesta carta representa o niimero que estd na outra? ”;

 “Vocé poderia contar os objetos para termos certeza? ”.
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Por meio dessas questdes talvez a crianca consiga perceber, que a quantidade expressa na
carta ndo é a mesma que o numeral que estd na outra carta representa.
Nessa atividade, o professor podera observar também se as criangas utilizam alguma

estratégia para escolher as cartas, ou se simplesmente selecionam ao acaso.
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» Essa sequéncia didética é baseada nos relatérios das atividades realizadas durante as duas
primeiras edi¢des do projeto de extensdo intitulado “A Matemadtica na educa¢do infantil”
(MENESTRINA, MANDLER, LEONARDOQ, 2011, 2012).

Figura 4.2: Bingo dos niimeros.

Fonte: Site Aprendendo com a
tia Debora.

Busca-se nesta sequéncia trabalhar o conceito de correspondéncia um a um, por meio de

um jogo de bingo de numerais.

Para a confeccdo do jogo é necessario a posse dos seguintes materiais:

» Cartelas do jogo (em anexo B);

» Fichas com numeros de um a nove;

» Papel cartao;

» Marcadores (tampa de garrafa descartaveis)
» Cola;

» Tesoura.

A partir dos materiais citados para confeccionar o jogo sdo necessarios seguir os seguintes
procedimentos:

» Cole sobre o papel cartdo a cartela do jogo;

» Recorte cada cartela;

+ Recorte as fichas dos numerais.



p Parainiciarapartida sugere-se pedir para que as criancas permaneg¢am em suas mesas.

12 Etapa:
Apds o posicionamento das criancas, o professor podera colocar sobre a mesa as cartelas do

bingo de numerais e pode questionar as criancgas:
« “O que vocés podem dizer sobre essas cartelas?”;

Essa pergunta pode ajudar verificar se as criancas conseguem perceber, que nas cartelas
estdo representados alguns niimeros, e as respectivas quantidades que eles representam. Caso
as criancas ndo compreendam a cartela o professor podera explicar, por exemplo, temos a
imagem de trés trens e abaixo dela o algarismo trés, e assim por diante.

Caso a crianga ndo consiga compreender a correspondéncia entre os algarismos com as
quantidades, o professor pode solicitar que ele realize a contagem das figuras sobre a cartela.

Feito essas consideracdes o professor podera explicar as regras do jogo:

12regra: Cadacrianca deverareceber uma cartela contendo uma sequéncia de niimeros diferentes;
22 regra: O professor sorteara um nimero entre um e nove, caso a crianca possua este nimero
em sua cartela, ele devera colocar um marcador sobre este numero;

32 regra: Caso a crian¢a ndo possua este nimero ndo realizara marcacgao;

42 regra: O jogo termina quando uma crianga completar totalmente a sua cartela.

Em relagdo a regra ntimero dois, o professor pode optar em mostrar o niimero sorteado, ao apenas falar.

Neste momento o professor podera realizar o sorteio do primeiro ntimero, é necessario repetir
o numero varias vezes caso o professor escolha apenas falar. Se o professor desejar mostrar o
numero, sugere-se que faga o niimero no tamanho de uma folha A4, isso facilita a visualizagao

para as criangas. Logo, o professor podera levantar as seguintes questdes:

« “Esta quantidade estd representada por qual objeto? Como vocés sabem?”.

Assim, o professor podera repetir o Etapa nimero dois até que alguma crianca consiga
completar toda a cartela.

Durante os sorteios o professor podera observar quais criangas conseguem localizar os
numeros, quais métodos eles utilizam para isso, por exemplo, utilizam a contagem, fazem
comparagdes entre o nimero que vocé mostrou em relacio aos nimeros que estdo na cartela
que elas possuem. Além, de verificar aquelas criancas que conseguem identificar o nimero

apenas pela oralidade.
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ANEZXO A: Bingo dos niimeros
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» Essa sequéncia didética é baseada nos relatérios das atividades realizadas durante as duas
primeiras edi¢des do projeto de extensdo intitulado “A Matemadtica na educac¢do infantil”
(MENESTRINA, MANDLER, LEONARDOQ, 2011, 2012).

Figura 4.3: Jogo das argolas

L Fonte: Produ¢do do préprio autor.

Busca-se nesta sequéncia trabalhar o conceito de correspondéncia um a um, o
desenvolvimento da coordena¢do motora, as noc¢des de cores e a classificagdo por meio de um
jogo de argolas. Este jogo consiste em lancar uma argola sobre as garrafas, e retirar a quantidade

de fichas na cor correspondente da garrafa.

Para a confeccao do jogo é necessario a posse dos seguintes materiais:

« Dez garrafas descartaveis;

» Pedrinhas de decoragao para vasos de plantas ou areia;
« Numeros de 1a 10 (em anexo);

» Papel dupla face de cores diferentes;

» Fichas coloridas para contagem.

» Tesoura;

» Fita adesiva.

A partir dos materiais citados para confeccionar o jogo sdo necessarios seguir os seguintes

procedimentos:



« Cologue uma quantidade pequena de pedras ou areia,
dentro das garrafas descartaveis paraimpedir que as garrafas

tombem;

* Coloque sobre a dupla face com a cor de sua preferéncia o
molde correspondente ao nimero um, por exemplo, risque

com um lapis e depois recorte;

* Cole com fitaadesivaum numero diferente sobre a superficie

de cada garrafa descartavel, cada um com uma cor diferente;

* Recorde aproximadamente dez fichas do tamanho de um

quadrado de 3cm de cada cor.

Observacao: As dez fichas quadradas podem ser substituidas por figuras do dia-a-dia como:

flores, folhas, nuvens, coragoes, etc.

p Parainiciar a partida pode-se pedir para que as criancas facam uma fila, uma apds a outra,
atras de uma marca de saida pré-determinada pelo professor, com uma distancia de trés
metros da marca de lancamento. Sugere-se ao professor colocar as garrafas agrupadas a uma

distancia de 40 cm da marca de lancamento.

Antes de iniciar a partida o professor pode explicar as regras do jogo:

12 Regra: A crianca podera sair da marca de saida e ir andando até a marca de langamento,
ndo podera ultrapassar esta marca;

22 Regra: Ao chegar a marca de langamento a crianga podera langar uma argola sobre as
garrafas. Cada crianca terd direito a trés lancamentos por jogada, caso acerte uma garrafa,
deve pegar a quantidade de fichas na cor que estd representada pelo nimero que se encontra
na superficie da garrafa;

32 Regra: Se errar devera voltar para o final da fila para tentar novamente;

42 Regra: Ganha o jogo quem conseguir o maior niimero de acertos em trés rodadas;

Em relacdo a essa ultima regra o professor pode definir outros critérios, dependendo do
envolvimento da turma, e do grau de dificuldade que as criangas apresentaram na execugao

da atividade.



Neste momento o professor podera solicitar as criancas, que uma de cada vez, va até a marca
de lancamento para jogar a argola sobre as garrafas. O professor podera deixar previamente as
fichas sobre uma mesa separadas por cor.

Se a crianca acertar a garrafa, o professor solicitard a mesma que va até a mesa e pegue a
quantidade de fichas na cor que estd representada pelo nimero que se encontra na superficie

da garrafa. Neste momento o professor poderd levantar as seguintes questdes:

« “Essas fichas representam a quantidade que estd expressa pelo nimero da garrafa? Como vocé sabe? ”.

Caso acrianca tenha feito apenas a correspondéncia entre o nimero e a quantidade, ou seja, ndo
observou a cor que estava representada no nimero sobre a garrafa, o professor pode perguntar:

« “Essas fichas possuem a mesma cor do nimero que estd sobre a garrafa? Como vocé sabe? ”.

Caso a crianca tenha feito apenas a correspondéncia por cor, o professor pode questionar:

« “Serd que ao contarmos essas fichas elas irdo representar a mesma quantidade expressa pelo niimero

que estd sobre a garrafa? Como vocé sabe? ".

Durante os lancamentos o professor poderd observar quais criangas conseguem acertar
as garrafas, e quais métodos eles utilizam para isso. Também é possivel observar quais
criancas ja conseguem realizar a correspondéncia entre algarismo e quantidade. Além de
identificar quais nimeros as criancas apresentaram maior dificuldade para corresponder

suas respectivas quantidades.
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ANEXO A: Nameros grandes
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P A partir da teoria piagetiana, podem-se realizar algumas constatagées a respeito do

desenvolvimento das criangas, submetidos as atividades propostas na sequéncia didatica de
correspondéncia.
Primeiramente, existem diferentes classificacdes para a correspondéncia termo a termo,

que segundo Burgo (2207, p.19) sdo:

[...] qualitativa, baseada nas qualidades dos elementos; numérica ou quantificante
que faz abstragdes das qualidades das partes; intuitiva, fundada unicamente sobre
as percepgdes (imagens representativas); operatéria, é formada de relagées de ordem
intelectual, independente da percepg¢do atual.

Assim, nas sequéncias apresentadas nesta unidade foi abordado correspondéncia termo a
termo, na medida em que foi solicitado as criangas, corresponder quantidades a representagdes
simbdlicas dos nimeros.

A correspondéncia termo a termo surge como o instrumento empregado pelo espirito para
decompor as totalidades a serem comparadas entre si, ela ndo basta sob sua forma ou suas
formas originais para conferir as cole¢des correspondentes a equivaléncia propriamente dita,
ou seja, a mesma “poténcia” ou valor cardinal, concebido a titulo de constante originada da
correspondéncia como tal (PIAGET, 1975, p. 71).

Deste modo, pode-se dizer que as criancas que tiveram éxito nas atividades, ja

adquiriram ou estdo no processo de construcao do conceito de correspondéncia termo a termo.
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CONSERVACAO

Sequéncias didaticas



E CONSERVAQAO ............................................................................................ .

» Publico alvo: Criancas com idade entre cinco e sete anos.

» Duracgao: Cada sequéncia tem aproximadamente 30 minutos de duracao, que pode variar
dependendo da quantidade de crianca e faixa etdria.

B INTRODUCGAO

» Assim, como nas sequéncias didaticas anteriores sugere-se ao professor trabalhar com as
criancas de forma mais concreta, com atividades que explorem o corpo e objetos do cotidiano,
antes de iniciar as atividades proposta por esta sequéncia didatica. Visto que, essas atividades
proporcionam as criangas realizar conservacgado a partir de situagdes reais.

Deste modo, o professor precisa compreender que o conceito de conservac¢do é considerado

muito importante para a construcgao do conceito de niimero, tanto que para Piaget (1975, p.24):

[...] a necessidade de conservagdo constitui, pois uma espécie de a priori funcional do
pensamento, ou seja, @ medida que seu desenvolvimento ou sua interagdo histérica se
estabelece entre os fatores internos de seu amadurecimento e as condi¢des externas da
experiéncia, essa necessidade se impde necessariamente.

Portanto, para Piaget (1975) a definicdo do conceito de conservagdo esta associada a
habilidade de compreender que, por maior que seja as variagdes de forma ou arranjo espacial,
uma quantidade devera permanecer a mesma quando se modifica o arranjo espacial, uma vez,
que nada seja retirado ou adicionado.

Desta forma, pretende-se nesta sequéncia didatica abordar trés formas diferentes de
conservacao: de liquidos, de superficies ou espacos e de matéria ou massa.

A conservacdo de liquidos de acordo com Visca (2008, p. 77) é “a compreensio de que a
quantidade de liquido-transvasado em recipientes com distintas dimensdes-permanece
constante apesar das mudancas de forma”. Este conceito serd abordado na sequéncia didatica
intitulada “Atividade dos copos plasticos e conservacao do litro”.

No mesmo sentido da conservacdo de liquidos, a conservagdo de matéria (massa) segundo
Visca (2008, p.91) é “anocdo de conservacdo de quantidade de matéria - frente as modificacoes
de sua forma - é uma no¢ao que se constréi”. Em outras palavras, ndo importa quais sejam as

modifica¢des feitas na matéria, a quantidade de massa se conserva.



No caso da conservacdo de superficie, segundo Visca (2008, p.59): “Para quem ja possui
a nocao de superficie parecera 6bvio que se existem duas superficies iguais e a estas se
lhes subtraem quantidades iguais, a igualdade se mantém”. Esse conceito serd abordado na
sequéncia diddtica intitulada “Conservagdo de espacos com pecas dos blocos légicos”.

Do mesmo modo, que a conservacao de liquidos e massa, a conservagao de superficie de
acordo com Visca (2008) ndo sdo inatas, mas sim sdo construidas paulatinamente.

Sendo assim, pretende-se nas sequéncias didaticas desta unidade, favorecer o uso da
conservacao de liquidos, massa e superficie, além de, proporcionar as criangas momentos de
reflexdo, com o intuito de oportunizar as criancas a apropriacdo deste conceito.

Por fim, com base na teoria piagetiana a no¢do do conceito de niimero é adquirida pela
crianca adequadamente, quando o mesmo ja possui a capacidade de conservar quantidades,

tornar reversiveis as operagoes, classificar e seriar.

OBJIETIVOS [T m ...................................... |

Construir a nocado de conservagao de o Conservacgao de liquidos;
liquidos, massa e superficie;
o Conservagao de massa;
° Ampliar o pensamento légico;
O Conservacgao de superficie;
Q Resolver situagdes problemas;

P Essa sequéncia didatica é baseada nos relatdrios das atividades realizadas durante as duas
primeiras edi¢des do projeto de extensdo intitulado “A Matematica na educagdo infantil”
(MENESTRINA, MANDLER, LEONARDOQ, 2011, 2012).

Busca-se nesta sequéncia trabalhar o conceito de conservacgdo de liquidos, por meio de uma
atividade com copos plasticos. Esta atividade consisti em despejar o contetido de quatro jarras

transparentes de um litro, em copos descartaveis de quatro tamanhos diferentes.

Para a confeccdo do jogo é necessario a posse dos seguintes materiais:
* Quatro jarras de um litro transparente ou garrafa descartavel;
« Anilina na cor que preferir;

« Copos descartaveis em quadro tamanhos diferentes (50 ml, 180 ml, 250 ml
.« €400 ml).
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A partir dos materiais citados, para aplicar a atividade é necessario que o professor coloque
cerca de um litro de dgua dentro das jarras e misture anilina. E fundamental que todas as

jarras possuam a mesma quantidade de agua.

» Parainiciaraatividade o professor podera dividir aturmaem quatro grupos com quantidades

iguais de criangas.

Apés a formacao dos grupos de criangas, o professor podera colocar sobre a mesa de cada
grupo, copos descartaveis. Cada grupo deverd receber apenas copos do mesmo tamanho. Neste
momento o professor pode questionar as criangas:

« “Todos os copos sdo iguais? Por qué?”;
e “Qual é 0o menor? Como vocés sabem?”;
e “Qual é o maior? Como vocés sabem?”.

Essas perguntas podem fazer com que as criangas percebam que existem diferencas entre os

COpOS.

22 Etapa:
O professor podera colocar as jarras com agua sobre a mesa uma ao lado da outra, e perguntar

as criangas:

 “Todas possuem a mesma quantidade de dgua? ".

Caso as criancas tenham dificuldade para perceber que todas as jarras possuem a mesma
quantidade de agua, o professor pode solicitar que se aproximem das jarras para visualizar a

marca da dgua em ambas as jarras.

Apos as criangas constatarem que todas as jarras possuem a mesma quantidade de agua com
anilina, o professor podera entregar uma jarra para cada grupo de criancas.

Feito isso, o professor solicitard as criancas que depositem toda a 4gua da jarra dentro dos copos
que lhes foram entregues. Neste momento o professor podera ficar atento e garantir que todos

os membros do grupo participem deste processo.



42 Etapa:
Quando todos os grupos tiverem depositado toda a d4gua nos copos, o professor solicitara as

equipes que coloquem os copos contendo a agua sobre uma mesa lado a lado, como mostra a

figura abaixo.

Figura 5.1: Quatro
grupos de copos
contendo dgua em
diferentes tamanhos.

Fonte: Produgdo do
proprio autor.

Apébs o posicionamento dos copos sobre a mesa, o professor poderd levantar as seguintes

questoes:

« “Onde tem mais copos? Por qué?”;
» “Onde tem menos copos? Por qué?”;
o “Quantos copos tém de cada tamanho?”;

« “Onde tem mais agua? Por qué?”.

Essa ultima questdo envolve o conceito de conservacao, caso as criancas fiquem confusos ao

respondé-la o professor podera realizar os seguintes questionamentos:

» “Quantas jarras foram usadas para encher cada copo?”;
« “Asjarras possuiam quantidades diferentes de agua? Como vocés sabem?”;

« “Entdo podemos afirmar que a quantidade de dgua era igual para todos? Por qué? ".

Esta pergunta poderd permitir as criangas compreenderem que a quantidade inicial de dgua
era idéntica para todas as jarras, e, portanto, devera ser idéntica também para todos os copos.

Entdo o professor podera perguntar novamente:

« “Onde tem mais agua? Por qué?”.



62 Etapa:
Se ainda assim, as criangas apresentarem dificuldades para compreender que a quantidade

de 4gua é a mesma, apenas os tamanhos dos copos variaram, o professor podera solicitar as

criangas que coloque a 4gua dos copos novamente nas jarras, e perguntara:

» “Todas as jarras possuem a mesma quantidade de agua? Como vocés sabem?”;

« “Entdo, se colocassemos novamente nos copos, onde deveria ter mais dgua? Por qué?”.

Por meio dessas questdes talvez a crianga consiga perceber, que a quantidade de agua ndo
depende do tamanho do copo, ela permanecerd idéntica. O fato é que quanto menor o copo,

menor sera sua capacidade de armazenamento de agua e vice-versa.

» Com base na teoria piagetiana, podem-se fazer algumas observagoes e inferéncias a respeito

do desenvolvimento das criancas, submetidos as atividades propostas na sequéncia didatica de
conservacao de liquidos.

Em relacdo a essa sequéncia didatica, Visca (2008) e Sampaio (2012) consideram a existéncia
de trés niveis de desenvolvimento para conservagao de liquido. Segundo os autores as criancas
que se encontram no primeiro nivel sdo considerados ndo conservadores, ou seja, percebem
a igualdade inicial da 4gua das jarras, mas na medida em que agua é transferida para outros
recipientes, acham que tem mais ou menos. Por outro lado, no segundo nivel estariam aquelas
que oram conservam, ora ndo conservam. Portanto, s6 serdo considerados conservadores,
pertencentes ao terceiro nivel aquelas criancas que, independente das modificacdes dos

recipientes ndo perdem a nocao da igualdade da quantidade de liquidos.

Resumindo:

Quadro 4: Avaliagdo das atividades de conservagdo de liquido na perspectiva piagetiana

I T T

Nivel 1 Nao conservador (5/6 anos) Nao conservador (5/6 anos)
Nivel 2 Transicao Intermediario
Nivel 3 Conservador (7 anos) Conservador (7 anos)

Fonte: Adaptado de Sampaio (2012) e Visca (2008).
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m BRINCANDO COM MASSINHA ...................................................................

P Asequénciadidatica a seguir é fruto de adaptagdes realizadas sobre a experiéncia piagetiana
intitulada “Conservagao da quantidade de matéria” proposta por Visca (2008, p.91) e Sampaio
(2012, p.54).

Pretende-se nesta atividade trabalhar com o conceito de conservacao de massa, por meio de
uma atividade lidica com massa de modelar. Para tanto, a atividade consisti em realizar trés
modificacoes diferentes em duas bolas de massinha de modelar (salsicha, pizza e bolinhas),
com o objetivo que a crianca compreenda que a quantidade de massa ndo muda, mesmo que o

seu formato mude.

Para a confeccdo da atividade é necessario a posse dos seguintes materiais:

» Dois pedagos de massa de modelar de cores diferentes de mesmo tamanho.

* Sugere-se que seja possivel construir duas bolas de aproximadamente quatro
centimetros de didametro com as massas de modelar.

APLICAQ[\O DA ATIVIDADE

P Para iniciar a atividade o professor podera entregar os dois pedacos de massa de modelar

para cada crianga.

Apos a entregar as massas de modelar o professor podera solicitar as criancas que fagam duas
bolas que tenham a mesma quantidade, ou seja, deverdo fazer duas bolas cada uma com um

pedaco de massa de modelar. Neste momento o professor pode questionar as criancas:

97



« “Todas os tem a mesma quantidade de massa? Como vocé sabe?”.

Essas perguntas tém como objetivo fazer com que as criangas percebam que existe a mesma
quantidade de massa em ambas as bolas. Caso a crian¢a nido perceba que existe a mesma

quantidade de massa, o professor ndo podera continuar a atividade.

O professor solicitard a crianca que escolha uma das bolas e deverd deformd-la de maneira
que fique na forma de uma “salsicha”, ou seja, podera realizar um alargamento na massa de

modelar. O professor poderd perguntar as criangas:

Figura 5.3.1:
Conservagdo de matéria
primeira modificagdo.

Fonte: Site
Psicopedagogia:
Vencendo desafios?

« “Esta salsicha tem mais, menos ou a mesma quantidade de massa que a bola? Por qué? ".

Caso a crianca responda corretamente a pergunta, o professor podera fazer uma contra
argumentacao:

 “Mas a salsicha é mais larga, vocé ndo acha que tem mais quantidade de massa do que na bola?”.

Caso a crianca responda que nao possui mais a mesma quantidade de massa, o professor podera

fazer uma contra argumenta(;éo:

« “Mas a salsicha é ndo mais fina?”;

« “Lembra que anteriormente vocé me disse que havia a mesma quantidade de massa? O que vocé
acha agora?”;

« “E se vocé voltar a fazer uma bola com esta salsicha terd a mesma quantidade de massa? Como vocé

sabe?”.
Caso a crianca ndo perceba a igualdade de massa, o professor solicitard a crianca que faca a
bola novamente, e perguntara:

 “Todas os tem a mesma quantidade de massa? Como vocé sabe?”.

........................................................................................................................................................

Disponivel em: < http://mariadejesuscastro.blogspot.com.br/>. Acesso em 30 de maio 2016.



32 Etapa:
Agora o professor podera solicitar a crianga que escolha uma das bolas, e faga uma deformacao,

achatando-a em forma de uma pizza. Neste momento o professor levantard os seguintes

questionamentos:

Figura 5.3.2:
Conservagdo de matéria
segunda modificagdo.

Fonte: Site
Psicopedagogia:
Vencendo desafios*°

« “Esta pizza tem mais, menos ou a mesma quantidade de massa que a bola? Por qué?”.

Caso a crianga responda que a quantidade de massa permanece a mesma, o professor poderd contra
argumentar:

» “Mas a pizza é mais larga, vocé ndo acha que tem mais quantidade de massa do que na bola?".
Caso a crianca responda que ndo possui mais a mesma quantidade de massa, o professor podera
fazer uma contra argumentacao:

 “Uma pessoa com a sua idade me disse que terd a mesma quantidade. O que vocé acha?”.
« “E se vocé voltar a fazer uma bola com esta pizza terd a mesma quantidade de massa? Como vocé

sabe?”.
Caso a crianga ndo perceba a igualdade de massa, o professor solicitard a crianga que faga a bola
novamente, e perguntard:

« “Todas os tem a mesma quantidade de massa? Como vocé sabe?”.

42 Etapa:
Agora o professor podera solicitar a crianca que escolha uma das bolas, e faga uma deformacao,

dividindo a bola em cinco bolinhas. Neste momento o professor levantara os seguintes

questionamentos:

........................................................................................................................................................

Disponivel em: < http://mariadejesuscastro.blogspot.com.br/>. Acesso em 30 de maio 2016.



Figura 5.3.3:
Conservagdo de matéria
terceira modificagdo.

Fonte: Site
Psicopedagogia:
Vencendo desafios*

o “As bolinhas possuem a mesma quantidade de massa que a bola, ou tem mais, ou tem mesmo

massa? Por que vocé acha isso?”

Caso a crianca responda que a quantidade de massa permanece a mesma, o professor podera

contra argumentar:

 “Mas esses cinco pedagos, ndo parece ter uma quantidade de massa maior que a bola?”

Caso a crianga responda que ndo possui mais a mesma quantidade de massa, o professor podera

fazer uma contra argumentagao:

» “Lembra que anteriormente vocé me disse que havia a mesma quantidade de massa? O que vocé
acha agora?”;
« “E se vocé voltar a fazer a bola grande com estas bolinhas terd a mesma quantidade de massa, ou

terd mais, ou terd menos? Como vocé sabe?”.

Esta pergunta poderd permitir ao professor compreender se as criancas ja possuem o conceito
de conservacdo de massa, e também identificar em qual nivel se encontram na construcao

deste conceito.

» Com base nateoria piagetiana, podem-se fazer algumas observagdes e inferéncias a respeito

do desenvolvimento das criancas, submetidos as atividades propostas na sequéncia didatica de
conservacao de matéria.

Na conservagdo de matéria, também segundo Visca (2008) e Sampaio (2012) existem trés
niveis de desenvolvimento, ndo conservador, intermedidrio e conservador. Ambos os autores
consideram pertencentes ao primeiro nivel aquelas criancas que ndo conservam em nenhuma

modificacdo, e que possuem dificuldade em responder se existe igualdade, quando o professor

........................................................................................................................................................

Disponivel em: < http://mariadejesuscastro.blogspot.com.br/>. Acesso em 30 de maio 2016.



pede para voltar na condicdo inicial.

Para Visca (2008) e Sampaio (2012), as criancas que respondem corretamente algumas
modificacées, mas erram em outras, ou até mesmo acertam, mas frente a uma contra
argumentacdo mudam para decisdo errada, sdo considerados intermedidrios. Por outro
lado, aqueles que utilizam argumentos coerentes para justificar a conserva¢ao em qualquer
modifica¢do, emantem suasrespostasfrente ascontrasargumentag¢des podem ser considerados

conservadores.

Resumindo:

Quadro 5: Avaliacdo das atividades de conservagdo de massa na perspectiva piagetiana

I T T

Nivel 1 Nio conservador (5/6 anos) Nio conservador (5/6 anos)
Nivel 2 Transicao Intermedidrio (5-6 e 7 anos)
Nivel 3 Conservador (7 anos) Conservador (7 anos)

Fonte: Adaptado de Sampaio (2012) e Visca (2008).
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» Asequénciadidatica a seguir é fruto de adaptacdes realizadas sobre a experiéncia piagetiana
intitulada “Conservacdo de superficie” proposta por Visca (2008, p.91) e Sampaio (2012, p.54).

Figura 5.5: Material para
atividade de conservagdo
de superficie.

Fonte: Site colorir.com.




Pretende-se nesta atividade trabalhar com o conceito de conservagao de superficies, por meio
de uma atividade ludica envolvendo pecas de blocos légicos e a figuras de vacas. Nesta atividade
as duas folhas retangulares verde representam o basto onde as vacas irdo se alimentar, as folhas
quadradas amarelas representam casas que serao colocadas sobre o pasto. O objetivo da atividade
é verificar que quando colocada a mesma quantidade de casas em ambos os pastos, as posicoes

em que essas foram inseridas se diferem, a quantidade de pastagem continuara a mesma.

Para a confeccdo da atividade é necessario a posse dos seguintes materiais:
» Uma folha de cartolina na cor verde;
« Uma folha de cartolina ou E.V.A na cor vermelha (ou outra cor diferente de verde);

* Figura de duas vaquinhas ou outro animal herbivoro (em anexo).

A partir dos materiais citados para confeccionar a atividade sdo necessarios seguir os seguintes

procedimentos:

» Recorte a folha de cartolina verde em forma retangular com aproximadamente
20 x 25 cm;

* Recorte doze quadrados de cartolina vermelha com cerca de 4 cm de lado;

* Recorte as duas figuras da vaquinha;

12 Etapa:

O professor podera entregar as criancas as duas folhas retangulares na cor verde e perguntar:

« “Essas folhas possuem o mesmo tamanho? Como vocé sabe? ”.

22 Etapa:

O professor devera entregar os quadrados vermelhos e perguntar:

« “Esses quadrados possuem o mesmo tamanho? Como vocé sabe? ”.

32 Etapa:

Agora o professor poderd criar uma situagao dizendo: Vamos fazer de conta que essas folhas
verdes sdo dois campos de pastos. Se cada vaquinha pertence a um campo, caso elas comessem
todo o pasto dos seus campos, cada uma comeria a mesma quantidade, ou uma comeria mais

e a outra mesmo?



42 Etapa:
O professor continuara a atividade dizendo: O dono de um dos campos decidiu colocar uma

casa sobre ele. Neste momento o professor poderd colocar um quadrado vermelho no canto

inferior esquerdo de um dos campos, e perguntar:

 “Agora, as vaquinhas comerdo a mesma quantidade de pastos em seus campos? Por qué? ”.

52 Etapa:
Apos a pergunta o professor podera dizer: Mas, agora o dono do outro campo também decidiu

colocar uma casa sobre ele. Neste momento o professor podera colocar um quadrado vermelho

no canto inferior esquerdo de um dos campos, e perguntar:

« “E agora, as duas vaquinhas comeriam a mesma quantidade de pastos, ou uma comeria mais e a

outra menos?”.

62 Etapa:
O professor devera colocar quatro quadrados juntos no canto inferior esquerdo em cada campo,

e perguntar:

« “E agora? As vaquinhas irdo comer mais, menos ou a mesma quantidade em seus respectivos

campos? Como vocé sabe?”.

72 Etapa:
O professor dird as criancas que o dono de um dos campos, resolveu colocar suas quatro casas

de outra maneira. Neste momento o professor devera modificar a posicdo das casas de um dos

campos como mostra a figura abaixo, e perguntar:

1
O O
1

« “E agora, serd que as vaquinhas comerdo a mesma quantidade de pastos, ou uma comerd mais e a

outra menos? Como vocé sabe? ”.

103



104

Caso a crianca seja conservador o professor poderd fazer uma contra argumentacdo:

« “Serd que neste (onde as casas estdo separadas) essa vaquinha ndo ird comer mais do que a outra

vaquinha onde as casas estdo juntas? ”.

Caso a crianga nao seja conservador o professor podera fazer uma contra argumentacao:

» “Vocé ndo me disse anteriormente quando as casas estavam juntas que elas comeriam a mesma

quantidade? ".

8¢ Etapa:
Neste momento o professor deverd voltar as quatro casinhas para o canto inferior esquerdo, de

modo que ambos fiquem iguais e perguntar:

« “E agora? As vaquinhas irdo comer mais, menos ou a mesma quantidade em seus respectivos

campos? Como vocé sabe?”.

92 Etapa:
O professor dird as criancas que o dono de um dos campos, resolveu colocar suas quatro casas

de outra maneira. Neste momento o professor devera modificar a posicao das casas de um dos

campos como mostra a figura abaixo, e perguntar:

1
O O
-

« “E agora, serd que as vaquinhas comerdo a mesma quantidade de pastos, ou uma comerd mais e a
outra menos? Como vocé sabe?”;
 “Uma outra crianga me disse que a vaca comeria menos aqui (casas em diagonal). Ele estava certo

ou errado?”.



102 Etapa:
Caso o professor achar conveniente podera colocar seis casas em cada campo como mostra a

figura abaixo, e perguntar:

]

O O
[

« “E agora, serd que as vaquinhas comerdo a mesma quantidade de pastos, ou uma comerd mais e a

outra menos? Como vocé sabe?”;

Nesta atividade o professor podera realizar todas as modifica¢des que julgar convenientes para

verificar se a crianca possui o conceito de conservacao.



Fonte: Produgdo do préprio autor.
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Disponivel em: < http://galeria.colorir.com/animais/a-quinta/vaca-leiteira-pintado-por-vaca-fe-554136.html>. Acesso
em 30 mai. 2016.



» Com base na teoria piagetiana, podem-se fazer algumas observagdes e constatacdes a

respeito do desenvolvimento das criancas, submetidos as atividades propostas na sequéncia
didética de conservagdo de superficie.

Em relacdo a atividade de conservacdo de superficie Sampaio (2012) considera como nao
conservador aquelas criancas que nao conservam em nenhuma das modificacdes, Visca
(2008, p.65) diz que “As criangas menores de 5 anos tém muita dificuldade em entender as
idéias propostas pelo entrevistador” e ja apresentam dificuldades na primeira modificagao.

O segundo nivel é considerado por Sampaio (2012), como o de transicdo, ora conserva,
ora ndo conserva. Ja para Visca (2008) as criancas que admitem a conservacdo para
pequenas modificagdes e ndo conservam em grandes modifica¢des, podem ser considerados
intermedidrios.

Assim, serdo considerados conservadores as criancas que respondem corretamente
as perguntas de conservacdo, e apresentam argumentos convincentes frente as contras

argumentacoes.

Resumindo:

Quadro 6: Avaliagdo das atividades de conservagao de superficie na perspectiva piagetiana

I T T

Nivel 1 Nio conservador (5/6 anos) Nio conservador (5/6 anos)
Nivel 2 Transicao Intermediario
Nivel 3 Conservador (7 anos) Conservador (6-7 anos)

Fonte: Adaptado de Sampaio (2012) e Visca (2008).
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» Professor, agora é o momento de vocé colocar tudo em pratica. Observe atentamente os
aspectos tedricos mencionados no inicio de cada unidade didatica. Sinta-se a vontade para
adaptar os materiais de acordo com suas necessidades, contudo nunca se esqueca da proposi¢cao
deles em cada atividade.

Lembre-se que para a constru¢do do conceito de nimero na perspectiva piatiana, cinco
conceitos importantes devem ser construidos pelas criancas, sdo eles: classificacao, inclusao
de classes, seriacdo, correspondéncia termo a termo e a conservagao.

Este caderno é apenas um ponto de partida, vocé pode desenvolver outras atividades, com o

intuito de contribuir para a construcdo do conceito de nimero na Educacao Infantil.

Bom trabalho e sucesso para vocé!









