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APRESENTACAO UNIPAMPA - EAD

Seja bem-vindo/a ao curso de Letras - Portugués, Licenciatura,

ministrado na modalidade EaD. E com muita satisfacdo o/a recebemos.

O curso tem como objetivo principal formar professores/as
de lingua portuguesa para a educacdo basica de forma a articular os
conteldos curriculares com as ferramentas digitais e ndo digitais. Nesse
sentido, estaremos promovendo a construgdo do conhecimento, de forma
a responder as necessidades da sociedade contemporanea relativas
a formacdo de educadores/as. Hoje, o/a educador/a deve conhecer
as potencialidades das Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo e,
igualmente, ndao ignorar o impacto que elas tém causado nas novas

formas de ensino e aprendizagem da lingua.

z

E muito importante ressaltar que a modalidade de ensino a
distancia exige do/a aluno/a uma postura autdnoma, ou seja, que ele/a
se sinta responsdvel pela prépria aprendizagem. NO&s ofereceremos
as ferramentas, os contelidos e os/as professores/as, mas o sucesso
dependera da maneira como vocé ira se articular e se organizar durante
os semestres. Na verdade, o sucesso nos estudos em grande parte
depende do empenho do/a estudante. Contudo, neste caso, uma vez
que professores/as e alunos/as estdo separados espacialmente, cabe a
vocé a responsabilidade de interagir, participar e utilizar as ferramentas
disponiveis de maneira eficaz; muito embora, tenhamos uma equipe
sempre pronta e atenta monitorando a sua participagdo, auxiliando vocé

na superacao das dificuldades que sempre aparecem no percurso.
Nés acreditamos em vocé!

Desejamos-lhe sucesso na sua formagao profissional!
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INDICACAO DE ICONES

Os icones sdo elementos graficos utilizados para ampliar as formas

de linguagem e facilitar a organizacdo e a leitura hipertextual.

Fique ligado: indica pontos de maior relevancia no

texto.

Q Saiba mais: oferece novas informacbes que
enriquecem o assunto ou “curiosidades” e noticias

recentes relacionadas ao tema estudado.

A-Z Glossario: indica a defini¢cdo de um termo, palavra

ou expressao utilizada no texto.

ﬂ Midias Integradas: sempre que se desejar que
os estudantes desenvolvam atividades empregando
diferentes midias: videos, filmes, jornais, ambiente AVEA

e outras.

’ E./ Atividades de aprendizagem: apresenta atividades
F
em diferentes niveis de aprendizagem para que o

estudante possa realiza-las e conferir o seu dominio do

tema estudado.
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PALAVRA DO PROFESSOR-AUTOR

0Ol3, Estudante!

Neste componente, vocé ira familiarizar-se com o uso do ambiente

virtual de aprendizagem adotado pelo curso, o MOODLE. Conhecer,

comparar e usar diferentes tecnologias de comunicacdo, assincronas e

sincronas. Além disso, consultar referéncias e materiais digitais, sempre

buscando refletir sobre o uso de tecnologias digitais de informacdo e

comunicagdo na educagao.

Para o desenvolvimento do componente foram adotados os

seguintes objetivos especificos:

trabalhar a navegagdao no ambiente virtual, Moodle;

conhecer e dialogar sobre diferentes tecnologias digitais de
informacdo e comunicacao a fim de aplicd-las no processo de

ensino e aprendizagem;

refletir sobre a influéncia das tecnologias nos processos de
ensino e aprendizagem (presencial e a distancia) a partir de

leituras orientadas;

discutir o papel do professor frente aos artefatos tecnoldgicos

disponiveis;

pesquisar sobre as ferramentas tecnolégicas disponiveis na

Web e de que modo elas potencializam as praticas educacionais;

estudar conceitos e tecnologias utilizadas na Sala de Aula

Invertida;

LETRAS ulbama &y 7
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e provocar a producdo de materiais educacionais digitais

voltados para o contexto escolar.
Desejo bons estudos!

Claudia Camerini Corréa Pérez

APRESENTACAO DO COMPONENTE
CURRICULAR

Ol3, estudantes!
Prontos para conhecer o Moode e a Mconf?

Vamos também dialogar sobre a integracdo das tecnologias na

educacdo e nas escolas, e o aluno na EaD.

Falaremos também sobre projeto instrucional e objetos de

aprendizagem.

Estudaremos sobre a metodologia e as tecnologias utilizadas na

Sala de Aula Invertida.
Entdo, prontos para comecar?

Bom trabalho e estudo para todos nds!

8, & LETRAS
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PLANO DE ENSINO

Componente curricular: Introducdo as Tecnologias Digitais de

Informacdo e Comunicacdo na Educacdo (carga horaria: 30h).

Ementa: Ambientes Virtuais de Aprendizagem. Bibliotecas Digitais.

Ferramentas de comunicagdo assincronas e sincronas.

OBIJETIVOS

CARGA
HORARIA

(horas)

Universidado Federal do Pampa

Portugués-EaD

1. Plano de Ensino, Apresentar o plano de ensino, 6h
Ambiente Virtual definicdo das datas e critério de
de Aprendizagem avaliacdo.
MOODLE e MConf
Utilizar o MOODLE e MConf.
2. Tecnologias na Reconhecer a integracdo das 4h
Educacao tecnologias na educacao.
Identificar  caracteristicas do
ensino a distancia.
3. Ferramentas Utilizar a escrita colaborativa na 4h
do Google Drive: cultura digital.
recursos para uso
académico
4. Escola e Reconhecer os novos espacos de 4h
Tecnologias Digitais atuacdo do professor e alunos
com as tecnologias.
5. Projeto Instrucional | Estudar os principais conceitos 4h
— Repositorio e sobre projeto instrucional.
Avaliacao de Objetos | Utilizar os principais repositorios .
de Aprendizagem Avaliar objetos de aprendizagem.
LETRAS 2 ulbarmsa £
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6. Sala de Aula Reconhecer e comparar a

Invertida

metodologia e o0s recursos
tecnoldgicos utilizados na sala de

aula invertida.

4h

7. Avaliagao Continuar e aprofundar os 4h
conhecimentos trabalhados nas
aulas.

10
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PLANO DE ENSINO, AMBIENTE VIRTUAL DE
APRENDIZAGEM MOODLE E MCONF

OBIJETIVO DA UNIDADE

Nessa unidade, iremos trabalhar com o ambiente virtual de

aprendizagem Moodle e o sistema de conferéncia web MConf.

1.1 Moodle

O MOODLE (Modular Object Oriented Dynamic Learning
Environment) é um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), isto é, um
sistema de gestdo de aprendizagem, na modalidade a distancia, para

auxiliar os educadores a criar, com facilidade, cursos online de qualidade.
Para isso, primeiro assista ao video:

O que é Moodle?

https://youtu.be/mNIUUWBIVA4 #=
N /
Apds leia o manual: 2 —

Manual de Utilizagao do Moodle 2.6 — Perfil Aluno — Versao 1.0
https://moodle.unipampa.edu.br/moodle/pluginfile.php/126063/mod_

resource/content/4/manual_aluno_moodle26.pdf1.2 MConf

O Mconf é um sistema de conferéncia web, baseado em
software livre, com capacidade de interoperar transparentemente
entre computadores e dispositivos mdveis conectados a web. O sistema
permite comunicacdo em tempo real entre multiplas pessoas com
compartilhamento de audio, video, apresentacdes, tela, entre outros

conteudos.

LETRAS S wlbomoa {5 '
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Para isso, primeiro assista ao video:

Introdugdao ao Mconf

https://youtu.be/OxJyHEOJ5PQ?list=PLVRBAdFVvOiD _

Cuj67ku9GYsO-BHcK34y5
Apods leia 0 manual: -
Utilizacao do MConf

https://mconf.unipampa.edu.br/manual_mconf.pdf

Resumo
Nessa aula, vocé utilizou as ferramentas MOODLE e MConf.

Atividades de aprendizagem =)

Apds, como primeira atividade, participe do Férum no Moodle

Para que vocé possa interagir com os colegas e professor sobre
algumas questdes relacionadas ao Moodle, apods ter assistido aos videos e
lido os materiais disponiveis na Unidade, responda brevemente no Forum

as seguintes questdes:

1. Vocé ja tinha utilizado o Moodle? O que achou desse ambiente

virtual de aprendizagem?
2. Com suas palavras, o que é Moodle?

3. O Moodle possibilita o desenvolvimento de atividades
sincronas e assincronas? O que significa tais conceitos

(sincrono e assincrono)?

257 s whhamea LETRAS
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4. Cite duas ferramentas de atividade disponiveis no Moodle, sua

funcdo e se sdo sincronas ou assincronas.

5. Edite seu perfil no Moodle inserindo uma foto e escrevendo

sobre vocé.

Depois de postar sua resposta, leia as contribuicdes dos colegas.
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TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

OBIJETIVO DA UNIDADE

Nessa unidade, iremos trabalhar com o conceito de Tecnologia

na Educacao, limites e possibilidades.

2.1 Tecnologia

As tecnologias evoluem em quatro dire¢des fundamentais:
Do analogico para o digital (digitalizagéo)
Do fisico para o virtual (virtualizagao)
Do fixo para o movel (mobilidade)
Do massivo para o individual (personalizagao)

Carly Fiorina, ex-presidente da Hpackard

A digitalizacdo permite registrar, editar, combinar, manipular
toda e qualquer informacdo, por qualquer meio, em qualquer lugar, a
qualquer tempo. A digitalizacdo traz a multiplicacdo de possibilidades de
escolha, de interacdo. A mobilidade e a virtualizacdo nos libertam dos
espacos e tempos rigidos, previsiveis, determinados. As tecnologias que
num primeiro momento sao utilizadas de forma separada — computador,
celular, Internet, mp3, cdmera digital — e caminham na direcdo da
convergéncia, da integracdo, dos equipamentos multifuncionais que
agregam valor. O computador continua, mas ligado a internet, a camera
digital, ao celular, ao mp3, principalmente aparelhos mdveis. O telefone
celular é a tecnologia que atualmente mais agrega valor: é wireless
(sem fio) e rapidamente incorporou o acesso a Internet, a foto digital,
aos programas de comunicacdo (voz), ao entretenimento (jogos, musica-

mp3) e outros servicos. Quer saber mais?

Para isso, primeiro leia o artigo A integracao das tecnologias na

educagdo de José Moran, disponivel em:

4 e wlbame LETRAS 2
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http://www.eca.usp.br/prof/moran/site/textos/tecnologias_

eduacacao/integracao.pdf
Apds assista aos videos: ﬂ
O Aluno em Educagédo a Distancia: https://youtu.be/zkROXK5YAAQ
Dicas para estudar a distancia: https://youtu.be/HxQQ9vcB_VU

Educacdo a distancia cresce aceleradamente no Brasil: https://

youtu.be/8-ihYeDXgr8

Resumo

Nessa aula, foram debatidos os conceitos de digitalizacao,
virtualizacdo, mobilidade e personalizacdo. Além disso, foram

apresentadas algumas dicas de como estudar na modalidade a distancia.

Atividades de aprendizagem yg‘,

Apds, como atividade, elabore um Mapa Conceitual dos principais
conceitos apresentados no artigo A integracdo das tecnologias na

educacao de José Moran.
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FERRAMENTAS DE COMPARTILHAMENTO:
RECURSOS PARA USO ACADEMICO

OBIJETIVO DA UNIDADE

Nessa unidade, iremos trabalhar com o conceito de

compartilhamento, escrita colaborativa e nuvem.

3.1 Escrita colaborativa na cultura digital

O artigo “Escrita colaborativa na cultura digital” de Patricia Behling
Schafer, Rosdlia Lacerda e Léa da Cruz Fagundes apresenta formas e
métodos de escrita colaborativa através de recursos tecnoldgicos
disponiveis online. Tais recursos sao espacos de interlocucdo de alunos
e professores. As ferramentas permitem a construcdo do conhecimento
em rede a partir do compartilhamento da escrita de forma sincrona e
assincrona, em ambientes publicos e privados. Permite usufruir atributos
da cultura digital e as habilidades da geracdo que nasceu imersa no
contexto das tecnologias da informacdo e comunicagdo. Sdo ferramentas
gue propdem-se a concepgao de meios de autoria coletiva que privilegiem
a expressao do aluno, favorecam o acompanhamento de seus modos de
pensar e possibilitem ao professor a realizacdo de intervencdes sobre a
escrita, promovendo-a de um mecanismo de avaliacdo para um meio de

interacao social.

— Para saber mais, leia o artigo Escrita colaborativa na cultura

\

(
\ ) digital de Patricia Behling Schafer, Rosdlia Lacerda e Léa da
N, /

Cruz Fagundes, disponivel em http://seer.ufrgs.br/renote/

article/view/14012.
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3.2 Ferramenta Google Drive

Existem varias maneiras de acesso ao Google Drive. Um exemplo
é através do webmail Gmail ou no Google digitando as palavras Google

Drive. A seguir o acesso do Drive pelo Gmail.

- o x
+ Comestrela- x
€ X {} | @ Seguro | https//mail.google.com/mai eaw|x

Google is:starred “ (1)

= - -

Gmail = - c Mais ~ 1-50de 576 < >
En

ESCREVER ct @ 31demar

I Ey 31 de mar

En |

@ 30 de mar

E 30 de mar

4 B 29demar
BN = 29.de mar

29 de mar

28 de mar

28 de mar

28 de mar

28 de mar

28 de mar
— - — e

Figura 1: Selecdo das ferramentas ou aplica¢6es do Drive
Fonte: Autor

i ——

Ap0s clicar em Drive.

. = Ad

Q)

Minha conta Pesquisa Maps.
F |

. O a,
] E v |
F YouTube Play Noticias ‘
g i
™M & |
A i
|
o Gmail Drive Agenda |
F |
|
+ @ B |
0 |
E Google+ Tradutor Fotos '
|

Fuw A An ane

Figura 2: Aplicativos
Fonte: Autor
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Esta é a tela do Google Drive

EE - o x
& Meu Drive - Google Driv- X\ M x
= C (1 | @ Seguro | httpsy/drivegoogle.com #r| x
Google Drive @ Pesquisar no Drive -

[ oo | Meu Drive ~ w e o

» B Meuprive Nome Proprietario Ultima medifi.
2% Compartilhados comigo i ——

©  Recentes

eu 0 de fev de 2017
=L Google Fotos
N

eu 17 de jan de 2017
Y Comestrela
— eu 5 de jan de 2017
B \Lixeira

eu 9 de dez de 2016
&b  Backups

eu 22 de nov de 2016

146B de 15 GB usados

o= Fazer upgrade do
o= armazenamento

de 2016

x
C]  instalar o Drive para PC eu 29 de set de 2016

Figura 3: Tela do Drive
Fonte: Autor

Ao clicar no botdo NOVO é possivel realizar Upload de pasta e
arquivo, criar pastas e arquivos em diversas ferramentas. Muitos desses

conceitos podem ser ideias de pesquisa para o Glossario.

GO gle Drive Q Pesquisar no Drive

Nova pasta...
b
Upload de arquivo
]
Upload de pasta
iriais ACS
B Documentos Google
Planilhas Google dle e Conferéncia Online
Apresentagdes Google
alho 2017
Mais >
e - Pedagogia - 2016/2
A Rackins

Figura 4: Opgoes do menu Novo
Fonte: Autor
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1) Documentos Google

L e —
Sackups -Gosgiebrive %/ B 0o =
ps - Goos
C O [ & scauro | o 7 == B
Documento sem titulo slaudia perez@amailcom -
Armiivo Ftar & n PR o c...orcn...
e R e a— e . o e i

Figura 5: Editor de Texto para a escrita compartilhada
Fonte: Autor
O botdo Compartilhar permite inserir o nome ou endereco de
email de pessoas para o acesso do documento, para a escrita colaborativa
ou a visualizacdo do conteudo. O arquivo ficara armazenado em MEU

DRIVE.

caua: [ o x
& Backups - Googie Drive | %)/ B Aula teste - Documento: x (1 Entrada (4013) - claudia.
G 1 | @ Seguro | httpsy//docs.google.com/document/d/15GdkR6Ug3aiyjovOISUlayBILOSY6LIQyo2 c7wBvYOk/edit Q ¥ | R
Aula teste
Arquive  Editar  Visualiz matar  F tas  Tabel plementos  Ajud:
& - ~ 7 " A e ==== ’

Gompartilhar com outras pessoas Receber link compartilhavel (@

Pessoas

I o

Frenemee

Figura 6: Compartilhamento
Fonte: Autor
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Outra opcdo é selecionar um arquivo ou pasta (1 clique) e apds

clicar com o BOTAO DA DIREITA do mouse,o0 qual abrird o menu de opc¢des.

claudial = o X
& Meu Drive - Google Driv. x M Entrada (4013) - dlaudia X
& C {} | & Seguro | https//drive.geogle.com/drive/my-drive b+ 4 H
Go gle Drive Q Pesquisar no Drive = HE 1] .
oo o w: mew
. @ Visualizagio |
» B Meubrive Nome | #§ Abrircom > Proprietario Ultima modifi. &
&%  compartilhados comigo *8  Compartilhar...
PL e 3 de abr de 2015
® Fecanizs @ GD  Ativar compartilhamento de link =
o B3 Moverpara @ 8 de abr de 2015
<% Google Fotos w c aEes
Y Marcar com estrela
M e 8 de abr de 2015
%  Comestrela 8 .
| {0 Bk e eu 7 de abr de 2015
@ Verdetalhes
&  Backups X ca [0 Fazerumacepia e de abr de 2015
¥ Fazer download
T B eu 31 de mar de 2015
B Remover
Ll PO3E9IgEG RAYGRare PC W aF e 31 de mar de 2015
omm IMazENamen

Figura 7: Opgdes do menu de contexto
Fonte: Autor

Arquivos e pastas que outras pessoas criaram e compartilharam

ficam armazenados em COMPARTILHADOS COMIGO.
2) Pasta

Botdao NOVO e clicar em Nova Pasta. Inserir um nome para a pasta
e clicar em CRIAR. A pasta aparecera em MEU DRIVE. Para abrir a pasta dé

duplo clique sobre o nome da pasta que deseja abrir.
Para inserir arquivos ou pasta utilize:
1. O botdo NOVO (upload de arquivo ou upload de pasta); ou

2. Abra o gerenciador de arquivos e pastas do computador,
selecione os itens desejados com o mouse, arraste e solte para

a pasta do Drive.

20 7 "% wlbompa LETRAS
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& Turma EAD - Google Dri- X (M Er

€ © C [ 8 seguo | hiips:/drivegooglecom/drive

@ © |»

[ novo ] Meu Drive > Turma EAD ~

| Google Drive Q

@) Tese - capitulo
@) anren_201
) o5 - acM
st

B s0is

@ rs0is

B o

Solte os arquivos aqu

Figura 8: Upload de pastas e arquivos
Fonte: Autor

Resumo

Nessa aula, foram tratados os conceitos de compartilhamento,
colaboragao e armazenamento em nuvem A seguir links interessantes de
videos sobre armazenamento em nuvem e como usar o Google Drive.
Também é apresentado um link sobre as principais ferramentas do Google

Drive.
Assista aos videos: ﬂ

Armazenamento em Nuvem - https://www.youtube.com/

watch?v=FTwgLx50L6A

Como wusar o Google Drive - https://www.youtube.com/

watch?v=JnMfkYpEdrg

J

Acessar o link:

Ferramentas do Google Drive - https://www.oficinadanet.com.br/

post/14540-quais-sao-as-principais-ferramentas-do-google-drive
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Atividades de aprendizagem L1

Apds, como atividade, compartilhe seu Mapa Conceitual no
Google Drive e insira um conceito sobre tecnologia, comunicagao,
informatica, compartilhamento, nuvem, entre outros, no Glossdrio de
conceitos do Moodle. (Exemplo: Armazenamento na Nuvem: em inglés,
cloud computing, refere-se a utilizacdo da memoria e da capacidade de
armazenamento e cdlculo de computadores e servidores compartilhados

e interligados por meio da Internet).

Sera compartilhado um link no Drive para que todos possam

inserir o Mapa Conceitual.
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UNIDADE IV

ESCOLAS E TECNOLOGIAS DIGITAIS

OBIJETIVO DA UNIDADE

Nessa unidade, iremos estudar os novos espacgos de atuacao

do professor com as tecnologias.

4.1 Escola e Tecnologias Digitais

Segundo Moran (2007), a Internet e as novas tecnologias estdo
trazendo novos desafios pedagdgicos para as universidades e escolas.
Os professores, em qualquer curso presencial, precisam aprender a
gerenciar varios espacos e a integra-los de forma aberta, equilibrada e
inovadora. O primeiro espaco é o de uma nova sala de aula equipada e com
atividades diferentes, que se integra com a ida ao laboratério conectado
em rede para desenvolver atividades de pesquisa e de dominio técnico-
pedagdgico. Estas atividades se ampliam a distancia, nos ambientes
virtuais de aprendizagem conectados a Internet e se complementam com
espacos e tempos de experimentacdo, de conhecimento da realidade, de

insercao em ambientes profissionais e informais.

As mudancas que estdao acontecendo na sociedade, mediadas pelas
tecnologias em rede, sdo de tal magnitude que implicam em reinventar a
educacdo como um todo, em todos os niveis e de todas as formas [Moran
2007]. Nao é suficiente ter um laboratério na escola (quando existe) para
um acesso esporadico durante algumas aulas. Hoje, todos os alunos,
professores e a comunidade escolar caminham para poder aprender em

qgualquer espaco presencial e digital.

E fundamental hoje planejar e flexibilizar, no curriculo de cada

curso, o tempo e as atividades de presenca fisica em sala de aula e o
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tempo e as atividades de aprendizagem conectadas, a distancia. Sé assim
avangaremos de verdade e poderemos falar de qualidade na educagao e

de uma nova didatica.

Educar com qualidade implica em organizar e gerenciar atividades

didaticas em, pelo menos, quatro espagos.
1. reorganizagao dos ambientes presenciais
2. atividades nos ambientes presenciais conectados
3. autilizacdo de ambientes virtuais de aprendizagem

4. inser¢ao em ambientes experimentais, profissionais e culturais

Resumo

Nessa unidade, reconhecemos os novos espacos de atuacao
do professor e alunos com as tecnologias. Como sugestdo de estudo,
indicamos a leitura de artigos e video sobre esta tematica.

Para isso, leia os artigos:

O snovos espacos de atuacdo do professor com as tecnologias

de JoséMoran.

http://www.eca.usp.br/prof/moran/site/textos/tecnologias_

eduacacao/integracao.pdf

O papel do gestor escolar na incorporacdo das TIC na Escola de

M a r i aElizabeth Bianconcini de Almeida e Ligia Cristina Bada Rubim

http://www.eadconsultoria.com.br/matapoio/biblioteca/textos_

pdf/texto04.pdf
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ﬂ Assista ao video:
https://www.youtube.com/watch?v=mKbEbKQZVQU

Atividades de aprendizagem J

Como atividade, responda o Questiondrio no Moodle:

Questdo 1. As escolas da sua cidade possuem laboratdrio de

informatica? Cite o nome da escola e comente.

Questdo 2. Se a resposta for afirmativa, quais os recursos
tecnoldgicos podem ser encontrados nessa escola que vocé citou?
Exemplo: sistema operacional, editores de texto, de imagem, de slides,

internet.

Questdo 3. Como os professores tém acesso ao laboratdrio?
Existe um técnico em informadtica ou um professor da drea de informatica
responsdvel por esse espaco? Ou os professores tém autonomia, apds

agendamento, para usar o laboratério de informatica?

Questdo 4. Existe ou existiu na escola algum programa de formacgao
de professores para utilizar e explorar os recursos tecnolégicos desse

espaco?

Questdo 5. Como futuros professores, quais conhecimentos e
habilidades devemos desenvolver para fazermos bom uso das tecnologias

em sala de aula?
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PROJETO INSTRUCIONAL — REPOSITORIO DE
OBJETOS DE APRENDIZAGEM

OBIJETIVO DA UNIDADE
Nessa unidade, iremos trabalhar os principais conceitos sobre

projeto instrucional, pesquisar repositorios e avaliar objetos de

aprendizagem.

5.1 Uma escola de autoria

A construcdo de conceitos, conhecimentos e estruturas de
pensamento ocorre de forma ainda mais significativa quando o aprendiz
atua sobre o entorno, modificando-o e criando produtos seus (PAPERT,

1994). E o aprender pelo fazer (VALENTE, 1997).

Assim, Papert (1994) propde que os aprendizes sejam convidados
a produzir bens de seu interesse, sejam eles programas de computador,

simuladores ou paginas na internet, tratando de temas e seu interesse.

Ao enfrentar as dificuldades e os problemas que surgem ao
desenvolver seus produtos, os aprendizes criam e internalizam novos

conhecimentos e desenvolvem autonomia intelectual.

5.2 Objetos de Aprendizagem

Os objetos de aprendizagem sdo definidos pela IEEE (Institute of

Electrical and Electronics Engineers) (IEEE, 2002) como:

Qualquerentidadedigital oundo, que pode ser utilizada, reutilizada

ou referenciada durante o aprendizado apoiado por computador.
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Também podemos reduzir o escopo do conceito para abranger
somente objetos digitais, com o intuito de facilitar o entendimento Weley
(2001) definiu os OAs como qualquer recurso digital que pode ser reusado

como suporte na aprendizagem.

Todas as definicdes estudadas se concentram no requisito da
reusabilidade, fazendo deste um dos principais focos de trabalho e

pesquisa.

No entanto a comunidade de OAs também tem se concentrado no
estudo de outros requisitos de grande importancia como a acessibilidade

e a interoperabilidade.

Através da reusabilidade um conteldo deve poder ser utilizado

novamente em multiplos contextos de ensino.

O requisito de acessibilidade define que os OAs devem ser

armazenados e referenciados através de informagdes que o descrevam.

J4 para ter interoperabilidade é necessario que estes objetos
sejam independentes do seu formato de visualizacdo e dos sistemas de

gerenciamento de conhecimento que os contém (POLSANI, 2003).

Estes requisitos sdo importantes para permitir resguardar os
investimentos na producdo de material educacional e compartilhar

materiais de boa qualidade.

Uma analogia muitas vezes usada para ilustrar esta ideia é a de
comparar objetos educacionais com pecas LEGO, com as quais se pode
construir outros objetos que por sua vez também podem ser usados

como pecas de uma montagem maior e assim sucessivamente.

LETRAS — unipampa .'. Ty 27

[ ]
Portugués-EaD L= s, @ E2D 0°

unipampa



O projeto instrucional e criacdo destes objetos sdo realizados
usando-se linguagens e ferramentas de autoria que permitem maior
produtividade uma vez que a construcao dos mesmos demanda tempo e

recursos, especialmente quando envolvem multimidia.

5.3 Principais Repositérios de Objetos de
Aprendizagem

BIOE - http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/

O Banco Internacional de Objetos Educacionais- BIOE- é um
repositério criado pelo Ministério da Educagao em parceria com o

Ministério da Ciéncia e Tecnologia e outras organizagdes.

Este Repositério possui objetos educacionais de acesso publico,
em varios formatos e para todos os niveis de ensino. O repositério possui
cerca de 19.842 objetos publicados, 174 sendo avaliados ou aguardando

autorizagao dos autores para a publicagao.
MERLOT - http://www.merlot.org

O MERLOT (Multimedia Educational Repository for Learning and On-
line Teaching) é um repositdrio de alta qualidade projetado para a comunidade
universitaria. Seus conteudos, gerados por uma comunidade académica, sdao de
livre acesso. Nesse repositorio, é possivel buscar sobre um determinado assunto,
por uma palavra-chave, ou pela navegacao entre todos os assuntos existentes

(SAMPSON, 2011).
CESTA - http://www.cinted.ufrgs.br/CESTA/

O projeto CESTA - Coletanea de Entidades de Suporte ao uso de

Tecnologia na Aprendizagem objetiva sistematizar e organizar o registro
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dos objetos educacionais desenvolvidos pela equipe de Pds-Graduacgao
em Informdatica na Educacdo (PGIE) e do Centro Interdisciplinar de
Novas Tecnologias na Educagdo (CINTED) da Universidade Federal do
Rio Grande do Sul (UFRGS), para cursos de capacitacdo em Geréncia de
Redes, Videoconferéncia e no Pés-Graduacgao Lato-sensu Informatica na
Educagao. Esses cursos foram desenvolvidos na modalidade a distancia e

possuem consideravel quantidade de material didatico de apoio.

Exemplos de recursos educacionais produzidos sdo: videos
sincronizados com material de apresenta¢do, demonstracdes e/ou
simulagdes, CBT (ToolBook), WBT - (Director, Flash, etc.), material interativo
construido com programas de apoio para autoavaliacdo usando Java e
outros mecanismos disponiveis nos ambientes de autoria de courseware,

tais como Java Builder.

Os materiais desenvolvidos, que usam multimidia educacional,
foram organizados e armazenados para o acesso on-line e catalogados para
que possam ser recuperados quando necessario. Visando a possibilidade
de reutilizacao de tais recursos foi projetado e implementado um servico

de diretdrios para permitir o registro de objetos educacionais.
Dominio Publico - http://www.dominiopublico.gov.br/

Um dos mais antigos repositérios brasileiro é o Portal Dominio
Publico, lancado em novembro de 2004 (com um acervo inicial de 500

obras).

O ambiente virtual permite a coleta, a integragao, a preservagao
e o compartilhamento de conhecimentos, sendo seu principal objetivo
o de promover o amplo acesso as obras literarias, artisticas e cientificas

(na forma de textos, sons, imagens e videos), j4 em dominio publico ou
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gue tenham a sua divulgacao devidamente autorizada, que constituem o

patriménio cultural brasileiro e universal.

Conforme o portal, ao disponibilizar informagdes e conhecimentos
de forma livre e gratuita, busca incentivar o aprendizado, a inovacdo e
a cooperacdo entre os geradores de conteldo e seus usudrios. Induz
também uma discussdo sobre as legislacdes relacionadas aos direitos
autorais - de modo que a “preservacao de certos direitos incentive outros
usos” -, e haja uma adequacdo da tecnoldgica, da producdo e do uso de

conhecimentos.

Resumo

Nesse modulo, estudamos os principais conceitos sobre projeto
instrucional, repositdrios e um instrumento de avaliacdo de objetos de

aprendizagem.

Atividades de aprendizagem J

Nessa unidade, iremos apresentar o trabalho de avaliagdao sobre
Objetos de Aprendizagem. Paraisso, pesquise um objeto de aprendizagem
no Banco Internacional de Objetos Educacionais, disponivel em: http://

objetoseducacionais2.mec.gov.br/

Ap0s, elabore um documento avaliando o objeto de aprendizagem,
com base nos 9 (nove) eventos instrucionais de Gagné, disponivel em <
http://penta3.ufrgs.br/edu/Objetos%20de%20aprendizagem3PedEAD/

sld007.htm>.
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M  FEventos de instrucao (Gagné)

Evento instrucional Processo Interno de
externo aprendizagem
1.Ganhar atengéo II- Atencéo para a atividade subseq

2.Informar estudantes sobre ||- Aumenta expectativa, focaliza es
os objetivos da licdo mental

3.Estimular a lembranca de II- Tras informacéo ja aprendida pa
aprendizagem prévia memoria de trabalho

4.Apresentar estimulos com II- Atenta seletivamente as
caracteristicas distintas caracteristicas da ligao

5.Guiar aprendizagem Codifica informacéo da ligéo na
durante a instrugdo memoria

6.Elicitar a performance Recupera informacéo da licdo da
durante a licdo memo©ria, responde

7.Proporcionar Reforco e confirmacéao da

realimentacdo rica, aprendizagem pretendida
informativa durante a

licédo
8.Verificar a performance
9.Aprimorar reiencéo e

Recupera informacé&o da licdo po
objetivos

FENE] d d

Figura 9. Eventos de instrugdo (Gagné).

Fonte: Projeto e desenvolvimento de material educacional digital. Autor Liane Tarouco.

Disponivel em < http://penta3.ufrgs.br/edu/Objetos%20de%20aprendizagem3PedEAD/
sld007.htm>

O trabalho pode ser feito individual ou em grupo de no maximo 5

(cinco) integrantes.

Exemplode Avaliacao de Objeto de Aprendizagem

Material Educacional Digital: Braille Virtual
Autoria: Universidade de S3do Paulo (USP). Faculdade de Educacdo

Fonte de pesquisa: Banco Internacional de Objetos Educacionais,

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/5906

Disponibilidade: http://www.braillevirtual.fe.usp.br/
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1- Ganhar a atencdo — tela inicial simples e convidativa, com
links para as versdes em Portugués, Espanhol e Inglés. Texto inicial
descrevendo caracteristicas do curso tais como: objetivo, pubico alvo;

além da qualidade de ser on-line aberto, publico e gratuito.

2- Informar sobre os objetivos da licdo — na apresentacdo no
item “Objetivo: Propor a utilizagdo do método Braille, enquanto uma
ferramenta de auxilio ao professor que lida com alunos com deficiéncia

III

visua

3- Estimular a lembranca de aprendizagem prévia — apresenta
a metodologia do curso para aprender Braille na Internet, links sobre o
Sistema Braille e texto ilustrado sobre “Quebrar preconceitos” e como é o

trabalho com pessoas cegas.

4- Apresentar estimulos com caracteristicas distintas — conforme
apresenta a metodologia, o curso Braille Virtual € uma animacgdo grafica
que objetiva facilitar o aprendizado do sistema. Para tanto além das

animacdes, o curso é ilustrado com imagens, textos e botdes (links).

5- Guiar a aprendizagem — com os simbolos em Braille divididos
em grupos de 10, o usudrio percebe inicialmente quais pontos formam
cada letra Braille. Num segundo momento ha a repeticdo de cada letra,
no intuito de facilitar a memorizacdo. Terminada a animacgdo, o usudrio

pode clicar em cada célula Braille disposta para repetir o aprendizado.

6- Elicitar a performance durante a licdo — o material ilustra o
conteudo do sistema Braille e permite ao aluno exercitar o que aprendeu
na secdo Jogos e Exercicios. Nessa secdo o aluno descobre e explora seu

desempenho durante a ligao.
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7- Proporcionar a realimentacao durante a licdo — de certa forma,
pois o aluno é quem escolhe o grupo de letras que deseja estudar, bem

como a repeti¢do do processo.

8- Verificar a performance — o curso possui a secdao Jogos e
Exercicio que pode ser acessada a qualquer momento. Os jogos sdo do
tipo Membdria, Forca, Frases e Exercicios variados. O aluno verifica se

acertou ou ndo em tempo de execucdo da atividade.

9- Aprimorar a retencdo — o curso é on-line o que facilita o seu
acesso, além disso pode ser instalado também nos sistemas operacionais
Windows e Linux. Com isso o aluno a qualquer momento pode acessar e

repetir o curso para aprimorar e reter o conteudo.
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SALA DE AULA INVERTIDA

OBIJETIVO DA UNIDADE

Nessa unidade, os objetivos sao reconhecer e comparar a

metodologia e os recursos tecnoldgicos utilizados na sala de aula

: i

6.1 Fundamentos da Sala de Aula Invertida

Sala de aula invertida, ou flipped classroom, é uma estratégia ou
metodologia que objetiva incrementar o ensino presencial, alterando sua
sequéncia de organizacdo tradicional. Coloca como objetivo inicial que o
aluno tenha prévio acesso ao material do curso (impresso ou on-line) e
possa discutir o conteddo com o professor e os demais colegas. A sala de
aula pode se transformar em um espaco dinamico e interativo, permitindo
a realizacdo de atividades em grupo, estimulando debates e discussoes,
e enriquecendo o aprendizado do estudante a partir de diversos pontos

de vista.

E necessario que o aluno reserve um tempo para estudar o
conteldo antes da aula, para melhor fixacdo das informacgdes e conceitos

posteriormente apresentados em aula.

Na Sala de Aula Invertida, o docente deverd preparar o materiale o
disponibilizar aos alunos por meio de alguma plataforma on-line (videos,
audios, games, textos e afins) ou fisica (textos impressos) antes da aula,

tornando o debate presencial mais qualificado.

Nessa abordagem, ocorre uma inversao no modelo tradicional: as
tarefas que costumavam ser destinadas como tema de casa passam a ser

realizadas em sala de aula, aplicando-se o que foi estudado anteriormente
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por meio do material disponibilizado pelo professor. O material é composto
por texto, apresentacdes, videos, videoaulas, podcast, questionarios,

foéruns, etc.

A sala se torna um ambiente rico em conhecimento, com a adog¢ao
de exercicios, atividades em grupo e discussGes. Além disso o docente
assume o papel de condutor do ensino, tirando duvidas, aprofundando o
tema e estimulando o debate, de forma a proporcionar ao estudante um

aprendizado mais amplo.

Resumo

Nessa unidade, estudamos uma metodologia educacional

alternativa para o aprendizado, a Sala de Aula Interativa.

Para uma leitura complementar, leia os artigos:

Sala de aula invertida g&l
Diponivel em:

<https://www.researchgate.net/publication/285036367_Tecnologia_no_

Ensino_Ei_Ensino_Inovativo_volume_especial_2015>
Sala de aula invertida: uma metodologia ativa de aprendizagem.

BERGMANN, Jonathan; SAMS, Aaron. Sala de aula invertida: uma
metodologia ativa de aprendizagem. Traducgdo: 1. ed. Rio de Janeiro: LTC-

GRUPO GEN, 2016. 116 p. ISBN 9788521630456.
ﬂ Acessar aos videos:

https://youtu.be/09Bqqv8CGwS8
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https://youtu.be/-J17gweilCQ
https://youtu.be/EXRtQ7DoD0OY
https://youtu.be/mpPAjsVMJUE

— Acessar o link:
LY

https://www.moodlelivre.com.br/tutoriais-e-
dicas/2090-dica-com-40-ferramentas-para-sala-de-aula-invertida-

infografico
Atividades de aprendizagem ( [Ey

Atividade: Glossario de conceitos.

Ap0s realizar as leituras e acessar os links ou pesquisar na Internet,

incluam, neste glossario:

1) Um conceito estudado nessa unidade e sua definicdo, como por

exemplo:

Armazenamento na Nuvem: em inglés, cloud computing, refere-
se a utilizacdo da memodria e da capacidade de armazenamento e calculo
de computadores e servidores compartilhados e interligados por meio da

Internet.

2)Eimportantelembrarque, noglossario, vocé pode complementar

a explicacdo ja postada pelo colega.
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AVALIACAO

OBIJETIVO DA UNIDADE

Continuar e aprofundar os conhecimentos trabalhados nas

aulas, por meio de uma avaliagao realizada no Moodle, utilizando o

recurso Questionario, com o seguinte conteudo:

No componente curricular Introdugdao as Tecnologias Digitais
de Informacdao e Comunicacdo na Educagdo, estudamos o contexto
comunicacional e tecnolégico em que vivemos e as implicacbes deste
cendrio nos processos educativos escolares, fundamentalmente
considerando o papel do professor frente a uma geracao de criangas e

adolescentes conectados.

A partir dos estudos realizados, a proposta de avaliacdo deste
componente curricular, € a elaboragdo de um texto narrativo breve,
breve, utilizando como embasamento os conteldos estudados, assim

como as leituras disponiveis nos mdédulos deste componente.

Para a escrita do texto narrativo, utilize a situagdo problema
abaixo. Procure, no seu texto, refletir e encontrar possiveis solugdes para

esse caso:
Situacdo Problema 01

Alunos do 62 ano do Ensino Fundamental de uma escola publica
questionam a professora de Ciéncias se ela possui Facebook. A professora
responde que sim. Os alunos, entdo, propdem a professora a criagdo de
um grupo da turma nessa rede social, visando compartilhar contetudos
diversos e até mesmo recados de interesse de todos. A professora

responde: “Acho que a ideia de vocés ndo faz muito sentido, pois entendo
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gue Rede Social ndo é um espaco de aprendizagem e nao contribuird
com o planejamento e o desenvolvimento das aulas de Ciéncias. Melhor

deixarmos como esta.”

a) Analise a postura da professora frente a sugestdo dos alunos

sobre o uso do Facebook com objetivos pedagdgicos.

b) Analise possiveis contribuicGes ao planejamento docente e ao
processo ensino-aprendizagem quanto a apropriacdo de Redes Sociais em

contextos de ensino.

Para redigir o texto narrativo considere as seguintes orientagoes:

Titulo: elabore um titulo para o texto que tenha relagdo com a

tematica sugerida;

¢ Introdugao:fagaumaintrodugdaoaotemaapartirdaabordagem

escolhida, apresentando o objetivo e a ideia central do texto;

e Desenvolvimento: elabore argumentos para desenvolver a

discussao do tema a partir dos estudos realizado;

e Conclusao: retome a ideia central do texto narrativo.

e Estrutura textual: seu texto deve apresentar conexdao com o
tema proposto, coeréncia das ideias e escrita em acordo com

as normas gramaticais vigentes.
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