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apresentacao

Atuaimenta curso o Mestrado
Profissional em Historia pela
Universidade Federal do Rio de
Janeiro. Minha pesquisa
concentra-se sobre o saber
historico escolar @ as
possibilidades de seu
desenvolvimento a partir do jogo
de interpretagio de personagens
RPG. Meu objetivo é
como € possivel conciliar os
Imperativos didaticos do contexto
escolar a0 rigor critico exigido
pela disciplina Histaria

0 presente material acompanha
o trabalho final de mestrado
“RPG e ensino de Historia:

uma articulagao potente para a
producao da narrativa

histérica escolar”.

Nele apresento algumas
orientacoes para o
desenvolvimento de um saber
historico de natureza escolar,
sobretudo no que diz respeito as
operacoes intelectuais com as

temporalidades junto a alunos e
alunas da educacao basica.
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A narrativa de jogo proposta pelo trabalho aqui desenvolvido se passa
entre 0s anos de 1961 e 1964, momento critico da histéria brasileira
marcado por tensdes politicas e sociais que se iniciam com a renincia de
Janio Quadros e terminam com o golpe civil-militar desfechado contra o
presidente Jodo Goulart, mergulhando o Brasil em 21 anos de ditadura.
Os acontecimentos desse periodo revelam uma intensa disputa entre 0s
mais variados grupos sociais e politicos a respeito dos rumos a serem
seguidos pelo pais,

Em um cendrio marcado internacionalmente pela Guerra Fria e
internamente por um conjunto de transformacées econdmicas e sociais
rumo a um processo cada vez mais intenso de modernizagdo, o Brasil
assistiu @ intensificagdo das lutas politicas  envolvendo
predominantemente dois polos opostos. De um lado os variados grupos
e tendéncias articulados em torno do projeto trabalhista, herdeiro da
tradi¢ado de Vargas, do outro, elites econémicas, figuras politicas e outros
setores da sociedade temerosos quanto aos projetos de transformagdo
reformista das estruturas do pais - materializados nas Reformas de Base
propostas por Jodo Goulart - e desejosos por uma intervengdao que
pusesse fim a ascensdo politica do trabalhismo e de seus representantes
na cena publica.

A trama a ser jogada tem a intencdo de proporcionar aos
alunos-jogadores a experiéncia de vivenciar - por meio de uma narrativa
histérica reelaborada didaticamente e transposta para O universo
escolar da educagdo bésica - os conflitos e impasses de um momento
histérico fundamental para a formatagdo do Brasil que conhecemos

0 tema e a trama

hoje. Acredito que o entendimento da narrativa como chave para o
desenvolvimento das operagdes intelectuais com as temporalidades
pode proporcionar os fundamentos tedérico-metodoldgicos necessdrios
a reelaboragdo didatica de um conteuddo tdo essencial a compreensao
dos dramas politicos que acompanhamos e dos quais participamos
todos os dias neste Brasil marcado por tantas interrupgdes em seus
processos de construcdo da democracia e da efetiva participagdo da
sociedade nos assuntos publicos.

O problema inicial do jogo consiste na renuncia de Janio Quadros e na
“crise institucional” causada pelo impedimento oferecido pelos ministros
militares a posse de Jodo Goulart. O objetivo primeiro da aventura é fazer
com que os alunos jogadores compreendam e vivenciem as multiplas
possibilidades de reacdo dos brasileiros de diferentes posi¢des sociais e
orientagdes politicas aos impasses do momento histérico narrado.

A proposta aqui € jogar uma aventura fechada, na qual os jogadores
escolherdo personagens previamente definidos e ja dispostos na
estrutura narrativa. A escolha por este formato deve-se a necessidade de
apresentar desde ja uma proposta de aventura, o que so € possivel - de
acordo com os meus objetivos diddticos - se 0s personagens j&
estiverem devidamente criados e inseridos na problemaética inicial do
jogo a ser narrado.

Os desdobramentos da narrativa apresentada devem necessariamente
conduzir os jogadores ao drama do golpe desfechado por liderangas
civis e militares contra Jodo Goulart em 1964,



O que proponho, portanto, € um mergulho de professores e estudantes
no emaranhado de eventos politicos e sociais que marcaram o Brasil
entre 1961 e 1964. A narrativa se iniciara com a renuncia de Janio
Quadros e a crise institucional que se abate sobre o Brasil 3 partir disso.
Alunos e alunas interpretardo personagens previamente definidos e que
representardo tipos sociais especificos da sociedade e da politica
brasileira do periodo em questdo. Dessa forma, o narrador/professor
apresentara a trama a partir de seu problema inicial - a rentincia de Janio
- e 0s jogadores fardo escolhas e agdes a partir deste problema. Dentre

0s personagens a serem interpretados/jogados teremos politicos dos
principais partidos em disputa, como PTB, PSD e UDN, jornalistas de
diversas tendéncias ideoldgicas, lideres sindicais, militantes comunistas,
militares (tanto “nacionalistas” quanto "entreguistas”), estudantes e
outros tipos sociais representativos da trama histérica vivida pelo Brasil
na primeira metade da década de 1960.

A tarefa do narrador é guiar o enredo de modo que ele possa cumprir 0
roteiro previamente tragado - da renudncia de Janio Quadros ao golpe
civil-militar - (afinal, nds j& possuimos narrativas historiograficas
consolidadas sobre os eventos subsequentes), mas procurando deixar
claro que no momento vivenciado ndo existiam certezas quanto ao
futuro e que os sujeitos histéricos do periodo possuiam margens de
liberdade em suas a¢des e outros campos de possibilidades. Assim
poderemos apresentar uma narrativa enriquecida e a experiéncia de nos
aproximar daquilo que individuos colocados em outros contextos
vivenciaram,

Funcionamento

Para o jogo acontece precisaremos seguir algumas etapas. Vejamos
abaixo quais sdo elas:

2.1. Apresentacao da ideia

Nessa fase o professor/narrador apresentara aos alunos/jogadores um
ambiente de jogo e uma proposta de aventura. O ambiente de jogo
consiste na defini¢do do lugar e do tempo onde a narrativa acontecerd. No
caso especifico dessa proposta a narrativa se passard, sobretudo, em
cidades como Rio de Janeiro, S3o Paulo, Brasilia, Porto Alegre e Juiz de
Fora, centros urbanos de destaque no conjunto de eventos que marcam
0s acontecimentos politicos do pais entre 1961 e 1964. Em seguida o
narrador apresentara o problema inicial - a rendncia de Janio Quadros - 0s
jogadores passardo a tarefa de construir os seus personagens. Como se
trata de uma “aventura fechada®, os alunos deverdo escolhé-los a partir
dos tipos previamente apresentados, como ja explicitei no item 1 da
proposta.

2.2. Criacao dos personagens

Para a confecgdo dos personagens os jogadores deverdo realizar uma
pesquisa prévia e sucinta sobre o periodo. € importante que a
interpretagdo procure ser o maximo possivel fiel ao periodo e caberé ao
professor/narrador a missao de orientar a todos com o intuito de evitar
descaracterizagfes e teleologias. Por exemplo: o aluno que escolher
interpretar um politico do Partido Trabalhista Brasileiro devera se inteirar



sobre as possibilidades de pensamento e a¢ao que 0s membros do PTB, em
suas mais variadas tendéncias, possuiam no inicio da década de 1960. O
objetivo aqui ndo é limitar as experiéncias historicas, mas enxergar as
possibilidades mdiltiplas de a¢do dentro de uma realidade social, politica e
simbdlica especifica. A partir disso alunos e alunas confeccionardo um
breve texto contendo a biografia dos seus personagens, 0 qual serd
entregue ao professor responsavel pela criagdo da proposta de aventura.

Nessas biografias deverdo constar informagbes como: lugar e data de
nascimento, formagdo, habilidades fisicas e intelectuais desenvolvidas,
circulos sociais e familiares, posicionamentos politico-ideol6gicos, eventos
marcantes na constitui¢do da personalidade e dos posicionamentos, etc.
Tudo isso sera de grande valia para que o narrador crie uma proposta de
aventura que integre de forma dindmica e envolvente a todos os alunos e
alunas participantes do jogo. Sem essas informagdes a trama a ser
construida pode tornar-se vazia, desestimulante e enfadonha.

Ndo pretendo aqui encerrar possibilidades de interpretagdo de
personagens, mas apresentar um pequeno esbogo que pode auxiliar na
interpretagdo de tipos sociais e profissionais que, de algum modo, podem
ser integrados de maneira mais organica a trama apresentada pela
proposta de aventura:

‘Assessor politico de jodo Goulart: personagem responsavel por
assessorar Jodo Goulart em momentos politicos importantes; pode ser
crucial em algumas tramas politicas e circulagdo de informagdes internas e

de bastidores.

Politico da UDN: pode ser um deputado ou apenas um militante do partido;
peca chave na articulagdo politica da oposi¢do ao trabalhismo e defesa de
solugdes politicas baseadas na ruptura institucional; pode também possuir
bom transito politico com setores ndo legalistas do exército.

Jornalista/reporter: personagem responsavel ndo apenas pela elaboragdo
de matérias jornalisticas para o semandrio ou diario onde trabalha,
podendo se constituir como um elemento presente nas relagdes sociais e
politicas do periodo.

Lider sindical: importante na articulagdo dos movimentos de trabalhadores
que pressionam o Estado por reformas na sociedade brasileira; pode ter
um papel destacado no contexto de radicalizagdo dos debates sobre as
Reformas de base.

Militar: pode ser um militar legalista ou defensor do impedimento do
governo de Jodo Goulart; dependendo do enfoque pode ter papel relevante
nos acontecimentos de margo de 1964.

Apresentamos um modelo de ficha-personagem a ser preenchida pelos
jogadores com base nas regras explicitadas pelo narrador/mestre do jogo:



A ficha deve apresentar as caracteristicas fisicas dos personagens, bem
como seus atributos e habilidades intelectuais, sociais, etc. A interpretacao
realizada pelo jogador deve estar em consonancia com os elementos que

Nome ALributos mod  custo
Destreza
Forga
Profissdo intekgénoa
Intelecto
Intuicio
Jogador Presenca
Vontade
Mg
Notas Inciatva Determinagio
Carga Deslocamento

Caractenstas

At

configuram 0s personagens criados.

2.3. Proposta de aventura

Nesse momento, & da responsabilidade do narrador apresentar um
problema inicial que envolva alguns (ou todos) os jogadores e a partir do
qual a aventura comegara a se desenrolar. Ja estd claro que a questao
propulsora da trama se encontra na decisdo do presidente Janio
Quadros de renunciar a presidéncia da Republica, Sendo assim, uma
proposta inicial de aventura poderia se dar nos seguintes termos:

Jénio Quadros surgiu na vida publica no cidade de SGo Paulo, quando foi
vereador em 1948, deputado estadual em 1950 e prefeito em 1953. Sua
carreira politica é considerada metedrica e seus discursos moralizantes e de
combate ostensivo @ corrupsdo acabaram reverberando no eleitorado e
possibilitando sua vitéria nas eleicdes presidenciais em 1960. Suo
campanha baseada no slogon da “vassoura” e no jingle “varre, varre
vassourinha” prometiam limpar o pais da corrupcGo e moralizor
definitivamente a vida publico. Em seu discurso de posse jdnio Quadros
atacou Juscelino Kubitschek, o quem atribuio a responsabilidade pelo
inflagdo e pela divida externo, e suas agdes politicas o frente do governo
federal eram bastante controversas, indo da proibi¢@o as rinhas de galo @
condecorag@o de Che Guevara com o Gra Cruz da Ordem Internacional. No
entanto, estamos diante de um fato notério e, num primeiro momento de
dificil compreensd@o para todos nés. O Sr. Presidente da Republica Janio
Quadros acaba de entregar ao presidente do Cémara de Deputados Ranieri
Mazzili em Brasilia a sua carta de rendncia a presidéncia. Enquanto isso, 0
vice-presidente Jodo Goulart, do Partido Trabalhista Brasileiro, encontra-se



em Brasilio, 0 que torna 0 nosso cendrio politico um complexo de incertezas.

A partir de tal brevissima a introdu¢do ao problema o narrador passa a
interpelar os personagens, que de alguma forma estardo integrados a
trama e aos acontecimentos, e convida-los a agdo. Nesse sentido
poderiamos imaginar uma situagdo na qual um dos jogadores faz parte
da comitiva que acompanha o vice-presidente Jodo Goulart a China. tal
jogador é um membro do PTB e trabalha em fungdes de secretariado
executivo junto ao vice. E este secretdrio, portanto, quem toma
conhecimento da noticia ao receber um telefonema de Brasilia e cabe a
ele transmitir a noticia a Jango. O personagem, a partir dai tem a sua
frente uma série de possibilidades. Ele pode resolver n3o dar a noticia
de imediato e consultar alguém de sua confianga, pode inclusive nem
dar a noticia.

Um outro exemplo poderia se dar sobre um possivel personagem
ligado as forgas politicas udenistas e que, diante da rendncia de Janio,
podera se mobilizar junto a politicos e militares conservadores no
intuito de impedir a posse do vice-presidente. Ou seja, o narrador
devera integrar 0s personagens a trama, dando a ela movimento, e
coeréncia historica.

Anotac¢oes
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————————————————
= | 1963
Outubro
Jango tenta junto ao
1&9‘23 Congresso a aprovagao de
1961 € criado 0 CGT um 'esw{do de sfuo:}, mas
31 de Janeiro (omui e e emi:i?pg?:ﬁaﬁx = 1964
Janio Quadros (EDN Trabaihadores) no v aproximacdo com o 10 de Abril
PTN, PDC, PR, PL) e o ey 1963 movimento sindical e apts forte
ey Nacional, em S30
Jodo Goulart (PTB, PSD) Paulo, Seu objethvo Janeiro setores radicalizagdo do
tomam posse como era organizar o 80% dos eleitores nacnorfgIAreformistas, A processo politico um
presidente e rodrients Shdical escolhem a volta do partir dai iniclam-se as lutas golpe civil-militar
vice-presidente beasiieko presidencialismo em pelas chamadas reformas depdes o presidente
respectivamente. : plebiscito. de base. Jodo Goulart.
a = =] il

1961
Agosto
Janio Quadros renuncia a
presidéncia e setores
militares tentam impedir a
posse do vice Jodo Goulart,
que acaba por assumir o
cargo sob um regime
parlamentarista

1963

Marg¢o
£ aprovado o Estatuto
do Trabalhador Rural
pelo Congresso.

1964
13 de Margo
Comicio da Central do
Brasil, no Rio de Janeiro,
com a participagdo de 300
mil pessoas.




O contato com as fontes histéricas serd de suma importancia durante todo

0 processo envolvendo o jogo. Desde a montagem dos personagens (que
passard por uma pesquisa prévia a respeito de grupos sociais e
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conduzem pela trama quanto a compreensao do periodo vivenciado no
jogo.

Abaixo alguns exemplos de fontes de cardter jornalistico a serem utilizadas
na narrativa:
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NPC’s importantes na trama

Os NP(C's sdo personagens que interagem com 0s jogadores, mas que
sdo interpretados/controlados pelo mestre-narrador. Sua participagdo
na trama € imprescindivel para o bom desenvolvimento da aventura.
Dentro da proposta apresentada nesse trabalho destaco abaixo alguns
desses personagens:

Janio Quadros

Presidente do Brasil eleito em 31 de janeiro de 1961
pelo partido UDN (Unido Democratica Nacional).

Jodo Goulart

Vice-presidente eleito em 1961 pelo PTB
(Partido Trabalhista Brasileiro)

Leonel Brizola

Vice-presidente eleito em 1961 pelo PTB
(Partido Trabalhista Brasileiro)

Mauro Borges

Governador de Goias pelo PSD, participou
ativamente da ‘campanha pela legalidade”

Carlos Lacerda

Governador da Guanabara pela UDN e um dos
principais opositores civis do Trabalhismo.

Gal. Golbery do Couto e Silva

Uma das principais liderangas militares e criador da
"doutrina de seguranga nacional” - formulada nos anos
1950 pela ESG (Escola Superior de Guerra) - e opositor do
Trabalhismo,

Outros

Deputados, senadores, governadores e outras figuras
politicas dos mais variados partidos (PTB, PSD, UDN, PSP,
PL, PR, etc.), além de outros setores militares.
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