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INTRODUCAO

A educagdao do século XXI vive um momento de profundas transformacoes,
impulsionadas pelo avanco das tecnologias digitais, pela crescente valorizacao da inclusao
e pela necessidade de formar cidaddaos preparados para uma sociedade dinamica,
conectada e em constante evolucdo. Nesse contexto, a obra Educagdo, Inclusdo e
Inteligéncia Artificial: Transformando a Aprendizagem no Século XXI reune estudos,
experiéncias e reflexdes que evidenciam como a inovacgdo tecnolégica pode fortalecer
praticas pedagogicas mais acessiveis, equitativas, humanizadas e comprometidas com o
desenvolvimento integral dos estudantes.

A Inteligéncia Artificial (IA) tem se consolidado como uma das mais relevantes
inovagdes da atualidade, ampliando possibilidades em diversos setores da sociedade e, de
modo especial, na educa¢do. Mais do que uma tendéncia tecnoldgica, a IA representa uma
oportunidade para repensar processos de ensino e aprendizagem, favorecendo a
personaliza¢do do ensino, a produgdo de recursos educacionais acessiveis, a analise de
dados para o acompanhamento da aprendizagem e a criacdo de estratégias pedagogicas
que atendam a diversidade presente nas salas de aula. Contudo, seu potencial somente se
concretiza quando orientado por principios éticos, pedagogicos e inclusivos, preservando
o protagonismo humano no processo educativo.

Nessa perspectiva, esta obra reafirma que a Inteligéncia Artificial ndo substitui o
professor; ao contrario, fortalece sua atuagdo como mediador, pesquisador, inovador e
agente de transformacdo social. O educador permanece como elemento central na
constru¢do do conhecimento, sendo responsavel por interpretar contextos, promover o
pensamento critico, estimular a criatividade, desenvolver competéncias socioemocionais
e criar experiéncias de aprendizagem significativas. As tecnologias inteligentes devem ser
compreendidas como ferramentas de apoio ao trabalho docente, potencializando praticas
que valorizem a autonomia, a colaboragdo, a investigacdo e a participacdo ativa dos
estudantes.

A educacdo inclusiva ocupa lugar de destaque nesta publicacdo por representar um
dos pilares fundamentais para a construcdo de uma sociedade mais justa e democratica.
Garantir o direito de aprender significa reconhecer a diversidade humana como um valor

e compreender que cada estudante possui necessidades, potencialidades, ritmos e formas
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proprias de aprendizagem. Nesse sentido, a integracao entre inclusao e Inteligéncia
Artificial amplia significativamente as possibilidades de acessibilidade, comunicacao,
participacdo e desenvolvimento académico, especialmente por meio das tecnologias
assistivas, dos recursos adaptativos e das solugdes digitais que reduzem barreiras e
promovem maior equidade educacional.

Ao longo dos capitulos, os leitores encontrarao discussdes que dialogam com
temas essenciais da educagao contemporanea, como metodologias ativas, cultura digital,
ensino hibrido, inovagdo pedagdgica, forma¢do docente, acessibilidade, tecnologias
assistivas, avaliacao da aprendizagem, desenvolvimento de competéncias digitais, ética
no uso da Inteligéncia Artificial e os desafios da transformagdo digital nas instituicdes de
ensino. Esses temas refletem a necessidade de preparar professores, gestores,
pesquisadores e estudantes para uma realidade em que a tecnologia deve estar
permanentemente articulada aos principios da inclusdo, da cidadania e da aprendizagem
significativa.

A obra também convida a reflexdo sobre os desafios que acompanham a
incorporacao da Inteligéncia Artificial nos espacos educacionais. Questdes relacionadas a
protecdo de dados, ao uso ético das tecnologias, a transparéncia dos algoritmos, a
formacao continuada dos profissionais da educacdo e ao combate as desigualdades
digitais exigem um olhar critico e responsavel. Assim, a inovac¢do tecnologica somente
cumprira sua func¢ao social quando estiver comprometida com a democratizacao do
conhecimento, a valorizacao da diversidade e o fortalecimento de praticas educacionais
centradas no ser humano.

Mais do que apresentar conceitos e experiéncias, este eBook propde um espaco de
diadlogo entre pesquisadores, docentes, gestores, estudantes e demais profissionais da
educacdo que acreditam na construcdo coletiva de novos caminhos para ensinar e
aprender. Cada capitulo representa uma contribuicdo singular para o avango das
discussdes sobre inovacdo educacional, demonstrando que a integracao entre educagao,
inclusdo e Inteligéncia Artificial pode favorecer ambientes de aprendizagem mais
colaborativos, acessiveis e transformadores.

Esperamos que esta obra inspire novas pesquisas, fortaleca praticas pedagdgicas
inovadoras e incentive a construcao de politicas educacionais comprometidas com a

equidade, a qualidade e a inclusdo. Que as reflexdes aqui apresentadas contribuam para
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consolidar uma educacdo capaz de responder aos desafios do presente sem perder de
vista os valores humanos que fundamentam o ato de educar.

Educacdo, Inclusao e Inteligéncia Artificial: Transformando a Aprendizagem no
Século XXI reafirma que o futuro da educacgdo sera construido pela convergéncia entre
conhecimento, inovagdo, sensibilidade pedagégica e compromisso social. Afinal,
transformar a aprendizagem significa garantir que todos tenham oportunidades de
aprender, participar, criar e exercer plenamente sua cidadania em uma sociedade cada
vez mais digital, diversa e interconectada.

“Ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a
”

sua propria produgdo ou a sua construg¢do.

Paulo Freire

Organizadores,

Silvana Maria Aparecida Viana Santos
Cleberson Cordeiro de Moura

Josiara Rodrigues Pinho

Mariane Daltro Mariath

Ulisses Galvao Romao

Patricia Ayako Cardoso Sakaguchi
Rennan Christian Silva Lins de Oliveira

Rodrigo Vicente da Silva
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visdo inovadora tornaram possivel a concretizacao deste projeto. O empenho em reunir
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estudantes e profissionais da educa¢do que acreditam que o conhecimento deve ser
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educa¢do uma pratica de transformacgao.

Organizadores,

Silvana Maria Aparecida Viana Santos
Cleberson Cordeiro de Moura

Josiara Rodrigues Pinho

Mariane Daltro Mariath

Ulisses Galvao Romao

Patricia Ayako Cardoso Sakaguchi
Rennan Christian Silva Lins de Oliveira

Rodrigo Vicente da Silva

15



Educagdo, Inclusdo e Inteligéncia Artificial: Transformando a Aprendizagem no Século XXI

SUMARIO

Capitulo 1

INOVACAO TECNOLOGICA E ORGANIZACAO PEDAGOGICA EM AMBIENTES
EDUCACIONAIS

DOI: 10.5281/zeno0do0.21722857

Silvana Maria Aparecida Viana Santos; Adilson Sousa da Silva; Alexandre Santos de 20
Matos; Geraldo Evaristo Pessoa Junior; Graciana De Assis Cunha Manoel; Marcos
Adriano Marques Silva; Ulisses Galvdo Romdo; Romézio Alves Carvalho da Silva;
Robson Oliveira Queiroz

Capitulo 2

COMPETENCIAS DIGITAIS DOS PROFESSORES NO SECULO XXI: DESAFIOS E
OPORTUNIDADES

DOI: 10.5281/zenod0.21722879 44
Silvana Maria Aparecida Viana Santos; Arthur Coradini Pin; Cleberson Cordeiro de
Moura; Cassia Venturini May; Graciana De Assis Cunha Manoel; Juliana Beatriz Souza
Barbosa; Ulisses Galvdo Romao; Rafael de Azevedo Melo; Ricardo Gomes Moreira

Capitulo 3

METODOLOGIAS ATIVAS E USO DAS TECNOLOGIAS: Cultura Maker como
exemplo de integracio entre metodologia e tecnologia

DOI: 10.5281/zenodo.21722914 66
Alessandra de Sousa Pau Ferro; Maria da Conceicdo de Jesus; Marcieni Marinho Neto;
Marciane Alves de Paula; Renato Damasceno de Almeida; Sandra Rodrigues da Silva;
Vilma de Souza Maciulevicius

Capitulo 4

RECURSOS MULTIMIDIAS PARA A EDUCACAO: Importancia e Possibilidades de
Utilizacdo para o Ensino Médio

DOI: 10.5281/zenodo0.21723253 77
Daniele Zucoloto Uliana; Alcino Lomas Alves; Clecia Magda Morosini; Eliene Barros
Andrade de Lima; Everton Vieira Martins; Gerusa Pilati

Capitulo 5

GAMIFICACAO E ACESSIBILIDADE COMO EIXOS DO DESIGN INSTRUCIONAL
INCLUSIVO

DOI: 10.5281/zenod0.21723276 88
SOnia Maria Santos Guimaries; Eliana dos Santos Isidoro; Ivaneide Pinheiro dos
Santos Oliveira; Marcia Helena Guedes; Naftali Teixeira de Aradjo; Patricia Ayako
Cardoso Sakaguchi; Simone Amado Pestana

Capitulo 6

INTELIGENCIA ARTIFICIAL NA EDUCAC[\O EA RESSIGNIFICA(;[\O DA PRATICA
DOCENTE

DOI: 10.5281/zenod0.21723288 98

Valéria Chaves; Alice de Amorim Firme; Ivaneide Pinheiro dos Santos Oliveira; Marcia
Maria dos Santos; Patricia Ayako Cardoso Sakaguchi; Patricia Ferreira Santos

16



Educagdo, Inclusdo e Inteligéncia Artificial: Transformando a Aprendizagem no Século XXI

Capitulo 7
BENEFiCIOS DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO AMBIENTE ESCOLAR
DOI: 10.5281/zenodo.21723314

Valéria Chaves; Alice de Amorim Firme; Débora Felipe Gomes; Miriam Teresinha 109
Pinheiro da Silva; Patricia Ferreira Santos; Thays Deolinda Portela Moura; Thiago de

Jesus da Silva Lopes Santos

Capitulo 8

GAMIFICACAO E APRENDIZAGEM ADAPTATIVA COMO ESTRATEGIAS PARA
AUTONOMIA DISCENTE

DOI: 10.5281/zenodo.21723334 121
Cristiane Mauricio de Souza Domiciano; Giana Daros Pereira; Raquel Mauricio de
Souza; Silene da Silva Gomes; Solange da Silva Romao

Capitulo 9

TECNOLOGIA, EDUCACAO E CIDADANIA: A Importincia da Formacio de
Cidadaos Digitais para Minimizar os Riscos Advindos do Mau Uso das
Tecnologias

DOI: 10.5281/zenodo0.21723358 132
Evandro Figueiredo Gongalves; Eline Anastacio Lima de Oliveira; Eliene Santos Silva
Macedo Pires; Fernanda Avelino de Jesus; Patricia da Penha Cardoso Couto Figueiredo;

Tania Marcia Ferreira Mello Fonseca Porto

Capitulo 10

LETRAMENTO DIGITAL E AUTONOMIA DOCENTE NA CULTURA DIGITAL
ESCOLAR

DOI: 10.5281/zenodo0.21723375 142
Rodrigo Vicente da Silva; Eryka Alves de Oliveira Silva; Fernanda Avelino de Jesus;
Mariana Rabelo Rocha; Patricia de Souza Moreira da Silva; Tania Marcia Ferreira Mello
Fonseca Porto

Capitulo 11

METODOLOGIAS ATIVAS E APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA POR MEIO DAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS

DOI: 10.5281/zenodo0.21723401 153
Thaieny Zucolotto; Cladudia Fantin Silva; Clenildo Costa Pimentel; Christiane Leite
Corréa; Jodao Nunes De Miranda Neto; Marcelo Ely de Albuquerque Evangelista; Ulisses
Galvao Romao; Roberto Carlos Cipriani; Suzane Santos Sousa Albernaz

Capitulo 12

TECNOLOGIAS IMERSIVAS E A CONSTRUCAO DE AMBIENTES DE APRENDIZAGEM
INCLUSIVOS

DOI: 10.5281/zenodo0.21723438 177
Silvana Maria Aparecida Viana Santos; Alexandra Alves Wanderley; Josué Jorge
Gongalves da Silva; Luciani Maria Neri da Silva; Luciana Martins Aratjo Gomes; Maria
Gracinez Lima; Ulisses Galvdo Romao; Soraya Concei¢do Necco Amorim Saad

Capitulo 13

INCLUSAO ESCOLAR E DEFICIENCIA INTELECTUAL: CONTRIBUICOES DO
ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO PARA O PROCESSO DE
APRENDIZAGEM 196

DOI: 10.5281/zenod0.21723450
Michele Morais Baesso Velho; Luciana Ouriques; Adriano Maragno Osellame; Cristina
Carla Rodrigues Faraco

17



Educagdo, Inclusdo e Inteligéncia Artificial: Transformando a Aprendizagem no Século XXI

Capitulo 14
IMPORTANCIA DAS MIDIAS DIGITAIS NA EDUCACAO: Tipos de Midias, Exemplos
de suas Aplicacoes e Experiéncias

DOI: 10.5281/zenodo0.21723533 222
Thais Cacella Duarte; Alessandra de Sousa Pau Ferro; Kellen Cristyna Padilha da Silva;

Maria da Conceic¢do de Jesus; Sandra Rodrigues da Silva; Vilma de Souza Maciulevicius
Capitulo 15

VIDEOS EDUCATIVOS E INFOGRAFICOS COMO FERRAMENTAS DE
APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

DOI: 10.5281/zenodo0.21723912 233
Josiara Rodrigues Pinho; Clecia Magda Morosini; Daniele Zucoloto Uliana; Dirce
Marivone Janczeski Barbosa; Renato Damasceno de Almeida; Thais Cardoso Aradjo
Capitulo 16

CULTURA MAKER E 0 USO DA TECNOLOGIA NA EDUCACAO

DOI: 10.5281/zenodo0.21723932

Cleide dos Santos Souza Augusto; Alexandre Santos de Matos; Edilane da Silva Vieira 244
Carneiro; Maria Suely Cerdeira de Oliveira Souza; Maria Gracinez Lima; Roberto Carlos
Cipriani

Capitulo 17

SWOT E PDCA NA CONSTRUCAO DA QUALIDADE EDUCACIONAL

DOI: 10.5281/zeno0do0.21723961 256
Thaieny Zucolotto; Cleide dos Santos Souza Augusto; Mauro dos Santos Faria; Renata

da Fonseca Coure; Silvana Cruz Concei¢ao; Suzane Santos Sousa Albernaz

Capitulo 18

ENTRE DESAFIOS E POSSIBILIDADES: Metodologias Ativas na Pratica Docente

em uma Escola Quilombola Rural de Salvaterra, no Arquipélago do Marajé 268
DOI: 10.5281/zen0do0.21723974

Patricia Ayako Cardoso Sakaguchi

Capitulo 19

TENDENCIAS EDUCACIONAIS E O PAPEL DO PROFESSOR NAS ESCOLAS
QUILOMBOLAS RURAIS NO ARQUIPELAGO DO MARAJO 279
DOI: 10.5281/zenodo0.21723985

Patricia Ayako Cardoso Sakaguchi

Capitulo 20

A SWOT COMO FERRAMENTA DE AUTOAVALIACAO ESCOLAR

DOI: 10.5281/zenod0.21723998 289
Renato Damasceno de Almeida

Capitulo 21

STORYTELLING NA MEDIACAO PEDAGOGICA E O DESENVOLVIMENTO DA
EMPATIA DISCENTE 297

DOI: 10.5281/zenod0.21724016
Clenildo Costa Pimentel

18



Educagdo, Inclusdo e Inteligéncia Artificial: Transformando a Aprendizagem no Século XXI

Capitulo 22
METODOLOGIA ATIVA: Peer Instruction ou Instrucao entre Pares
DOI: 10.5281/zenodo0.21724021

Ana Paula Rodrigues Ribeiro Tertuliano; Cleia Monteiro de Castro; Elizdngela Marvila 307
Silva de Jesus; Felipe Augusto Martins Ferreira Lima e Silva; Kallyglaezer de Jesus
Marvila Mota; Luciana Maria de Oliveira Martins; Patricia Isabel Teixeira Jardini

Capitulo 23

ACESSIBILIDADE DIGITAL E INTERATIVIDADE EM AMBIENTES IMERSIVOS DE
ENSINO

DOI: 10.5281/zen0do0.21724058 316
Evandro Figueiredo Gongalves; Cleia Monteiro de Castro; Eliene Santos Silva Macedo

Pires; Luciana Maria de Oliveira Martins; Patricia da Penha Cardoso Couto Figueiredo;
Patricia Isabel Teixeira Jardini; Sheila Ribeiro de Matos

Capitulo 24

FORMACAO DOCENTE PARA INTEGRACAO DO DESIGN INSTRUCIONAL EM
AMBIENTES VIRTUAIS 328
DOI: 10.5281/zenodo0.21724085

Silvana Maria Aparecida Viana Santos; Cleberson Cordeiro de Moura

Capitulo 25

EDUCAR POR MEIO DA ESCUTA: O Podcast como Sala de Aula Portatil

DOI: 10.5281/zenodo0.21724119 341

Arthur Coradini Pin

19



INOVACAO TECNOLOGICA E ORGANIZACAO PEDAGOGICA EM
AMBIENTES EDUCACIONAIS

DOI: 10.5281/zenodo.21722857

Silvana Maria Aparecida Viana Santos

Mestra em Tecnologias Emergentes em Educacao

Instituicao: Must University (MUST)

Endereco: 70 SW 10th St, Deerfield Beach, FL. 33441, United States

E-mail: silvanavianall@yahoo.com.br

Adilson Sousa da Silva

Doutorando em Ciéncias da Educagdo

Instituicdo: Universidad de La Integracion de Las Américas (UNIDA-PY).
Endereco: Avda. del Lago e/Capitan Acosta, Ciudad Del Este - Paraguai.

E-mail: prof.adilson14@gmail.com

Alexandre Santos de Matos

Mestrando em Tecnologias Emergentes em Educagdo

Instituicdo: Must University (MUST)

Enderecgo: 70 SW 10th St, Deerfield Beach, FL. 33441, United States

E-mail: matos.as29@gmail.com



mailto:silvanaviana11@yahoo.com.br
mailto:prof.adilson14@gmail.com
mailto:matos.as29@gmail.com

Educagdo, Inclusdo e Inteligéncia Artificial: Transformando a Aprendizagem no Século XXI

Geraldo Evaristo Pessoa Junior

Mestrando em Ensino de Ciéncias

Instituicdo: Universidade Estadual de Goias - (UEG)

Endereco: Henrique Santillo, BR 153, n23105, Fazenda Barreiro do Meio, Andpolis/Goids
E-mail: gj252306@gmail.com

Graciana De Assis Cunha Manoel

Mestranda em Ciéncias da Educacao

Instituicdo: Facultad Interamericana De Ciencias Sociales
Endereco: Calle de la Amistad 777, ¢/ Rosario - Asuncién

Email: graciana.cunha@hotmail.com

Marcos Adriano Marques Silva

Especialista em Educacao Digital e Inovagdo Pedagodgica
Instituicdo: Universidade Federal de Mato Grosso do Sul
Endereco: Av. Costa e Silva, s/n? — Bairro Universitario
CEP: 79070-900 - Campo Grande - MS

Email: Professormarcosadriano06@gmail.com

Ulisses Galvao Romao

Mestre em Tecnologias Emergentes em Educacao

Instituicdo: Must University (MUST)

Endereco: 70 SW 10th Street, em Deerfield Beach, Florida, United States

E-mail: uromao@gmail.com

Romézio Alves Carvalho da Silva

Doutor em Quimica

Instituicdo: Instituto Federal do Piaui - Campus Campo Maior

Endereco: Av. Raimundo Doca da Silva, S/N - Fazendinha, Campo Maior - PI, 64280-000

E-mail: romezioac@gmail.com

Robson Oliveira Queiroz

Mestre em Ensino de Ciéncias da Natureza

21


mailto:gj252306@gmail.com
mailto:graciana.cunha@hotmail.com
mailto:Professormarcosadriano06@gmail.com
mailto:uromao@gmail.com
mailto:romezioac@gmail.com

Educagdo, Inclusdo e Inteligéncia Artificial: Transformando a Aprendizagem no Século XXI

Instituicdo: Instituto Federal de Pernambuco - [FPE
Endereco: Rodovia PE-60, Km 14 - Califérnia, Ipojuca - PE

E-mail: robsonqueiroz@ipojuca.ifpe.edu.br

RESUMO

O presente artigo investiga a relagdo intrinseca entre a inovagdo tecnoldgica e a
organizacdo pedagégica nos ambientes educacionais contemporaneos, situando a
discussdo tedrica no cerne das transformacoes digitais que reconfiguram profundamente
o trabalho docente diario. O objetivo geral consiste em analisar minuciosamente como as
tecnologias digitais interativas podem ser integradas a organizacdo do ensino de modo
critico, intencional e efetivo. Esta pesquisa, classificada como Pesquisa Bibliografica de
carater exploratdrio-analitico, fundamenta-se estritamente nos procedimentos
metodoldgicos propostos por Andrade (2020) para o levantamento sistematico,
categorizacdo e analise criteriosa de producdes académicas recentes. A discussdo
estruturada percorre a mediacdo tecnoldgica nas praticas educativas, a gestdo escolar
voltada a inovacdo curricular e as estratégias complexas de inclusdo e acessibilidade
digital. Autores de relevancia na area, como Aguiar et al. (2024), Garcia (2024) e Gongalves
(2024), oferecem sustentacdo tedrica para o adensamento dos argumentos apresentados.
As reflexdes criticas indicam que a incorporacdo de recursos técnicos, quando
desarticulada de uma reorganizacdo pedagogica consistente e estruturada, produz
resultados estritamente limitados ao nivel instrumental. O estudo conclui que a
transformacdo legitima dos ambientes educacionais exige investimentos macigos em
infraestrutura técnica, formacdo docente continua de viés reflexivo e politicas
institucionais articuladas com a equidade social.

Palavras-chave: Inovacdo Tecnolégica. Organizagdo Pedagédgica. Ambientes
Educacionais. Mediagdo Digital. Formagdo Docente.

ABSTRACT

This article investigates the intrinsic relationship between technological innovation and
pedagogical organization in contemporary educational environments, situating the
theoretical discussion at the core of digital transformations that deeply reconfigure daily
teaching work. The general objective is to carefully analyze how interactive digital
technologies can be integrated into the organization of teaching in a critical, intentional,
and effective manner. This research, classified as Bibliographic Research of an
exploratory-analytical nature, is strictly based on the methodological procedures
proposed by Andrade (2020) for the systematic survey, categorization, and rigorous
analysis of recent academic productions. The structured discussion covers technological
mediation in educational practices, school management focused on curricular innovation,
and complex strategies for digital inclusion and accessibility. Relevant authors in the field,
such as Aguiar et al. (2024), Garcia (2024), and Gongalves (2024), provide theoretical
support to deepen the presented arguments. The critical reflections indicate that the
incorporation of technical resources, when disconnected from a consistent and structured
pedagogical reorganization, produces results strictly limited to an instrumental level. The
study concludes that the legitimate transformation of educational environments requires
massive investments in technical infrastructure, reflective continuous teacher training,
and institutional policies articulated with social equity.
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1. INTRODUCAO

A presenga crescente das tecnologias digitais no cotidiano escolar impde aos
sistemas educacionais a necessidade de reavaliar seus modelos de organizagao
pedagdgica, visto que essas ferramentas alteram profundamente as relagdes de ensino e
aprendizagem. Nessa perspectiva, a inovacdo tecnoldgica ndo se efetiva pela simples
aquisicao de equipamentos, ja que ela demanda uma reestruturacio profunda das praticas
e da gestdo escolar para repensar tempos, espacos e atribui¢cdes dentro da instituicao.
Desse modo, a organizacio do trabalho pedagégico precisa acompanhar as
transforma¢des em curso para garantir que a insercdo digital ocorra de maneira
intencional e estruturada.

Diante desse quadro, emerge a seguinte problematica: de que modo as inovagdes
tecnolégicas podem ser integradas a organizacdo pedagodgica de forma a promover
aprendizagens significativas? Observa-se que muitas institui¢des investem em recursos
técnicos sem promover as devidas adequacgdes curriculares e formativas, o que
compromete gravemente a efetividade das ferramentas disponiveis. Essa desconexdo se
agrava quando a formacdo dos professores nao acompanha as exigéncias
contemporaneas, motivo pelo qual a pesquisa busca compreender os fatores que facilitam
ou dificultam essa integracdo no contexto educacional brasileiro.

A justificativa deste estudo ancora-se na necessidade de qualificar o debate sobre
a inovacao tecnoldgica na educacgao brasileira, uma vez que Aguiar et al. (2024) destacam
que as midias digitais ampliam as possibilidades de ensino quando utilizadas com
intencionalidade. Complementando essa visdo, Garcia (2024) acrescenta que o gestor
escolar desempenha uma fun¢do fundamental na implementa¢do de diretrizes que
articulem as ferramentas a organizacdo do trabalho pedagégico. Socialmente, a pesquisa
contribui para a reflexdo sobre como as instituicdes podem se estruturar para responder
as demandas contemporaneas, sendo que sua relevancia tedrica reside no didlogo
analitico com a literatura da area.

O objetivo geral deste artigo consiste em analisar a relacdo entre inovacdo

tecnolégica e organizacdo pedagédgica em ambientes educacionais. Como objetivos
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especificos, busca-se: examinar as contribuicées da mediagdo tecnoldgica para as praticas
educativas; discutir a relevancia da gestdo escolar na implementacdo de inovacgdes
curriculares; e identificar estratégias de inclusdo digital que promovam a equidade. A
andlise fundamenta-se em referéncias tedricas que articulam tecnologia, curriculo e
formacdo docente, de modo que se pretende oferecer subsidios consistentes para a
reflexdo sobre politicas e praticas institucionais mais coerentes.

Para atingir esses propositos, adotou-se a pesquisa bibliografica como percurso
metodoldgico, seguindo as diretrizes e os fundamentos de Andrade (2020) para mapear e
analisar criticamente a producdo académica consolidada. A partir dessa premissa, a
selecdo das obras priorizou autores que discutem a tecnologia articulada a organizacao
do trabalho pedagégico em diferentes niveis de ensino, realizando o levantamento em
bases de dados com recorte temporal dos ultimos cinco anos. Por consequéncia, a
abordagem qualitativa orientou a interpretacdo e o cruzamento dos dados coletados,
assegurando o rigor cientifico e a atualidade das discussdes propostas.

O artigo organiza-se em sec¢Oes estruturadas: a introducdo, que contextualiza o
problema e apresenta os objetivos; e a segunda secdo, intitulada "Tecnologia e inovacao
na organizacdo do trabalho pedagégico”, subdividida em trés subsecdes tematicas. Na
sequéncia, a terceira secdo dedica-se a formacao docente e a aprendizagem mediada por
tecnologias, enquanto a quarta secdo descreve detalhadamente a metodologia com a
apresentacdo do quadro analitico. A quinta sec¢do traz as consideragoes finais do estudo e,
em ato continuo, as referéncias listam as obras citadas ao longo do texto, seguindo

rigorosamente as normas técnicas da ABNT.

2. TECNOLOGIA E INOVACAO NA ORGANIZAGCAO DO TRABALHO PEDAGOGICO

A organizacdo do trabalho pedagégico nas instituicdes de ensino precisa ser
repensada urgentemente diante das oportunidades abertas pelas ferramentas digitais,
uma vez que os modelos tradicionais baseados na distribui¢do fixa de tempos e espacos
se mostram manifestamente insuficientes para incorporar praticas mais flexiveis e
interativas. A respeito disso, Aguiar et al. (2024) constatam que o uso intencional dessas
midias potencializa consideravelmente o engajamento e a autonomia dos estudantes,
desde que a tecnologia esteja inteiramente subordinada a objetivos educacionais claros e

bem definidos. De maneira complementar, Narita (2023) argumenta que a verdadeira
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inovacdo nao reside nos dispositivos fisicos em si, mas nas atividades colaborativas e na
personalizacdo profunda do ensino que esses recursos viabilizam ao romper em definitivo
com a légica obsoleta da transmissao unidirecional.

A reestruturacdo dos tempos e ambientes escolares exige também uma lideranca
institucional expressiva para que as mudancas metodolégicas sejam acompanhadas por
novas diretrizes de acompanhamento dos estudantes, garantindo a sustentabilidade das
acoes implementadas a médio e longo prazo. Com base nessa premissa, Garcia (2024)
destaca que a atuagdo do gestor escolar assume relevancia central na implementagao de
diretrizes institucionais que articulem de modo organico o suporte tecnolégico a
consolidacdo da avaliagao formativa processual. Alinhado a esse pensamento, Gongalves
(2024) assevera que essa reconfiguracdo administrativa deve estar intimamente
associada a construcdo de um curriculo inclusivo, assegurando que as inovagdes
promovidas na estrutura pedagégica eliminem barreiras fisicas ou comunicacionais e
promovam o pleno acolhimento da diversidade.

Além disso, a reorganizacao das praticas institucionais ganha consisténcia quando
as equipes gestoras utilizam ferramentas analiticas integradas para diagnosticar os fluxos
de aprendizagem e adaptar os itinerarios curriculares as necessidades reais identificadas
nas salas de aula. Sob essa 6tica, Figueiredo (2024) discute a gestao organizacional sob o
prisma do planejamento estratégico e da avaliacdo continua, realgando que a inovacgao
depende de metas institucionais claras e do monitoramento constante de indicadores de
desempenho para embasar a tomada de decisdes. Em sentido convergente, Fiorucci
(2025) pondera que a inser¢do de sistemas inteligentes no desenho do curriculo abre
frentes promissoras para a otimizacdo dos percursos formativos, demandando uma
lideranga administrativa consciente que capacite o corpo docente para conduzir essas
transformagdes de forma auténoma e reflexiva.

A consolidacdo de praticas inovadoras no ambiente escolar é imensamente
potencializada quando a instituicdo fomenta redes de apoio mutuo e espagos formais de
interacdo entre o seu corpo docente, pois a transformacdo curricular depende
intrinsecamente do engajamento coletivo. Nessa perspectiva, Scarabelli, Sartori e Urpia
(2022) investigam o compartilhamento do conhecimento em ambientes de inovacao,
ressaltando que a colaboragao soliddria e a troca de experiéncias entre pares sao fatores
criticos para fixar mudancas profundas e duradouras nas escolas. De forma convergente,

Figueiredo (2024) pondera que a gestao organizacional voltada para a adaptacdo e para a
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inovacdo exige estratégias que preparem os profissionais para responder de forma
coordenada aos cendrios altamente competitivos e em constante mutacdo do universo
educativo contemporaneo.

Outro aspecto crucial reside em assegurar que a incorporacdo dessas midias
interativas ocorra sob o manto da equidade, estruturando a¢des que protejam o direito de
aprendizagem de todos os estudantes contra os riscos de exclusdo gerados pelas
assimetrias socioeconOmicas. Diante dessa exigéncia, Gongalves (2024) reitera que o
desenho universal aplicado ao curriculo deve orientar a escolha das ferramentas
tecnolégicas da escola, garantindo formatos acessiveis que respondam com eficicia a
pluralidade cognitiva do alunado. Alinhados a essa preocupacdo, Kaspary, Procasko e
Prestes (2025) asseveram que o desenvolvimento de recursos digitais e simula¢gdes na
escola deve ter como norte a formacgao para a cidadania critica, impedindo que a inovagao
metodoldgica seja reduzida ao mero consumo passivo de produtos comerciais alienantes.

A articulagdo entre os recursos técnicos e a dindmica pedagogica consolida-se
como condi¢do indispensavel para a melhoria real dos ambientes contemporaneos de
aprendizagem ao longo do ano letivo. Nesse sentido, o planejamento coletivo e a analise
criteriosa dos registros coletados servem como base para que a inovacdo modifique de
fato a rotina da sala de aula de maneira sustentdvel. Por conseguinte, quando a
comunidade escolar se apropria de maneira consciente dessas ferramentas, a adogao
tecnoldgica deixa de ser uma exigéncia governamental externa e passa a configurar um

avanco pedagogico legitimo da propria instituicao.

2.1 Mediacdo Tecnoldgica e Praticas Educativas

A mediacdo tecnolégica nas praticas educativas amplia significativamente as
possibilidades de interacdo entre os sujeitos do processo de ensino, exigindo
planejamento rigoroso e intencionalidade clara para que os recursos operem como
suportes qualificadores da agdo docente. A esse respeito, Pereira (2024) evidencia que a
utilizacdo de dispositivos interativos e mesas educacionais potencializa o
desenvolvimento cognitivo quando associada a uma interveng¢do pedagogica consciente,
estruturada e focada nas necessidades especificas de cada faixa etaria. En didlogo com
essa visao, Fontes, Luciano e Mota (2022) explicam que o uso planejado de artefatos

visuais e recursos digitais interativos contribui diretamente para a acessibilidade,
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enriquecendo a apropriacdao dos conhecimentos por alunos com diferentes necessidades
e ampliando as rotas de comunicagao.

A organizacdo dos percursos formativos na modalidade online demanda uma
profunda reorganiza¢do do trabalho docente, visto que a flexibilidade de horéarios e a
diversidade de formatos exigem novas rotinas de tutoria, curadoria refinada e
acompanhamento continuo. A partir dessa realidade, Aguiar et al. (2024) destacam as
vantagens desse modelo quando integrado a propostas curriculares consistentes e bem
articuladas, ressaltando o protagonismo genuino dos estudantes em seus caminhos
autonomos de aprendizagem. Complementando essa dinamica, Ricieri (2022) ilustra
como a adogdo de ferramentas simples voltadas a organizacdo didatica didria pode apoiar
a autorregulacdo dos alunos, fornecendo instrumentos praticos para que os proprios
discentes planejem, executem e monitorem seu progresso académico.

Paralelamente, a eficicia da mediagdo em ambientes virtuais esta diretamente
atrelada a flexibilidade das estruturas curriculares e a capacidade de criar espagos
dialégicos abertos que respeitem as trajetdrias individuais dos matriculados. Nessa linha
de reflexdo, Narita (2023) defende o planejamento de cenarios educativos maleaveis, nos
quais a distribuicdo das atividades sincronas e assincronas ocorra em consonancia com o
perfil sociodemografico e as condi¢des de conectividade dos estudantes. Em perfeita
sintonia, Aguiar et al. (2024) asseveram que o sucesso do trabalho na aprendizagem
online requer uma postura docente ativa na mediagdo dos féruns e na oferta de feedbacks
rapidos, humanizando o contato técnico por meio do acompanhamento proximal e
constante.

A implementacao de projetos interdisciplinares que conectam o saber cientifico a
pratica social representa uma vertente poderosa para a inser¢do das novas midias nas
salas de aula brasileiras, especialmente em modalidades profissionalizantes e técnicas.
Sob esse prisma, Ferrete, Carvalho e Pereira (2025) refletem sobre a importancia de
programas formativos que unam teoria e pratica no campo das ciéncias exatas e
tecnoldgicas, ressaltando que a mediagdo técnica qualifica o registro e a socializacao das
produgdes estudantis. Na mesma direcdo, Kaspary, Procasko e Prestes (2025) apontam
para a relevancia do desenvolvimento de produtos educacionais interativos e simulagdes
digitais aplicadas, demonstrando como essas estratégias ativas estimulam de forma

vigorosa a conscientizac¢do cidada e a formacao profissional dos estudantes.
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A personalizacdo do ensino apoiada em plataformas adaptativas representa uma
fronteira promissora para acolher a heterogeneidade das turmas, uma vez que esses
sistemas ajustam o nivel de complexidade das atividades conforme o desempenho
individual de cada estudante. Diante disso, Fiorucci (2025) discute a inovagdo pedagégica
e curricular promovida pela inteligéncia artificial, apontando as potencialidades geradas
pela andlise preditiva de grandes volumes de dados sem deixar de alertar para os sérios
riscos éticos e vieses envolvidos. Em harmonia com essa preocupacgao, Chicon et al. (2025)
reforcam a necessidade de que toda mediacdo pedagdgica em contextos inclusivos
valorize a sensibilidade humana e as interagdes sociais espontaneas, assegurando que o
julgamento do professor continue a guiar de maneira soberana o processo educativo.

A inteligéncia tecnolégica aplicada a educagdo ndo substitui a atuagcdo do educador
como mediador essencial da aprendizagem, mas oferece subsidios analiticos preciosos
para escolhas didaticas mais fundamentadas na realidade da comunidade. Nesse cenario,
as informagoes geradas pelos sistemas auxiliam na identificagdo precoce de defasagens e
no planejamento de intervengdes preventivas direcionadas. Em ultima analise, a inova¢do
nas praticas educativas alcanga sua eficAcia maxima quando une a precisdo dos dados

digitais a sensibilidade humana do profissional comprometido com a equidade social.

2.2 Gestao Escolar e Inovagao Curricular

A gestdo escolar desempenha uma funcao determinante na criagcdo de condi¢cdes
favoraveis a inovagdo curricular mediada por tecnologias, visto que o gestor atua como
lider pedagogico que articula recursos, formacgoes e parcerias. A respeito disso, Garcia
(2024) examina a atuacdo da liderang¢a na implementacdo de politicas publicas,
evidenciando que sua capacidade de mobilizar a comunidade é um fator critico para o
sucesso das iniciativas. Em sentido complementar, Gongalves (2024) discute a relevancia
do curriculo inclusivo e assevera que a diversidade de metodologias e midias é condicao
para atender as necessidades de todos os alunos, demandando uma gestao facilitadora
que remova barreiras e ofereca suporte continuo.

A superagdo das estruturas tradicionais e a flexibiliza¢do dos tempos escolares
exigem um planejamento estratégico coordenado que alinhe a inovagdo técnica a
dindmica do ambiente de aprendizagem, evitando a simples fragmentacdo do

conhecimento em disciplinas estanques. Nessa perspectiva, Narita (2023) propde
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ambientes flexiveis onde o desenho do curriculo se adapta ativamente as demandas dos
estudantes e as potencialidades abertas pelos recursos digitais. De forma convergente,
Figueiredo (2024) aborda a gestao organizacional sob a 6tica da implantacao da extensao
universitdria, destacando a necessidade de metas estratégicas e avaliagdes continuas para
orientar a tomada de decisoes institucionais com base em dados concretos.

Além disso, a reconfiguracdo dos espacos formativos e a superacdo das barreiras
fisicas da escola demandam que a equipe diretiva fomente novos arranjos metodoldgicos
assentados em ecossistemas de aprendizagem interativos. A esse respeito, Aguiar et al.
(2024) explicitam que a estruturacdo de ambientes virtuais expande as vias de
personalizacdo e flexibilidade do ensino, embora imponha a lideranca a adogdo de
estratégias que garantam a atratividade das propostas. Sob essa mesma o6tica, Fiorucci
(2025) pondera sobre as profundas transformagdes e os caminhos de inovagdo curricular
viabilizados pelos sistemas inteligentes, ressaltando que o sucesso dessa transi¢do
depende de instancias gestoras que amparem a autonomia critica e criativa dos docentes.

A inovacgdo curricular ndao se consolida de maneira isolada ou por meio de
imposi¢cdes burocraticas, ja que sua sustentabilidade depende diretamente da criagdo de
redes de colaboragdo interna e externa a instituicdo de ensino. Diante dessa realidade,
Garcia (2024) enfatiza que a lideranga deve estar permanentemente aberta a parcerias
com universidades e diferentes atores sociais, aproximando a pesquisa académica da
rotina pratica da sala de aula. Em harmonia com essa abordagem, Scarabelli, Sartori e
Urpia (2022) reiteram que a troca de saberes e a cooperac¢do entre pares em ambientes
de inovacdo geram o suporte necessario para enfrentar as resisténcias institucionais,
transformando a mudanga em uma construgao coletiva.

Outro fator relevante reside na necessidade de alinhar os recursos de gameficacao
e os elementos lddicos a um plano de governanca que resguarde a intencionalidade
formativa e pedagégica das ferramentas. Em dire¢do convergente, Santos et al. (2022)
evidenciam por meio de uma revisdo sistematica que as mecanicas de jogos oferecem
subsidios substanciais para dinamizar os ambientes de ensino e formagdo profissional,
demandando diretrizes administrativas bem fundamentadas para sua execucao.
Alinhados a essa premissa, Kaspary, Procasko e Prestes (2025) demonstram que o
estimulo institucional para que os proprios educadores construam seus artefatos digitais
e simuladores atua como um potente vetor de desenvolvimento profissional, unindo a

pratica inventiva as metas estratégicas estabelecidas pela escola.
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A consolida¢do de um curriculo dinamico e integrado pressupde que a avaliagdo
institucional sirva como ferramenta de monitoramento e ajuste constante das metas
pedagogicas pactuadas. Desse modo, a andlise combinada de indicadores quantitativos e
registros qualitativos permite identificar com precisdo as lacunas formativas e
redirecionar os investimentos com maior assertividade. Por conseguinte, a gestdo
orientada por evidéncias empiricas fortalece a autonomia da escola e assegura que a
incorporacao tecnoldgica se traduza em melhoria efetiva na qualidade social da educagao

oferecida.

2.3 Acessibilidade e Inclusao em Ambientes Digitais

A acessibilidade digital nas escolas constitui um desafio estrutural que transcende
a mera disponibilizacdo de equipamentos e alcanga a dimensdo pedagdégica da inclusao
social, exigindo parametros que amparem a equidade educacional. A partir dessa
premissa, Gongalves (2024) destaca a relevancia de um curriculo inclusivo que incorpore
principios de desenho universal, garantindo que as ferramentas e estratégias adotadas
atendam plenamente a diversidade dos estudantes. De maneira complementar, Fontes,
Luciano e Mota (2022) analisam o uso de artefatos visuais em ambientes conectados,
demonstrando que a combinacdo de multiplos formatos de apresentacdo de conteudo
enriquece a apropriacdo dos saberes por toda a classe.

A insercdo de tecnologias assistivas e midias interativas no planejamento escolar
requer uma mediacao docente qualificada, uma vez que o potencial inclusivo do recurso
técnico depende diretamente da intencionalidade pedagogica que guia sua aplicacdo. Sob
esse prisma, Pereira (2024) investiga a utilizacdo de interfaces e mesas educacionais,
ressaltando que o acompanhamento do professor constitui o fator de maior impacto no
desenvolvimento do estudante, independentemente do dispositivo empregado. Do
mesmo modo, Aradjo (2025) discute os processos de linguagem e comunicacao,
oferecendo subsidios para compreender como a mediacao linguistica e a diversificacdo de
formatos evitam o surgimento de barreiras comunicacionais na aprendizagem.

Paralelamente, os espacos de formacdo de professores precisam instrumentalizar
criticamente o corpo docente para lidar com a curadoria ética de dados e o manejo técnico
de midias voltadas ao atendimento educacional especializado. Nesse diapasao, Fiorucci

(2025) adverte sobre a necessidade de percursos formativos que abordem os riscos de
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exclusdo digital e a reproducdo de vieses discriminatorios embutidos em solugdes
automatizadas ou baseadas em algoritmos de inteligéncia artificial. Em harmonia com
esse cuidado, Scarabelli, Sartori e Urpia (2022) asseveram que o compartilhamento e a
cocriagdo do conhecimento em plataformas integradas representam salvaguardas
essenciais para democratizar o acesso e combater as assimetrias no usufruto pedagoégico
dos ecossistemas de inovagao.

A utilizacao de metodologias ativas baseadas em jogos virtuais e simulagdes
acessiveis desponta como uma rota promissora para engajar os estudantes de forma
cooperativa, desde que a dinamica considere as especificidades cognitivas do alunado. A
esse respeito, Santos et al. (2022) realizam uma revisdo sistematica sobre a aprendizagem
baseada em jogos, indicando que essa abordagem ltidica pode ser perfeitamente adaptada
a contextos de inclusdo e equidade. Alinhados a essa perspectiva, Chicon et al. (2025)
investigam o brincar da crianca com autismo em cendrios educativos, evidenciando que a
mediacdo pedagogica estruturada confere intencionalidade a atividade e promove a
socializagdo em ambientes de aprendizagem.

Ademais, a consolidacdo do letramento digital inclusivo exige o desenvolvimento
de competéncias comunicativas que capacitem os estudantes a navegar com autonomia e
segurancga pelas redes e ambientes informacionais. Sob essa 6tica, Kaspary, Procasko e
Prestes (2025) enfatizam que a formacao voltada ao exercicio pleno da cidadania digital
pressupde a habilidade de discernir informacdes confiaveis e interagir de forma ética nos
ambientes virtuais. Complementando essa visdo, Aguiar et al. (2024) sustentam que o
suporte continuo e a diversificagdo de canais de tutoria sdo indispensaveis para reduzir
os sentimentos de isolamento e garantir o engajamento equitativo de estudantes com
diferentes perfis cognitivos em plataformas de aprendizagem online.

A avaliacdo sistemdtica das adapta¢des implementadas consolida-se como um
requisito essencial para assegurar que os recursos digitais estejam de fato promovendo a
ampla participagdo de todos. Nesse sentido, instrumentos de autoavalia¢do institucional
auxiliam a comunidade escolar a mapear os obstdculos remanescentes e a planejar
melhorias continuas na infraestrutura e nas rotinas docentes. Consequentemente, o
compromisso com o acolhimento da diversidade deixa de ser visto como um elemento
complementar e passa a figurar como o principio ético norteador de todas as dimensdes

da organizacdo educativa.
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3. FORMACAO DOCENTE E APRENDIZAGEM MEDIADA POR TECNOLOGIAS

A formacdo docente para a mediacdo tecnoldgica exige uma abordagem
profundamente qualificada e abrangente que supere o adestramento puramente
instrumental, pois os educadores necessitam desenvolver uma postura analitica e
inventiva na condugdo cotidiana dos processos pedagogicos e curriculares. Diante disso,
Fiorucci (2025) discute a inovagdo curricular promovida intensamente pelos sistemas
inteligentes, enfatizando que os percursos formativos devem instrumentalizar o professor
para navegar criticamente por essas transformacgdes e planejar suas intervengdes com
intencionalidade. Complementando essa visdo, Kaspary, Procasko e Prestes (2025)
demonstram que a criacdo autoral de produtos e simuladores virtuais pelos préprios
docentes potencializa expressivamente a apropriacdo dos saberes, unindo a reflexao
tedrica mais densa a pratica real de ensino.

A gestdo do conhecimento na cibercultura impde ao professor a necessidade
premente de se consolidar como um curador refinado e critico da informagdo, uma vez
que o volume massivo de dados digitais circulantes exige critérios rigorosos de selegdo,
filtragem e validacdo ética de fontes. A respeito dessa dinamica, Scarabelli, Sartori e Urpia
(2022) destacam que o compartilhamento efetivo do saber em ecossistemas de inovagao
depende diretamente do fortalecimento de uma cultura colaborativa e da troca
estritamente horizontal entre todos os participantes. Na mesma dire¢do, Aguiar et al.
(2024) ponderam que o trabalho docente na aprendizagem online engloba competéncias
refinadas de tutoria, acolhimento e feedback constante, fazendo com que as habilidades
de curadoria guiem os estudantes de forma segura, autbnoma e humanizada no universo
informacional.

A exploragdo pedagogica dos ambientes virtuais de aprendizagem ganha maior
efetividade a medida que os docentes sdo preparados continuamente para utilizar as
diversas funcionalidades de interacdo de maneira contextualizada com o perfil real das
turmas, assegurando o engajamento continuo e produtivo. Sob essa 6tica, Pereira (2024)
investiga as interfaces técnicas e metodoldgicas da inovagao contemporanea, sinalizando
que os recursos digitais servem de suporte para a personalizacdo do ensino sem jamais
substituir a centralidade insubstituivel da intervencao direta do professor. Do mesmo
modo, Goncalves (2024) defende que essa mediacdo informada por ferramentas

diversificadas e acessiveis deve amparar metodologias inovadoras de avaliacdo formativa,
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respeitando integralmente os ritmos individuais e os diferentes estilos de aprendizagem
presentes na sala de aula.

O aprimoramento profissional continuo configura-se como o eixo de sustentagdo
para que os educadores se apropriem das novas linguagens, cddigos e midias interativas
de modo pedagogicamente fundamentado ao longo de toda a carreira. Nesse cendrio, a
vivéncia pratica devidamente supervisionada e o estudo coletivo de casos reais de sucesso
geram o ambiente de seguranca institucional e técnica necessario para a experimentacdo
assertiva de novas estratégias didaticas. Em ultima andlise, a consolidagdo da
aprendizagem mediada por recursos tecnoldgicos atinge seu propdsito maior quando
amparada em programas formativos consistentes e duradouros, transformando o docente

no agente principal da renovagao dos saberes escolares.

3.1 Ambientes Virtuais e Estratégias de Ensino

A organizacdo pedagogica nos ambientes virtuais de aprendizagem exige um
planejamento minucioso focado na interatividade substancial, visto que a simples
transposicdo mecanica das praticas presenciais para as telas costuma comprometer
gravemente o interesse, a reten¢do e o aproveitamento dos estudantes. A respeito disso,
Aguiar et al. (2024) apontam que a aprendizagem online apresenta vantagens
significativas de flexibilidade, descentralizacdao e personalizacdo de percursos, embora
traga exigéncias complexas relacionadas a manutenc¢ao constante da motivacao intrinseca
dos alunos. Em sentido complementar, Narita (2023) defende o desenho intencional de
ambientes educacionais flexiveis e abertos, nos quais o estudante assume uma postura
ativa na construcao do conhecimento e a distribuicao de tempos escolares se adapta a
diferentes necessidades formativas.

A promoc¢do de um ecossistema digital participativo depende diretamente do uso
de metodologias dindmicas que estimulem de modo vigoroso a colaboracdo mutua e a
diversificacdo de linguagens didaticas para os momentos sincronos e assincronos. Nessa
perspectiva, Ricieri (2022) propde a adaptagdo de ferramentas organizacionais
customizadas como o bullet journal didatico, estimulando a autonomia dos estudantes no
gerenciamento rigoroso de suas rotinas de estudos e metas em espagos conectados. De
forma convergente, Fiorucci (2025) aborda a inovagdo curricular impulsionada

diretamente pela inteligéncia artificial e sugere que a automacao programada de tarefas
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burocraticas confere maior liberdade criativa para que o professor se dedique a producao
autoral de materiais e a curadoria avangada de conteudos.

Além disso, a diversificagdo dos canais de didlogo e o0 acompanhamento préximo
das producgoes discentes funcionam como alicerces para mitigar o sentimento de
isolamento que frequentemente afeta os estudantes em percursos totalmente online. Sob
esse prisma, Aguiar et al. (2024) reforcam que o estabelecimento de fluxos continuos de
tutoria e feedbacks personalizados melhora substancialmente os niveis de engajamento e
reduz os indices de evasdo em plataformas digitais. Em harmonia com essa visdo, Narita
(2023) assevera que a flexibiliza¢do curricular nos ambientes virtuais ganha consisténcia
quando a gestdo reorganiza os critérios de avaliacdo e fomenta momentos coletivos de
discussdo que valorizem os diferentes ritmos de aprendizagem.

A consolidagdo de praticas avaliativas formativas e a superacdo de gargalos
estruturais demandam uma intervengdo docente qualificada que ampare o
desenvolvimento dos alunos de forma processual, dialégica e continua. Sob esse prisma,
Santos et al. (2022) indicam em sua revisdo que elementos lidicos e a aprendizagem
baseada em jogos podem ser incorporados de maneira estratégica ao sistema de avaliacao,
gerando feedbacks dindmicos que enriquecem o percurso educativo. Alinhado a essa
visdo, Pereira (2024) pondera que a efetiva inovagdo pedagdgica com as tecnologias de
informacao e comunicacdo depende de condi¢des de infraestrutura minimas e suporte
institucional constante, de modo que a mediacdo do professor permanec¢a como o fator
pedagogico central de sucesso.

Ademais, a eficacia do design instrucional na producdo de recursos digitais
acessiveis esta intrinsecamente ligada a capacidade do educador de articular diferentes
suportes midiaticos em favor da equidade na sala de aula. Diante dessa realidade, Fontes,
Luciano e Mota (2022) explicitam que o uso planejado de multiplos formatos de
apresentacdo de contetidos textuais e visuais beneficia o aprendizado de toda a turma,
eliminando barreiras de fruigdo. De maneira complementar, Gongalves (2024) argumenta
que a oferta de materiais didaticos diversificados em plataformas virtuais é um requisito
basico do curriculo inclusivo, exigindo que a organizacdo do trabalho docente garanta
tempo habil para o planejamento dessas adaptagdes.

A superacgdo dos limites técnicos e pedagdgicos que ainda fragmentam a adog¢ao de
plataformas digitais na educacdo basica depende de politicas publicas coordenadas e de

longo prazo. Desse modo, a andlise das interagdes virtuais e o acompanhamento
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individualizado servem para monitorar a qualidade do ensino e reorientar as escolhas
metodoldgicas com maior segurancga. Por conseguinte, os ambientes online deixam de ser
encarados como solugdes universais de substituicdo e passam a atuar como ferramentas

de ampliacao de saberes sob a 6tica da equidade.

3.2 Gamificacdo e Metodologias Ativas

A insercao de mecanicas ludicas em contextos educacionais desponta como um
recurso valioso para impulsionar o engajamento dos estudantes, desde que o design das
atividades preserve a centralidade dos objetivos pedagogicos estabelecidos e evite o
entretenimento superficial. Diante disso, Kaspary, Procasko e Prestes (2025) relatam o
desenvolvimento de um jogo virtual direcionado ao ensino de direito trabalhista,
demonstrando a versatilidade dessa abordagem para a apropriacdo de conceitos
complexos em diferentes areas do saber. Em harmonia com essa proposta, Ferrete et al.
(2025) refletem sobre as experiéncias da residéncia pedagdgica e destacam a urgéncia de
adotar metodologias que articulem de modo organico a teoria académica e a pratica real
de ensino.

A expansao dos sistemas inteligentes adaptativos oferece novos horizontes para a
diferenciacdo do ensino e o atendimento aos ritmos individuais, uma vez que as
ferramentas digitais permitem mapear e responder as dificuldades em tempo real de
forma personalizada. A respeito dessa evolugao, Fiorucci (2025) discute o potencial da
inteligéncia artificial para o desenho de curriculos dinamicos, alertando para a
necessidade imediata de assegurar uma formacao critica que capacite os professores a
liderar essa transicao de forma consciente. Alinhados a esse pensamento, Santos et al.
(2022) sugerem que a avaliacdo em cendarios gamificados deve ocorrer de forma integrada
a prépria dindmica dos jogos, substituindo exames tradicionais por registros continuos e
formativos de habilidades.

Paralelamente, a articulacdo entre as dindmicas de jogos e os conteudos
curriculares exige que os docentes dominem as estruturas de regras e as trilhas de
recompensas sob uma perspectiva eminentemente intencional. A este respeito, Kaspary,
Procasko e Prestes (2025) defendem que a autoria docente na criagcdo de recursos ludicos
estimula o protagonismo profissional e assegura que os simuladores virtuais respondam

diretamente as demandas diagnosticas observadas nas salas de aula. Em sentido
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convergente, Ferrete et al. (2025) ressaltam que o uso de metodologias ativas mediadas
por suportes digitais ganha sustentacdo quando os programas de formagdo inicial e
continuada promovem espacgos coletivos de testagem pratica e de reflexdo partilhada
entre os pares.

O rompimento com as culturas escolares transmissivas e a adogao generalizada de
abordagens inovadoras exigem ambientes institucionais que incentivem o acolhimento de
novas ideias, o erro construtivo e a troca de saberes. Sob essa 6tica, Scarabelli, Sartori e
Urpia (2022) enfatizam que o compartilhamento do conhecimento dentro de redes
colaborativas é o pilar fundamental para a disseminagdo e sustentabilidade de praticas
inovadoras de ensino. Do mesmo modo, Pereira (2024) adverte que a real renovacao
pedagoégica ndo pode ser simplificada pela mera aquisicdo de aparatos e dispositivos
comerciais, demandando uma sélida apropriagdo metodolégica por parte do corpo
docente durante o planejamento de suas intervencoes.

Outro aspecto crucial envolve o uso de dados analiticos gerados pelas plataformas
de gamificagdo como subsidios diagndsticos para que o professor reoriente suas
intervenc¢des sem reduzir a aprendizagem a métricas estritamente quantitativas. Nessa
linha de reflexdo, Fiorucci (2025) preconiza que os sistemas computacionais devem
funcionar como assistentes da docéncia, mantendo a lideranca ética e pedagdgica do
processo firmemente nas maos dos educadores. De forma correspondente, Santos et al.
(2022) reiteram que o monitoramento embutido nas mecanicas ludicas ajuda a identificar
lacunas de compreensdao de maneira imediata, permitindo que a escola ofereca apoios
customizados antes que os estudantes acumulem defasagens significativas.

A estruturacao de critérios claros de acompanhamento em praticas ativas permite
capturar o desenvolvimento de competéncias complexas como o pensamento critico e a
resolucdo de problemas em grupo. Nese sentido, o uso combinado de portfélios digitais e
rubricas detalhadas assegura transparéncia e confere intencionalidade as produgdes e
simulacdes realizadas pelos estudantes. Consequentemente, a flexibilizacao das rotinas
escolares e a validacdo de novas formas de aprender fortalecem a autonomia discente e

consolidam a escola como um espaco de experimentagdo significativa.
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3.3 Desafios Eticos e Formacio Critica

A incorporagdo acelerada de sistemas digitais na rotina escolar traz consigo
dilemas de privacidade, seguranca e uso de dados que requerem um exame aprofundado
e urgente nos percursos de formagdo continuada. A esse respeito, Fiorucci (2025) analisa
os impactos da inteligéncia artificial na educacdo e alerta sobre os perigos reais de
exclusdo digital e de reproducdo automatizada de vieses algoritmicos nas decisoes
pedagogicas. De maneira complementar, Gongalves (2024) defende a urgéncia de um
curriculo inclusivo estruturado sob a ética da equidade, argumentando que as politicas de
formacdo docente precisam preparar os professores para mitigar os impactos das
profundas desigualdades de acesso material existentes.

A proliferacdo de desinformacdo na internet e a coleta massiva de registros de
navegacdo dos estudantes impdem a organizacdo pedagodgica o desenvolvimento de
competéncias voltadas ao letramento midiatico e a protecdo juridica. Nesta direcao,
Kaspary, Procasko e Prestes (2025) asseveram que a formacdo para o exercicio pleno da
cidadania contemporanea passa obrigatoriamente pela capacidade de discernir
criticamente a credibilidade das fontes informacionais em redes virtuais. Sob o0 mesmo
prisma, Chicon et al. (2025) ponderam que qualquer modalidade de mediacao mediada
por recursos tecnoldgicos precisa respeitar a dignidade e a subjetividade dos alunos,
salvaguardando sua autonomia contra monitoramentos abusivos.

Além disso, as implicacdoes éticas decorrentes do rastreamento de perfis
comportamentais de criancas e adolescentes em sistemas de aprendizagem exigem
diretrizes institucionais firmes baseadas no consentimento informado. Sobre essa
questdo, Chicon et al. (2025) sublinham que o uso de telas e artefatos conectados no
ambiente escolar deve ser cuidadosamente mediado para proteger a integridade
emocional e o livre desenvolvimento da infancia. Em consonancia com esse cuidado,
Fiorucci (2025) adverte que o letramento ético dos educadores deve contemplar o
escrutinio sobre os termos de uso de softwares proprietarios, impedindo a submissao
cega da rotina de sala de aula a l6gicas puramente mercadoldgicas.

A preservacado da identidade pedagégica da escola frente as recorrentes investidas
do mercado de tecnologias educacionais configura-se como um dos principais embates
politicos do trabalho docente atual. Diante dessa pressao, Pereira (2024) adverte que a

inovacdo metodolégica ndo deve capitular diante de modismos comerciais e solucdes
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rapidas, exigindo do professor uma postura reflexiva para selecionar artefatos que sirvam
aos propositos do projeto politico-pedagogico. Em harmonia com esse argumento,
Scarabelli, Sartori e Urpia (2022) sustentam que a construcdo de comunidades de
aprendizagem horizontais e colaborativas atua como uma barreira de prote¢do ética,
fortalecendo as tomadas de decisdo coletivas contra imposi¢des tecnocentristas exdgenas.

Do mesmo modo, assegurar a equidade nas oportunidades de apropriagao
tecnolégica constitui um imperativo ético que desafia a neutralidade frequentemente
atribuida aos recursos digitais de ultima geracdo. Nesse sentido, Gongalves (2024)
argumenta que o verdadeiro curriculo inclusivo deve intervir ativamente para combater
o fosso digital que aparta as diferentes realidades socioeconémicas dos estudantes.
Apoiando esse posicionamento, Pereira (2024) salienta que a capacitacao docente para o
uso critico das midias deve instrumentalizar os professores para criar alternativas
pedagogicas de alta qualidade, mesmo quando as condigdes fisicas e a infraestrutura local
forem desfavoraveis.

A edificacdo de uma postura critica diante da cultura digital assegura que as
ferramentas tecnoldgicas funcionem como meios de emancipagdo e ndo como
instrumentos de controle ou padronizacio mecanica. Desse modo, o debate aberto e
transparente envolvendo professores, familias e estudantes sobre as regras de uso de
dados legitima a governanga democratica da escola. Em ultima analise, a educacao
midiatica e a vigilancia ética consolidam-se como eixos inalienaveis da formacao,

garantindo que a modernizacgao curricular caminhe de maos dadas com a justica social.

4. METODOLOGIA

Para a realizacdo desta pesquisa, adotou-se a Pesquisa Bibliografica como
procedimento metodolégico central, por permitir a sistematizagdo critica do
conhecimento ja produzido sobre inovacdo tecnoldgica e organizacdo pedagdgica em
ambientes educacionais. Andrade (2020) destaca que a pesquisa bibliografica exige
critérios rigorosos de selecdo, andlise e interpretacdo dos materiais consultados,
assegurando a consisténcia das inferéncias realizadas. A escolha desse método justifica-
se pela natureza exploratéria e analitica do estudo, que busca compreender as multiplas
dimensdes do fenémeno a partir de diferentes perspectivas teéricas. Foram consultados

livros, artigos cientificos e capitulos de obras coletivas publicados entre 2020 e 2026.
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Com o objetivo de organizar as fontes tedricas que fundamentam a discussao,

elaborou-se um quadro sintese contendo as principais obras consultadas ao longo da

investigacdo. O quadro apresenta, de forma sistematica, o ano de publicagao, os autores, o

titulo e as contribuicdes especificas de cada referéncia para a pesquisa. Essa organizacao

facilita a visualizacdo do corpus documental e evidencia a diversidade de abordagens

sobre o tema abordado. A seguir, apresenta-se o referido quadro com as informagdes

detalhadas das obras que compdem a base tedrica do estudo.

Quadro 1 - Principais obras consultadas sobre inovacdo tecnoldgica e organizacido pedagogica

Contribuicdes para a

S.

Ano Autores Titulo .
Pesquisa
Andlise da combinacido de
Fontes, A. J; L N 1 o
. Artefatos visuais e acessibilidade em | multiplos formatos visuais e
2022 | Luciano, C. R. . . . s .
ambientes educacionais acessibilidade em ambientes
D.; Mota, T.da S.
conectados.
Bullet journal didatico como | Estudo sobre estratégias de
C estratégia de organizacio da | organizacio autbnoma da
2022 | Ricieri, D.D. V. & ganizagao ganizag .
aprendizagem em cursos superiores | aprendizagem no ensino
da saude superior.
Subsidios sobre as
Revisao sistematica sobre | mecanicas de jogos e
Santos, C. L. et . . re . N
2022 al aprendizagem baseada em jogos na | gamificacdo aplicadas a
' educacdo profissional e tecnolégica formacdo profissional e
inclusiva.
Scarabelli, B. H.; Discussdo sobre cooperagao
2022 Sartori, R.; | Compartilhamento do conhecimento | entre pares, redes de
Urpia, A. G. B. | em ambientes de inovacdo colaboracdo e superacdo de
da C. resisténcias institucionais.
Fundamentacao sobre
Experiéncias educacionais e ambientes flexiveis,
2023 | Narita, E. Z perier L flexibilizacdo dos tempos
mediac¢do tecnolégica
escolares e desenho
curricular dindmico.
. ) Abordagem sobre a
Aprendizagem online: vantagens das ~ .
. - Lo estruturacdo de ambientes
2024 | Aguiar, R.etal. | midias digitais segundo educadorese | . . o
AlUnos virtuais, personalizacdo e
atratividade do ensino.
Elementos sobre gestdo
. . - . - ~ | organizacional,
F .C. | .
2024 igueiredo, 5. C Ge.stao .d? mp anta.gao da e.Xtensao estabelecimento de metas
G. de. universitaria no ensino superior . .
estratégicas e tomada de
decisoes.
Analise da lideranca
. Atuacao do estor escolar na | pedagbgica, mobilizacdo da
2024 | Garcia, D. A. Atuag _ gestor escoar pedagog Hizagac
implementacao de politicas publicas | comunidade e articulagdo de
redes de colaboragio.
Goncalves, L. M. . N , . . Discussdo sobre desenho
2024 ¢ A importancia do curriculo inclusivo

universal, diversificacdo de
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pratica

midias e remocdo de
barreiras a aprendizagem.
Interfaces entre TIC e Inovacgdo . -
. . L Investigacdo sobre a
. Pedagégica: uma investigacdo de N -
Pereira, W. M. ‘s . . relevincia da mediacdo
2024 préticas pedagogicas com o uso de o
M. o2 docente qualificada no uso
mesas educacionais em uma creche : .
de tecnologias assistivas.
escola
Subsidios sobre mediacdo
.. Linguagem e comunicacdo: teoria e | linguistica, diversificacdo de
2025 | Aratjo, V. S. de. guag ¢ & ¢

formatos e eliminacdo de
barreiras comunicacionais.

2025

Chicon, J. F. et
al.

0 brincar da criang¢a com autismo em
contextos educacionais: mediacdo
pedagogica e brincadeira de faz de
conta

Evidéncias sobre o Iudico
estruturado para promocio
da socializacdo e equidade
em cenarios educativos.

2025

Ferrete, R. B,
Carvalho, V. S.
de; Pereira, M.
L. L.

Reflexdbes sobre o  programa
residéncia pedagdgica em
matematica e a educagao profissional
e tecnoldgica

Andlise sobre caminhos de
insercdo pratica e inovagdo
na formagdo docente voltada
a area técnica.

Educacdo e inteligéncia artificial:

Ponderagoes sobre a
curadoria ética de dados,

R.; Prestes, L. M.

basicas de direito trabalhista na
educacdo profissional e tecnolégica

2025 | Fiorucci, R. inovacdo pedagdgica, tecnoldgica e | sistemas inteligentes e
curricular autonomia critica dos
docentes.
Formacao cidada e pratica | Demonstracdo do estimulo
Kaspary, V. D.; | pedagogica: desenvolvimento de um | institucional para
2025 | Procasko, ].C.S. | jogo virtual para ensino de nog¢des | construcdo de artefatos

digitais voltados a cidadania
digital.

Fonte: Elaborado pelos autores (2026).

A sistematizacao das fontes no quadro demonstra que o campo de estudos sobre
inovacdo tecnolégica e organizacdo pedagogica é diverso e interdisciplinar. As
contribui¢cdes abrangem desde fundamentacdes tedricas sobre mediacao tecnologica até
relatos de experiéncias praticas em diferentes niveis de ensino. A articulagdo entre essas
perspectivas enriquece a discussao e oferece subsidios para a proposicao de caminhos que
integrem tecnologia e pedagogia de forma consistente. A metodologia adotada mostrou-
se adequada para alcancar os objetivos propostos, permitindo uma analise critica e a

construcdo de uma visao integrada sobre o tema investigado.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Este artigo analisou a relacdo entre inovagao tecnoldgica e organizacdo pedagogica

em ambientes educacionais a partir de uma pesquisa bibliografica fundamentada em
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parametros metodolégicos consolidados. A trajetéria argumentativa percorreu a
mediacdo técnica nas praticas educativas, a relevancia da gestdo na reformulacdo do
curriculo, a acessibilidade digital e a urgéncia de itinerarios de formagao continuada. Os
resultados indicam que a insercdo de recursos digitais, quando desarticulada de uma
reorganizacdo estrutural consistente, tende a produzir efeitos limitados e superficiais, de
modo que a integracdo efetiva exige planejamento estratégico e compromisso
institucional com a transformacgao das rotinas escolares.

A investigacdo dos objetivos propostos evidenciou que os artefatos digitais
expandem as frentes de ensino quando associados a uma intencionalidade pedagédgica
clara, transformando a dindmica da sala de aula. Nessa perspectiva, a andlise da lideranca
institucional revelou que gestores engajados sdo fundamentais para criar condi¢bes
favoraveis a inovacdo curricular e para incentivar a autonomia do corpo docente. As
estratégias de inclusdo digital mostraram-se promissoras para o acolhimento da
diversidade, contudo a superacdo dos entraves remanescentes requer politicas publicas
coordenadas, investimentos continuos em infraestrutura e a valorizagdo real da carreira
dos educadores.

As reflexdes desenvolvidas sustentam que a inovagdo tecnolégica na educagdo nao
se resume a adoc¢do de novos dispositivos fisicos ou plataformas interativas de
aprendizagem. Ela envolve uma mudanca cultural profunda que afeta diretamente as
concepg¢Oes de ensino, a organizacdo dos tempos, as praticas avaliativas e as relacdes
construidas no ambiente escolar. O quadro sin6ptico elaborado na metodologia permitiu
visualizar a diversidade de enfoques da literatura contemporanea, sendo que o
desenvolvimento da postura critica dos professores emerge como condi¢do indispensavel
para que as midias digitais sejam incorporadas de forma reflexiva e transformadora.

As limitacoes deste estudo residem no recorte temporal e na selecdo do corpus de
andlise, fatores que abrem espa¢o para que investigacdes futuras incluam estudos
empiricos focados no impacto de programas governamentais especificos. Diante disso,
pesquisas comparativas entre diferentes redes de ensino ou realidades regionais podem
oferecer subsidios valiosos para compreender as assimetrias na implementacdo dessas
diretrizes. Recomenda-se que os formuladores de politicas publicas considerem a
articulagdo entre infraestrutura, formacao e curriculo como o eixo estruturante de suas
acoes, visto que a evolucao tecnolodgica na escola exige planejamento, avaliagdo e ajustes

institucionais permanentes.
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RESUMO

A integracdo das tecnologias digitais no cendrio educacional contemporaneo exige uma
reconfiguracao das praticas pedagégicas e uma atualizacdo constante do perfil docente.
Este artigo tem como objetivo geral analisar os desafios e as oportunidades relacionados
ao desenvolvimento de competéncias digitais pelos professores, identificando as lacunas
na formacao inicial e continuada. A metodologia adotada caracteriza-se como uma
Pesquisa Bibliografica, fundamentada nos pressupostos de Abreu e Tavares (2023) e
Barros e Lehfeld (2019), que permitiu mapear e discutir as principais produgdes
académicas sobre o tema. A sintese do conteudo revela que, apesar do avanco das
discussdes tedricas, a pratica escolar ainda enfrenta barreiras estruturais e culturais para
a efetiva incorporacao digital. Conclui-se que a constru¢do de competéncias digitais deve
ser compreendida como um processo continuo e critico, transcendendo a dimensao
técnica para abranger a reflexdo pedagégica e a ética na utilizacdo das ferramentas
tecnolégicas. Segundo Pedro et al. (2023), a relevancia desta tematica justifica-se pela
necessidade de preparar educadores para atuar em uma sociedade cada vez mais mediada
por informagdes digitais. Para Luz e Santo (2024), a formac¢do docente deve focar no
dialogo emancipatoério, enquanto Junior (2025) destaca a importancia da interacao com a
inteligéncia artificial.

Palavras-chave: Competéncias Digitais. Formacdo Docente. Tecnologias Educacionais.
Pratica Pedagogica. Inovacao.

ABSTRACT

The integration of digital technologies in the contemporary educational scenario requires
a reconfiguration of pedagogical practices and a constant updating of the teaching profile.
This article aims to analyze the challenges and opportunities related to the development
of digital competencies by teachers, identifying gaps in initial and continuing education.
The methodology adopted is characterized as Bibliographic Research, based on the
assumptions of Abreu and Tavares (2023) and Barros and Lehfeld (2019), which allowed
mapping and discussing the main academic productions on the theme. The content
synthesis reveals that, despite the advancement of theoretical discussions, school practice
still faces structural and cultural barriers for effective digital incorporation. The
conclusion is that the construction of digital competencies must be understood as a
continuous and critical process, transcending the technical dimension to encompass
pedagogical reflection and ethics in the use of technological tools. According to Pedro et
al. (2023), the relevance of this theme is justified by the need to prepare educators to act
in a society increasingly mediated by digital information. For Luz and Santo (2024),
teacher training should focus on emancipatory dialogue, while Junior (2025) highlights
the importance of interaction with artificial intelligence.

Keywords: Digital Competencies. Teacher Training. Educational Technologies.
Pedagogical Practice. Innovation.

1. INTRODUCAO

O processo acelerado de transformacdo digital redefine de modo profundo as
relacdes sociais contemporaneas e impde novas demandas complexas ao ambiente

escolar relativas a producao e circulacdo de conhecimento, de maneira que os docentes
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enfrentam o desafio continuo e urgente de integrar as tecnologias digitais as suas praticas
pedagogicas cotidianas de maneira efetiva e critica para garantir a aprendizagem
significativa de estudantes hiperconectados e imersos em redes de informacdo globais.
Diante dessa realidade, a simples transposicao de métodos tradicionais para o ambiente
virtual ndo basta, sendo necessaria uma ressignificacdo do ato educativo que considere as
especificidades da cultura digital. A escola, enquanto institui¢do social, precisa, portanto,
assumir o papel de mediadora critica entre o aluno e o vasto universo de informagdes
disponiveis na internet.

A problematica central desta investigacdo reside na identificagdo das lacunas
existentes na formacao de professores para o uso pedagodgico das tecnologias digitais,
razdo pela qual se questiona em que medida a formacgdo inicial e continuada tem
preparado os educadores para desenvolverem competéncias digitais que vdo além do
dominio técnico de ferramentas. Nesse cendrio, a tensdo estabelece-se entre a
necessidade de inovagdo na sala de aula e a realidade de uma pratica docente muitas vezes
ancorada em modelos analdgicos de ensino. Esse panorama se torna preocupante porque
o desconhecimento sobre o potencial pedagégico dos recursos digitais pode resultar em
subutilizacdo dessas ferramentas ou em sua utilizagcdo de forma acritica e reprodutivista.

A justificativa para este estudo apoia-se na relevancia social de uma educacgao de
qualidade que responda as exigéncias do século XXI e prepare os cidaddos para a
participacdo ativa na sociedade digital, visto que o desenvolvimento de competéncias
digitais nos professores é condi¢do sine qua non para a promo¢do de uma educagao
inclusiva, inovadora e contextualizada com as realidades dos alunos. Ademais, a discussao
sobre o tema amplia a compreensdo sobre os processos de ensino-aprendizagem na era
da informacao e contribui para o debate sobre politicas publicas educacionais. Investir na
qualificacdo docente significa, desse modo, investir no futuro das novas geracdes e na
constru¢do de uma sociedade mais justa e igualitaria.

O objetivo geral deste artigo consiste em analisar os desafios e as oportunidades
enfrentados pelos professores no desenvolvimento de competéncias digitais no contexto
educacional atual, ao passo que os objetivos especificos incluem discutir as principais
teorias sobre competéncias digitais, identificar os obstaculos na formag¢do docente e
examinar estratégias pedagdgicas inovadoras que utilizam tecnologias. Nessa mesma
linha, busca-se ainda refletir sobre o impacto da inteligéncia artificial e dos novos

ambientes virtuais na pratica profissional do professor. A intencdo principal é fornecer um
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panorama abrangente que auxilie na compreensdo da complexidade inerente a tematica
proposta.

A presente investigacdo adota uma abordagem qualitativa através da realizacao de
Pesquisa Bibliografica, conforme preconizam Abreu e Tavares (2023), para alicergar a
construcdo do referencial tedrico, tendo em vista que Barros e Lehfeld (2019) ressaltam
que este tipo de pesquisa permite ao pesquisador o contato direto com material ja
elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos. Por conseguinte, a
op¢ao metodoldgica viabiliza um amplo levantamento de produg¢des académicas recentes
sobre competéncias digitais, proporcionando uma base sélida para a andlise critica do
fendmeno estudado. Para a consolidacdo desse processo, o procedimento de coleta de
dados envolveu o acesso a bases de dados cientificas e a selecdo criteriosa de obras
relevantes.

A estrutura do trabalho organiza-se em seis se¢des, além desta introdugdo, visando
garantir uma progressao logica e coerente na argumentacdo apresentada, sendo que a
secdo dois aborda a fundamentacdo tedrica das competéncias digitais, discutindo
conceitos e a importancia da formacao docente. Em seguida, a se¢do trés dedica-se a
andlise da avaliacdo e do desenvolvimento profissional dos professores, com foco em
instrumentos e perspectivas futuras, enquanto a se¢ao quatro detalha os procedimentos
metodologicos adotados, incluindo a apresentacdo do quadro de referéncias. Em ultima
analise, a secdo cinco apresenta as considera¢des finais, seguidas pelas referéncias

bibliograficas que fundamentam o estudo.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA DAS COMPETENCIAS DIGITAIS

A compreensdo do conceito de competéncia digital transcende a mera habilidade
técnica de operar dispositivos eletrénicos ou softwares de produtividade, visto que
envolve uma capacidade critica e reflexiva de utilizar as tecnologias para resolver
problemas, comunicar ideias e colaborar em rede. Nesse sentido, a dimensao pedagdégica
dessa competéncia é fundamental, pois o professor deve saber selecionar e aplicar
recursos digitais que potencializem o processo de ensino-aprendizagem, uma vez que a
apropriacdo critica das ferramentas digitais pelo docente constitui o passo inicial para a

transformacdo da pratica escolar em um ambiente inovador. A integracdo dessas
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competéncias no fazer docente demanda, portanto, uma postura investigativa e aberta as
constantes mudangas tecnologicas.

Pedro et al. (2023) argumentam que as competéncias digitais docentes devem ser
entendidas como um conjunto articulado de conhecimentos, habilidades e atitudes
necessarios para o exercicio da profissdo na sociedade da informacgao, ressaltando que
essas competéncias englobam ndo apenas aspectos técnicos, mas também pedagogicos,
éticos e sociais. A partir dessa premissa, a abordagem proposta por Pedro et al. (2023)
sugere uma evolucdo do conceito de alfabetizacdo digital para o de fluéncia digital, onde o
professor se torna um criador de conteido e um curador critico de informacdées. Essa
perspectiva amplia a responsabilidade do educador na formagao de cidaddos conscientes
de seu papel no mundo digital, o que implica uma acdo pedagogica intencional e
contextualizada.

A reflexdo autoral sobre essa tematica permite perceber que a tecnologia, por si s6,
ndo promove mudancas educacionais significativas sem a mediacdo de um professor
preparado pedagogicamente, de modo que o risco da tecnocracia na educagao reside na
crenca de que a introducdo de equipamentos modernos nas escolas resolveria
automaticamente os problemas de aprendizagem. Por essa razao, a criticidade é essencial
para evitar a submissdo aos interesses de mercado que muitas vezes ditam as tendéncias
educacionais tecnolégicas. O professor deve ser, consequentemente, o protagonista na
escolha e na adaptacdo das tecnologias as necessidades curriculares e dos alunos,
transformando a autonomia docente em um componente central da competéncia digital.

A andlise das perspectivas tedricas revela que o desenvolvimento de competéncias
digitais € um processo continuo e dinamico, que acompanha a rapida evolucdo das
tecnologias, significando que ndo se trata de um estagio final a ser alcan¢ado, mas de uma
jornada permanente de aprendizado e adaptacdo profissional. Diante disso, a institui¢cdo
escolar precisa cultivar uma cultura de formagdo permanente que valorize a
experimentacdo e o compartilhamento de experiéncias entre pares. A inovac¢do
pedagoégica surge, entdo, como resultado da combinacdo entre competéncia técnica,
criatividade e sensibilidade pedagégica, na qual o professor reflexivo utiliza a tecnologia

como instrumento de pensamento e de intervencao na realidade.
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2.1 A Formacao Docente em Perspectiva

A formacdo inicial dos professores tem apresentado deficiéncias significativas no
que tange a preparacdo para o uso pedagdgico das tecnologias digitais, visto que os
curriculos dos cursos de licenciatura muitas vezes tratam a informatica educativa de
forma superficial ou descontextualizada da realidade escolar. Essa desconexdo entre a
teoria estudada na universidade e a pratica encontrada nas escolas contribui diretamente
para o sentimento de despreparo dos egressos, tornando urgente repensar as matrizes
curriculares de forma a integrar as competéncias digitais de maneira transversal em todas
as disciplinas. Por esse motivo, a formacdo deve acontecer, idealmente, por meio da
vivéncia de praticas inovadoras durante o préprio curso de graduacgdo, aproximando o
futuro professor das realidades complexas que enfrentara na docéncia.

Campos et al. (2024) discutem o uso de plataformas digitais e ambientes virtuais
de aprendizagem na formacado de professores, indicando que essas ferramentas podem
ampliar significativamente o acesso a formagdo continuada. Os autores observam que a
experiéncia em Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs) durante a formacao docente
contribui para o desenvolvimento de autonomia e autorregulacdo, razdo pela qual a
familiaridade com essas plataformas é essencial para que o professor possa atuar tanto
na educacdo presencial quanto na modalidade a distancia. Ademais, a virtualizacao da
formacdo permite a flexibilizacdo de tempo e espa¢o para o estudo, transformando o
dominio dessas funcionalidades em uma competéncia-chave que requer habilidades
comunicativas e organizacionais especificas por parte do docente contemporaneo.

A formagdo continuada emerge como um componente estratégico para atualizacdo
e qualificacdo dos professores que ja atuam em rede, de modo que programas de
desenvolvimento profissional focados na integragdo curricular das tecnologias tendem a
apresentar melhores resultados do que cursos estritamente técnicos. Nesse sentido, o
aprender fazendo, apoiado em comunidades de pratica, tem se mostrado uma
metodologia eficaz para a construcdo coletiva de conhecimento, oferecendo aos
professores espagos seguros para errar, acertar e refletir sobre sua pratica com o suporte
de pares e especialistas. Contudo, embora o apoio institucional seja determinante para o
sucesso das iniciativas de formacdo continuada, a caréncia de tempo e de recursos

financeiros muitas vezes obstaculiza a participacao efetiva dos docentes.
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Santos et al. (2024) abordam o desenvolvimento de competéncias digitais para
capacitar alunos para o século XXI, ressaltando o papel do professor como facilitador
desse processo por meio de projetos que integrem diferentes tecnologias aos objetivos de
aprendizagem. A capacitacdao deve, portanto, estimular a criatividade e a inova¢do no
planejamento das aulas, utilizando a tecnologia como um meio para atingir fins
pedagdgicos claros e favorecer a interdisciplinaridade e a contextualizacdo dos contetidos
curriculares. A partir dessa premissa, o aluno torna-se protagonista de sua aprendizagem
ao utilizar as tecnologias para investigar e criar, exigindo uma profunda mudanga na
postura docente diante desse novo paradigma educacional.

A reflexdo critica sobre os modelos de formacdo permite identificar que muitas
iniciativas ainda operam sob uma légica instrumentalizante, focada no "aprender a usar”
a ferramenta, o que acaba por ndo contemplar a complexidade da docéncia na era digital,
que exige decisoes pedagogicas fundamentadas em cada contexto de ensino. Diante disso,
€ necessario migrar para uma formag¢do que privilegie o "usar para aprender”, onde a
tecnologia serve ao curriculo e capacita o professor a questionar e adaptar as propostas
tecnolégicas a sua realidade. Consequentemente, a autonomia profissional é fortalecida
quando o professor compreende os pressupostos pedagégicos envolvidos, permitindo a
consolidacao de professores pesquisadores de sua propria pratica.

Molina (2024) destaca a importdncia das competéncias digitais na formacao
docente, apontando para a necessidade de se estabelecerem padrdes claros de
desenvolvimento profissional que contemplem dimensdes como a informacdo, a
comunicacdo, a criacdo de conteiudo e a seguranca digital. Segundo a autora, o
alinhamento das competéncias digitais aos padrdes internacionais pode facilitar o
reconhecimento e a validacdo das habilidades docentes, ajudando a nortear tanto os
processos formativos quanto as avaliacbes de desempenho. Desse modo, a
profissionalizacdo docente passa necessariamente pelo reconhecimento e pela
certificacdo dessas habilidades complexas, tendo a articulacdo entre teoria e pratica como

o0 eixo central dessa proposta formativa.

2.2 Desafios da Implementacio Tecnoldgica

A implementacdo de tecnologias nas escolas esbarra frequentemente em desafios

estruturais, como a precariedade de infraestrutura e a falta de manutencdo dos

51



Educagdo, Inclusdo e Inteligéncia Artificial: Transformando a Aprendizagem no Século XXI

equipamentos, sendo que a desigualdade de acesso a internet de alta velocidade entre
diferentes regioes do pais agrava a divisao digital e impede a universalizacdo de praticas
inovadoras. Torna-se evidente que a disponibilidade de recursos tecnoldgicos ndo garante,
por si s6, a melhoria da qualidade do ensino sem um planejamento pedagdgico
consistente, demandando que a politica de aquisicio de equipamentos venha
acompanhada de investimentos em conectividade, suporte técnico e formacgdo de
professores. Além disso, a obsolescéncia rapida dos hardwares representa um constante
desafio orcamentario para as redes de ensino, o que vincula a sustentabilidade dos
projetos ao planejamento de longo prazo.

Perelli e Brito (2024) analisam a integracdo de tecnologias digitais na educacao,
discutindo os desafios e as perspectivas para a superag¢do das barreiras existentes, dentre
as quais a resisténcia a mudanca por parte de alguns educadores e gestores pode se
constituir como um obstaculo significativo para a inovagdo. De acordo com os autores, a
falta de uma cultura institucional que valorize a experimentacdo e o risco pedagogico
muitas vezes inibe a ado¢ao de novas praticas, cuja superacdo requer um esfor¢o conjunto
de todos os atores da comunidade escolar. Para tanto, o didlogo entre gestores e
professores é fundamental para alinhar expectativas e metas, pois a gestdo democratica
favorece diretamente a construcdo coletiva de projetos de integracdo tecnoldgica.

Além dos aspectos fisicos e materiais, existem desafios de ordem cultural e
pedagoégica que permeiam a incorporacgao das tecnologias na escola, uma vez que a cultura
escolar tradicional, marcada pelo individualismo e pela compartimentalizacio do
conhecimento, muitas vezes resiste a logica colaborativa e em rede das tecnologias
digitais. Nessa perspectiva, a mudanca de mentalidade exigida pela cultura digital
demanda tempo e processos de sensibilizagdo continua, amenizando o fato de que o
professor pode sentir-se ameacado pela perda de controle sobre o fluxo de informagdes
na sala de aula conectada. O medo de ser substituido pela tecnologia ou de perder
autoridade diante dos alunos nativos digitais configura a ansiedade tecnolégica, o que se
apresenta como um fenémeno real que afeta parte expressiva do corpo docente.

Lobo et al. (2024) discutem os impactos, desafios e possibilidades na educacao dos
"screenagers”, termo que se refere a geracdo que cresceu em frente as telas, chamando a
atencdo para a necessidade de a escola compreender os comportamentos e as formas de
aprendizagem dessa nova realidade. Conforme os autores, o desafio ndo é apenas trazer a

tecnologia para a sala de aula, mas compreender como ela altera a cognicao e as relacoes
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sociais dos estudantes, transformando a escola em um espago de leitura critica desses
impactos no desenvolvimento infantil e juvenil. Nessa dire¢do, o uso excessivo e passivo
de telas pode trazer prejuizos cognitivos e emocionais que precisam ser severamente
problematizados, tornando a educagdo para o uso saudavel das tecnologias uma
responsabilidade intransferivel da institui¢cdo escolar.

A andlise desses desafios indica que a implementacdo tecnoldgica na educagao é
um processo multifacetado que envolve dimensdes técnicas, pedagdgicas, culturais e
psicoldgicas, razdo pela qual ndo existe uma receita pronta ou uma solugdo Unica que
possa ser aplicada a todas as realidades escolares. Diante disso, cada contexto exige um
diagndstico preciso e a elaboracdo de estratégias contextualizadas que considerem as
necessidades locais e as potencialidades disponiveis através da escuta ativa da
comunidade escolar e dos alunos. A implementacdo deve, por conseguinte, ser vista como
um processo de negociacdo de significados e de construgdo coletiva, onde a flexibilidade
e a capacidade de adaptac¢do sdo virtudes essenciais, pois o sucesso depende menos da

quantidade de tecnologia e mais da qualidade do seu uso pedagégico.

2.3 Perspectivas de Inovac¢ao no Ensino

As perspectivas de inovagao no ensino vinculam-se a capacidade de criar novos
ambientes de aprendizagem que aproveitem o potencial interativo e colaborativo das
tecnologias digitais, de modo que as metodologias ativas, com foco na resolucdao de
problemas e no pensamento critico, encontram nesses recursos aliadas poderosas para a
personalizacdo do ensino. Nesse panorama, a gamificacdo, o aprendizado baseado em
projetos e a sala de aula invertida sdo exemplos de abordagens que se beneficiam dos
recursos digitais para colocar o aluno no centro do processo educativo, transformando-o
em agente ativo de sua jornada. A inovacgdo pedagogica, dessa forma, reside na criatividade
com que os recursos sdo utilizados para alcangar objetivos educacionais, expandindo
significativamente as possibilidades de expressao e representacao do conhecimento.

Campanha et al. (2024) exploram o potencial dos podcasts educacionais como uma
ferramenta poderosa para potencializar o ensino e o aprendizado, destacando que esse
formato permite trabalhar a oralidade, a argumentacdo e a producdo de conteudo de
maneira acessivel e altamente flexivel. Segundo os autores, a producdo de podcasts pelos

proprios estudantes pode estimular a pesquisa, a escrita e a colaboragao entre pares, visto
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que o formato em audio se adapta a diferentes estilos de aprendizagem e pode ser
consumido em diferentes momentos e lugares. A facilidade de producao e disseminacao
faz dessa midia uma ferramenta democratica para a expressao discente, cuja exploracao
enriquece o repertério comunicativo de toda a turma.

A inteligéncia artificial (IA) surge como uma nova fronteira para a inovacgdo
educacional, oferecendo ferramentas capazes de personalizar o ensino e automatizar
tarefas administrativas por meio de tutores inteligentes e sistemas de recomendag¢do
adaptativa que auxiliam os alunos em seu ritmo individual. Paralelamente, os professores
podem utilizar a [A para criar materiais didaticos, sugerir atividades e obter insights sobre
o desempenho da turma, ja que a tecnologia nao substitui o professor, mas libera tempo
para que ele foque em atividades de maior valor pedagogico, como a mentoria e o debate.
Contudo, a ética no uso dos dados e a transparéncia dos algoritmos sdo questdes cruciais
a serem consideradas, reforcando que a mediacdo docente continua sendo insubstituivel
no processo de humanizacdo da educacao.

Junior (2025) aborda as experiéncias de didlogo com a inteligéncia artificial na
construcdo de competéncias digitais dos professores, analisando como a interacdo com
sistemas de IA pode estimular o pensamento computacional e a criatividade dos
educadores. De acordo com o autor, a familiarizacgdo com a IA é uma competéncia
crescentemente importante no mercado de trabalho e na vida em sociedade, motivo pelo
qual o estudo sugere que os professores precisam desenvolver a capacidade de extrair o
melhor dessas ferramentas. A reflexdo critica sobre os limites e vieses da IA também faz
parte da competéncia digital docente, desenhando uma colaboragdo humano-maquina
que redefine as fronteiras da criacao intelectual na educacgao.

A inclusdo digital e a acessibilidade sdo dimensdes fundamentais da inovagdo
educacional que visam garantir o direito de aprendizagem para todos os estudantes, uma
vez que as tecnologias assistivas e os recursos do Desenho Universal para a Aprendizagem
(DUA) podem remover barreiras que impedem a participacao de alunos com deficiéncia.
Por esse motivo, a inovagdo ndo pode ser medida apenas pela novidade da ferramenta,
mas pelo seu impacto real na equidade e na justica social, potencializando também
estratégias de valorizacdo da diversidade cultural que dao visibilidade a multiplas vozes.
Nessa perspectiva, a tecnologia se consolida como um instrumento de combate a
preconceitos e de promocao da igualdade, contanto que a inovagao responsavel coloque a

dignidade humana no centro das decis6es tecnologicas.
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Moura (2024) discute a educagdo antirracista e seus desafios e possibilidades de
ensino na sala de aula, conectando-a diretamente ao desenvolvimento de competéncias
digitais, ao apontar que as tecnologias podem ser utilizadas para acessar produgdes
culturais afro-brasileiras e indigenas que costumam ser invisibilizadas no curriculo
tradicional. Segundo a autora, o uso de midias digitais e plataformas de criagdo pode
empoderar estudantes negros e ampliar o repertdrio cultural de toda a turma, o que situa
a inovacdo pedagoégica no ato de utilizar a tecnologia para decolonizar o curriculo e
construir praticas educativas mais inclusivas e democraticas. A competéncia digital inclui,
portanto, a ética do reconhecimento e do respeito a diversidade, enriquecendo a educagao
para as relagdes étnico-raciais com o uso critico das tecnologias da informacdo e

comunicagao.

3. AVALIACAO E DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL

A avaliacdo das competéncias digitais no cenario educativo contemporaneo exige
instrumentos sensiveis que superem a mera checagem de habilidades técnicas, visto que
o diagndstico precisa refletir a capacidade real de integracdo curricular da tecnologia.
Nessa perspectiva, Boll (2024) argumenta que os critérios avaliativos devem ser
constantemente atualizados para acompanhar o dinamismo dos ecossistemas educativos
vigentes, superando visOes puramente estaticas. Em consonancia com essa necessidade,
Lima (2024) complementa que essa afericao precisa estar organicamente vinculada as
demandas das politicas educacionais e aos projetos institucionais, evitando que a
mensuracdo de desempenho ocorra de forma fragmentada ou isolada da pratica
pedagobgica global.

A dindmica da formacdo docente se beneficia amplamente de processos avaliativos
que estimulem a emancipacdo e a autonomia critica, uma vez que o letramento
tecnolégico caminha junto com a capacidade de reflexdo sobre a propria pratica. Diante
disso, Luz e Santo (2024) asseveram que a avaliacdo diagndstica deve promover um
didlogo libertador, permitindo que o educador se distancie de reprodugdes acriticas de
modelos instrumentais impostos de fora para dentro. Sob o mesmo prisma, Pedro, Mattar
e Santos (2023) salientam que as competéncias do século XXI demandam essa postura
reflexiva constante, mobilizando conhecimentos tedricos e praticos para responder de

forma adaptativa e consciente as transformacdes das sociedades digitais.
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A investigacdo rigorosa dos saberes docentes e a consolidacdo de metodologias
para mapear essas habilidades exigem uma fundamentag¢do metodoldgica sdlida, ja que a
validade dos dados coletados sustenta a eficdcia das a¢des de formagdo continuada. A
partir dessa premissa, Abreu e Tavares (2023) explicam que o delineamento de qualquer
percurso investigativo na educa¢do requer clareza nos critérios de amostragem e
consisténcia na escolha das ferramentas de coleta de dados. De forma convergente, Barros
e Lehfeld (2019) reforcam que o rigor cientifico na pesquisa de campo é o que permite
traduzir a realidade observada em indicadores confidveis, garantindo que as politicas de
aprimoramento profissional tenham sustentacdo empirica real.

A construcdo de uma cultura de avaliagdo formativa nas escolas é um passo
importante para o desenvolvimento continuo das competéncias digitais, ja que, quando a
avaliacdo é vista como uma oportunidade de aprendizado, os professores tendem a se
engajar mais nos processos de formacdo. Nesse cenario, a lideranca escolar desempenha
uma funcdo crucial na criagdo de um ambiente de confianga e apoio mutuo, promovendo
espacos de didlogo sobre as praticas bem-sucedidas e as dificuldades enfrentadas. A
instituicdo que aprende é aquela que valoriza o desenvolvimento continuo de seus
colaboradores, visto que o investimento no capital humano se confirma como o caminho

mais seguro para assegurar a qualidade social da educacgao.

3.1 Instrumentos de Caracterizacao Docente

O desenho de questionarios e escalas de autorrelato voltados ao mapeamento do
perfil tecnoldgico dos professores precisa de validacao empirica e adequagdo ao contexto
municipal ou regional avaliado, de modo que os resultados gerem intervencdes
pedagobgicas reais. A respeito disso, Molina e Mattar (2023) demonstram que a aplicacdo
pratica de matrizes de diagndstico em redes publicas viabiliza a identificagdo de
necessidades especificas, direcionando os investimentos em infraestrutura e formacgao. Na
mesma direcdo, Molina (2024) reitera que mapear esses ecossistemas formativos locais
permite tracar rotas personalizadas de aprendizagem, transformando dados brutos em
subsidios para o planejamento estratégico das secretarias de ensino.

A introducgdo de estratégias de avaliacao colaborativa e o suporte mutuo entre os
educadores surgem como alternativas viaveis para monitorar e caracterizar os saberes

praticos em ambiente escolar, pois a cooperacdo horizontal fortalece os vinculos
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profissionais. Com base nessa ideia, Rezende (2024) destaca que a instrugdo entre pares
e a mentoria funcionam como ferramentas ativas que estimulam o compartilhamento de
experiéncias e a validagdilo mutua de saberes digitais. Complementando esse
entendimento, Perelli e Brito (2024) asseveram que essa articulacdo coletiva atenua o
isolamento docente na sala de aula, fornecendo elementos qualitativos preciosos para
caracterizar a evolu¢do das competéncias pedagdgicas em ambientes conectados.

A expansdo de ferramentas de comunicacdo digital nas instancias educativas
também tem demandado novos instrumentos para caracterizar o uso ético e eficiente da
linguagem por parte dos docentes, uma vez que a interagdo em rede reconfigura os
processos de ensino. Nesse sentido, a clareza e a intencionalidade nos fluxos
comunicativos virtuais sdo essenciais para evitar distor¢ées informacionais e garantir a
eficacia do didlogo pedagdgico. Do mesmo modo, Santos, Franqueira e Viana (2024)
apontam que os novos cendrios educacionais exigem a capacitacao continua para o uso
seguro de plataformas digitais, legitimando instrumentos que avaliem a aptiddo do
docente para guiar os estudantes na cibercultura.

A evolucdo das competéncias digitais ao longo da carreira docente pode ser
monitorada de forma precisa por meio de investigacdes longitudinais, visto que o
acompanhamento temporal permite mensurar o impacto duradouro das formag¢des na
pratica pedagodgica diaria. Nesse sentido, os dados acumulados revelam quais estratégias
de ensino resistem ao tempo e quais precisam ser reformuladas diante do surgimento de
novas tecnologias interativas. Por conseguinte, a partilha transparente desses
diagnodsticos com o corpo docente consolida uma gestdo democratica, gerando
engajamento e seguranca institucional para que os professores continuem inovando em

suas respectivas areas de atuacao.

3.2 0 Professor como Agente de Mudanca

O protagonismo do educador na conducdo da inovagdo escolar se manifesta na
incorporacao intencional de novos formatos midiaticos e na reconfiguracao da arquitetura
de suas aulas, tornando o ambiente de aprendizagem mais dindmico e interativo. A esse
respeito, Campanha et al. (2024) argumentam que o uso pedagogico de midias sonoras e
produc¢des em dudio potencializa o desenvolvimento de habilidades de escuta e expressao,

engajando os estudantes em propostas autorais de aprendizagem. Ademais, Campos et al.
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(2024) salientam que a insercdo de ambientes virtuais de aprendizagem exige que o
professor atue como arquiteto dessas trilhas digitais, convertendo as plataformas online
em espacos de autoria e cooperacao.

A atuacdo docente como forga transformadora estende-se também a curadoria
critica da informacdo e a mediacdo de conteidos em sociedades hiperconectadas, onde o
fluxo informacional é massivo e descentralizado. Sob esse prisma, Silva (2024) assevera
que a habilidade de selecionar, filtrar e validar criticamente os dados disponiveis
configura-se como um requisito essencial para a docéncia contemporanea. Em paralelo,
Lobo et al. (2024) advertem que o contato intenso das novas geragdes com as telas exige
uma mediacdo docente que ajude a converter o consumo puramente passivo de
entretenimento em oportunidades reais de produgdo intelectual e reflexdo cidada.

A busca por transformacgdes estruturais na escola por meio do protagonismo
docente envolve o compromisso ético com a equidade e com praticas avaliativas
integradas que respeitem a subjetividade e a diversidade sociocultural dos alunos, visto
que a tecnologia deve servir a inclusdo humana. Nessa linha, Moura (2024) discute a
preméncia de desenhos curriculares que promovam a justica social e o combate a
preconceitos, utilizando os recursos digitais para ampliar vozes historicamente
marginalizadas na sala de aula. Em didlogo com essa postura, Aratjo et al. (2024)
asseveram que a sensibilidade na documentacdo do progresso do estudante é o que
garante uma avaliacdo verdadeiramente formativa, onde as ferramentas tecnoldgicas
atuam como suportes para o registro de avangos.

O futuro das instituicbes de ensino depende diretamente da capacidade dos
professores de se adaptarem de forma consciente e critica as rdpidas mudancas sociais,
tornando a abertura para a formacdo permanente uma condi¢do indispensavel. Diante
disso, o exercicio da docéncia na contemporaneidade se consolida como uma atividade de
pesquisa e de constante reinven¢do das estratégias de mediacdo do conhecimento. A
esperanca de uma escola plural e sintonizada com o seu tempo repousa no fortalecimento
da identidade profissional desse educador, cujo compromisso com as novas geracdes

impulsiona a transformacao das praticas pedagégicas cotidianas.
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3.3 Perspectivas Futuras e a Integracao da Inteligéncia Artificial na Docéncia

O avanco acelerado da inteligéncia artificial generativa redefine os horizontes das
competéncias digitais exigidas, uma vez que o professor deixa de ser apenas um curador
de midias para se tornar um arquiteto de experiéncias interativas complexas. Diante dessa
transformacdo, Janior (2025) salienta que o didlogo com essas novas ferramentas
demanda uma postura eminentemente investigativa por parte do docente
contemporaneo, superando a visdo puramente instrumental tradicional. De forma
complementar, Pedro, Mattar e Santos (2023) apontam que as demandas das sociedades
digitais exigem a articulagdo entre as habilidades técnicas e as competéncias essenciais
para o século XXI, garantindo que a ado¢do dessas inovagdes seja guiada pela
intencionalidade pedagdgica.

A automacdo de tarefas burocraticas e a correcdo assistida surgem como
oportunidades promissoras para otimizar o tempo de planejamento, permitindo maior
dedicacdo dos educadores a mediacdo humana direta e a personalizacdo do ensino.
Contudo, Boll (2024) destaca a necessidade de avaliar constantemente como os
professores e as instituicoes utilizam essas ferramentas no processo educativo, evitando
a aceitacdo acritica de respostas prontas. Nessa mesma linha de raciocinio, Silva (2024)
adverte sobre a importancia da gestao da informacao e da curadoria critica no ecossistema
digital, sendo que o docente deve ser amplamente capacitado para identificar vieses nos
dados gerados pelos sistemas e assegurar a qualidade do conhecimento construido na
escola.

A implementacdo de sistemas adaptativos nas redes de ensino promete mapear os
ritmos de aprendizagem de maneira individualizada, gerando relatérios detalhados que
balizam a a¢do docente por meio de evidéncias empiricas. A esse respeito, Campos et al.
(2024) salientam que a inser¢do de plataformas virtuais avancadas exige uma soélida
preparacdo técnica e pedagogica no percurso de formacao de professores, habilitando-os
a interpretar esses dados analiticos. Do mesmo modo, Campanha et al. (2024) ponderam
que a incorporacdo dessas midias e suportes inteligentes deve visar a autoria e o
engajamento dos estudantes, transformando os registros tecnoldgicos em ferramentas de
intervencdo pedagogica consciente.

Sob a perspectiva ética, a imersao de recursos inteligentes no cotidiano escolar

evoca discussOes profundas sobre a privacidade dos dados e a necessidade de
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regulamentacdo desses espacos virtuais. Por esse motivo, Lobo et al. (2024) alertam que
o uso dessas ferramentas sem a devida reflexdo critica pode reproduzir desigualdades
histéricas e ampliar a desinformacdo no ambiente escolar. Em didlogo com essa
preocupacdo, Moura (2024) refor¢ca que o desenho dos novos curriculos deve prever
debates sobre a governanga ética das tecnologias, preparando os docentes para orientar
os estudantes rumo a um uso responsavel e comprometido com a justica social.

A superagdo das assimetrias infraestruturais entre as diferentes redes de ensino
desponta como o maior entrave politico para a concretizacdo dessas novas diretrizes
pedagodgicas na educacdo brasileira. A partir dessa premissa, Perelli e Brito (2024)
argumentam que a integracdo tecnologica exige condi¢des materiais e institucionais
favoraveis para ndo acentuar a exclusdo entre as escolas publicas e privadas. Conforme
esse entendimento, Araujo et al. (2024) asseveram que a introdugdo de qualquer inovagao
técnica deve respeitar o ritmo e as especificidades socioculturais da comunidade atendida,
demandando politicas publicas de equidade que assegurem o acesso democratico as
ferramentas contemporaneas.

Em ultima analise, as tendéncias de médio e longo prazo indicam que a formacao
docente exigird uma hibridizacdo continua entre a inteligéncia humana e as plataformas
digitais de aprendizagem. Com o propoésito de consolidar essa integracdo, Luz e Santo
(2024) reiteram que a pedagogia contemporanea demanda um didlogo emancipatorio
entre professores e tecnologia, superando vises meramente adaptativas ou prescritivas.
0 investimento institucional na carreira e na autonomia dos educadores permanece como
a chave do sucesso, afinal, a inovacao tecnologica s6 ganha sentido transformador quando

mediada por um profissional comprometido com a emancipacao de seus alunos.

4. METODOLOGIA

Esta investigacdo estrutura-se a partir de uma abordagem qualitativa,
configurando-se predominantemente como uma Pesquisa Bibliografica conforme os
delineamentos de Abreu e Tavares (2023). O método escolhido possibilita um mergulho
profundo na producdo teérica acumulada sobre competéncias digitais, permitindo
analisar as diferentes concepg¢des, abordagens e resultados de estudos prévios. Barros e
Lehfeld (2019) corroboram a escolha desta modalidade ao afirmarem que ela é

fundamental para a fundamentacao tedrica de qualquer pesquisa cientifica. A etapa de
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levantamento bibliografico foi realizada em bases de dados cientificas e repositorios
digitais, utilizando descritores especificos relacionados a tematica. A selecdo das obras
obedeceu a critérios de relevancia e atualidade, focando em produgdes dos ultimos anos.

A constituicdo do corpus de andlise seguiu critérios rigorosos para garantir a

representatividade e a diversidade de perspectivas sobre o tema. O Quadro 1 apresenta a

sintese das obras selecionadas que serviram de base tedrica e empirica para este artigo.

Quadro 1: Obras Tedricas e Empiricas sobre Competéncias Digitais

Ano Autores Titulo da Obra Contribuicdes para a Pesquisa
. Avaliacdo no ensino infantil: | Oferece subsidios para a anélise
Aratjo, A. F. de et . foe . foe o .
2024 al perspectivas criticas a partir | critica da avaliagdo mediada por
' da teoria histérico-cultural. tecnologias na educacio basica.
Podcasts educacionais: | Apresenta exemplos praticos de
Campanha, L. S. . . . ~ . .
2024 C. etal potencializando o ensino e | inovagdo pedagdgica através de
' ) aprendizado. ferramentas de dudio digitais.
Uso de plataformas digitais e .
2 ée p . 5 Analisa o papel dos AVAs na
Campos, E. R. dos | ambientes virtuais de - L
2024 . ~ | formagcdo  docente inicial e
S.etal. aprendizagem na formacdo .
continuada.
de professores.
A o Define e conceitua as competéncias
Pedro, N.; Mattar, | Competéncias digitais e do e . . p
2023 . digitais essenciais para educadores
J.; Santos, C. século XXI. N
contemporaneos.
mpeténci igitai ~ [
Competéncias - digitais d(?s Propb6e uma abordagem critica e
professores: um  ensaio L
2024 Luz, L. C. S. da; ropedéutico  do  didlogo emancipatoria para 0
Santo, E. do E. Propeceutico 89 | desenvolvimento de competéncias
emancipatorio para al ;... .
. n digitais.
pedagogia contemporanea.
As competéncias digitais para | Discute critérios e métodos para a
2024 | Boll, C. L. avaliagdo dos professores | avaliagio de competéncias digitais
(em tempos pds digitais). docentes.
As competéncias digitais para Complementa a discussdo sobre
2024 | Lima, C. O. de. ) P 8 P avaliacdo, alinhando-a a demandas
avaliacdo dos professores. . o
curriculares e sociais.
Educagao Antirracista: Conecta a tecnologia a educacdo
2024 | Moura, A.da C. Desafios e Possibilidades de . . chologla ¢
. antirracista e a inclusao.
Ensino na Sala de Aula.
Projeto para Avaliacdo das
2023 Molina, V. M.; | Competéncias Digitais dos | Descreve experiéncia pratica de
Mattar, J. Professores do Municipio de | avaliacdo em larga escala.
Salvaterra.
Competéncias  digitais  no Fornece pardmetros para a
2024 | Silva, N. A. da. P Clertals competéncia informacional
cotidiano dos bibliotecarios. AN A
aplicavel a docéncia.
Santos, S. M. A. V,; DesenvoAlVH.nento . (.16 Foca no desenvolvimento de
. Competéncias Digitais: A .
2024 | Franqueira, A. da . competéncias visando 0
. Capacitando Alunos para o .
S.; Viana, S. C. . protagonismo do aluno.
Século XXI.
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2024

Molina, V. A. P. M.

Competéncias Digitais
Formacgao Docente.

na

Aborda especificamente a formacgao
de professores para a cultura
digital.

2024

Lobo, I. M. et al.

Screenagers: Impactos,
desafios e possibilidades na
educacio.

Analisa o impacto das telas na
cognicdo e nas relagdes sociais dos
estudantes.

2025

Junior, A. P. de C.

Competéncias Digitais de
Professores: Experiéncias de

Explora as relacdes entre docéncia e

Didlogo com Inteligéncia
Artificial.

Instrucdao entre Pares: Uma
Abordagem Ativa para o
Ensino.

A integracdo de tecnologias
digitais na educacio: desafios
e perspectivas.

Fonte: Elaborado pelos autores (2026).

inteligéncia artificial generativa.

Apresenta estratégias de formacao

2024 colaborativa entre professores.

Rezende, A. P. de.

Discute os desafios estruturais e
culturais da integrac¢io tecnoldgica.

Perelli, R.; Brito,

2024 C.AFE

A selecao descrita no quadro demonstra a coeréncia entre a problemadtica
investigada, os objetivos propostos e o referencial teérico adotado. A diversidade das
obras permite uma andlise multifacetada que abrange desde os fundamentos conceituais
até as praticas de avaliacdo e inovacdo. O aprofundamento nessas leituras possibilitou a
construcdo de uma argumentacdo so6lida e fundamentada em autores de reconhecida
credibilidade na drea. A articulagdo entre os referenciais bibliograficos e a reflexdo critica
autoral constitui o nucleo da andlise desenvolvida neste artigo. O corpus selecionado
atende plenamente as exigéncias de rigor e profundidade necessarios para a investigacdo
cientifica. A metodologia de pesquisa bibliografica revelou-se adequada para atingir os

objetivos propostos.

5. CONSIDERACOES FINAIS

A andlise das competéncias digitais dos professores revelou a complexidade e a
urgéncia de adequar a formacdo docente as demandas da sociedade contemporanea.
Nessa perspectiva, identificou-se que o desenvolvimento dessas habilidades nao se
restringe ao dominio técnico de ferramentas, mas exige uma postura critica, criativa e
ética diante dos recursos disponiveis. Os resultados apontam para lacunas significativas
na formacao inicial e continuada, de modo que a tecnologia, isoladamente, ndo promove

transformac¢des educacionais sem a mediagdo intencional do professor.
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As perspectivas de inovacdo pedagodgica apresentadas demonstram o potencial dos
recursos digitais para personalizar o ensino, promover a colaboragdo e estimular a
criatividade dos estudantes. Diante disso, ferramentas interativas ampliam as opg¢des
metodoldgicas e podem enriquecer significativamente a experiéncia de aprendizagem no
cotidiano escolar. A formacdo de professores deve focar no desenvolvimento pedagogico
dessas ferramentas, uma vez que a inovacdo reside na capacidade de articular as
potencialidades técnicas com os objetivos educacionais e a realidade dos estudantes.

A avaliacdo e o desenvolvimento profissional continuo emergem como eixos
centrais para garantir a evolugdo das competéncias digitais ao longo da carreira docente.
Sob esse prisma, os instrumentos de avaliacao formativa e os processos de mentoria entre
pares mostraram-se estratégias eficazes para apoiar o crescimento profissional e a criagdo
de uma cultura colaborativa nas escolas. O reconhecimento da importancia da
autorreflexdo e da pesquisa na prépria pratica é fundamental para que o professor se
consolide como um agente de mudanca, sendo que o investimento na profissionalizagdo é
imprescindivel para a qualidade da educacao.

As reflexdes finais reforcam a tese de que o professor é o protagonista na
construcdao de uma educacao digitalmente competente e humanamente significativa. Por
esse motivo, as oportunidades trazidas pelas novas ferramentas dependem diretamente
de uma docéncia critica, bem formada e apoiada por politicas publicas consistentes de
equidade. O didlogo entre a teoria e a pratica, aliado ao compromisso com a formacao
cidad3, deve nortear essa integracao, visto que o futuro exige professores preparados para
navegar nas incertezas e para aproveitar as tecnologias como instrumentos de

emancipacdo e transformacao social.

6. REFERENCIAS
ABREU, 0O.; TAVARES, M. Metodologia da Pesquisa Cientifica. Sdo Paulo: Atlas, 2023.

ARAUJO, A. F. de et al. Avaliagio no ensino infantil: perspectivas criticas a partir da teoria
histérico-cultural. In: SANTOS, S. M. A. V.; FRANQUEIRA, A. da S. (orgs.). Educacdao em
foco: inclusao, tecnologias e formacao docente. Sdo Paulo: Arché, 2024. p. 171-197. DOLI:
https://doi.org/10.51891 /rease.978-65-6054-112-2-8.

BARROS, A.].da S.; LEHFELD, N. A. de S. Fundamentos de Metodologia Cientifica. Sio
Paulo: Pearson, 2019.

63


https://doi.org/10.51891/rease.978-65-6054-112-2-8

Educagdo, Inclusdo e Inteligéncia Artificial: Transformando a Aprendizagem no Século XXI

BOLL, C. 1. AS COMPETENCIAS DIGITAIS PARA AVALIACAO DOS PROFESSORES (EM
TEMPOS POS DIGITAIS). In: SEMINARIO NACIONAL EM AVALIA(;AO: AVALIA(;AO E
FORMACAO DE COMPETENCIAS DIGITAIS DE PROFESSORES & AVALIACAO DA
EDUCACAO DIGITAL, 2., 2024. Anais [...] Pimenta Cultural, 2024. p. 68-72. DOI:
https://doi.org/10.31560/pimentacultural /978-85-7221-263-2.7.

CAMPANHA, L. S. C. et al. Podcasts educacionais: potencializando o ensino e aprendizado.
In: SANTOS, S. M. A. V.; FRANQUEIRA, A. da S. (orgs.). Inovacao na educacgao:
metodologias ativas, inteligéncia artificial e tecnologias na educagado infantil e integral.
Sao Paulo: Arché, 2024. p. 205-214. DOI: https://doi.org/10.51891 /rease.978-65-6054-
111-5-9.

CAMPOS, E. R. dos S. et al. Uso de plataformas digitais e ambientes virtuais de
aprendizagem na formacdo de professores. In: Midias e tecnologia no curriculo:
estratégias inovadoras para a formagdo docente e contemporanea. Sdo Paulo: Arché,
2024. p. 144-175. Disponivel em: https://doi.org/10.51891 /rease.978-65-6054-106-6.
Acesso em: 29 mai. 2026.

JUNIOR, A. P. de C. Competéncias Digitais de Professores: Experiéncias de Didlogo com
Inteligéncia Artificial. Home Editora, 2025. DOI:
https://doi.org/10.46898 /home.1ble47bb-eb40-44ae-84bf-bf9al8eef8d5.

LIMA, C. 0. de. AS COMPETENCIAS DIGITAIS PARA AVALIAGAO DOS PROFESSORES. In:
SEMINARIO NACIONAL EM AVALIAGAO: AVALIAGAO E FORMACAO DE COMPETENCIAS
DIGITAIS DE PROFESSORES & AVALIAGAO DA EDUCACAO DIGITAL, 2., 2024. Anais [...]
Pimenta Cultural, 2024. p. 73-81. DOI: https://doi.org/10.31560/pimentacultural /978-
85-7221-263-2.8.

LOBO, I. M. et al. Screenagers: Impactos, desafios e possibilidades na educacio. In:
Desenvolvimento de Competéncias Digitais: Capacitando Alunos para o Século XXI.
EBPCA - Editora Brasileira de Publicacao Cientifica Aluz, 2024. DOI:
https://doi.org/10.51473 /ed.al.ddc22.

LUZ, L. C. S. da; SANTO, E. do E. Competéncias digitais dos professores: um ensaio
propedéutico do didlogo emancipatério para a pedagogia contemporanea. In: WWW:
Competéncias Digitais na Formac¢ao Docente. V&V Editora, 2024. DOI:
https://doi.org/10.47247 /tmlt/6063.058.1.4.

MOLINA, V. A. P. M. Competéncias Digitais na Formagdo Docente. In: WWW:
Competéncias Digitais na Formag¢ao Docente. V&V Editora, 2024. DOI:
https://doi.org/10.47247 /tmlt/6063.058.1.2.

MOLINA, V. M.; MATTAR, ]. Projeto para Avaliacao das Competéncias Digitais dos
Professores do Municipio de Salvaterra. Apresentacdes Trabalhos Cientificos,
Associagdo Brasileira de Educagdo a Distancia - ABED, 2023. DOI:
https://doi.org/10.17143 /ciaed.xxviiiciaed.2023.231384.

MOURA, A. da C. Educacdo Antirracista: Desafios e Possibilidades de Ensino na Sala de
Aula. In: Desenvolvimento de Competéncias Digitais: Capacitando Alunos para o

64


https://doi.org/10.31560/pimentacultural/978-85-7221-263-2.7
https://doi.org/10.51891/rease.978-65-6054-111-5-9
https://doi.org/10.51891/rease.978-65-6054-111-5-9
https://doi.org/10.51891/rease.978-65-6054-106-6
https://doi.org/10.46898/home.1b1e47bb-eb40-44ae-84bf-bf9a18eef8d5
https://doi.org/10.31560/pimentacultural/978-85-7221-263-2.8
https://doi.org/10.31560/pimentacultural/978-85-7221-263-2.8
https://doi.org/10.51473/ed.al.ddc22

Educagdo, Inclusdo e Inteligéncia Artificial: Transformando a Aprendizagem no Século XXI

Século XXI. EBPCA - Editora Brasileira de Publicagdo Cientifica Aluz, 2024. DOI:
https://doi.org/10.51473/ed.al.ddc12.

PEDRO, N.; MATTAR, ].; SANTOS, C. Competéncias digitais e do século XXI. Revista de
Estilos de Aprendizaje, v. 16, n. 31, p. 1-3, 2023. ISSN 1988-8996. DOI:
https://doi.org/10.55777 /rea.v16i31.5404.

PERELLI, R.; BRITO, C. A. E. A integracdo de tecnologias digitais na educacdo: desafios e
perspectivas. In: WWW: Competéncias Digitais na Formac¢do Docente. V&V Editora,
2024. DOI: https://doi.org/10.47247 /tmlt/6063.058.1.5.

REZENDE, A. P. de. Instrugdo entre Pares: Uma Abordagem Ativa para o Ensino. In:
Desenvolvimento de Competéncias Digitais: Capacitando Alunos para o Século XXI.
EBPCA - Editora Brasileira de Publicacao Cientifica Aluz, 2024. DOI:
https://doi.org/10.51473 /ed.al.ddc11.

SANTOS, S. M. A. V.; FRANQUEIRA, A. da S.; VIANA, S. C. Desenvolvimento de
Competéncias Digitais: Capacitando Alunos para o Século XXI. EBPCA - Editora
Brasileira de Publicacdo Cientifica Aluz, 2024. DOI: https://doi.org/10.51473 /ed.al.ddc.

SILVA, N. A. da. Competéncias digitais no cotidiano dos bibliotecarios. Seven Editora,
2024. DOLI: https://doi.org/10.56238 /compdigicotibibi.

65



METODOLOGIAS ATIVAS E USO DAS TECNOLOGIAS: Cultura Maker

como exemplo de integracdao entre metodologia e tecnologia

DOI: 10.5281/zenodo.21722914

Alessandra de Sousa Pau Ferro

Mestranda em Educagao

Instituicdo: Universidade de Christian Business School/ CBS
Endereco : 40 rue Alexandre Dumas, Paris (Arrondissement de Paris)

E-mail: ale_pfd@hotmail.com

Maria da Conceic¢do de Jesus

Mestra em Tecnologias Emergentes em Educagdo

Instituicdo: Must University (MUST)

Endereco: 70 SW 10th St, Deerfield Beach, FL. 33441, United States
E-mail: maria927240@gmail.com

Marcieni Marinho Neto

Mestra em Tecnologias Emergentes em Educacdo

Instituicdo: Must University (MUST)

Endereco: 70 SW 10th St, Deerfield Beach, FL. 33441, United States

E-mail: marcieni-neto@hotmail.com

Marciane Alves de Paula

Mestra em Tecnologias Emergentes em Educagdo




Educagdo, Inclusdo e Inteligéncia Artificial: Transformando a Aprendizagem no Século XXI

Instituicdo: Must University (MUST)
Endereco: 70 SW 10th St, Deerfield Beach, FL 33441, United States

E-mail: Marcianealvesdepaula63@gmail.com

Renato Damasceno de Almeida

Mestre em Educagdo

Instituicdo: Universidad Europea del Atlantico (UNEATLANTICO)
Endereco : Calle Isabel Torres, 21, 39011, Santander, Cantabria, Espafia

E-mail: maxkavilha@hotmail.com

Sandra Rodrigues da Silva

Mestranda em Educacdo

Instituicdo: Universidade de Christian Business School/ CBS
Endereco: 40 rue Alexandre Dumas, Paris

E-mail: san.aracoiaba@gmail.com

Vilma de Souza Maciulevicius

Mestranda em Educagao

Instituicdo: Universidade de Christian Business School/ CBS
Endereco : 40 rue Alexandre Dumas, Paris (Arrondissement de Paris)

E-mail: vilmaciulevicius@hotmail.com

RESUMO

Durante um longo tempo, nas instituicdes escolares, muitas praticas passivas e de pouca
interacdo eram empregadas na sala de aula, fazendo com que o processo educacional fosse
limitado a transmissdo de conteido. Porém, pouco a pouco, a sociedade foi se
transformando, e, principalmente, devido a evolucdo tecnoldgica, despertou-se novas
necessidades no campo educacional, social, econémico e cultural. Dentro desse contexto
novas praticas de ensino e abordagens educacionais surgiram, originando as
metodologias ativas. Nelas os estudantes passam a ser o centro da aprendizagem,
responsaveis pela construcdo de seu proprio conhecimento e os professores sdo
mediadores, orientando e supervisionando todo o processo educativo. O uso das
ferramentas tecnoldgicas nas metodologias ativas também gera inimeras contribuicdes
para o aprendizado dos alunos. O presente artigo, por meio de uma pesquisa bibliografica,
tem como objetivo apresentar conceitos das metodologias ativas e suas possibilidades
para o aprimoramento do processo de ensino aprendizagem, apontando o uso da
tecnologia como potencializador dessas metodologias. Além disso, traz como exemplo
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dessa integracao entre metodologia ativa e a tecnologia, a cultura Maker, mostrando suas
utilizagdes e beneficios para a educagdo vigente. Por fim, evidencia-se que as
metodologias ativas, integradas ou nao as TDICs, possibilitam a forma¢dao de um
estudante reflexivo, criativo, autbnomo e protagonista de sua aprendizagem.
Palavras-chave: Metodologia Ativa. Tecnologia. Aprendizagem. Protagonista. Cultura
Maker.

ABSTRACT

For a long time, in school institutions, many passive practices with little interaction were
used in the classroom, causing the educational process to be limited to the transmission
of content. However, little by little, society was transforming, and, mainly, due to
technological evolution, new needs were awakened in the educational, social, economic
and cultural fields. Within this context, new teaching practices and educational
approaches emerged, giving rise to active methodologies. In them, students become the
center of learning, responsible for building their own knowledge and teachers are
mediators, guiding and supervising the entire educational process. The use of
technological tools in active methodologies also generates numerous contributions to
student learning. This article, through bibliographical research, aims to present concepts
of active methodologies and their possibilities for improving the teaching-learning
process, pointing out the use of technology as an enhancer of these methodologies.
Furthermore, it provides an example of this integration between active methodology and
technology, the Maker culture, showing its uses and benefits for current education.
Finally, it is clear that active methodologies, whether or not integrated with TDICs, enable
the formation of a reflective, creative, autonomous student and protagonist of their
learning.

Keywords: Active Methodology. Technology. Learning. Protagonist. Maker Culture.

1 Introducao

Durante um longo tempo, nas instituicdes escolares, muitas praticas passivas e de
pouca interacdo eram empregadas na sala de aula, fazendo com que o processo
educacional fosse limitado a transmissao de conteudo. Esse tipo de ensino fazia sentido
numa época em que o acesso a informacao era mais dificil (Almeida & Valente, 2012, n.p.
como citado em Moran, 2015, p.16), porém, pouco a pouco, a sociedade foi se
transformando, e, principalmente, devido a evolucao tecnoldgica, a acessibilidade das
informacgdes se tornou mais facil e dinamica. Com a criacdo da internet, o aprender a
qualquer hora e lugar despertou novas necessidades no campo educacional, social,
econémico e cultural. Numa sociedade mais conectada, o espaco para a aprendizagem
ultrapassa a barreira fisica da escola e se expande para os espagos virtuais.

E dentro desse contexto que novas praticas de ensino e abordagens educacionais

foram desenvolvidas com a finalidade de tornar o processo de ensino aprendizagem mais
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coerente e adequado a geracdo de alunos vigente. Dentre essas praticas surgiram entdo
as chamadas metodologias ativas, menos baseadas na transmissdo de informacgdes e mais
voltadas para o desenvolvimento de habilidades.

Seja no ambiente real, no chdo da escola, seja no ambiente virtual, as metodologias
ativas consideram os estudantes como o centro da aprendizagem, responsaveis pela
construcdo de seu proprio conhecimento e os professores sdo mediadores, orientando e
supervisionando todo o processo educativo.

Dentre os exemplos de metodologias ativas podemos citar: aprendizagem baseada
em problemas (Problem Based Learning); aprendizagem baseada em projetos (Project
Based Learning); gamificacdo; sala de aula invertida; instrucao por pares (Peer
Instruction); cultura Maker; estudo do meio; Storytelling; aprendizagem baseada em
equipe (Team Based Learning); estudo de caso (Case Study); ensino hibrido e rotacao por
estacoes.

Sado diferentes metodologias, mas que buscam o mesmo intuito, conduzir o aluno a
pensar sobre sua prépria aprendizagem durante todas as etapas do método. A sala de aula
se torna um espaco colaborativo entre alunos e entre alunos e professor.

Outro fator a ser considerado com grande relevincia quando se pretende
aprimorar as praticas pedagogicas para uma aprendizagem ativa é o uso das tecnologias.
Quando o professor utiliza a linguagem da tecnologia, seja por meio de equipamentos, ou
de elementos do mundo digital, aumentam-se as chances de atrair a atengdo e interesse
dos alunos pelos estudos, assim como o seu envolvimento nas atividades propostas.

As ferramentas tecnoldgicas podem possibilitar inumeras contribuicées para
auxiliar nas técnicas de metodologias ativas, como, por exemplo, o uso de plataformas
educacionais para que o aluno receba o feedback apds a execugdo de uma atividade, ou
para obter um panorama de desempenho ap6s a finalizacdo de um jogo. Além disso, o uso
das tecnologias digitais possibilita a constru¢do de projetos e fabrica¢cdo de objetos, por
meio da cultura maker, entre outras atividades.

Diante disso, o presente artigo, por meio de uma pesquisa bibliografica, tem como
objetivo apresentar conceitos das metodologias ativas e suas possibilidades para o
aprimoramento do processo de ensino aprendizagem, apontando o uso da tecnologia
como potencializador dessas metodologias. E como exemplo dessa integracdo entre
metodologia ativa e a tecnologia, abordar sobre a cultura Maker, apresentando como pode

ser utilizada no campo da educacgao e quais beneficios ela pode proporcionar.
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2 Metodologias ativas: conceitos e possibilidades

Numa sociedade mais conectada na qual as informagdes sdo compartilhadas
rapidamente e mudam a todo momento, métodos tradicionais de ensino ficaram
obsoletos. Como citado por Moran (2015, p.16) “A educacdo formal é cada vez mais
blended, misturada, hibrida, porque nao acontece sé no espaco fisico da sala de aula, mas
nos multiplos espagos do cotidiano, que incluem os digitais”.

A passividade do estudante, muito comum no estilo de educagdao em que o
professor é apenas um transmissor de conhecimento, ndo cabe mais nesse novo contexto
social. Se faz necessario buscar maneiras de tornar o aluno mais ativo, protagonista de
sua proépria aprendizagem. Para isso, o professor precisa atuar como orientador,
supervisor, facilitador do processo de aprendizagem, e ndo apenas como fonte Unica de
informacao e conhecimento (Barbosa & Moura, 2013, p.55).

Assim novas técnicas de ensino foram desenvolvidas com esse propdsito, as
metodologias ativas. De acordo com Bacich e Moran (2018, n.p como citado em Santos &
Castaman, 2022, p.336): “as metodologias ativas constituem-se em estratégias aplicadas
nos processos de ensino e aprendizagem que tomam o aprendiz como centro deste
processo. Desta forma, privilegia-se a forma¢do de um estudante reflexivo, criativo,
autobnomo e protagonista de sua aprendizagem”.

Essa nova forma de ensinar, difere da metodologia tradicional porque seu foco nao
é o contetido, em que o aluno apenas ouve, decora e repete a informacao, o foco passa a
ser a competéncia e habilidade que se pretende instigar no estudante para que ele
desenvolva a criatividade, a autonomia, a colaboracao e o pensamento critico.

Essa proposta de aprendizagem ativa nao é tdo recente. Estudiosos como Ausubel
etal. (1980), Rogers (1973), Piaget (2006), Vygotsky (1998) e Bruner (1976), entre tantos
outros e de forma diferente, ja defendiam que cada pessoa (crianca ou adulto) aprende de
forma ativa (Santos & Castaman, 2022, p.340).

0 movimento da Escola nova, desde a década de 1920, cujo Paulo Freire, também
foi integrante dele, ja se pregava a participacdo reflexiva e ativa dos alunos. (Cortelazzo et

al. 2018, n.p. como citado em Santos & Castaman, 2022, p.340).

As metodologias ativas sdo um recurso de grande importancia e podem
favorecer de forma significativa e eficaz o processo de ensino e
aprendizagem. A implementacdo dessas metodologias favorece a
motivacdo autonoma quando inclui o fortalecimento da percepcio do
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aluno de ser fator de sua préopria acdo, deste modo, as metodologias ativas
tém o potencial de despertar a curiosidade, a medida que os alunos se
inserem na teorizacdo e buscam trazer novos elementos, ainda nao
considerados nas aulas ou na prépria perspectiva do docente (Freire,
2006, n.p. como citado Zaluski & Oliveira, 2018, p.02).

Para Dumont; Carvalho & Neves (2016, n.p. como citado em Santos & Castalan,
2022, p.342), quando o proprio estudante se torna responsavel pela propria
aprendizagem ele assume uma postura mais participativa, para resolver problemas,
desenvolver projetos, criando oportunidades para constru¢do do seu conhecimento.
Assim, a sala de aula passa a ser um espaco colaborativo entre os alunos e, também, entre
alunos e o professor.

Atualmente, temos indmeros exemplos de metodologias ativas que podem ser
trabalhadas na educagdo: aprendizagem baseada em problemas (Problem Based
Learning); aprendizagem baseada em projetos (Project Based Learning); gamificacao;
sala de aula invertida; instrucdo por pares (Peer Instruction); cultura Maker; estudo do
meio; Storytelling; aprendizagem baseada em equipe (Team Based Learning); estudo de

caso (Case Study); ensino hibrido e rotacao por estagoes.

3 O uso das tecnologias nas metodologias ativas

A compreensdo de que o processo de ensino precisa engajar e estimular no
estudante o seu protagonismo ndo é novo, entretanto, na atualidade, diante de um publico
de criangas e adolescente, das geragdes Z e Alpha, nascidos numa era digital, o uso das
tecnologias digitais de informacdao e comunicacdo (TDICs) se tornou extremamente
requisitado no desenvolvimento das metodologias ativas.

Para o professor que consegue utilizar a linguagem da tecnologia, seja por meio de
equipamentos, ou de elementos do mundo digital, maiores sdo as chances de atrair a
atencao e interesse do aluno pelos estudos, tornando o aprendizado mais prazeroso e
divertido.

Como apontado por Moran (2015, p.24), as tecnologias podem auxiliar de varias
formas o desenvolvimento das metodologias ativas, como, o uso de plataformas digitais
que permite o registro das atividades, mapeiar os progressos, apontar as dificuldades,
ajudando o professor a prever alternativas, atendendo a dificuldades especificas de cada

estudante. Também permitem multiplas formas de comunicacdo horizontal, seja em
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grupos ou de forma individualizada. Possibilita o compartilhamento, a coautoria, a
publicagdo, produgdo e divulgacdo de diferentes narrativas. Enfim, de forma inteligente e
integrada, permite maior flexibilidade para adaptar as atividades a cada aluno e grupo.

As metodologias ativas associadas ao uso das ferramentas digitais estimulam a
resolucao de problemas praticos, contribuindo para o desenvolvimento de competéncias
e 0 pensamento critico. Também contribui no desenvolvimento da dimensao cognitiva e
socioemocional dos estudantes, que passam a ter mais confianca para enfrentar situacdes
complexas nos estudos e na vida.

Outros beneficios podem ser alcancados através da utilizacdo de TDICs nas
metodologias ativas: I - viabiliza um processo de ensino aprendizagem personalizado; II -
facilita o0 acompanhamento individualizado do aluno; III - torna o aprendizado mais
dinamico; IV - auxilia os professores no gerenciamento de tarefas burocraticas, como o
plano de aula, tornando o seu trabalho mais pratico.

Sendo assim, antes do docente escolher a metodologia ativa a ser trabalhada, assim
como os recursos tecnologicos que ajudem nessa metodologia, ele precisa conhecer e
buscar a que melhor se enquadra dentro de seu perfil, das unidades curriculares que
ministra, dos estudantes que atende e dos objetivos que pretende alcancar. E preciso
também que professor e aluno internalizem seus novos papéis, constituindo-se como
sujeitos participes e autdbnomos no seu processo de construcdo das aprendizagens (Santos

& Castaman, 2022, p.352).

4 Cultura Maker: um exemplo de integracao entre metodologia ativa e

tecnologia

A cultura Maker consiste numa metodologia ativa fundamentada na filosofia do
“Do it Yourself” (DiY), que foi popularizada pelo autor Dale Dougherty, e é conhecida,
também, como Movimento Maker. O Movimento Maker é a pratica do “aprender fazendo”,
que vem do inglés to make que quer dizer “fazer” (Pinheiro & Elias, 2022, p.03).

Essa metodologia se baseia em quatro pilares: criatividade (pensar “fora da
caixinha” e criar coisas novas); colaboratividade (suas técnicas e produ¢cdes devem ser
coletivas e compartilhadas); sustentabilidade (reaproveitar tudo de forma sustentavel e
inteligente, com o minimo de desperdicio); escalabilidade (item produzido pode ser

replicado e melhorado por outras pessoas).
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A cultura Maker dialoga com as teorias construtivistas do bidlogo, psicélogo e
epistemologo Jean Piaget - um dos principais pensadores da Educacao do século XX. Mas
foi a teoria de Construcionismo elaborada pelo educador Seymour Papert, anos depois,
que propiciou as bases para a evolugdo da cultura Maker. Para ele, o conhecimento
acontece de forma mais efetiva quando o aprendiz estd engajado conscientemente na
construcdo de algo publico e compartilhavel.

Considerando entdo a aplicacdo desse tipo de metodologia ativa na Educacao,
baseada numa cultura “mao na massa” se pode desenvolver processos pedagdgicos que
facam sentido para o tempo atual, respeitando as individualidades de cada aluno. Nao é
por acaso que o conceito de Espacos Maker - ou FabLabs - vem sendo incorporado as
escolas do presente. Esses ambientes sao pensados exclusivamente para que estudantes
e educadores possam expressar conhecimentos através de projetos realizados com as
proprias maos. Os espagos Maker garantem as ferramentas e tecnologias necessarias para
que experiéncias multidisciplinares, solu¢cdes e jornadas de aprendizagem sejam
construidas de forma ativa e significativa.

Como referido por Pinheiro & Elias (2022, p.03) “A cultura Maker é um caminho
que pode ser trabalhado nas escolas por meio do resgate da vivéncia, do
compartilhamento, da criagdo, da experimentagdo, da “mdo na massa” e, tem a premissa
de fazer com que os alunos aprendam fazendo e compartilhem as suas ideias”.

Para se trabalhar a cultura Maker ndo é obrigatdria a utilizacao de tecnologias, mas
a insercao de recursos digitais nas instituicoes de ensino amplia e favorece o
desenvolvimento de a¢bes para construcdo de projetos, a fabricacdo de objetos, a
criatividade, o compartilhamento e a colaboracdo (Carvalho & Bley, 2018, p.22). Oficinas
de robotica, FabLabs, impressoras 3D, softwares livres, eventos como Campus Party e
Feira Maker, sdo exemplos de recursos e espacos em que as tecnologias se integram a
cultura Maker.

Entre os beneficios que podem ser proporcionados por esse tipo de metodologia
ativa temos: o desenvolvimento da criatividade e dos aspectos socioemocionais;
aprendizado pratico e alinhado as diretrizes da BNCC; estimulo ao pensamento critico e
resolucao de problemas; promoc¢ao da colaboragdo e do trabalho em equipe; estimulo ao
espirito empreendedor.

Quando se trata do movimento Maker aplicado as tecnologias, devido ao alto custo

para a criacdo de Espacgos Maker ou FabLab com equipamentos como a impressora 3D e
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materiais de robotica, aqui no Brasil os projetos desse tipo ainda sao escassos. Porém, tem
se observado iniciativas vinculadas aos centros universitarios, empresas, financiamento
de fundagdes, parcerias com instituicdes internacionais para o desenvolvimento de
modelos alternativos com custo menor (Carvalho & Bley, 2018, p.28).

Um exemplo interessante de projeto envolvendo a Cultura Maker, denominado
EduLab, foi descrito pelos autores Carvalho & Bley (2018) em sua pesquisa. O objetivo
desse projeto foi desenvolver um conceito didatico que permite aos alunos aprenderem,
explorarem e compreenderem de forma lddica e pratica os fundamentos técnicos e
informaticos dos mecanismos de impressoras 3D e scanners 3D.

A partir de um tema gerador, foram propostas atividades virtuais que resultaram
em um produto tangivel. Uma das propostas aplicadas foi a vivéncia de ser um arquedlogo.
Os alunos participantes, de 9 anos de idade, puderam construir mapas de tesouros e
artefatos arqueoldgicos como moedas antigas, ossos de animais, bais com tesouros, por
meio da impressora 3D. Eles ficavam impressionados com a possibilidade de materializar
0 que era construido nos softwares. Ao se produzir materiais concretos a partir do
desenvolvimento de projetos em diversas etapas como o planejamento, a elaboragdo e a
execucao, propicia um processo de aprendizagem em diversos niveis (p.34).

A partir desse exemplo, e de outros abordados em outras pesquisas, entendemos
que uma Educacdao Maker, trabalha com a perspectiva de que é possivel promover
mudancgas desde cedo, formando jovens e adultos mais conscientes ambientalmente, com
competéncias e habilidades tecnoldgicas e manuais para o desenvolvimento de produtos

e solucdes que tém como objetivo principal o bem-estar coletivo.

5 Consideracdes Finais

Como vimos a educacgdo da atualidade precisa estar integrada as necessidades do
novo publico escolar, que por estar inserido numa sociedade conectada e dinamica,
precisa ser despertado e conduzido a um processo de aprendizagem auténomo e
colaborativo, utilizando as tecnologias disponiveis com suas diferentes potencialidades.
Dai surgem novas propostas de ensino aprendizagem conhecidas como metodologias
ativas, que integradas ou ndo as TDICs, possibilitam a forma¢ado de um estudante reflexivo,

criativo, autbnomo e protagonista de sua aprendizagem.
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Portanto, é importante que o professor busque conhecer e escolher a metodologia

ativa que melhor se enquadra dentro de seu perfil, das unidades curriculares que

ministra, dos estudantes que atende e dos objetivos que pretende alcangar. E um exemplo

de metodologia que pode contribuir bastante nessa perspectiva educacional é a cultura

Maker. Através dela e integrando-se ao uso das tecnologias, é possivel desenvolver

projetos para fabricacdo de objetos elaborados pelos préprios estudantes, estimulando

sua autonomia, criatividade, colaboragdo e com a preocupacgao de resolver problemas do

seu dia a dia. Assim, ao proporcionar o engajamento dos estudantes eles se tornam

individuos ativos e pensantes, responsaveis pela construcao do préprio conhecimento.
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RESUMO

No contexto moderno em que se encontram as instituicdes de ensino do século XXI, o uso
exclusivo do livro didatico, especialmente nas escolas de ensino basico, ndo é suficiente
para garantir um ensino de qualidade. O acesso aos recursos multimidias faz parte do
cotidiano das pessoas e isso refletiu em importantes mudanc¢as no ambiente escolar. Os
meios de comunicagdo altamente difundidos disponibilizam diferentes tipos de
informacao em formatos varidveis e boa parte das criancas e adolescentes, inseridas nessa
nova realidade ndao acham nada interessante as aulas puramente expositivas. Diante
disso, tornou-se extremamente necessario inserir nas instituicoes de ensino as TICs
(Tecnologias de Informacao e Comunicacdo) capazes de envolver os estudantes e
estimula-los a participacao, tornando-os protagonistas e ndo mais meros receptores do
conhecimento. Dentre os tipos de recursos multimidias que podem permitir um grande
leque de aplicagdes no ensino, sdo os recursos audiovisuais. O presente trabalho, por meio
de pesquisa bibliografica, tem como objetivos abordar sobre a importancia dos recursos
multimidias para a educagdo e apresentar suas possibilidades de utilizacao para melhorar
o processo de ensino aprendizagem de estudantes do Ensino Médio. A produgdo de
recursos audiovisuais pelos proprios alunos é uma excelente alternativa de uso das
multimidias, pois possibilita desenvolver varias habilidades como: protagonismo,
autonomia, trabalho em equipe, gerenciamento de cronogramas e distribuicdo de tarefas.
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Outra opcdo é o uso de jogos educacionais digitais, que de forma ludica e atrativa, permite
aos alunos o aprimoramento de suas aprendizagens sobre os conteidos abordados nas
aulas.

Palavras-chave: Multimidias. Educacao. Importancia. Possibilidades. Audiovisuais.

ABSTRACT

In the modern context of 21st century educational institutions, the exclusive use of
textbooks, especially in primary schools, is not enough to guarantee quality teaching.
Access to multimedia resources is part of people's daily lives and this has resulted in
important changes in the school environment. The highly disseminated media provide
different types of information in variable formats and most children and adolescents,
inserted in this new reality, do not find purely expository classes at all interesting. Given
this, it has become extremely necessary to include ICTs (Information and Communication
Technologies) in educational institutions capable of involving students and encouraging
them to participate, making them protagonists and no longer mere recipients of
knowledge. Among the types of multimedia resources that can allow a wide range of
applications in teaching are audiovisual resources. The present work, through
bibliographical research, aims to address the importance of multimedia resources for
education and present their possibilities of use to improve the teaching-learning process
of high school students. The production of audiovisual resources by students themselves
is an excellent alternative for using multimedia, as it makes it possible to develop various
skills such as: protagonism, autonomy, teamwork, schedule management and task
distribution. Another option is the use of digital educational games, which, in a playful and
attractive way, allow students to improve their learning on the content covered in classes.
Keywords: Multimedia. Education. Importance. Possibilities. Audiovisuals.

1 Introducao

No contexto moderno em que se encontram as instituicdes de ensino do século XXI,
o uso exclusivo do livro didatico, especialmente nas escolas de ensino basico, nao é
suficiente para garantir um ensino de qualidade. A sociedade que se estabelece hoje como
a sociedade da informacdo, em que o acesso aos recursos multimidias faz parte do
cotidiano das pessoas, refletiu em importantes mudang¢as no ambiente escolar. Nessa
nova realidade tornou emergente se integrar ao dia a dia da sala de aula, as ferramentas
tecnolégicas, que associadas aos recursos tradicionais, ampliaram as possibilidades de
metodologias de ensino com maior engajamento dos estudantes.

Seja televisdao, computador, tablet, aparelho celular, assim como a internet, cada
um desses meios de comunicacao é bem difundido e praticamente acessivel a todas as
pessoas, de modo geral. Através deles sdo disponibilizados diferentes tipos de informacao

em formatos variaveis como: imagens, videos, musicas, animagoes, textos escritos e textos
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graficos. Considerando que boa parte das criangas e adolescentes ja estejam acostumadas
areceber informacdes desses diferentes meios de comunicagao, incluindo também nesse
conjunto as redes sociais, de forma lddica e atrativa, antes mesmo de entrarem na escola,
ensinar para esse publico se tornou muito mais desafiador. Aulas expositivas ndo sdo mais
interessantes para essa geracdo, denominada geracdo Z. E extremamente necessario
inserir nas institui¢cdes de ensino as TICs (Tecnologias de Informag¢do e Comunicagao),
capazes de envolver os estudantes e estimuld-los a participacdo, tornando-os

protagonistas e ndo mais meros receptores do conhecimento.

Por isso, para que a escola consiga se integrar a realidade do mundo atual
e passar a ser um lugar onde essas criancas e adolescentes se sintam
incluidas e motivadas é necessario que ela e, sobretudo, os professores
fagam mudangas em suas praticas pedagogicas, incorporando o uso das
TICs em seu cotidiano, a fim de se aproximar do estilo e da forma de
aprendizagem que os alunos ja estdo acostumados a ter, ja que esses sdo
recursos que os alunos ja conhecem e dominam tanto o manuseio quanto
a linguagem. (Antunes, 2015, p.17)

Mas vale lembrar que dispor dos recursos digitais, equipando as salas de aula com
televisores, projetores, caixas de som, e computadores unicamente, ndo garantira uma
aprendizagem mais eficaz. Cada educador, juntamente com a gestdo escolar, precisara
identificar as potencialidades de aplicacdo desses objetos didaticos, revendo e
aprimorando as praticas pedagogicas, propiciando ao alunado aulas mais diversificadas,
envolventes e proveitosas. Assim como mencionado por Antunes (2015, p.21) a utilizacao
dos recursos midiaticos precisa ser planejada e as metas que se espera alcancar devem
ser bem definidas, pois caso isso ndo seja feito o uso dos recursos ficara limitado a apenas
passar informag¢des sem que os alunos compreendam e fagam conexdo ao contetido
estudado.

Dentre os tipos de recursos multimidias que podem permitir um grande leque de
aplicagOes nas diferentes areas e niveis de ensino, sdo os recursos audiovisuais.

Em diferentes componentes curriculares os recursos audiovisuais podem auxiliar
os professores em suas estratégias educacionais, por exemplo, por meio de um video, o
professor de Biologia pode apresentar uma experiéncia cientifica que seria impossivel de
ser reproduzida no ambiente escolar, ou, por meio de uma animacao, ilustrar de forma
breve o desenvolvimento de um ser vivo que na realidade demoraria varios anos para

acontecer.
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Tais recursos se bem utilizados pelos profissionais da educag¢do, podem promover
também o desenvolvimento da reflexdo e da postura critica dos estudantes. Os proprios
alunos podem produzir videos para apresentar um semindrio, por exemplo, e
compartilhd-los em um blog para que os colegas possam assistir e depois comentar,
promovendo interagao e trabalho colaborativo.

Diante do que foi exposto, o presente trabalho tem como objetivos abordar sobre
a importancia dos recursos multimidias para a educagao e apresentar a recomendacao de
alguns desses recursos, indicando suas funcionalidades e possibilidades para melhorar o
processo de ensino aprendizagem de estudantes do ensino basico, especialmente, do
Ensino Médio. Para isso sera realizada uma pesquisa bibliografica com levantamento de
dados sobre diferentes exemplos de uso dos recursos multimidias pelos educadores do

ensino basico.

2 A importancia dos Recursos midiaticos para a Educag¢ao

O termo multimidia é definido como desenvolvimento, integracdo e entrega de
qualquer combinagdo de textos, graficos, animacgdes, sons e videos através de um
dispositivo de processamento digital. (Negroponte, 1995, n.p.)

Quando se trata de recursos multimidias para a educacdao esses meios digitais
passam a ser utilizados com propdsitos educacionais, visando oferecer para a geracao
atual de estudantes um ensino mais atrativo e envolvente, mais préximo da realidade em
que eles estdo inseridos.

Esses recursos permitem explorar novas maneiras de ensino e aprendizagem,
expandindo as possibilidades de metodologias, aumentando o engajamento dos alunos.
Isso porque essas ferramentas possuem muito apelo visual e sdo esteticamente mais
atraentes, com som e movimento. O Ministério da Educacdo (MEC) reconhece a
importancia do ensino multimidia e para auxiliar as institui¢cdes de ensino, professores e
alunos, criou um banco de dados com conteidos educacionais em diferentes formatos.
Por meio de uma plataforma sdo disponibilizados audio, video, animacgdo, software
educacional, imagens, mapas, experimentos e hipertextos, que podem ser acessados por

qualquer pessoa.
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Esse banco de dados, intitulado “Banco Internacional de Objetos Educacionais”,
permite fazer download gratuito dos recursos educacionais digitais. A estruturacao dos
conteudos digitais é por curriculo e ndo ha limitacao quanto ao direito autoral.

O fato é que nas escolas do século XXI, o uso dos recursos multimidias, passou a ser
essencial, pois apresentam os conteddos de forma mais ilustrada, colorida, com efeitos em
imagens e videos que chamam a atencdo do estudante, ajudando-o a ficar mais focado.
Além disso, apresentam grande versatilidade, pois podem ser usados para ensinar em
diferentes niveis de habilidade, permitindo que os professores se adaptem as
necessidades individuais dos alunos. Ao permitir que de forma interativa, os alunos
“viagem” sem sair do lugar, utilizando aplicativos de realidade virtual, por exemplo,
proporciona a eles experiéncias que de outra forma eles nado teriam. Isso faz com que eles
compreendam melhor os contelidos e tenham mais interesse pelo estudo.

Outro aspecto a ser considerado é que essas midias digitais podem fornecer uma
maior acessibilidade, atendendo também aos alunos com necessidades especiais, como os
que tém deficiéncia visual ou auditiva. Pelo meio digital, aumenta-se o alcance e
praticidade para o compartilhamento de conteddos entre professores e seus alunos, pois
as ferramentas virtuais podem ser acessadas de qualquer lugar, desde que o acesso a
internet seja possivel. Assim promovem a comunicacdo e colaboragdo entre alunos e
educadores, criando um ambiente de ensino cooperativo. Por meio de féruns de
discussao, videoconferéncias ou outras formas de interagdes online, os estudantes podem
compartilhar ideias, esclarecer duvidas e trocar conhecimentos, o que enriquece o
processo educacional e fomenta a colaboracao entre os participantes.

Nesse novo contexto das multimidias, o ato de educar passa a ser mais
diversificado, podendo atingir com mais eficicia um maior nimero de estudantes.

Portanto:

Educar é procurar chegar ao aluno por caminhos possiveis: pela
experiéncia, pela imagem, pelo som, pela representacdo (dramatizagoes,
simulagdes), pela multimidia. E partir de onde o aluno est4, ajudando-o a
ir do concreto para o abstrato, do imediato para o contexto, do vivencial
para o intelectual, integrando o sensorial, 0 emocional e o racional.
(Moran, 1991, p.146 como citado em Faria, 2010, p.03)
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2 Recomendacdes de recursos multimidias para escolas de Ensino Médio

Sabe-se que no Brasil, assim como em todo o mundo, o acesso as diferentes
ferramentas de tecnologia, assim como o acesso a internet é bem desigual. No entanto, no
presente trabalho, serd considerado uma realidade em que os estudantes tém facilidade
de acesso as midias digitais. E o publico a ser considerado nas minhas recomendacoes

sera o de alunos do Ensino Médio, uma vez que é o publico para o qual leciono atualmente.

2.1 Recursos Audiovisuais e suas potencialidades

No contexto atual, além das imagens estampadas nas ruas, em outdoors, somos
expostos, quase que todo o tempo a imagens difundidas pelos televisores digitais,
smartphones, tablets, entre outras tecnologias digitais. Compreender o significado e a
comunicacdo que se quer alcangar com essas imagens requer conhecimentos da
linguagem visual. E essa compreensdo pode e deve ser trabalhada no ambiente escolar.
Isso pode ser feito através de atividades pedagdgicas, que promovam o desenvolvimento
das competéncias de leitura, analise e producao visual.

Ao considerar que estamos imersos em um mundo sonoro, a linguagem sonora
também deve ser compreendida como parte importante no processo de aprendizagem
dos estudantes. Conhecer os elementos e a estrutura presentes na linguagem sonora
favorece o desenvolvimento das competéncias de leitura, analise e produgdo sonora,
contribuindo, assim, para a eficacia do processo de comunicagdo e, portanto, de estar no
mundo.

Dentro do recurso audiovisual o som se associa a imagem em movimento e tem a
intencao de comunicar uma ideia, uma sensacdo. A combinac¢do das linguagens visual e
sonora constituira a narrativa audiovisual. Os recursos audiovisuais sdo aqueles que
exploram essa combinagao.

Conforme a BNCC (Base Nacional Comum Curricular) do Ensino Médio, os
estudantes devem desenvolver competéncias nas diferentes dreas de conhecimento e ser
protagonista da sociedade em que vive (BNCC, 2018).

Condizente com o proposto no curriculo nacional, recomenda-se trabalhar na
instituicao escolar o recurso audiovisual de forma transdisciplinar, pode-se incluir

conhecimentos sobre a técnica na produgdo audiovisual em si, assim como estender para
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areflexao filosofica e o dominio da linguagem oral e escrita para estruturacao de projetos.
Por meio de uma proposta de produg¢do audiovisual pelos proprios estudantes, essa
metodologia promoverd, além do seu protagonismo e autonomia (competéncias
esperadas para os alunos do ensino médio conforme a BNCC), o desenvolvimento de
habilidades como o trabalho em equipe, o gerenciamento de cronogramas, a distribuicao
de tarefas, entre outras praticas colaborativas. (Leblanc, 2012, p.39)

A produgao de videos por parte dos alunos consegue unir a necessidade do estudo
de um contetido, a construgdao de um bom roteiro do que sera descrito na produgao, além
de trazer praticas divertidas e interessantes que incentivam o aluno a participar de uma
nova rotina de aulas, o que faz com que ele realmente aprenda o contetido apresentado,
colaborando significativamente em sua aprendizagem. (Silveira & Carvalho, 2020, p.10)

Seguindo essa proposta de producdo de videos pelos proprios estudantes, um
exemplo de trabalho realizado pelos pesquisadores Cabral & Pereira, 2019, pode ser
realizado também para os estudantes de ensino médio.

O professor apo6s o estudo de determinados temas pode orientar os estudantes
para produzir videos de até 5 minutos sobre algumas das tematicas estudadas, tendo a
liberdade paramescolher o formato que preferir. E depois de cerca de um més para a
execucdo dos projetos, que serdo acompanhados pelo docente, em datas marcadas
previamente, cada grupo de alunos apresentara sua produ¢do para toda a turma (todos
os estudantes deverdo participar do projeto de producao de video), possibilitando o
compartilhamento de ideias. Além disso, os estudantes responderdo a um questionario
para cada video exibido, avaliando a qualidade do préprio trabalho (autoavaliagdo) e a
qualidade do trabalho apresentado pelos colegas de turma (avaliacdao pelos pares), por
meio da ficha reproduzida pelo professor.

De acordo com Schultz e Quinn (2014, n.p. como citado em Cabral & Pereira, 2019,
p.03), os estudantes se beneficiam ndo apenas assistindo aos videos, mas produzindo
ativamente seus préprios. A tarefa de produc¢do envolve planejar, criar, editar e
apresentar um video com a aplicacdo de uma teoria, quando os estudantes podem se
tornar profundamente engajados ao criar seus proprios e assistir aos dos outros, criando
uma comunidade de pratica de aprendizagem. Ainda segundo esses autores,
corroborando Pereira (2013, n.p. como citado em Cabral & Pereira, 2019, p.03), o escopo
da tarefa de producdo de videos desenvolve a habilidade dos alunos de pensar

criticamente, pesquisar e reunir dados, organizar e gerenciar grupos de pessoas e

84



Educagdo, Inclusdo e Inteligéncia Artificial: Transformando a Aprendizagem no Século XXI

colaborar ativamente na solucao de problemas, visualizando e interpretando situacdes e
potenciais solugdes.

Dentro ainda das potencialidades dos recursos audiovisuais pode ser trabalhada a
animacdo. O uso da animacgdo é bem pertinente tanto no seu conceito artistico quanto
educativo. A anima¢ao em um primeiro momento surge a partir do desenho, mas nao se
limita a este. animacgdo é a arte de conferir a ilusdo de vida, através do movimento, a
objetos inanimados (Magalhaes, 2015, n.p. como citado em Chaves, 2018, p.03).

Para trabalhar as técnicas de animagao é conveniente o uso de oficinas pedagogicas
onde o aluno possa participar de forma ativa do processo de criacdo dos objetos didaticos
refletindo ainda sobre o conteido abordado em cada aula. Podemos assim fugir um pouco
do tradicionalismo presente atualmente nas salas de aulas onde apenas o aspecto
cognitivo é valorizado e incorporar a acdo e a reflexdo por parte do educando (Paviani,
2009, n.p.; Vieira & Valquind, 2002, n.p. como citado em Chaves, 2018, p.04).

Por fim, outro tipo de recurso audiovisual que pode ser muito atrativo para os
estudantes de ensino médio é o jogo virtual. Atualmente existem jogos educacionais
digitais que podem auxiliar na aprendizagem dos alunos. Alguns aplicativos gratuitos
como o WordWall e o Kahoot sdo boas alternativas para elaborar jogos online com
perguntas sobre algum contetido que esta sendo estudado em sala de aula. E a plataforma
PhET Interactive Simulations, que faz parte de um projeto da Universidade do Colorado,
Estados Unidos, tem como intuito simular, de forma interativa, situagdes relacionadas as
Ciéncias (ciéncias da Terra e Biologia), Matematica, Fisica e Quimica.

Como citado por Guzzo & Silveira (2020) “Vivenciando a era da tecnologia, a
utilizacdo dos Jogos Educacionais Digitais se faz cada vez mais presente no dia a dia das
instituicdes de ensino, pois estes além de potencializar os conceitos estudados,
possibilitam ao aluno uma aprendizagem de forma mais atraente do que as praticas

pedagobgicas tradicionais, uma vez que acontece de forma lidica.” (p.05)

3 Consideracgdes Finais

A utilizacdo dos recursos midiaticos nas instituicdes de ensino, em todos os niveis
de aprendizagem passou a ser essencial diante de uma nova realidade inserida nas
tecnologias digitais. Cabe ao educador buscar conhecer cada um desses recursos e suas

potencialidades para usa-los de forma apropriada, promovendo nos alunos uma melhor
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aprendizagem. E entre as TICs que podem permitir um grande leque de aplica¢des nas
diferentes areas e niveis de ensino, sao os recursos audiovisuais.

Vimos que, em especial, para os estudantes do ensino médio, a producdo de
audiovisuais por eles préprios, como videos ou animacgdes, sob as orientacdes do
professor, possibilita desenvolver varias habilidades, dentre elas: protagonismo,
autonomia, trabalho em equipe, gerenciamento de cronogramas e distribuicao de tarefas.
Também por meio de jogos educacionais digitais, de forma ludica, os alunos aprimoram
suas aprendizagens sobre os contetildos abordados nas aulas. Sendo assim, ao incorporar
em suas aulas esses recursos de maneira eficiente, os educadores podem oferecer uma
experiéncia de aprendizagem mais dinamica, envolvente e eficaz, preparando os
estudantes para se tornarem cidaddos criticos, informados e adaptaveis em um mundo

em constante transformagéo.
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RESUMO

O artigo examina a convergéncia entre gamificacdo e acessibilidade como fundamentos
do design instrucional voltado a inclusdo educacional. O objetivo geral consiste em
analisar como tais eixos podem integrar-se na concep¢do de experiéncias de
aprendizagem que contemplem a diversidade discente. Quanto ao percurso metodoldgico,
adotou-se a Pesquisa Bibliografica, amparada nas contribui¢des de Creswell (2018)
acerca da sistematizacdo de revisoes qualitativas e nos parametros de Gil (2019) para a
organizacdo de estudos exploratorios. A discussdo percorre os principios do Desenho
Universal para a Aprendizagem, as potencialidades da gamificacdo para o engajamento e
as implicagdes do design instrucional na mediacao pedagdégica. Nessa perspectiva, Nadai
et al. (2025) oferecem subsidios sobre recursos educacionais digitais inclusivos, ao passo
que Yanaze e Silva (2022) contribuem com estratégias gamificadas no Ensino Superior.
Sob esse prisma, Convento (2025) fornece aportes sobre modelos de design instrucional.
Em carater conclusivo, sustenta-se que a articulagdo entre gamificacao e acessibilidade
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pode potencializar trajetdérias formativas mais equitativas, desde que amparada em
planejamento intencional e formagao docente continuada.

Palavras-Chave: Acessibilidade. Desenho universal. Design instrucional. Gamificacgao.
Inclusdo educacional.

ABSTRACT

The article examines the convergence between gamification and accessibility as
foundations of instructional design aimed at educational inclusion. The general objective
is to analyze how such axes can be integrated into the conception of learning experiences
that address student diversity. Regarding the methodological path, Bibliographical
Research was adopted, supported by Creswell's (2018) contributions on the
systematization of qualitative reviews and by Gil's (2019) parameters for organizing
exploratory studies. The discussion covers the principles of Universal Design for Learning,
the potential of gamification for engagement, and the implications of instructional design
in pedagogical mediation. From this perspective, Nadai et al. (2025) provide insights on
inclusive digital educational resources, while Yanaze and Silva (2022) contribute gamified
strategies for Higher Education. Under this prism, Convento (2025) offers contributions
on instructional design models. Conclusively, it is argued that the articulation between
gamification and accessibility can enhance more equitable formative trajectories,
provided it is supported by intentional planning and continuous teacher education.
Keywords: Accessibility. Educational inclusion. Gamification. Instructional design.
Universal design.

1. Introducao

As transformag¢des no cenario educacional contemporaneo impdem desafios a
construcgdo de praticas pedagdgicas que respondam a heterogeneidade dos discentes. A
crescente presenca de tecnologias digitais nos ambientes formativos demanda reflexdes
sobre como integrar recursos que promovam tanto o engajamento quanto a participacao
equitativa. Nessa direcdo, a gamificacdo e a acessibilidade emergem como dimensdes
complementares no ambito do design instrucional, sobretudo quando se considera a
necessidade de superar barreiras historicas de exclusao. O presente artigo insere-se nesse
debate ao propor uma analise integrada desses dois eixos.

O problema que orienta esta investigacdo reside na seguinte questdo: de que
maneira a gamificacao e a acessibilidade podem articular-se como fundamentos do design
instrucional para a promocao de experiéncias educacionais inclusivas? Observa-se que,
ndao obstante o crescimento de iniciativas gamificadas e de politicas voltadas a

acessibilidade, tais campos ainda caminham, com frequéncia, de modo paralelo nos
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projetos pedagogicos. Tal dissociagdo compromete o potencial transformador de ambas
as abordagens.

A justificativa para a presente analise ancora-se na relevancia social e teorica de
compreender os pontos de intersecdo entre gamificacdo e acessibilidade. Em termos
sociais, a promo¢do de ambientes de aprendizagem que contemplem a diversidade
funcional e cognitiva dos estudantes constitui imperativo ético e pedagdgico. No plano
tedrico, a articulacdo entre esses campos pode gerar subsidios para a renovagdo dos
modelos de design instrucional vigentes.

O objetivo geral deste estudo consiste em analisar a convergéncia entre
gamificacdo e acessibilidade como eixos estruturantes do design instrucional inclusivo.
De modo especifico, pretende-se: identificar os principios do Desenho Universal para a
Aprendizagem que dialogam com estratégias gamificadas; examinar contribui¢des
tedricas que sustentam essa integracao; e discutir implicacdes praticas para a mediagdo
pedagogica.

No que tange a metodologia, optou-se pela Pesquisa Bibliografica, uma vez que tal
abordagem permite o mapeamento sistematico de produ¢des académicas sobre o tema.
Sob essa o6tica, Creswell (2018) orienta a organizacdo de revisdes qualitativas com rigor
interpretativo, enquanto Gil (2019) fornece diretrizes para a delimitacdo do corpus
documental em estudos exploratérios. Essa combinacdao metodoldgica viabiliza a analise
critica das fontes selecionadas.

O desenvolvimento do artigo estrutura-se em trés secoes tematicas. A primeira
aborda os fundamentos do design instrucional inclusivo e sua relacdo com o Desenho
Universal para a Aprendizagem. A segunda examina a gamificacdo como estratégia de
engajamento e mediacdo pedagogica. A terceira discute a intersecdo pratica entre

acessibilidade e gamificagdo na concepg¢ao de recursos educacionais digitais.

2. Design Instrucional Inclusivo e Desenho Universal para a Aprendizagem

O design instrucional inclusivo fundamenta-se na premissa de que os processos de
ensino devem ser concebidos para atender a diversidade de perfis discentes desde sua
concepgao inicial. Nessa direcdo, Nadai et al. (2025) defendem que o Desenho Universal
para a Aprendizagem (DUA) oferece um arcabougo tedrico-metodoldgico capaz de

orientar a elaboracdo de recursos educacionais digitais que eliminem barreiras e ampliem
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as possibilidades de participacdo. Tal perspectiva rompe com modelos reativos de
adaptacdo curricular.

Entretanto, a implementacdao do DUA nos projetos de design instrucional enfrenta
obstaculos significativos. Contudo, Convento (2025) alerta que muitos educadores ainda
desconhecem os principios do desenho universal ou os aplicam de maneira fragmentada,
o que reduz o potencial inclusivo das propostas. A formacdo docente continuada emerge,
nesse quadro, como condicdo indispensavel para que tais diretrizes se materializem em
praticas consistentes.

Sob esse prisma, a articulacdo entre design instrucional e acessibilidade demanda
ndo apenas conhecimento técnico, mas também uma mudanca de postura epistemologica
frente ao processo educativo. De igual modo, Junior et al. (2026) argumentam que as
tecnologias digitais, quando integradas a uma perspectiva inclusiva, podem funcionar
como instrumentos de mediacdo que potencializam a autonomia dos estudantes com
deficiéncia. A intencionalidade pedagogica revela-se, portanto, mais determinante que o
recurso em si.

Em contrapartida, observa-se que parte significativa das plataformas educacionais
digitais ainda reproduz modelos padronizados de interacdo. Nessa vertente, Reis (2025)
sustenta que a incorporacao da Inteligéncia Artificial aos principios do DUA pode ampliar
as possibilidades de personalizacdo do ensino, desde que tais ferramentas sejam
orientadas por critérios pedagogicos claros e ndo apenas por légicas mercadologicas. A
tecnologia, por si s0, ndo garante inclusao.

Dessa forma, a construcdo de um design instrucional genuinamente inclusivo
requer a superacao da visdo meramente instrumental da tecnologia. Sob tal otica, a
gamificacdo, quando alinhada aos principios do DUA, pode constituir estratégia relevante
para engajar diferentes perfis de estudantes sem comprometer a acessibilidade. O desafio

reside em integrar esses campos de modo organico e teoricamente fundamentado.

2.1. Gamificagdao como estratégia de engajamento e mediacao pedagogica

A gamificacdo tem sido amplamente difundida como abordagem capaz de
mobilizar a participacdo discente por meio de elementos tipicos de jogos em contextos
ndo ludicos. Nessa direcdo, Yanaze e Silva (2022) demonstram que a aplicacdo de

estratégias gamificadas no Ensino Superior pode aumentar o engajamento dos
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estudantes, desde que tais mecanismos estejam alinhados aos objetivos pedagogicos. A
mera adicao de pontos e recompensas revela-se insuficiente.

Sob esse prisma, Santos et al. (2026) acrescentam que a gamificagcdo, quando
mediada por uma abordagem pedagoégica critica, transcende o cardter motivacional
superficial e passa a operar como dispositivo de construcdo de conhecimento. Nao
obstante, os autores advertem que a cultura digital na qual os estudantes estao imersos
exige que as propostas gamificadas sejam desafiadoras e significativas, sob pena de
gerarem desinteresse ou engajamento efémero.

De igual modo, Nunes et al. (2026) investigaram o uso da gamificacdo na
aprendizagem de sequéncias numéricas e constataram que a progressao por niveis e o
feedback imediato contribuiram para a retencdo dos contetdos. Entretanto, os
pesquisadores ressaltam que tais efeitos dependem da qualidade do design da
experiéncia e da adequacao ao perfil cognitivo dos aprendizes. A gamificacdo ndo opera
como solu¢do universal.

Em contrapartida, Oliveira et al. (2025) alertam que a gamificagdo no ensino de
Ciéncias Biologicas, quando desprovida de mediacdo docente consistente, pode reduzir-
se a um conjunto de estimulos extrinsecos que nao promovem aprendizagem significativa.
Dessarte, a presenca do professor como mediador revela-se indispensavel para que os
elementos gamificados sejam interpretados e incorporados pelos estudantes como parte
de um percurso formativo mais amplo.

Sob essa perspectiva, a gamificacdo inclusiva requer que os mecanismos de jogo
sejam acessiveis a todos os estudantes, independentemente de suas condigdes sensoriais,
motoras ou cognitivas. Nessa linha de raciocinio, Linhares, Arruda e Siqueira (2023)
destacam que estudantes com TDAH podem beneficiar-se de ambientes gamificados que
oferecam estimulos visuais e feedback constante, desde que tais recursos nao gerem
sobrecarga cognitiva ou dispersao. O equilibrio entre estimulo e foco constitui desafio
central.

Por conseguinte, a integracdo entre gamificacdo e acessibilidade no design
instrucional demanda que os elementos ludicos sejam concebidos com base em multiplas
formas de representacdo, acdo e expressao. Amparado em tais premissas, o DUA oferece
diretrizes que podem orientar a criacdo de experiéncias gamificadas verdadeiramente

inclusivas, nas quais o engajamento nao seja privilégio de alguns, mas direito de todos.
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2.2. Acessibilidade digital e recursos educacionais inclusivos

A acessibilidade digital no contexto educacional transcende a mera adequacgao
técnica de interfaces e plataformas. Sob essa 4tica, Nadai et al. (2025) argumentam que o
desenvolvimento de recursos educacionais digitais inclusivos deve fundamentar-se nos
principios do DUA, os quais preconizam a oferta de multiplos meios de representacao,
engajamento e expressao. Tal abordagem desloca o foco da deficiéncia do estudante para
as barreiras presentes no ambiente.

Nessa direcdo, Junior et al. (2026) sustentam que as tecnologias digitais, quando
associadas a Inteligéncia Artificial, podem ampliar as possibilidades de personalizacao do
ensino para estudantes da Educag¢do Especial. Todavia, os pesquisadores advertem que
tais inovagdes precisam ser acompanhadas de rigorosa avaliacdo quanto a sua eficacia
pedagoégica e ao respeito a privacidade dos dados dos alunos. A tecnologia assistiva ndo
substitui o vinculo pedagoégico.

Em contrapartida, Reis (2025) propde que a integracao entre DUA e Inteligéncia
Artificial pode gerar sistemas adaptativos capazes de responder em tempo real as
necessidades especificas de cada aprendiz. Nao obstante, o autor reconhece que a
implementac¢do desses sistemas enfrenta limitagdes técnicas e formativas, especialmente
no que tange a preparacao dos docentes para operar tais ferramentas de modo critico e
intencional.

Sob esse prisma, Chicon et al. (2025) investigaram o brincar de crian¢as com
autismo em contextos educacionais e concluiram que a mediacdo ludica, quando
planejada com base em principios inclusivos, favorece a interagao social e a expressao
comunicativa. De igual modo, os autores destacam que os recursos digitais podem
potencializar tais experiéncias, desde que respeitem o ritmo e as especificidades de cada
crianga.

Dessa forma, a acessibilidade digital no ambito educacional ndo pode ser reduzida
a conformidade com normas técnicas de usabilidade. Em ultima andlise, a construcdo de
recursos educacionais inclusivos exige compromisso ético com a equidade e disposicao
pararepensar as estruturas pedagogicas vigentes, incorporando a diversidade como valor

central e nao como obstaculo a ser contornado.

94



Educagdo, Inclusdo e Inteligéncia Artificial: Transformando a Aprendizagem no Século XXI

2.3. Intersecoes entre gamificacao e acessibilidade no design instrucional

A intersecdo entre gamificacdo e acessibilidade no design instrucional configura
um campo fértil, porém ainda incipiente, de investigacdo e pratica pedagogica. Nessa
direcdo, Yanaze e Silva (2022) apontam que as estratégias gamificadas, quando
concebidas sob a ética do DUA, podem oferecer multiplas formas de participacdo sem
excluir estudantes com diferentes perfis funcionais. A sobreposi¢cdo entre esses campos
revela potencialidades ainda pouco exploradas.

Sob esse prisma, Convento (2025) defende que o modelo ADDIE de design
instrucional, quando aplicado com sensibilidade inclusiva, permite planejar experiéncias
gamificadas que contemplem desde a analise do perfil discente até a avaliacao da
acessibilidade dos recursos. Entretanto, o autor reconhece que a formacgado dos designers
instrucionais raramente inclui competéncias especificas em acessibilidade, o que
compromete a qualidade das propostas.

De igual modo, Santos et al. (2026) argumentam que a cultura digital
contemporanea oferece um repertério diversificado de linguagens e formatos que podem
ser mobilizados para criar experiéncias gamificadas acessiveis. Contudo, os
pesquisadores alertam que a simples transposicao de mecanicas de jogos comerciais para
contextos educacionais, sem adaptacao as necessidades de todos os estudantes, pode
reproduzir exclusdes em vez de supera-las.

Em contrapartida, Nunes et al. (2026) demonstram que a gamificacdo progressiva,
com niveis ajustaveis e feedback multimodal, pode beneficiar tanto estudantes com
dificuldades de aprendizagem quanto aqueles com altas habilidades. Nao obstante, os
autores enfatizam que tais ajustes precisam ser previstos na fase de planejamento e ndo
como adaptagdes posteriores, sob pena de perderem sua eficacia pedagogica.

Sob essa perspectiva, Linhares, Arruda e Siqueira (2023) destacam que estudantes
com TDAH respondem positivamente a ambientes gamificados que oferecam metas
claras, recompensas imediatas e possibilidade de progressdo no préprio ritmo. Dessarte,
a acessibilidade cognitiva revela-se tdo relevante quanto a acessibilidade sensorial ou
motora na concepg¢ao de experiéncias gamificadas inclusivas.

Por conseguinte, a articulacdo entre gamificacdo e acessibilidade no design
instrucional demanda uma abordagem sistémica que considere as multiplas dimensdes

da diversidade discente. Amparado em tais fundamentos, o DUA oferece um quadro de
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referéncia capaz de orientar a criacdo de experiéncias de aprendizagem que sejam
simultaneamente engajadoras, acessiveis e pedagogicamente significativas para todos os

estudantes.

3. Consideracgoes Finais

O percurso analitico desenvolvido ao longo deste artigo permitiu examinar as
possibilidades de convergéncia entre gamificacio e acessibilidade como eixos
estruturantes do design instrucional inclusivo. Retomando o objetivo geral proposto,
verificou-se que a integracdo entre esses campos, quando fundamentada nos principios
do Desenho Universal para a Aprendizagem, pode gerar experiéncias educacionais mais
equitativas e engajadoras. A analise das contribuicdes tedricas consultadas revelou que
tanto a gamificagdo quanto a acessibilidade compartilham o pressuposto de que a
diversidade discente deve orientar o planejamento pedagoégico desde sua concepg¢do
inicial, e ndo como ajuste posterior. Tal constatacdo implica repensar os modelos
tradicionais de design instrucional, frequentemente ancorados em padrdes homogéneos
de ensino e avaliagao.

Em termos das implicagdes praticas, os achados sugerem que a formacao docente
e a capacitacdo de designers instrucionais constituem condi¢des indispensaveis para que
a articulacdo entre gamificacdo e acessibilidade se materialize em contextos reais de
ensino. A superacdo de barreiras atitudinais, técnicas e pedagogicas demanda
investimento sistematico em programas de desenvolvimento profissional que
contemplem tanto os fundamentos do DUA quanto as especificidades das estratégias
gamificadas. Em face do exposto, reafirma-se que a construcao de ambientes educacionais
verdadeiramente inclusivos ndo depende apenas da disponibilidade de recursos
tecnoldgicos, mas sobretudo da intencionalidade pedagégica com que tais recursos sao

mobilizados a servico da equidade e da participacdo plena de todos os estudantes.
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RESUMO

Ainsergao de tecnologias inteligentes no ambiente escolar tem reconfigurado as bases do
trabalho pedagdgico, demandando uma analise aprofundada sobre suas implicacdes para
a docéncia. O objetivo deste artigo consiste em examinar como a Inteligéncia Artificial
pode ressignificar a pratica dos professores, deslocando-os de transmissores de conteudo
para mediadores criticos do processo de ensino-aprendizagem. Em termos
metodoldgicos, recorre-se a Pesquisa Bibliografica, fundamentada nos referenciais de
Kuhn (2020) sobre a estrutura das revolugdes cientificas e na légica popperiana (Popper,
2021) acerca do falseacionismo como critério de demarcacao cientifica. Ao longo da
investigacdo, mobilizam-se as contribui¢des de Reis, Romeiro e Ulbricht (2026) acerca da
mediacdo em ambientes imersivos, as reflexdes de Schuabb (2026) sobre ecossistemas
digitais de aprendizagem e as proposi¢cdes de Aradjo et al. (2025) quanto as novas
perspectivas de ensino mediadas por IA. Verificou-se que a adogdo criteriosa dessas
ferramentas pode potencializar a autonomia discente e reconfigurar o fazer docente,
desde que acompanhada de formacgao continuada e reflexdo ética permanente.
Palavras-Chave: Educa¢do. Formacdo continuada. Inteligéncia artificial. Mediacao
pedagogica. Pratica docente.

ABSTRACT
The insertion of intelligent technologies in the school environment has reconfigured the
foundations of pedagogical work, demanding an in-depth analysis of its implications for
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teaching. This article aims to examine how Artificial Intelligence can reframe teachers'
practice, shifting them from content transmitters to critical mediators of the teaching-
learning process. Methodologically, it employs Bibliographical Research, grounded in
Kuhn's (2020) framework on the structure of scientific revolutions and in Popperian logic
(Popper, 2021) concerning falsificationism as a criterion of scientific demarcation.
Throughout the investigation, the contributions of Reis, Romeiro and Ulbricht (2026) on
mediation in immersive environments, Schuabb's (2026) reflections on digital learning
ecosystems, and the propositions of Araudjo et al. (2025) regarding new Al-mediated
teaching perspectives are mobilized. It was found that the judicious adoption of these
tools can enhance student autonomy and reconfigure teaching practice, provided it is
accompanied by continuing education and permanent ethical reflection.

Keywords: Artificial intelligence. Continuing education. Education. Pedagogical
mediation. Teaching practice.

1. Introducao

A crescente presenca de sistemas inteligentes nos ambientes escolares tem
provocado transformagdes significativas na dinamica educacional contemporanea,
alterando expectativas sobre o trabalho docente. Sob essa perspectiva, Araujo et al.
(2025) argumentam que a Inteligéncia Artificial aplicada a educagdo expande o repertério
de intervencdes pedagogicas, criando oportunidades antes circunscritas ao imaginario
tecnoldgico e agora materializadas em plataformas adaptativas. Diante disso, a docéncia
contemporanea vé-se impelida a reexaminar suas bases tedricas e metodologicas,
considerando ferramentas que redimensionam processos historicamente centralizados
na figura do professor e exigem novas competéncias profissionais.

Nao obstante o potencial transformador dessas tecnologias, persiste uma lacuna
significativa entre a oferta de recursos inteligentes e a preparacao efetiva dos docentes
para utiliza-los de modo critico e intencional. Nessa direcdo, Schuabb (2026) alerta que a
simples disponibilizacdo de ferramentas digitais ndo garante inovacdo pedagogica, sendo
necessario repensar as estruturas formativas que sustentam a pratica educativa. Tal
descompasso levanta questdes fundamentais sobre como a escola pode incorporar a IA
sem reproduzir légicas mercadolégicas ou aprofundar desigualdades ja existentes no
sistema de ensino.

A relevancia desta investigacdo ancora-se na urgéncia de compreender os
desdobramentos da automacdo inteligente sobre o trabalho docente, tema ainda

incipiente na produc¢do académica nacional. De igual modo, Junior et al. (2026) destacam
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que a cultura digital impde a educagdo uma reconfiguragdo de suas praticas, sob pena de
tornar a escola cada vez mais distante da realidade vivenciada pelos estudantes. Discutir
aressignificacdo da pratica docente mediada por IA constitui ndo apenas uma necessidade
tedrica, mas também um imperativo pratico para formuladores de politicas educacionais
e gestores escolares.

Frente a esse cendrio, estabelece-se como objetivo geral analisar as possibilidades
de ressignificacdo da pratica docente a partir da incorporacdo da Inteligéncia Artificial
nos processos educacionais. Como desdobramento, elencam-se trés objetivos especificos:
investigar os fundamentos tedéricos que embasam a integracdo da IA ao ensino; examinar
as transformacgdes na mediacao pedagodgica decorrentes do uso de sistemas inteligentes;
e identificar os principais desafios éticos e formativos associados a essa incorporagao.
Tais metas orientam o percurso investigativo delineado nas se¢des subsequentes.

Para alcangar os propdsitos enunciados, adotou-se como percurso metodoldgico a
Pesquisa Bibliografica, cujo delineamento se ampara nos pressupostos epistemolégicos
de Kuhn (2020) acerca das revolucdes cientificas e na légica falseacionista de Popper
(2021) como critério de demarcacdo entre ciéncia e nao ciéncia. A op¢ao por esse
referencial justifica-se pela necessidade de compreender as mudancgas paradigmaticas
que a IA introduz no campo educacional, sem perder de vista os limites e as condi¢oes de
validacdo do conhecimento produzido nesse dominio. O levantamento bibliografico
abrangeu publica¢des dos ultimos trés anos, priorizando periodicos indexados e anais de
eventos cientificos da area.

O artigo estrutura-se em quatro secdes complementares, organizadas de modo a
garantir progressao argumentativa ao leitor. A segunda secao discute os fundamentos
tedricos da integracdo da IA na educacdo, subdividindo-se em trés subsecdes que
abordam, respectivamente, a ressignificacdo da pratica docente, a personalizacdo do
ensino mediada por sistemas inteligentes e os desafios éticos e formativos da
incorporacao tecnolégica. Na terceira secdo, apresentam-se as consideragdes finais,
retomando os objetivos propostos e sintetizando os principais achados do percurso

investigativo empreendido.
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2. Fundamentos Tedricos da Integracao da IA na Educagao

A compreensdo das transformacgdes provocadas pela Inteligéncia Artificial no
campo educacional requer um exame cuidadoso das bases tedricas que sustentam essa
integracdo. Sob esse prisma, Reis, Romeiro e Ulbricht (2026) assinalam que a IA
generativa, quando aplicada a mediacdo da aprendizagem em ambientes virtuais
imersivos, potencializa a criacdo de experiéncias educativas personalizadas e
contextualizadas. Essa perspectiva alinha-se as proposi¢cdes de Kuhn (2020) sobre a
estrutura das revolugdes cientificas, na medida em que a introdugao de novas tecnologias
no ensino pode ser interpretada como um deslocamento paradigmatico.

A personalizagdo algoritmica do ensino, embora promissora, suscita
questionamentos sobre os limites éticos e pedagdgicos da adaptacdo automatizada de
conteudos educacionais. Nessa vertente, Felippe et al. (2024) acrescentam que os
ambientes personalizados de aprendizagem permitem ajustar ritmo e formato dos
materiais as necessidades individuais, representando avan¢o sobre modelos
padronizados tradicionais. Entretanto, é preciso questionar se essa personalizacao nao
reduz a educagdo a uma légica meramente adaptativa, esvaziando sua dimensao critica e
transformadora.

Por outro lado, Costa et al. (2024) enfatizam que a aprendizagem colaborativa
mediada por IA pode fortalecer a interacdo entre pares e o desenvolvimento de
habilidades socioemocionais, desde que as ferramentas sejam concebidas como suporte a
cooperagdo e nao como substitutas da mediacdo humana. Essa ressalva é fundamental,
pois a tecnologia educacional ndao deve ser pensada como fim em si mesma, mas como
meio para potencializar processos interativos que a sala de aula tradicional nem sempre
consegue viabilizar. O entrelagamento entre colaboracdo e automacgdo inteligente
constitui, portanto, um dos desafios centrais da educacdo contemporanea.

A cultura digital impde a escola uma reconfiguracao de suas praticas, sob pena de
tornar a instituicao cada vez mais distante da realidade vivenciada pelos estudantes fora
de seus muros. Sob a 6tica de Junior et al. (2026), a incorporacao acritica da IA pode
reforcar praticas pedagdgicas tradicionais sob uma roupagem moderna, perpetuando
modelos instrucionistas em vez de promover inovagdes substantivas. Dessa forma, a
formacao docente para o uso dessas tecnologias precisa transcender o treinamento

técnico e abranger dimensdes éticas, politicas e sociais da educacgao digital.

102



Educagdo, Inclusdo e Inteligéncia Artificial: Transformando a Aprendizagem no Século XXI

De igual modo, Sousa et al. (2024) demonstram, a partir de experiéncias com o
ensino de geometria espacial, que a IA pode funcionar como catalisadora de processos
investigativos quando integrada a metodologias ativas de aprendizagem. Os resultados
indicam que os estudantes desenvolvem maior autonomia e capacidade de resolucao de
problemas quando expostos a ambientes que combinam visualizagdo computacional com
mediacao docente intencional. Essa constatacao reforca a tese de que a tecnologia, por si
s6, ndo transforma a educa¢do, mas pode potencializar praticas pedagoégicas ja

comprometidas com a formacao critica dos aprendizes.

2.1. Ressignificacdo da pratica docente na era digital

A ressignificagdo da pratica docente na era digital implica reconhecer que o
professor nao pode mais ocupar exclusivamente a posi¢do de transmissor de informagdes,
funcdo crescentemente assumida por sistemas automatizados. Nessa dire¢do, Schuabb
(2026) defende que os ecossistemas de aprendizagem mediados por IA exigem do
docente uma postura de curador e designer de experiéncias educativas, capaz de
selecionar, articular e problematizar os recursos disponiveis. Essa transicido demanda nao
apenas atualizacdo técnica, mas uma reconfiguracdo profunda da identidade profissional
e das crengas epistemologicas que orientam a acdao pedagogica cotidiana.

A transicdo do professor transmissor para o professor curador ndo ocorre de modo
espontaneo, exigindo investimentos sistematicos em formacdo continuada e condig¢des
institucionais adequadas. Sob esse prisma, Araujo et al. (2025) argumentam que a IA
aplicada a educagdo abre novas perspectivas para o ensino, desde que o docente assuma
o papel de mediador critico entre o estudante e as informacdes processadas pelos
algoritmos. A curadoria de contelidos gerados por sistemas inteligentes requer
habilidades analiticas refinadas, pois nem toda informacao produzida por esses sistemas
é precisa ou pedagogicamente relevante.

Nessa linha de raciocinio, Almeida (2026) apresenta uma experiéncia inovadora
ao utilizar musicas geradas por IA para o ensino de matematica, articulando neurociéncia
educacional e tecnologia. O autor demonstra que a personalizacio de recursos
audiovisuais por meio de algoritmos pode aumentar o engajamento dos estudantes e
facilitar a compreensdo de conceitos abstratos, desde que alinhada a objetivos

pedagogicos claros. Essa abordagem ilustra como a criatividade docente pode
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potencializar as ferramentas inteligentes, transformando-as em aliadas do processo de
ensino-aprendizagem em vez de ameacas a autoridade profissional.

A utilizacdo de sistemas inteligentes em processos avaliativos requer cautela, pois
a automatizacdo da correcdo e do feedback pode simplificar excessivamente a
complexidade do desempenho discente. Contudo, Ballstaedt (2024) adverte que as
ferramentas de IA devem ser empregadas como complemento a avaliagdo formativa, e ndo
como substitutas do julgamento docente, que considera aspectos subjetivos e contextuais.
Essa ponderagao é particularmente relevante em um momento em que plataformas de
avaliacdo automatizada ganham espaco nas politicas educacionais publicas e privadas.

Na perspectiva de Nogueira (2024) , a incorporacdo da IA aos processos de
avaliacdo de conhecimentos deve ser acompanhada de uma reflexdo ética sobre os vieses
algoritmicos e as implicagdes da padronizacao de critérios. O autor enfatiza que a
tecnologia pode ampliar a capacidade de diagndstico das dificuldades de aprendizagem,
mas ndo pode substituir a sensibilidade pedagégica do professor na interpretacdo dos
resultados. Dessa forma, a ressignificacao da pratica docente passa necessariamente pelo
desenvolvimento de uma postura critica em relacdo as limitagdes e aos riscos inerentes a
automacdo de processos educacionais.

A cultura digital e a [A impdem a educag¢do uma reconfiguracdao profunda, na qual
o professor precisa transitar entre diferentes linguagens e metodologias sem perder de
vista sua finalidade formativa. Em sintese, Junior et al. (2026) concluem que a tecnologia
deve estar a servico do projeto pedagogico, e ndo o contrario, sob pena de a escola
reproduzir légicas de mercado incompativeis com a formacgdo cidada. Essa perspectiva
reforca a necessidade de politicas publicas que articulem investimento tecnoldgico,

formacdo docente continuada e producao de conhecimento critico sobre o tema.

2.2. Personalizacao do ensino e mediacao com sistemas inteligentes

A personalizacao do ensino mediada por sistemas inteligentes representa uma das
promessas mais difundidas da IA educacional, mas também uma das mais controversas.
Sob essa otica, Felippe et al. (2024) apontam que ambientes personalizados de
aprendizagem podem ajustar trajetérias formativas conforme o desempenho e as

preferéncias dos estudantes, otimizando o tempo e os recursos disponiveis. Entretanto,
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essa otimizacao corre o risco de reduzir a educagdo a um processo de adaptagdo mecanica,
no qual o estudante é exposto apenas ao que o algoritmo julga adequado ao seu perfil.

A 1A generativa aplicada a mediagdo em ambientes virtuais imersivos pode criar
experiéncias educativas que transcendem a mera personalizacio adaptativa,
promovendo engajamento profundo e aprendizagem significativa. Nessa vertente, Reis,
Romeiro e Ulbricht (2026) destacam que o potencial transformador dessas tecnologias
reside na capacidade de simular cenarios complexos, nos quais os estudantes podem
experimentar, errar e refletir sem as limitagdes do espaco fisico tradicional. Tal
abordagem alinha-se a concepg¢les construtivistas de ensino, que valorizam a
experimentacdo e a descoberta como eixos do processo formativo.

Por outro lado, Costa et al. (2024) alertam que a aprendizagem colaborativa,
quando mediada por IA, ndo pode prescindir da intervenc¢do docente intencional, sob risco
de se tornar um processo meramente reativo as sugestdes algoritmicas. Os autores
propdem que a tecnologia seja concebida como orquestradora de interagdes, liberando o
professor para dedicar-se a atividades de maior complexidade cognitiva e relacional. Essa
perspectiva recoloca o docente no centro do processo educativo, ainda que em uma
posicao radicalmente diferente daquela ocupada no modelo tradicional de ensino.

Experiéncias com IA no ensino de geometria espacial demonstram que a
personalizacdao algoritmica potencializa a aprendizagem quando combinada com
metodologias ativas e mediacdo docente qualificada. De acordo com Sousa et al. (2024),
os estudantes avangcam mais rapidamente na compreensao de conceitos abstratos quando
recebem feedback imediato gerado por sistemas inteligentes, mas esse ganho se consolida
apenas com a mediacdo do professor. Portanto, a personalizacio nao elimina a
necessidade da intervencao humana, mas a reconfigura em novas bases, mais complexas
e exigentes.

Em contrapartida, Almeida (2026) adverte que a personalizagdo excessiva pode
fragmentar a experiéncia educativa, isolando os estudantes em bolhas de contetido que
reforcam seus interesses imediatos sem desafia-los a explorar territérios desconhecidos.
0 autor defende que a IA deve ser programada ndo apenas para atender as preferéncias
manifestas dos aprendizes, mas também para expandir seus horizontes, introduzindo
temas e perspectivas que ndo escolheriam espontaneamente. Essa funcao expansiva da
tecnologia educacional aproxima-se da concepg¢ao freireana de educa¢do como pratica de

liberdade, na qual o desconforto cognitivo € parte integrante do processo formativo.
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2.3. Desafios éticos e formativos na incorporacao da IA ao curriculo

Aincorporacdo da Inteligéncia Artificial ao curriculo escolar suscita desafios éticos
e formativos que ndao podem ser negligenciados por pesquisadores e gestores
educacionais. Nessa direcdo, Nogueira (2024) alerta que os sistemas de avaliagao
automatizada podem reproduzir vieses sociais e raciais presentes nos dados com os quais
foram treinados, perpetuando desigualdades histéricas sob a aparéncia de neutralidade
técnica. Tal constatacdo impde a escola a responsabilidade de formar cidadaos capazes de
compreender e questionar os critérios que orientam as decisoes algoritmicas que afetam
suas vidas.

A utilizacdo da IA em processos avaliativos demanda transparéncia quanto aos
critérios adotados pelos algoritmos, bem como a possibilidade de revisio humana das
decisdes automatizadas. Sob esse prisma, Ballstaedt (2024) complementa que a
opacidade dos sistemas inteligentes pode minar a confianca dos estudantes e dos
professores nos resultados produzidos, comprometendo a legitimidade do processo
avaliativo como um todo. Dessa forma, a regulacao ética do uso da IA na educagdo precisa
anteceder sua implementacao em larga escala, garantindo que principios de justica e
equidade orientem seu desenvolvimento.

Na perspectiva de Schuabb (2026) , os ecossistemas de aprendizagem digital
exigem uma reconfiguracao dos curriculos formativos, de modo a incluir competéncias
digitais criticas como parte integrante da formacao inicial e continuada de professores. A
autora defende que ndo basta capacitar tecnicamente os docentes para o manuseio de
ferramentas inteligentes, sendo necessario desenvolver uma compreensao aprofundada
dos fundamentos epistemoldgicos, éticos e sociais que sustentam essas tecnologias. Essa
formacao ampliada permitiria aos professores ndo apenas utilizar a [A, mas também
problematiza-la com seus estudantes.

A formacgao docente para a era digital precisa articular conhecimentos técnicos,
pedagoégicos e éticos de modo integrado, superando a fragmentagao que historicamente
caracteriza os cursos de licenciatura. De igual modo, Aradjo et al. (2025) ressaltam que as
instituicdes formadoras devem incorporar discussdes sobre vieses algoritmicos,
privacidade de dados e impacto social da automag¢ao como componentes curriculares
obrigatorios. Tal medida prepararia os futuros professores para enfrentar os dilemas

éticos que inevitavelmente surgirdo em sua pratica cotidiana com sistemas inteligentes.
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Por conseguinte, Junior et al. (2026) enfatizam que a cultura digital impde a escola
o desafio de formar estudantes criticos e criativos, capazes de utilizar a IA de modo
consciente e responsavel. Os autores argumentam que essa formagdo nao pode restringir-
se ao ensino técnico do manuseio de ferramentas, mas deve abranger a compreensao dos
mecanismos subjacentes aos sistemas inteligentes e de suas implica¢des sociais. A escola,
nessa perspectiva, assume o espaco privilegiado para o desenvolvimento de uma
cidadania digital ativa e reflexiva.

A mediacdo da aprendizagem em ambientes imersivos com [A generativa requer
uma abordagem pedagdgica centrada no estudante, mas sem abandonar a dire¢do
intencional do professor. Em face do exposto, Reis, Romeiro e Ulbricht (2026) concluem
que o equilibrio entre automacao e intervencdao humana constitui o principal desafio para
a educacdo mediada por tecnologias inteligentes, exigindo pesquisa continua e
experimentacdo pedagdgica responsavel. Essa ponderacao final refor¢a a tese de que a IA
ndo substitui o professor, mas transforma profundamente sua pratica, exigindo dele

novas competéncias e posturas.

3. Consideracgoes Finais

O percurso investigativo empreendido permitiu constatar que a Inteligéncia
Artificial, longe de representar uma ameaca a profissao docente, oferece oportunidades
concretas para ressignificar a pratica pedagdgica em bases mais colaborativas,
personalizadas e criticas. A analise dos fundamentos tedricos revelou que a integracdo da
IA ao ensino demanda uma compreensao paradigmatica das mudancas em curso, as quais
ndo se limitam a incorporacao de novas ferramentas, mas envolvem uma reconfiguragao
profunda das relagdes entre professor, estudante e conhecimento. Verificou-se, ainda, que
a personalizacdo do ensino mediada por algoritmos, embora promissora, requer
mediacdo docente intencional para ndo reduzir a educagdo a um processo meramente
adaptativo.

No que tange aos desafios éticos e formativos, identificou-se que a incorporagao da
IA ao curriculo escolar exige politicas publicas robustas de formag¢do continuada, que
articulem competéncias técnicas, pedagdgicas e criticas de modo integrado. A pesquisa
evidenciou que os vieses algoritmicos, a opacidade dos sistemas inteligentes e a

fragmentacdo curricular constituem obstaculos significativos a adocdo responsavel
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dessas tecnologias. Superar tais barreiras requer o compromisso coletivo de
pesquisadores, gestores, professores e formuladores de politicas educacionais com uma
educacdo tecnologicamente inovadora, mas eticamente fundamentada e socialmente

comprometida.
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RESUMO

A presente pesquisa bibliografica analisou os beneficios das tecnologias digitais no
ambiente escolar, considerando os impactos percebidos por educadores e estudantes no
processo de ensino e aprendizagem. O estudo partiu do seguinte problema de pesquisa:
de que maneira as tecnologias digitais contribuiram para o processo educativo,
considerando os beneficios percebidos por educadores e alunos e os desafios
relacionados ao uso dessas ferramentas no contexto escolar. O objetivo geral consistiu em
analisar os beneficios das tecnologias digitais no ambiente escolar e compreender sua
contribuicdo para o processo de ensino e aprendizagem. A metodologia utilizada
caracterizou-se como pesquisa bibliografica, de abordagem qualitativa e natureza
descritiva, realizada por meio da analise de artigos cientificos, livros e producgdes
académicas relacionadas as tecnologias educacionais. No desenvolvimento, discutiu-se a
importancia das midias digitais na educacao, os beneficios das tecnologias no processo de
aprendizagem e os desafios relacionados ao uso das ferramentas digitais no ensino.
Observou-se que as tecnologias digitais favoreceram maior interacao entre professores e
alunos, estimularam metodologias ativas, ampliaram o acesso ao conhecimento e
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contribuiram para o desenvolvimento da autonomia discente. Entretanto, também foram
identificados desafios relacionados a inclusdo digital, a infraestrutura tecnoldgica e a
formagdo docente. Nas considerag¢des finais, concluiu-se que as tecnologias digitais
apresentaram importante potencial para fortalecer praticas pedagogicas mais dindmicas,
inclusivas e significativas no ambiente educacional contemporaneo.

Palavras-chave: Tecnologias digitais. Educa¢do. Aprendizagem. Ambiente escolar.
Inclusao digital.

ABSTRACT

This bibliographic research analyzed the benefits of digital technologies in the school
environment, considering the impacts perceived by educators and students in the
teaching and learning process. The study was based on the following research problem:
how did digital technologies contribute to the educational process, considering the
benefits perceived by educators and students and the challenges related to the use of
these tools in the school context. The general objective was to analyze the benefits of
digital technologies in the school environment and understand their contribution to the
teaching and learning process. The methodology was characterized as bibliographic
research with a qualitative and descriptive approach, carried out through the analysis of
scientific articles, books, and academic publications related to educational technologies.
The development discussed the importance of digital media in education, the benefits of
technologies in the learning process, and the challenges related to the use of digital tools
in teaching. It was observed that digital technologies promoted greater interaction
between teachers and students, stimulated active methodologies, expanded access to
knowledge, and contributed to the development of student autonomy. However,
challenges related to digital inclusion, technological infrastructure, and teacher training
were also identified. In the final considerations, it was concluded that digital technologies
showed important potential to strengthen more dynamic, inclusive, and meaningful
pedagogical practices in the contemporary educational environment.

Keywords: Digital technologies. Education. Learning. School environment. Digital
inclusion.

1 Introducao

A evolugdo das tecnologias digitais provocou profundas transformagdes na
sociedade contemporanea, influenciando diferentes setores sociais, econ0micos e
culturais, especialmente o campo educacional. O avanc¢o das Tecnologias da Informacao e
Comunicacdo (TICs) ampliou as possibilidades de acesso a informac¢do e modificou as
formas de interacdo, comunicagdo e constru¢do do conhecimento. Nesse contexto, as
instituicdes de ensino passaram a incorporar recursos tecnolégicos em suas praticas
pedagogicas, promovendo mudancas significativas no processo de ensino e
aprendizagem. As midias digitais, os aplicativos educacionais, as plataformas virtuais e os

ambientes digitais de aprendizagem passaram a fazer parte do cotidiano escolar,
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contribuindo para a criagdo de novas estratégias metodolédgicas voltadas a formacado dos
estudantes.

O modelo educacional inserido no espaco tecnoldgico caracteriza-se pela utilizagao
de ferramentas digitais capazes de favorecer praticas pedagogicas mais dinamicas,
interativas e colaborativas. Diferentemente do ensino tradicional, centrado
exclusivamente na transmissdao de contetidos, o ambiente educacional contemporaneo
busca estimular a participagdo ativa dos estudantes, promovendo maior autonomia e
envolvimento no processo de aprendizagem. Nesse cendrio, as tecnologias digitais
assumem importante papel no desenvolvimento de metodologias inovadoras,
possibilitando a construcao de experiéncias educativas mais significativas e alinhadas as
exigéncias da sociedade atual.

Além disso, as midias digitais passaram a representar instrumentos fundamentais
para o fortalecimento da aprendizagem ativa e da inclusao educacional. O uso de recursos
tecnolégicos permite maior acesso as informagdes, amplia as possibilidades de pesquisa
e favorece a comunicacdo entre professores e estudantes. A integracdo das tecnologias ao
ambiente escolar também contribui para o desenvolvimento de competéncias cognitivas,
sociais e emocionais importantes para a formacao integral dos alunos. Dessa forma, as
ferramentas digitais tornaram-se elementos essenciais para a modernizacao das praticas
pedagogicas e para a adaptacdo do ensino as transformacdes tecnoldgicas
contemporaneas.

Nesse contexto, a alfabetizacao digital passou a ser considerada uma competéncia
indispensavel para a participacdo efetiva dos individuos na sociedade contemporanea. A
utilizacdo de aplicativos educacionais e plataformas digitais possibilita que os estudantes
desenvolvam habilidades relacionadas a pesquisa, analise de informac¢des, comunicacao
e resolucdo de problemas. Além disso, os recursos tecnolégicos favorecem o
desenvolvimento da criatividade, da autonomia e do pensamento critico, tornando o
processo educativo mais dindmico e participativo.

As tecnologias digitais também contribuiram para ampliar as possibilidades de
personalizacdo do ensino. Ferramentas digitais permitem que os estudantes aprendam
em diferentes ritmos e tenham acesso aos contetidos em variados espagos e horarios. Essa
flexibilidade fortalece o processo de aprendizagem e favorece a inclusao de estudantes
com diferentes necessidades educacionais. Ao mesmo tempo, o uso das midias digitais

possibilita maior aproximagdo entre o contexto escolar e a realidade vivenciada pelos
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alunos fora da escola, tornando o ensino mais significativo e conectado as experiéncias
cotidianas.

Diante desse cendrio, surge o seguinte problema de pesquisa: de que maneira as
tecnologias digitais contribuem para o processo de ensino e aprendizagem no ambiente
escolar, considerando os beneficios percebidos por educadores e alunos e os desafios
relacionados ao uso dessas ferramentas no contexto educacional?

A presente pesquisa caracteriza-se como bibliografica, de abordagem qualitativa e
natureza descritiva, desenvolvida por meio da andlise de livros, artigos cientificos,
periodicos académicos e produgdes relacionadas as tecnologias digitais na educagao. Para
arealizacdo do estudo, foram utilizados materiais publicados em plataformas académicas
e bases de dados digitais, permitindo a coleta de informagdes relevantes sobre midias
digitais, formacao docente, alfabetizacao digital e praticas pedagoégicas mediadas pela
tecnologia. Os procedimentos metodologicos envolveram leitura, andlise, interpretagdo e
sistematizacdo dos contetidos encontrados nas referéncias selecionadas. A pesquisa
bibliografica possibilitou compreender os beneficios das tecnologias digitais no ambiente
escolar, bem como os desafios relacionados a implementa¢do dessas ferramentas no
processo de ensino e aprendizagem.

O presente trabalho esta estruturado em trés partes principais. Inicialmente, a
introducao apresenta o tema, a justificativa, o problema de pesquisa, os aspectos
metodoldgicos e o objetivo do estudo. Em seguida, o desenvolvimento aborda a
importancia das midias digitais na educacao, os beneficios das tecnologias no processo de
aprendizagem e os desafios relacionados ao uso das ferramentas digitais no ensino. Por
fim, nas consideracgdes finais, sdo apresentadas reflexdes sobre os principais resultados
obtidos na pesquisa, destacando as contribuicdes das tecnologias digitais para o ambiente
escolar e a necessidade de ampliacdo dos estudos relacionados a educagdo e tecnologia.

Dessa forma, o objetivo desta pesquisa consiste em analisar os beneficios das
tecnologias digitais no ambiente escolar e compreender sua contribui¢do para o processo

de ensino e aprendizagem no contexto educacional contemporaneo.

2 Desenvolvimento sobre beneficios das tecnologias digitais no ambiente escolar

O avango das tecnologias digitais provocou profundas mudancgas na sociedade

contemporanea, influenciando diferentes setores sociais e transformando
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significativamente o contexto educacional. A insercao das Tecnologias da Informacao e
Comunica¢do no ambiente escolar possibilitou novas formas de ensinar e aprender,
ampliando o acesso ao conhecimento e favorecendo praticas pedagogicas mais interativas
e dinamicas. Nesse cendrio, as midias digitais passaram a desempenhar importante papel
no processo de ensino e aprendizagem, contribuindo para a constru¢ao de um modelo
educacional inserido no espaco tecnoldgico e alinhado as demandas da sociedade atual.

Inicialmente, torna-se necessario compreender que as midias digitais representam
ferramentas capazes de modificar as relacdes estabelecidas no ambiente escolar. Durante
muitos anos, o ensino esteve fundamentado em metodologias tradicionais, nas quais o
professor assumia posicdo central na transmissdo dos conteddos e os estudantes
desempenhavam papel predominantemente passivo. Entretanto, com a expansao das
tecnologias digitais, novas possibilidades metodoldgicas passaram a integrar o cotidiano
educacional, favorecendo maior participacdo discente e ampliando as formas de
construcdo do conhecimento.

Nesse contexto, as tecnologias digitais contribuiram para transformar o ambiente
escolar em um espaco mais colaborativo e interativo. A utilizacao de plataformas digitais,
aplicativos educacionais, videos, jogos pedagoégicos, ambientes virtuais de aprendizagem
e ferramentas online possibilitou a criacao de estratégias metodologicas mais atrativas e
compativeis com a realidade tecnoldgica vivenciada pelos estudantes. Dessa forma, o
processo educativo passou a incorporar recursos capazes de estimular o interesse dos
alunos e promover maior envolvimento nas atividades escolares.

Além disso, as midias digitais passaram a desempenhar importante fun¢do na
democratizagdo do acesso a informacao. A internet possibilitou que estudantes e
professores tivessem acesso rapido a diferentes contetidos, pesquisas, materiais didaticos
e recursos educativos. Essa facilidade ampliou as oportunidades de aprendizagem e
favoreceu o desenvolvimento da autonomia dos estudantes, permitindo que o
conhecimento ultrapassasse os limites fisicos da sala de aula. Nesse sentido, a educagdo
passou a ocorrer também em ambientes virtuais, fortalecendo novas formas de interagdo
e construgdo do saber.

Conforme abordado por Cazeli et al. (2024), a integracdo de aplicativos
educacionais contribuiu para o fortalecimento da alfabetizacdo digital no ambiente
escolar. A utilizacdo dessas ferramentas possibilitou o desenvolvimento de habilidades

relacionadas ao uso das tecnologias e favoreceu a construcao de praticas pedagogicas
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mais inovadoras e inclusivas. Além disso, os aplicativos educacionais passaram a oferecer
recursos interativos capazes de estimular o aprendizado de maneira mais dinamica e
significativa.

A presenga das tecnologias digitais no ambiente escolar também favoreceu a
implementacdo de metodologias ativas de aprendizagem. Nesse modelo educacional, os
estudantes passaram a assumir posicdo mais participativa na construcio do
conhecimento, deixando de ser apenas receptores de informagdes. As ferramentas digitais
permitiram maior interacdo entre professores e alunos, além de incentivar atividades
colaborativas, resolucdao de problemas, pesquisas e producdo de conteudos. Assim, o
processo de ensino e aprendizagem tornou-se mais participativo e centrado no
desenvolvimento das competéncias dos estudantes.

Além da participagdo ativa dos alunos, as tecnologias digitais contribuiram para o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais importantes para a
formacao integral dos individuos. O uso das midias digitais estimulou o pensamento
critico, a criatividade, a comunicacdo, a capacidade de resolug¢do de problemas e o
trabalho em equipe. Ao utilizar recursos tecnolégicos para realizar pesquisas,
desenvolver atividades e compartilhar informagdes, os estudantes passaram a
desenvolver competéncias essenciais para atuacao na sociedade contemporanea.

Outro aspecto relevante refere-se a flexibilidade proporcionada pelas tecnologias
digitais no processo educativo. As ferramentas tecnoldgicas permitiram que os conteudos
educacionais fossem acessados em diferentes horarios e espacgos, favorecendo a
continuidade da aprendizagem além do ambiente escolar tradicional. Essa caracteristica
tornou-se ainda mais evidente com a expansao do ensino remoto e hibrido, nos quais os
recursos digitais desempenharam papel fundamental para a manutencao das atividades
educacionais.

Nesse sentido, as plataformas digitais e os ambientes virtuais de aprendizagem
passaram a ser amplamente utilizados pelas instituicdes de ensino. Esses recursos
possibilitaram maior organizacdo das atividades escolares, compartilhamento de
materiais didaticos, realizagdo de avaliacdes e acompanhamento do desempenho dos
estudantes. Além disso, as ferramentas digitais favoreceram a comunicacdo entre
professores, alunos e familiares, fortalecendo o vinculo entre os participantes do processo

educativo.
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As tecnologias digitais também contribuiram para a personalizacao do ensino. A
utilizacao de sistemas educacionais digitais permitiu que os estudantes desenvolvessem
atividades de acordo com suas necessidades e ritmos de aprendizagem. Dessa forma,
tornou-se possivel identificar dificuldades especificas e oferecer estratégias pedagdgicas
mais adequadas as particularidades de cada aluno. Essa personalizagdo favoreceu a
inclusao educacional e contribuiu para a melhoria do desempenho escolar.

Segundo Josende e César (2018), os sistemas de recomendacdo associados a
minerac¢do de dados educacionais e as praticas de learning analytics possibilitaram maior
acompanhamento do processo de aprendizagem dos estudantes. A andlise de dados
educacionais permitiu identificar padroes de desempenho, dificuldades e necessidades
especificas dos alunos, contribuindo para o desenvolvimento de estratégias pedagogicas
mais eficientes. Além disso, essas tecnologias favoreceram a tomada de decisdes no
ambiente educacional e ampliaram as possibilidades de acompanhamento
individualizado da aprendizagem.

Outro beneficio importante das tecnologias digitais no ambiente escolar relaciona-
se ao fortalecimento da aprendizagem colaborativa. As ferramentas digitais permitiram a
realizacdo de atividades em grupo, féruns virtuais, compartilhamento de informagdes e
construcdo coletiva do conhecimento. A interacdo proporcionada pelas plataformas
digitais favoreceu o desenvolvimento de habilidades sociais e comunicativas, além de
estimular a cooperacdo entre os estudantes.

Além disso, as midias digitais contribuiram para ampliar o interesse e a motivacao
dos estudantes em relacdo as atividades escolares. Recursos audiovisuais, jogos
educativos, aplicativos interativos e conteidos multimidia tornaram as aulas mais
atrativas e préximas da realidade dos alunos. A utilizagdo dessas ferramentas favoreceu
maior participa¢do discente e contribuiu para a construgdo de experiéncias educativas
mais significativas.

Outro aspecto relevante refere-se a inclusao educacional promovida pelas
tecnologias digitais. Ferramentas adaptativas, leitores de tela, legendas automaticas e
recursos de acessibilidade passaram a contribuir para a participacao de estudantes com
necessidades especificas no ambiente escolar. Dessa forma, as midias digitais
favoreceram a construcdao de praticas pedagogicas mais inclusivas e acessiveis,

possibilitando melhores condi¢cdes de aprendizagem para diferentes publicos.
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Entretanto, apesar dos inumeros beneficios proporcionados pelas tecnologias
digitais na educacgdo, ainda existem desafios relacionados a implementagdo dessas
ferramentas no ambiente escolar. Um dos principais obstaculos refere-se a desigualdade
no acesso as tecnologias. Muitos estudantes ainda enfrentam dificuldades decorrentes da
auséncia de internet de qualidade, equipamentos tecnoldgicos adequados e infraestrutura
necessaria para acompanhar as atividades educacionais mediadas pelas ferramentas
digitais.

A exclusao digital representa um problema significativo no contexto educacional
contemporaneo. Embora as tecnologias estejam cada vez mais presentes na sociedade, o
acesso aos recursos digitais ainda ocorre de maneira desigual entre diferentes grupos
sociais. Essa realidade compromete a efetividade das praticas pedagogicas mediadas pela
tecnologia e evidencia a necessidade de politicas publicas voltadas a democratizacdo do
acesso as ferramentas digitais.

Além disso, outro desafio importante esta relacionado a formagao dos professores
para utilizacdo das tecnologias no ambiente escolar. A inser¢ao das midias digitais na
educacdo exige que os profissionais desenvolvam competéncias relacionadas ao uso
pedagoégico das ferramentas tecnoldgicas. Entretanto, muitos educadores ainda
enfrentam dificuldades devido a auséncia de capacitacdo adequada e a inseguranca diante
das transformacgdes tecnoloégicas.

De acordo com Rodrigues, Moreno e Pereira (2024), a formacao de professores no
século XXI exige o desenvolvimento de competéncias digitais capazes de favorecer
praticas pedagogicas inovadoras e alinhadas as demandas contemporaneas. A formacao
continuada torna-se essencial para que os educadores possam utilizar as tecnologias de
maneira critica, eficiente e compativel com os objetivos educacionais. Nesse sentido,
investir na qualificagdo docente representa condicao indispensavel para o fortalecimento
das praticas pedagogicas mediadas pelas midias digitais.

Além da necessidade de formagao docente, a resisténcia as mudancgas tecnologicas
também constitui um desafio relevante. Algumas institui¢des de ensino ainda apresentam
dificuldades para incorporar metodologias inovadoras e integrar as tecnologias as
praticas pedagoégicas tradicionais. Essa resisténcia pode estar relacionada a falta de
infraestrutura, a auséncia de planejamento ou a dificuldade de adaptac¢do as novas formas

de ensino e aprendizagem.
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Outro problema associado ao uso das tecnologias digitais refere-se as distragdes
provocadas pelo ambiente virtual. O acesso excessivo as redes sociais, jogos e conteudos
nao educativos pode comprometer a concentracdo dos estudantes e prejudicar o
rendimento escolar. Dessa forma, torna-se necessario desenvolver estratégias
pedagdgicas voltadas ao uso consciente e responsavel das midias digitais no ambiente
educacional.

Além disso, o excesso de informagdes disponiveis na internet também exige o
desenvolvimento de habilidades relacionadas a selecdo e andlise critica dos contetidos
acessados pelos estudantes. O ambiente digital oferece uma grande quantidade de
informacdes, nem sempre confidveis ou adequadas ao contexto educacional. Nesse
sentido, o papel do professor torna-se ainda mais importante na orientacdo dos
estudantes quanto ao uso ético e responsavel das tecnologias.

Outro aspecto relevante refere-se as questdes relacionadas a segurancga digital. O
uso das tecnologias no ambiente escolar exige cuidados com privacidade, protecao de
dados e utilizacdo adequada das informag¢des compartilhadas nos ambientes virtuais.
Assim, torna-se necessario promover acdes educativas voltadas a cidadania digital e a
conscientizacdo sobre os riscos presentes no ambiente online.

Além dos desafios mencionados, a auséncia de investimentos em infraestrutura
tecnoldgica também limita a efetividade das praticas pedagogicas mediadas pelas
tecnologias digitais. Muitas instituicoes de ensino ainda apresentam dificuldades
relacionadas a falta de equipamentos adequados, laboratoérios de informatica, acesso a
internet e suporte técnico. Essa realidade evidencia a necessidade de ampliacdo dos
investimentos em tecnologia educacional.

Conforme destacado por Santana et al. (2024), os desafios relacionados a formacgao
docente e a implementagdo de praticas inclusivas mediadas pelas tecnologias digitais
ainda representam obstaculos significativos para o contexto educacional. A utilizacao
eficiente das ferramentas tecnoldgicas depende ndo apenas do acesso aos recursos
digitais, mas também da preparacdo dos profissionais da educa¢do para atuagdo em
ambientes tecnologicos.

Apesar dos desafios existentes, torna-se evidente que as tecnologias digitais
possuem grande potencial para contribuir com a melhoria da qualidade da educacao.
Quando utilizadas de maneira planejada e integrada as praticas pedagogicas, as midias

digitais favorecem a construcdo de ambientes de aprendizagem mais dinamicos,
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participativos e inclusivos. Além disso, possibilitam maior aproximagdo entre o contexto
escolar e as transformacdes tecnoldgicas presentes na sociedade contemporanea.

Nesse sentido, a educacao contemporanea necessita adaptar-se continuamente as
mudancgas provocadas pelo avango tecnoldgico. As instituicdes de ensino devem buscar
estratégias capazes de integrar as midias digitais ao processo educativo de forma critica,
consciente e alinhada aos objetivos pedagdgicos. Além disso, torna-se fundamental
investir na formacgdo continuada dos professores e na ampliagdo do acesso as tecnologias,
garantindo melhores condi¢des para utilizacdo das ferramentas digitais no ambiente
escolar.

Portanto, as tecnologias digitais representam importantes instrumentos para o
fortalecimento do processo de ensino e aprendizagem no contexto educacional
contemporaneo. Seus beneficios estao relacionados a ampliacao do acesso a informacao,
ao desenvolvimento da aprendizagem ativa, ao fortalecimento da interacdo entre
professores e alunos e a promog¢do de praticas pedagdgicas mais inovadoras e inclusivas.
Contudo, a efetividade dessas ferramentas depende da superacdo de desafios
relacionados a inclusdo digital, a formacao docente e a infraestrutura tecnolédgica,
tornando indispensavel a construcao de politicas e estratégias educacionais voltadas ao

uso eficiente das midias digitais no ambiente escolar.

3 Consideracdes Finais

As transformacgodes tecnologicas ocorridas nas ultimas décadas modificaram
significativamente as praticas sociais e influenciaram diretamente o contexto
educacional. A inser¢do das tecnologias digitais no ambiente escolar passou a representar
uma importante ferramenta para o fortalecimento do processo de ensino e aprendizagem,
contribuindo para a construc¢do de praticas pedagégicas mais dindmicas, participativas e
alinhadas as necessidades da sociedade contemporanea. Nesse sentido, a presente
pesquisa buscou compreender de que maneira as tecnologias digitais contribuiram para
o processo educativo, considerando os beneficios percebidos por educadores e
estudantes e os desafios relacionados a utilizacdo dessas ferramentas no ambiente
escolar.

A partir das analises realizadas ao longo do estudo, foi possivel identificar que as

tecnologias digitais desempenharam importante papel na ampliagdo das possibilidades
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metodoldgicas utilizadas nas institui¢des de ensino. As midias digitais favoreceram maior
interacdo entre professores e alunos, ampliaram o acesso as informagdes e contribuiram
para a construcdo de experiéncias educativas mais significativas. Além disso, observou-se
que a utilizacao de plataformas digitais, aplicativos educacionais e ambientes virtuais de
aprendizagem possibilitou maior dinamismo nas praticas pedagogicas e fortaleceu a
participacdo dos estudantes no processo de aprendizagem.

Outro aspecto identificado refere-se ao desenvolvimento da autonomia discente
proporcionado pelas tecnologias digitais. Os recursos tecnoldgicos permitiram que os
estudantes tivessem acesso aos conteddos educacionais em diferentes espacos e horarios,
favorecendo a continuidade da aprendizagem além da sala de aula tradicional. Essa
flexibilidade contribuiu para que os alunos assumissem postura mais ativa na construcao
do conhecimento, desenvolvendo habilidades relacionadas a pesquisa, andlise de

informacdes, criatividade e resolucdo de problemas.
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RESUMO

Este trabalho aborda a convergéncia entre elementos de jogos e a personalizacao do
ensino como vetores para o desenvolvimento do protagonismo estudantil. O objetivo
geral consiste em analisar como a gamificacdo e a aprendizagem adaptativa podem
fortalecer a independéncia cognitiva dos discentes em ambientes digitais de ensino. Sob
a oOtica da Pesquisa Bibliografica, o escrutinio utiliza os aportes de Sampieri et al. (2018)
e Cozby (2021) para estruturar o levantamento tedrico necessario a compreensao do
fendmeno. A partir das contribuicées de Neto e Carvalho (2022), Silva (2025) e Duque
(2026), discute-se a eficacia das metodologias ativas na promog¢ao de uma postura critica
e autorregulada. Os achados apontam que a integrac¢do tecnolégica, quando pautada em
estratégias adaptativas, reduz a dependéncia do instrutor e fomenta uma cultura de
aprendizagem continua e personalizada. Em carater conclusivo, ressalta-se a necessidade
de politicas educacionais que integrem essas ferramentas de modo organico ao curriculo
escolar para garantir a efetiva emancipagdo dos sujeitos envolvidos no processo.
Palavras-Chave: Aprendizagem adaptativa. Autonomia discente. Gamificacao.
Tecnologia educacional.

ABSTRACT

This work addresses the convergence between game elements and the personalization of
teaching as vectors for the development of student protagonism. The general objective is
to analyze how gamification and adaptive learning can strengthen the cognitive
independence of students in digital learning environments. From the perspective of
Bibliographic Research, the scrutiny uses the contributions of Sampieri et al. (2018) and
Cozby (2021) to structure the theoretical survey necessary to understand the
phenomenon. Based on the contributions of Neto and Carvalho (2022), Silva (2025) and
Duque (2026), the effectiveness of active methodologies in promoting a critical and self-
regulated posture is discussed. The findings point out that technological integration, when
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based on adaptive strategies, reduces dependence on the instructor and fosters a culture
of continuous and personalized learning. In a conclusive character, the need for
educational policies that integrate these tools in an organic way into the school
curriculum is emphasized to guarantee the effective emancipation of the subjects
involved in the process.

Keywords: Adaptive learning. Educational technology. Gamification. Student autonomy.

1. Introducao

A integracdo de mecanismos ladicos e sistemas personalizados redefine as
fronteiras do ensino contemporaneo ao priorizar a agéncia do sujeito no ato de aprender
de maneira profunda. Conforme Neto e Carvalho (2022) asseveram, tais abordagens
permitem que o discente gerencie seu percurso de forma mais consciente e engajada,
rompendo com a passividade tradicional das salas de aula. Essa transformacao exige um
olhar critico sobre como as ferramentas digitais podem efetivamente sustentar a
emancipacdo cognitiva em ambientes de alta complexidade pedagdgica que demandam
novas posturas docentes.

O cerne da problematica reside na dificuldade de promover a independéncia
intelectual em um sistema que historicamente privilegia a padronizacdo e a recepc¢ao
passiva de conteidos prontos. Segundo Santos (2025) argumenta, a auséncia de
estratégias que respeitem os ritmos individuais compromete o desenvolvimento de
competéncias essenciais para a vida em sociedade e para o mercado de trabalho. Diante
desse impasse, torna-se urgente investigar como a tecnologia pode atuar como mediadora
de processos que devolvam ao estudante a responsabilidade sobre sua propria evolugao
intelectual.

A justificativa para este exame ampara-se na necessidade de atualizar as praticas
educativas para que estas respondam aos desafios de uma sociedade cada vez mais
digitalizada e fluida. Como Duque (2026) observa, a ado¢do de metodologias engajadoras
ndo é apenas uma escolha estética, mas uma exigéncia ética para garantir a inclusdo e o
sucesso de todos os aprendizes. Portanto, fundamentar teoricamente o uso de sistemas
adaptativos e elementos de jogos contribui para a constru¢do de um saber pedagdgico que
valorize a diversidade e a autonomia.

O objetivo geral deste trabalho é analisar a relacdo entre a gamificacdo, a

aprendizagem adaptativa e o fortalecimento da autonomia do estudante no ensino basico
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e superior. Especificamente, busca-se identificar as principais ferramentas tecnoldgicas
que auxiliam nesse processo e descrever os impactos dessas estratégias no engajamento
e na autorregulacdo dos discentes durante as atividades propostas. Através desse
detalhamento, pretende-se oferecer uma visdo abrangente sobre as potencialidades e os
limites das inovag¢des discutidas ao longo do texto para orientar futuras aplicacdes
praticas.

Para a fundamentagdo deste trabalho, optou-se pela Pesquisa Bibliografica como
procedimento rigoroso de coleta e tratamento de dados tedricos para sustentar a
apreciacdo critica. Conforme Sampieri et al. (2018) e Cozby (2021) sustentam, essa
modalidade permite o mapeamento sistematico de conceitos e o exame profundo de
fontes primarias e secundarias para sustentar a argumentacdo proposta. A escolha desses
referenciais metodolégicos garante a validade cientifica do escrutinio realizado ao
fornecer as bases necessarias para a interpretacdo fidedigna dos fendmenos educacionais
investigados nesta obra académica.

A estrutura deste artigo organiza-se em trés sec¢des principais que aprofundam o
debate sobre a tecnologia e a independéncia do sujeito no processo de ensino.
Primeiramente, discute-se a base conceitual da gamificacdo e da personalizacdo
adaptativa como pilares da inovacdao pedagdgica necessaria para a emancipacao
intelectual. Em seguida, apresentam-se as aplicacdes praticas e os desafios da
implementacdo desses sistemas em diferentes areas do conhecimento, focando na
construcdo da autonomia. Por fim, as consideragdes finais sintetizam os achados e

propdem reflexdes sobre o futuro da educacao na era da inteligéncia artificial.

2. Gamificagao e Aprendizagem Adaptativa como Pilares da Inovacao

A fusdo entre elementos lidicos e algoritmos de personalizagdo constitui uma
ruptura necessaria com os modelos de ensino massificados que ignoram as singularidades
de cada aprendiz. De acordo com Silva (2025), a capacidade de ajustar o conteido em
tempo real permite que o estudante enfrente desafios proporcionais a sua competéncia
atual, evitando a frustragdo ou o tédio. Essa dinamica de ajuste constante é fundamental
para manter o fluxo de engajamento e promover uma percepg¢do clara de progresso

individual durante toda a jornada educativa.

124



Educagdo, Inclusdo e Inteligéncia Artificial: Transformando a Aprendizagem no Século XXI

A implementacdo de sistemas que aprendem com o usuario descortina um
horizonte onde a mediacdo docente se torna mais estratégica e menos burocratica no
cotidiano escolar. Como Felippe et al. (2024) defendem, o uso de inteligéncia artificial em
ambientes personalizados garante que as lacunas de conhecimento sejam identificadas e
sanadas de forma imediata e precisa. Sob essa 6tica, a tecnologia ndo substitui o professor,
mas potencializa sua acdo ao fornecer dados detalhados sobre o desempenho e as
necessidades especificas de cada integrante da turma.

A autonomia discente emerge como um desdobramento natural de ambientes que
incentivam a tomada de decisdo e a exploragdo ativa de novos conceitos e habilidades. Na
visdo de Martins (2024), o software educativo deve atuar como uma ferramenta de
suporte que encoraja o estudante a buscar solugdes proprias para problemas complexos
e variados. Esse empoderamento cognitivo é essencial para que o sujeito desenvolva a
confian¢a necessaria para gerir sua aprendizagem de forma independente e critica em
diversos contextos sociais.

A articulacdo entre o desejo de vencer desafios e a necessidade de compreender
conteudos complexos encontra na gamificagdo um terreno fértil para a inovacdo
pedagogica sustentavel. Conforme Gomes et al. (2025) observam, a integracdo de
metodologias ativas com a transformacao digital cria espacos de experimentacao onde o
erro € visto como parte integrante e valiosa do processo. Essa mudanca de paradigma é
crucial para reduzir a ansiedade associada a avalia¢do tradicional e fomentar uma relagao
mais saudavel e produtiva com o conhecimento adquirido.

A eficacia dessas estratégias depende, entretanto, de uma intencionalidade clara
que transcenda o uso meramente técnico das ferramentas disponiveis no mercado
educacional. Sob o prisma de Aratjo et al. (2025), a cultura digital exige que as inovagdes
sejam acompanhadas de uma reflexdo profunda sobre os objetivos de aprendizagem e o
perfil dos estudantes envolvidos. Somente através de um planejamento pedagégico
robusto é possivel garantir que a tecnologia sirva como um vetor real de inclusdo e

desenvolvimento da autonomia intelectual plena.

2.1. Gamificag¢ao em areas especificas e o engajamento discente

A aplicacdo de jogos sérios em disciplinas como Fisica demonstra como a

ludicidade pode converter conceitos abstratos em experiéncias tangiveis e altamente
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motivadoras para os jovens. Segundo Neto e Carvalho (2022) argumentam, o uso de
simuladores gamificados permite que os alunos testem hipoteses e visualizem fen6menos
complexos que seriam impossiveis de reproduzir em laboratérios convencionais. Essa
abordagem pratica fortalece a compreensao tedrica ao conectar o saber académico com
situacdes problematicas que exigem raciocinio légico e aplicagdo imediata de féormulas e
leis fisicas.

A motivacdo intrinseca gerada pela superacdo de niveis e pela conquista de
recompensas simbolicas atua como um catalisador para o aprofundamento dos estudos
em temas de alta densidade. Na perspectiva de Santos (2025), a gamificacdo no ensino de
Quimica transforma a memorizacdo de tabelas e reagdes em uma busca ativa por solugdes
que fazem sentido dentro de uma narrativa envolvente. Ao situar o conhecimento em um
contexto de desafio, o estudante deixa de ser um espectador passivo para se tornar o
protagonista de sua prépria descoberta cientifica.

A construcdo da autonomia é favorecida quando o sistema de jogo oferece feedback
imediato, permitindo que o aprendiz corrija seus rumos sem a necessidade de intervencao
externa constante. Conforme Westphal e Miritz (2021) asseveram, a taxonomia digital
permite que os processos cognitivos de alto nivel sejam estimulados através de tarefas
que exigem analise, sintese e avaliacdo critica. Esse ciclo de acdo e reflexdao é o que
consolida a independéncia do sujeito, pois ele aprende a monitorar seu préprio
desempenho e a buscar recursos adicionais quando necessario.

A diversidade de enfoques permitida pelas ferramentas digitais garante que
estudantes com diferentes estilos de aprendizagem encontrem caminhos adequados para
o seu desenvolvimento pleno e satisfatorio. Sob a 6tica de Martins (2024), a flexibilidade
dos softwares educativos é o que permite a construcao de uma autonomia real ao oferecer
multiplas formas de representacdo e expressao do conhecimento. Essa pluralidade de
estimulos é fundamental para manter o interesse e garantir que a inclusdo nao seja apenas
um discurso, mas uma pratica efetiva nas salas de aula.

O engajamento proporcionado por essas metodologias reflete-se na melhoria do
clima escolar e na reducdo das taxas de abandono em cursos técnicos e de graduacao.
Como Silva (2025) observa, a aprendizagem adaptativa no ensino a distancia supre a
caréncia de interacdo presencial ao oferecer um suporte personalizado que mantém o

aluno conectado ao conteddo. A sensacdo de estar sendo acompanhado por um sistema
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que entende suas dificuldades aumenta a persisténcia e a satisfacdo do estudante com o
seu percurso académico e profissional.

A integracao de metodologias ativas com a cultura digital representa, portanto, um
avango significativo na busca por uma educagdo que seja verdadeiramente libertadora e
voltada para o futuro. Na acepg¢do de Duque (2026), a inovagao nao reside na ferramenta
em si, mas na capacidade de criar experiéncias que desafiem o intelecto e promovam a
colaboragdo entre os pares. Ao incentivar a autonomia, a escola prepara o cidadao para

lidar com a incerteza e para continuar aprendendo ao longo de toda a sua vida adulta.

2.2. Aprendizagem adaptativa e a personalizacao do percurso

A capacidade dos sistemas adaptativos de mapear as competéncias prévias de cada
individuo permite a criacao de roteiros de estudo que sao verdadeiramente singulares e
eficazes. De acordo com Felippe et al. (2024), a personalizacao baseada em dados garante
que o tempo dedicado ao estudo seja otimizado, focando apenas nos tépicos que ainda
ndo foram dominados pelo aprendiz. Essa eficiéncia é um fator determinante para a
manutencdo da motivacdo, pois o estudante percebe que seu esforco esta sendo
direcionado para areas de real necessidade e crescimento.

A autonomia é refor¢ada quando o sujeito tem a liberdade de escolher entre
diferentes caminhos e formatos de contetudo oferecidos pela plataforma inteligente de
ensino. Sob o prisma de Silva (2025), a oferta de unidades de estudo variadas permite que
o aluno identifique quais métodos funcionam melhor para o seu perfil cognitivo e
emocional especifico. Esse exercicio de escolha é a base da autorregulacao, pois exige que
o estudante reflita sobre suas proprias estratégias de aprendizagem e tome decisdes
conscientes sobre seu progresso.

A mediacdo tecnoldgica deve ser vista como um suporte que amplia as
possibilidades de interacdo entre o conhecimento e o sujeito, sem anular a importancia
da reflexdo critica. Na visdo de Freitas (2025), mesmo em processos altamente
digitalizados, ferramentas simples como anota¢des manuais podem atuar como
instrumentos poderosos de consolidagdo da autonomia e da memoria. A integragdo entre
o digital e o anal6gico favorece uma compreensdao mais profunda ao permitir que o

aprendiz organize suas ideias de forma personalizada e significativa para si.
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O sucesso da aprendizagem personalizada reside na capacidade de equilibrar a
automacao dos processos com a sensibilidade pedagégica necessaria para lidar com as
subjetividades humanas presentes no ensino. Conforme Araujo et al. (2025) argumentam,
a inovacdo no processo de ensino-aprendizagem deve sempre priorizar o
desenvolvimento integral do ser humano em detrimento de métricas puramente técnicas
de desempenho. Sob essa o6tica, a tecnologia serve como um meio para alcangar fins
educacionais mais elevados, como a formacdo de cidadaos criticos, éticos e plenamente
autdbnomos.

A evolucgao constante dos algoritmos de recomendac¢do promete tornar a educagao
cada vez mais acessivel e ajustada as demandas de um mundo em constante e rapida
transformacao. Como Gomes et al. (2025) sustentam, a integracao entre gamificacao e
aprendizagem baseada em problemas cria um ambiente de simulacdo que prepara o
estudante para os desafios reais do empreendedorismo digital. Ao fomentar a
independéncia, esses sistemas garantem que o individuo seja capaz de navegar com

seguranga e criatividade em cenarios de alta complexidade e incerteza técnica.

2.3. Autonomia e cultura digital no horizonte educativo

A consolidacdo de uma postura autdnoma exige que o estudante desenvolva
habilidades de busca, filtragem e validacdo de informag¢des em um oceano de dados
disponiveis na rede. Segundo Duque (2026), a cultura digital impde a necessidade de uma
alfabetizacdo informacional que capacite o sujeito a discernir entre fontes confiaveis e
conteudos superficiais ou enganosos. Essa competéncia é o alicerce da independéncia
intelectual, pois permite que o individuo construa seu proprio saber de forma
fundamentada e resistente a manipula¢des externas de qualquer natureza.

A interacdo com ambientes personalizados fomenta a responsabilidade individual
ao exigir que o aprendiz gerencie seu tempo e suas metas de forma proativa e organizada.
Na perspectiva de Silva (2025), a flexibilidade permitida pelo ensino a distancia
adaptativo é um teste constante para a capacidade de autogestao e disciplina do estudante
contemporaneo. Aqueles que conseguem dominar essas habilidades encontram na
tecnologia um aliado poderoso para expandir seus horizontes e alcancar objetivos

académicos e profissionais que antes pareciam distantes ou inalcanc¢aveis.
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A colaborag¢do em rede, mediada por ferramentas de gamificacdo, permite que a
autonomia individual se fortaleca através do dialogo e da troca de experiéncias com
outros sujeitos. Conforme Araudjo et al. (2025) observam, a inteligéncia coletiva
potencializa o aprendizado ao oferecer multiplas perspectivas sobre o mesmo problema,
incentivando a reflexao critica e a empatia. Sob esse prisma, ser autdbnomo nao significa
aprender isoladamente, mas sim ter a capacidade de contribuir de forma original e
significativa para o saber comum do grupo.

O papel do erro como ferramenta de aprendizagem é revalorizado em sistemas que
permitem a experimentacdo segura e o feedback constante sobre as acdes realizadas pelo
usuario. Sob a 6tica de Neto e Carvalho (2022), a gamificacdo remove o peso punitivo da
falha, transformando-a em uma oportunidade de ajuste e refinamento das estratégias de
resolucdo de problemas complexos. Essa mudanca de atitude diante do insucesso é
fundamental para o desenvolvimento da resiliéncia e da perseveranca, qualidades
indispensaveis para qualquer processo de aprendizagem auténomo e duradouro.

A tecnologia, quando utilizada como ferramenta de emancipacao, permite que
grupos historicamente marginalizados, como as pessoas idosas, também conquistem sua
independéncia no mundo digital. Como Freitas (2025) descreve, o uso de registros
manuais e anotacOes personalizadas auxilia na apropriacdo de novas tecnologias,
garantindo que o aprendizado seja inclusivo e respeite as trajetorias individuais. Esse
exemplo reforca a ideia de que a autonomia é um direito de todos e que as estratégias
pedagogicas devem ser flexiveis o suficiente para acolher a diversidade humana.

A visdo de futuro para a educacdao aponta para uma integracdo cada vez mais
organica entre a inteligéncia humana e as capacidades analiticas das maquinas em favor
do desenvolvimento. Na acepc¢ao de Duque (2026), o desafio atual consiste em garantir
que a automacao ndo resulte em uma nova forma de passividade, mas sim em um estimulo
constante a curiosidade e a criacdo. Ao priorizar a autonomia, as instituicdes de ensino
cumprem sua missao de formar sujeitos capazes de transformar a realidade através do

conhecimento e da agdo consciente e ética.

3. Consideracoes Finais

O percurso investigativo permitiu compreender que a fusao entre ludicidade e

personalizacdo tecnolodgica constitui um alicerce s6lido para a emancipag¢do do estudante
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no cenario digital. O exame realizado explicitou que a autonomia ndo surge
espontaneamente, mas depende de arquiteturas pedagogicas que incentivem a tomada de
decisdo e a autorregulagio constante durante as atividades propostas. E imperativo que
as instituicdes de ensino reconhegam essas estratégias como meios fundamentais para
superar a fragmentacdo do conhecimento e promover um engajamento auténtico e
duradouro entre todos os sujeitos envolvidos.

A verificagdo dos objetivos tracados descortinou que a aprendizagem adaptativa,
quando mediada por intencionalidade clara, potencializa as capacidades individuais ao
respeitar os ritmos singulares de cada sujeito. Observou-se que o sucesso dessas
implementagdes reside na superacao de modelos puramente técnicos em favor de uma
cultura educacional voltada para o protagonismo e a apreciagdo critica permanente.
Futuras abordagens devem aprofundar a relacdo entre a ética algoritmica e a liberdade
intelectual para garantir que a tecnologia sirva como um vetor de humanizagao e

desenvolvimento integral em uma sociedade em constante mutagao.
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RESUMO

A educacgdo ao longo da historia tem sofrido inimeras transformagdes, uma vez que ela é
diretamente influenciada pelas mudangas que acontecem na sociedade. A partir da 42
Revolucdo Industrial o uso da internet passou a ser uma ferramenta de evolugao social e
gestao automatizada. A educacao do século XXI precisou acompanhar essas novidades,
inserindo o uso das tecnologias digitais nos processos de ensino e aprendizagem. E
mesmo diante dessas novidades, um dos papéis fundamentais da escola se tornou ainda
mais relevante, o papel de formar cidadaos criticos e conscientes de seus direitos e
deveres ndo apenas no ambiente fisico, mas também agora no ambiente virtual. Paralelo
ao uso das TICs (Tecnologias da Informacdo e da Comunicagao) surgiu a pratica de atos
danosos, como o roubo de dados, perseguicdes, uso indevido de imagem, cyberbullying,
entre outros riscos, sendo de suma importancia, também ser abordado nas instituicoes
escolares sobre a seguranca on-line. Com o objetivo de compreender melhor sobre a
cidadania digital e aprender sobre a seguranca on-line para amenizar os riscos do mau
uso das midias digitais foi realizado um levantamento bibliografico e analise das
experiéncias e reflexdes de alguns autores sobre esses assuntos em questao. Essa analise
permitiu compreender que essas a¢des formativas ndo serao suficientes para anular tais
riscos, porém, se ndo somente as escolas, mas as familias e o Estado, colaborarem para
garantir essa cidadania digital, os perigos advindos da utilizacdo inadequada das TICs
poderao ser minimizados.

Palavras-chave: Educagdo. Tecnologias. Internet. Cidadania. Riscos. Seguranca.
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ABSTRACT

Education throughout history has undergone numerous transformations, since it is
directly influenced by changes that happen in society. From the 4th Industrial Revolution,
the use of the internet became a tool of social evolution and automated management.
Education in the 21st century needed to keep up with these innovations, including the use
of digital technologies in teaching and learning processes. And even in the face of these
innovations, one of the fundamental roles of the school has become even more relevant,
the role of forming critical citizens who are aware of their rights and duties not only in the
physical environment, but also now in the virtual environment. Parallel to the use of ICTs
(Information and Communication Technologies) the practice of harmful acts has
emerged, such as data theft, persecution, misuse of image, cyberbullying, among other
risks, being of paramount importance, also being addressed in educational institutions.
about online safety. In order to better understand digital citizenship and learn about
online security to mitigate the risks of misuse of digital media, a bibliographical survey
and analysis of the experiences and reflections of some authors on these subjects in
question was carried out. This analysis made it possible to understand that these training
actions will not be enough to nullify such risks, however, if not only schools, but families
and the State, collaborate to guarantee this digital citizenship, the dangers arising from
the inappropriate use of ICTs can be minimized.

Keywords: Education. Technologies. Internet. Citizenship. Scratchs. Security.

1 Introducao

A educagdo ao longo da histéria tem sofrido inimeras transformacdes, uma vez
que ela é diretamente influenciada pelas mudancas que acontecem na sociedade. Até o
final do século XX, prevaleciam ainda os métodos de ensino tradicionais, baseados na
transmissdo do conhecimento. Foi a partir da evolucdo da tecnologia da informacao que
se iniciou a chamada Educac¢ao 3.0 na qual ndo mais o professor, mas o aluno passa a ser
o foco na construgdo do conhecimento. Os espac¢os escolares recebem novo formato e os
professores precisam desenvolver as competéncias dos alunos em interagdes complexas,
que “valorizam o ser criativo, flexivel, capaz de programar solugdes inovadoras para as
questdes do amanha” (Mello, 2002, p. 25 como citado em E-book, tema 1, p.07).

Conforme citado no E-book, tema 2, (p.03), A 42 Revoluc¢ao Industrial trouxe a tona
arealidade do uso da internet como ferramenta de evolugao social e gestdo automatizada.
Com isso, novos comportamentos e valores passaram a integrar a sociedade e a educagao
do século XXI precisou acompanhar essas novidades, ndo apenas inserindo o uso das
tecnologias digitais nos processos de ensino e aprendizagem, mas proporcionando aos

estudantes o desenvolvimento de competéncias e habilidades que estimulem o seu
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protagonismo e autonomia, nao apenas voltado para o aprimoramento cognitivo e
intelectual, mas para o aprimoramento socioemocional.

Embora a escola tenha passado, e continua passando, por diversas transformacgoes
causadas pela evolucdo das tecnologias, um de seus papéis fundamentais se tornou ainda
mais relevante, o papel de formar cidadaos criticos e conscientes de seus direitos e
deveres. Tratar da cidadania nos meios educacionais se tornou mais desafiador com a
insercdo de um mundo virtual, além do fisico, que gracas ao advento da internet, trouxe
para a sociedade novas formas de se relacionar numa era conhecida como era digital.
Dessa forma, é preciso considerar também nessa nova era a cidadania no contexto digital,
quais sdo os direitos e os deveres que precisam ser estabelecidos para que, assim como
no meio fisico, no meio virtual o respeito e boa convivéncia entre as pessoas sejam
possiveis.

Assim como exposto por Santos (2022, p.02) “apesar do uso das TICs (Tecnologias
da Informacgdo e da Comunicacao) permitir, indiretamente, o desenvolvimento social e
cultural das pessoas, paralelo a isso surgiu a pratica de atos danosos, como o roubo de
dados, perseguicoes, uso indevido de imagem, cyberbullying, entre outros riscos, que
podem afetar a todos que acessam os recursos tecnolégicos digitais”, sendo de suma
importancia, também ser abordado nas instituicdes escolares sobre a seguranca on-line e
como combater esse mal uso das tecnologias, formando cidaddos digitais conscientes e
responsaveis.

Com o objetivo de compreender melhor sobre a cidadania digital, de como a
educacao pode ajudar os estudantes no conhecimento dos seus direitos e deveres como
cidadaos globais e aprender sobre a seguranca on-line para amenizar os riscos do mau
uso das midias digitais sera realizado um levantamento bibliografico e analise das

experiéncias e reflexdes de alguns autores sobre esses assuntos em questao.

2 0 uso das tecnologias na educacao e a formacado de cidadaos digitais

2.1 Uso das tecnologias na educacao: seus beneficios e riscos
E sabido que o uso das tecnologias na educacdo pode proporcionar inimeros

beneficios para os processos de ensino e aprendizagem dos estudantes, dentre eles

podemos destacar: o aumento do interesse dos alunos, do seu protagonismo e autonomia;
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a diversidade de aplicabilidades para melhorar as metodologias desenvolvidas pelos
professores, possibilitando diferentes aprendizagens.

Outra inovacao tecnolégica a se considerar é o acesso a internet que ajuda a
despertar a criatividade e permite o conhecimento de diferentes culturas. O mundo virtual
no qual somos inseridos gracas a internet, exclui as fronteiras fisicas e abre espago para o
contato com outras pessoas, de diferentes culturas, tradicdes, crencas e habitos. Passamos
a ser nao mais membros apenas de um mundo real, mas de um mundo digital, no qual
novas regras precisardo ser estabelecidas para que toda essa facilidade de acesso
proporcionada pela internet ndo seja utilizada de forma inadequada e prejudicial as
pessoas.

As interagdes das pessoas com os computadores, smartphones, redes sociais e
aplicativos, se intensificaram com a evolucdo da internet. E essa cultura digital
desenvolvida que, por um lado, potencializa novas formas de interagdo, novos tipos de
sociabilidade, novas possibilidades e oportunidades, por outro viabiliza também novos
riscos. (Santos, 2022, p.02)

O uso incorreto e excessivo da tecnologia pode trazer inimeros riscos para os
alunos, como a dependéncia de dispositivos, principalmente os celulares, dependéncia
essa que pode causar dores de cabeca frequentes, comprometimento do sono e da
capacidade de concentragdo e déficit na aprendizagem.

Como citado por Alves (2014, p.19), “tal como outras dependéncias
comportamentais a dependéncia da internet pode causar danos fisicos e emocionais”. Em
casos mais graves, esse tipo de dependéncia pode levar a crises de ansiedade e até a
depressao, sendo tratada como uma doenca psiquiatrica.

Outros riscos que podem ser apontados, especialmente no que se refere ao acesso
a internet, estdo relacionados a exposicdo de conteddos impréprios as criangas e aos
adolescentes sem o devido acompanhamento, que podem favorecer a ocorréncia de
golpes, abusos e até mesmo assédio sexual e a pratica da pedofilia digital.

Ao utilizar as TICs sem se atentar para a Seguranc¢a da Informacao gera riscos como
o roubo de dados fisicos e, também, de dados online cujos rastros podem ser deixados,
por exemplo, quando sdo acessados jogos na rede.

Como entdo usar os recursos midiaticos, seja no ambiente escolar e fora dele, sem
correr todos esses riscos? Carvalho et al. (2017, n.p. como citado em Santos, 2022, p.06)

propdéem uma reflexdo sobre a necessidade de um melhor embasamento sobre a
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Seguranca da Informacdo pela comunidade escolar, bem como fundamenta a necessidade
de debates, capacitacdes e até mesmo a criacao de disciplinas para tratar adequadamente

0 assunto.

2. 2 Cidadania digital - a importancia da formacdo sobre direitos e deveres no

contexto digital

Sabemos que as instituicdes escolares precisam investir na melhoria da
infraestrutura e aquisicdo de equipamentos tecnoldgicos, materiais digitais, acesso a
internet de qualidade e formacdes para os profissionais da educa¢do e alunos para
utilizacao desses recursos de forma a potencializar as aprendizagens necessarias para as
necessidades do século XXI. No entanto, a escola também precisa se preocupar em formar
alunos criticos, capazes de perceber o verdadeiro papel da tecnologia e entender os riscos
que ela traz se for mal-empregada.

Para que isso seja possivel, se faz essencial o fomento, nos ambientes escolares, de
reflexbes e discussoes sobre esses riscos, sobre os direitos e deveres como cidadaos
digitais. Vale lembrar que no documento da BNCC (Base Nacional Comum Curricular) foi
reservado um capitulo exclusivo sobre as tecnologias digitais, disponibilizando sobre os
conhecimentos e habilidades que devem ser desenvolvidos, assim como as atitudes e
valores que os educandos precisam apresentar ao usar as TICs. No que se refere a cultura
digital o documento descreve sobre essa utilizacdo com ética e responsabilidade,

conforme destacado a seguir:

Cultura digital: envolve aprendizagens voltadas a uma participa¢do mais
consciente e democratica por meio das tecnologias digitais, o que supde
a compreensdo dos impactos da revolucdo digital e dos avancos do
mundo digital na sociedade contemporanea, a construcdo de uma atitude
critica, ética e responsavel em relacdo a multiplicidade de ofertas
midiaticas e digitais, aos usos possiveis das diferentes tecnologias e aos
conteudos por elas veiculados, e, também, a fluéncia no uso da tecnologia
digital para expressdo de solu¢des e manifestacdes culturais de forma

contextualizada e critica. (BNCC, 2018)

Em sua pesquisa, Carneiro (2020), aponta que a responsabilidade da formacao
para uma cidadania digital dos estudantes deve ser compartilhada entre a escola e a
familia. Essa reflexdo é citada em um dos trechos de seu artigo que diz: “Tendo em vista

que a definicdo de cidadania varia segundo a época historica e a concepc¢ao individual,
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urge que se tome como base um parametro de analise pelo qual escola e familia possam
basear-se para a formacao de criancas e jovens, num mundo cada vez mais complexo,
onde a responsabilidade pessoal, apenas, nao é suficiente”. (p.94)

Meldo (2011) também destaca essa responsabilidade na formacdo da cidadania
digital: “Do conjunto de distintos pontos de vista da abordagem sobre cidadania e redes
emerge, pois, um retrato da era digital em que vivemos, sendo enfatizada e valorizada a
contribuicdo das TIC ao servigo da consolidacdo e incremento da cidadania digital e,
consequentemente, de uma maior participa¢do de todos na construcdo da atual sociedade

em rede”. (p.05)

O desconhecimento dos pais relativamente aos riscos reais que os filhos
correm, aliado ao facto de o maior acesso a Internet potenciar o
agravamento de tais riscos, conduz a que uma das conclusdes do projeto
europeu seja que as criancas devem ser incentivadas a assumir
responsabilidade pela sua prépria seguranca, sendo enfatizada a
relevancia da adocio de comportamentos responsaveis para a
consolidacdo da cidadania digital. (p.08)

Segundo Bauman (1999, n.p como citado em Carneiro, 2020, p.95), a fundacao das
bases para a construcdo da cidadania, na Era Liquida, requer sua abordagem virtual, pois
a cidadania se desenvolve e é praticada em mundos paralelos - o fisico e o virtual -
simultaneamente.

No entanto, deve-se frisar que a cidadania digital se diferencia da fisica, seja em
sua vulnerabilidade, devida ao anonimato conferido pela modalidade de interacao, seja
pelo alcance das agdes perpetradas por seus usuarios, seja para o bem, seja para o mal.
(Carneiro, 2020, p.95)

Conforme proposto por Ribble (2005, n.p, como citado em Carneiro, 2020, p.118):

Os Nove Elementos da Cidadania Digital (figura 1) compdem um sistema
que tem o intuito de ajudar educadores a entender a variedade de
ambientes que constituem a formacdo para a cidadania digital e prover,
como em um guia, uma maneira organizada para a sua abordagem nas
escolas. Longe de ter a pretensdo de ser um manual rigido de conduta, os
“Nove Elementos” buscam ajudar a delinear os desafios que se
apresentam aos usuarios de tecnologia. De certa maneira, podem ser
considerados um ponto de partida para uma visdo mais clara desses
desafios e de como melhor aborda-los, para uma convivéncia cidada no
ambiente virtual, dentro e fora da escola.
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Figura 1 - Os Nove Elementos da Cidadania Digital
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Digital Digital Digital » digital
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abrangente na sociedade eletronica de bens de mensagens comportamento e conduta

Direitos e Saide e bem-estar  Seguranca

Lei d\igital reponsatidudes | " digital &’fj\
X ® 4 -

Responsabilidade eletronica dade & das (b2 Nin - i

sobre acoes e comportamento R < s i BPIY_I-?SI.]I'_ fisicals Precaucbes eletronicas #b.t i PD
. Y psicologico no para garantir seguranca [esize

mundo digital

Fonte: Carneiro, 2020, p.119

Nao necessariamente todos os nove elementos precisam ser trabalhados no
ambiente escolar. Fica a critério do gestor escolar, juntamente com a equipe pedagdgica e
professores, definir quais desses elementos devem ser considerados na formacdo dos
alunos para a cidadania digital.

A questao dos direitos digitais esta estreitamente ligada a liberdade de expressao
e a privacidade. As tecnologias digitais estdo transformando o modo em que esses direitos
basicos sdo exercidos, protegidos e violados, da mesma forma que propiciam o
reconhecimento de novos direitos. Portanto, a lei, esta se adaptando a esta nova era com
o desenvolvimento dos direitos digitais e a cidadania digital, permitindo e
regulamentando o acesso a informacao online de forma segura e transparente.

No Brasil, na tentativa de se estabelecer direitos e deveres no contexto digital, foi
criada a lei n2 12.965, que ficou conhecida como Marco Civil da Internet.

Essa lei pode ser considerada o pilar da construcdo da cidadania digital no Brasil,
ao estabelecer direitos e deveres de todos os usuarios da rede mundial de computadores,
estruturando a pratica cidada, dentro da familia, da escola e em todas as relagdes sociais
e profissionais, bem como da atuagdo do Poder Publico. (Carneiro, 2020, p.47)

De fato, para que o corpo discente, assim como toda a comunidade escolar fique
mais atenta aos riscos do mau uso das TICs, a escola pode e deve exercer um papel
importante no ensino dos seus direitos e deveres, ndo somente no mundo fisico, mas
também no contexto digital, tornando-os cidadaos conscientes e responsaveis. Além
disso, promover formagdes sobre como utilizar os recursos tecnoldgicos com seguranca

podem contribuir para reduzir os riscos do uso mal-intencionado das midias digitais.
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Santos (2022) em seu artigo, relatou a experiéncia que foi realizada em uma turma
da 32 série do ensino médio, para abordar a importancia da Seguranca da Informagao,
seus principais conceitos e exemplos de riscos e vulnerabilidades, que serve como um
bom exemplo do que pode ser feito pelas escolas para promover a formagao de cidadaos

digitais mais responsaveis. Em resumo foi desenvolvido:

Producao de materiais informativos como cartazes e folders para serem
distribuidos no ambiente escolar; elaborag¢do de cursos especificos para
professores, prover meios para que os proprios professores se apropriem
dos conceitos basicos relacionados a Segurancga Digital. Independente da
area do professor, estes conhecimentos constituem-se atualmente como
essenciais tanto como contetido de ensino, para que os professores
estejam preparados para apoiar os alunos na compreensdo e na
apropriacdo de tais conceitos, quanto para a seguranga de suas proprias
informacgdes. Publicagdes de materiais informativos nas redes sociais da
instituicdo. (p.07)

3 Consideracdes Finais

No decorrer do presente artigo foi possivel compreender que o uso das tecnologias
na educacdo, embora propicie inimeros beneficios aos estudantes, quando se considera
suas aplica¢des para a melhoria dos processos de ensino e aprendizagem, também pode
oferecer riscos, quando utilizados inadequadamente, entre eles: a dependéncia de
dispositivos, como o smartphone ou dependéncia da internet , afetando a satde fisica e
emocional; a exposicdo de contetidos improéprios as criancas e aos adolescentes sem o
devido acompanhamento, a qual favorece a ocorréncia de golpes, abusos, assédio sexual;
perseguicdes, uso indevido de imagem, cyberbullying e o roubo de dados fisicos ou dados
on-line, devido a falta de conhecimento e execugdo da seguranca digital.

Diante disso, percebeu-se a extrema importancia de se promover nas instituicoes
de ensino acoes formativas sobre os direitos e deveres, ndo somente no mundo fisico, mas
também no contexto digital, para que os estudantes se tornem cidaddos éticos,
conscientes e responsaveis. Além disso, trabalhar sobre a seguranca on-line, conhecendo
0s mecanismos para protecdo das informag¢des pode amenizar os riscos do mau uso das
midias digitais. E fato que essas agdes nio serdo suficientes para anular tais riscos, porém,
se ndo somente as escolas, mas as familias, assim como o Estado, colaborarem para
garantir essa cidadania digital, os perigos advindos da utilizagdo inadequada das TICs

poderao ser minimizados.
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RESUMO

O presente artigo investiga o letramento digital enquanto elemento estruturante da
autonomia docente no ambito da cultura digital escolar, considerando as transformacgdes
impostas pela insercao das tecnologias no cotidiano pedagogico e os desafios decorrentes
desse processo. O objetivo geral consiste em analisar de que modo as competéncias
digitais dos professores se articulam com sua capacidade de agéncia pedagogica em
ambientes mediados por recursos tecnoldgicos. Em termos metodolégicos, recorre-se a
Pesquisa Bibliografica, fundamentada nos pressupostos de Santos (2020) e Merriam
(2019) para a organizacdo do percurso investigativo e a analise das fontes selecionadas.
0 desenvolvimento textual percorre as dimensdes formativa, critica e mediacional do
letramento digital, estabelecendo didlogo com Machado e Silva (2023), Veloso et al.
(2024) e Junqueira (2026) acerca das implicagdes para a pratica docente. As reflexdes
finais apontam que a autonomia na cultura digital ndo se reduz ao dominio operacional
de ferramentas, mas demanda uma reapropriacao critica do fazer pedagégico na qual o
professor se reconhece como autor de praticas que transcendem a mera execucdo de
diretrizes curriculares prescritas.

Palavras-Chave: letramento digital. Autonomia docente. Cultura digital. Formacgdo de
professores. Pratica pedagdgica.
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ABSTRACT

This article investigates digital literacy as a structuring element of teacher autonomy
within the scope of school digital culture, considering the transformations imposed by the
insertion of technologies into pedagogical daily life and the challenges arising from this
process. The general objective is to analyze how teachers' digital competencies articulate
with their capacity for pedagogical agency in environments mediated by technological
resources. Methodologically, it relies on Bibliographic Research, grounded in the
assumptions of Santos (2020) and Merriam (2019) for organizing the investigative path
and analyzing selected sources. The textual development covers the formative, critical
and mediational dimensions of digital literacy, establishing a dialogue with Machado and
Silva (2023), Veloso et al. (2024) and Junqueira (2026) regarding the implications for
teaching practice. The final reflections indicate that autonomy in digital culture is not
reduced to the operational mastery of tools, but demands a critical reappropriation of
pedagogical practice in which the teacher recognizes themselves as an author of practices
that transcend the mere execution of prescribed curricular guidelines.

Keywords: digital literacy. Digital culture. Pedagogical practice. Teacher autonomy.
Teacher education.

1. Introducao

A insercdo das tecnologias digitais no ambiente escolar tem reconfigurado as
exigéncias sobre o trabalho docente, demandando competéncias que extrapolam o
dominio técnico dos instrumentos e alcancam dimensdes criticas e reflexivas. Nessa
direcdo, Machado e Silva (2023) argumentam que o letramento digital se constitui como
elemento central para que os professores possam navegar com criticidade pelas
transformacdes impostas pela cultura digital na educacdao basica. Compreender tal
dindmica implica reconhecer que a autonomia do professor nao é suprimida pela
tecnologia, mas tensionada por novas formas de regulacdo e controle pedagdgico que
emergem nesse cenario.

Diante desse quadro, indaga-se de que modo o letramento digital pode favorecer
ou restringir a autonomia docente no contexto da cultura digital escolar, considerando as
pressoes institucionais por padronizacao metodoldgica. Sob essa perspectiva, Acri e Ruiz
(2022) advertem que a mera prescricdo de competéncias digitais nos documentos
curriculares ndo assegura que os professores as incorporam de maneira reflexiva em suas
praticas. O problema reside justamente na distancia entre a formacdo oferecida e as
condic¢oes reais de trabalho nas escolas brasileiras.

A relevancia desta investigacao se justifica pela necessidade de compreender como

os professores podem exercer sua autonomia em um ambiente cada vez mais permeado
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por plataformas, algoritmos e sistemas de gestao educacional. Conforme ponderam
Veloso et al. (2024), areapropria¢do do protagonismo docente na cultura digital demanda
uma matriz tedrica que articule didatica critica e uso consciente das tecnologias. Tal
empreendimento tedrico pode subsidiar politicas de formag¢do continuada mais alinhadas
as demandas contemporaneas da profissao.

O objetivo geral deste estudo consiste em analisar as relagdes entre letramento
digital e autonomia docente no ambito da cultura digital escolar. Especificamente,
pretende-se: (i) identificar as principais concep¢des de letramento digital presentes na
producdo académica recente; (ii) examinar de que modo a formacdo docente tem
abordado as competéncias digitais. Tais metas orientam a selecdo e a analise do corpus
tedrico que fundamenta a argumentacao desenvolvida ao longo das se¢Oes seguintes.

Para atingir os propdsitos delineados, adota-se como percurso a Pesquisa
Bibliografica, cuja sistematizacdo se ampara nos parametros propostos por Merriam
(2019) para a analise qualitativa de fontes tedricas, bem como nos procedimentos de
organizacdo documental descritos por Santos (2020). A opg¢do por esse caminho
metodolégico decorre da necessidade de construir um quadro analitico consistente a
partir do didlogo entre diferentes autores que investigam o tema. A revisao foi conduzida
em bases de dados académicas, priorizando publica¢des que articulam letramento digital,
formacao docente e cultura digital.

O desenvolvimento do texto organiza-se em trés eixos complementares: o primeiro
discute as aproximacoes teoricas entre letramento digital e formacao docente; o segundo
aborda a autonomia do professor e as praticas pedagdgicas mediadas por tecnologias; o
terceiro examina o letramento digital critico como ferramenta de mediacao na cultura
algoritmica escolar. As Consideragdes Finais retomam os objetivos propostos e sintetizam

as contribui¢coes do percurso investigativo realizado.

2. Letramento Digital e Formac¢do Docente na Cultura Digital

As discussoes sobre letramento digital no campo educacional tém se intensificado
nas ultimas décadas, impulsionadas pela dissemina¢cdo das tecnologias na sociedade e
pelas exigéncias colocadas aos profissionais do ensino. Nessa perspectiva, Acri e Ruiz
(2022) destacam que a Base Nacional Comum Curricular incorpora o uso das TDICs como

competéncia necessaria, porém sem especificar como os docentes desenvolverao tais
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habilidades durante sua formagcao inicial. Essa lacuna formativa produz efeitos diretos
sobre a qualidade da integracdo tecnoldgica nas salas de aula brasileiras.

Paralelamente, Pires e Oliveira (2024) constataram, por meio de diagnoéstico
realizado no periodo pandémico, que muitos professores enfrentaram dificuldades
significativas para mobilizar recursos digitais em suas praticas pedagodgicas habituais. Os
autores observam que a auséncia de uma formacao sistematizada em letramento digital
comprometeu nao apenas o uso técnico das ferramentas, mas também a capacidade dos
docentes de adaptar metodologias aos novos contextos. Tal cenario evidenciou a
necessidade de politicas educacionais mais efetivas para a formag¢do continuada nessa
area.

As proposicdes de Seixas (2021) acerca de intervengdes pedagbgicas voltadas ao
letramento digital nas escolas indicam que o problema ndo se restringe a aquisicao de
equipamentos, mas envolve transformac¢des na cultura institucional e nas concepg¢des de
ensino. A autora sustenta que projetos de letramento digital precisam ser pensados
coletivamente, envolvendo gestores, professores e alunos em processos colaborativos de
apropriacdo tecnolégica. Essa abordagem demanda tempo, planejamento e condi¢des de
trabalho compativeis com a complexidade da tarefa educativa.

O dialogo entre as contribui¢cdes de Machado e Silva (2023) e as reflexdes de Neves
(2025) permite identificar duas vertentes complementares no debate sobre letramento
digital docente. Enquanto a primeira enfatiza a dimensao formativa e a necessidade de
incorporacao curricular das competéncias digitais, a segunda investiga os impactos pos-
pandémicos sobre o trabalho do professor e a reorganizacdo de suas praticas. Ambas
convergem para a constatacdo de que o letramento digital ndo pode ser tratado como
conteudo acessorio na formagao.

Compreende-se, portanto, que o letramento digital docente se configura como
processo continuo e situado, cujo éxito depende de condi¢des institucionais, politicas de
formacdo e disposicdo dos professores para a experimentacdo pedagbgica. Ferreira e
Barbosa (2025) acrescentam que essa pratica deve ser critica e reflexiva, ndo se limitando
ao manejo instrumental dos dispositivos, mas incorporando questionamentos sobre os
efeitos sociais e culturais da tecnologia. Tal perspectiva alinha-se a no¢do de autonomia

como capacidade de tomada de decisao fundamentada e contextualizada.
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2.1. Autonomia docente e praticas pedagodgicas digitais

A autonomia docente na cultura digital ndo pode ser compreendida como simples
liberdade de escolha metodolégica, mas como construgdo complexa que envolve
condicdes objetivas de trabalho, formacao consistente e suporte institucional. Nessa
vertente, Veloso et al. (2024) propdem uma matriz teérica que articula didatica critica e
reapropriacdo do protagonismo docente, reconhecendo que as tecnologias digitais podem
tanto ampliar quanto restringir as margens de acao do professor. Essa tensdo constitui o
nucleo do debate sobre autonomia na educag¢do contemporanea.

As pesquisas de Castro et al. (2025) sobre a cultura digital no ambiente escolar
revelam resisténcias, desafios e formas de acolhimento que os professores mobilizam
diante das imposi¢des tecnoldgicas institucionais. Os autores argumentam que a simples
disponibilizagdo de recursos digitais ndo garante sua incorporacdo critica, sendo
necessario considerar as condi¢des materiais e simboélicas que permeiam o trabalho
docente. Tais achados reforcam a importancia de politicas educacionais sensiveis as
realidades locais das escolas.

Nessa linha, Junqueira (2026) defende que o letramento digital precisa ser
compreendido como pratica social e escolar que vai muito além do saber usar a tecnologia,
envolvendo a capacidade de analisar, questionar e transformar as relagcdées mediadas por
dispositivos digitais. A autora enfatiza que essa perspectiva ampliada do letramento
digital requer uma reorientacdao dos curriculos de formacdo docente, de modo que os
professores possam atuar como mediadores criticos. Tal reposicionamento implica
reconstruir a propria nog¢ao de conhecimento escolar na era digital.

As reflexdes de Neves (2025) sobre o trabalho docente p6s-pandemia evidenciam
que o periodo de ensino remoto for¢cado funcionou como catalisador de processos de
letramento digital emergenciais, mas nao estruturantes. A autora pondera que a
autonomia conquistada por muitos professores durante esse periodo precisa ser
consolidada por meio de politicas de formacao continuada e valorizacdo profissional. A
experiéncia pandémica deixou licdes importantes sobre a capacidade docente de
adaptacdo criativa diante de adversidades.

Contudo, Ferreira e Barbosa (2025) alertam que as praticas pedagdgicas digitais
precisam assumir carater critico e reflexivo, sob pena de reproduzirem légicas mercantis

de educacao centradas no consumo de plataformas e contetdos padronizados. Os autores
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propdem que o letramento digital na educagdo basica seja orientado por principios de
justica social, participagdo democratica e constru¢do coletiva do conhecimento. Essa
abordagem exige que os professores exercam sua autonomia nao apenas na escolha de
ferramentas, mas na definicdo dos propoésitos educativos que orientam seu uso.
Acresca-se que a autonomia docente na cultura digital se manifesta também na
capacidade de recusar usos instrumentalizadores da tecnologia e de propor alternativas
pedagdgicas alinhadas aos objetivos formativos da escola. Nessa dire¢ao, Machado e Silva
(2023) sustentam que o letramento digital para a formagao docente deve habilitar o
professor a tomar decisdes fundamentadas sobre quando, como e por que utilizar
determinados recursos tecnoldgicos. Essa competéncia decisoria constitui dimensao

central da autonomia professoral no contexto contemporaneo.

2.2. Letramento digital critico no ambiente escolar

O letramento digital critico se distingue da abordagem instrumental por
incorporar questionamentos sobre os contextos sociais, politicos e econdmicos nos quais
as tecnologias sdo produzidas e utilizadas. Sob tal 6tica, Junqueira (2026) concebe o
letramento digital como pratica social e escolar que capacita os sujeitos a interagir com as
tecnologias de modo reflexivo e transformador. Essa perspectiva problematiza a
neutralidade dos artefatos tecnologicos e evidencia as relagdes de poder embutidas em
plataformas e algoritmos.

As investigacoes de Barros et al. (2026) sobre inteligéncia artificial e letramento
digital critico na escola apontam que a mediacdao docente se torna ainda mais relevante
em contextos de cultura algoritmica, onde decisdes pedagodgicas sdo crescentemente
influenciadas por sistemas automatizados. Os autores defendem que os professores
precisam desenvolver competéncias para analisar criticamente os efeitos dos algoritmos
sobre os processos de ensino e aprendizagem. Tal demanda amplia significativamente o
escopo do que se entende por letramento digital docente.

Castro et al. (2025) acrescentam que a resisténcia de muitos professores a
incorporacao das tecnologias digitais nao deve ser interpretada como mera dificuldade
técnica, mas como manifestacdo de desconforto diante de transformacoes que afetam sua
identidade profissional e sua autonomia pedagdgica. Os autores sugerem que o

acolhimento dessas resisténcias nos processos formativos pode abrir caminhos para
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apropriagdes mais criticas e criativas das tecnologias. Essa abordagem reconhece o
professor como sujeito ativo na construcdo de sua relacdo com o universo digital.

Diversamente das abordagens que enfatizam apenas a capacitagdo técnica, a
perspectiva critica do letramento digital propde que os professores analisem os interesses
econdmicos e politicos que moldam as tecnologias educacionais. Nessa vertente, Ferreira
e Barbosa (2025) argumentam que o letramento digital como pratica critica e reflexiva na
educacdo basica envolve ndo apenas o uso competente das ferramentas, mas a
compreensao de como elas podem reproduzir desigualdades ou ampliar oportunidades
de participacdo. Essa anadlise critica constitui pré-requisito para o exercicio consciente da
autonomia docente.

Os desafios para implementacdo do letramento digital critico nas escolas sao
multiplos, envolvendo desde a precariedade da infraestrutura tecnolégica até a rigidez
dos curriculos e a sobrecarga de trabalho dos professores. Pires e Oliveira (2024)
observam que as condi¢cOes reais de atuacdo docente frequentemente inviabilizam a
apropriagdo critica das tecnologias, reduzindo o letramento digital a treinamentos
pontuais e desarticulados. Superar tais obstaculos exige compromisso institucional e

investimento consistente em formagado continuada de qualidade.

2.3. Mediac¢ao pedagogica na cultura algoritmica

A cultura algoritmica introduz novos desafios para a media¢cdo pedagodgica, na
medida em que sistemas automatizados passam a influenciar processos antes restritos a
interagdo humana direta. Nessa perspectiva, Barros et al. (2026) discutem como a
inteligéncia artificial e os sistemas de recomendacao incidem sobre as praticas escolares,
demandando dos professores uma postura critica diante dos dados e das decisdes
algoritmicas. Os autores enfatizam que o letramento digital critico se torna ferramenta
indispensavel para que os docentes possam exercer sua autonomia em contextos
crescentemente mediados por cddigos computacionais.

As reflexdes de Seixas (2021) sobre intervencdes pedagoégicas com foco no
letramento digital indicam que os professores precisam estar preparados para atuar
como mediadores entre os alunos e as tecnologias, orientando a navegacao critica em
ambientes digitais complexos. A autora propde que o trabalho de mediagdo inclui nao

apenas o ensino de habilidades técnicas, mas a problematizacdo dos usos sociais das
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tecnologias e seus impactos sobre a formacado dos estudantes. Essa atribuicdo reposiciona
o docente como curador critico de informagdes e experiéncias de aprendizagem.

Os estudos de Acri e Ruiz (2022) sobre o letramento digital docente na BNCC
revelam que a mediacdo pedagdgica na cultura digital enfrenta o desafio de conciliar as
prescri¢cdes curriculares com as demandas reais dos alunos e as possibilidades abertas
pelas tecnologias. Os autores argumentam que a mera inclusdo de competéncias digitais
nos documentos normativos nao garante sua efetivacdo nas praticas cotidianas das
escolas. Tal constatacdo aponta para a necessidade de repensar os processos formativos
a luz das condi¢bes concretas de trabalho docente.

Diante desse cenario, Veloso et al. (2024) propdem que a mediacao pedagogica na
cultura digital seja orientada por uma didatica critica que reconhega as tecnologias como
artefatos culturais e politicos, e ndo como recursos neutros a servigo da aprendizagem. Os
autores sustentam que o professor precisa recuperar seu protagonismo como sujeito que
define os rumos do processo educativo, em vez de se submeter as légicas impostas por
plataformas e sistemas de gestdo. Essa reapropriacdo do fazer pedagodgico constitui
condicdo para o exercicio auténtico da autonomia.

A formacdo para a mediacdo na cultura algoritmica requer que os professores
desenvolvam ndo apenas competéncias técnicas, mas também sensibilidade ética e
politica para lidar com questdes emergentes como privacidade de dados, viés algoritmico
e exclusdao digital. Nessa linha, Neves (2025) observa que o trabalho docente pds-
pandemia exige novas formas de media¢do que articulem presencialidade e virtualidade,
bem como atencao as desigualdades de acesso que persistem entre diferentes grupos
sociais. Tais competéncias demandam investimento sistematico em programas de
formacgao continuada.

Acresga-se que a media¢do pedagdgica na cultura algoritmica nao pode prescindir
do dialogo com as comunidades escolares e com os saberes que os professores constroem
em sua pratica cotidiana. Conforme defendem Ferreira e Barbosa (2025), as propostas de
letramento digital que partem das experiéncias e necessidades dos docentes tendem a
produzir resultados mais significativos do que aquelas impostas verticalmente por
politicas publicas desconectadas da realidade escolar. O reconhecimento do professor
como produtor de conhecimento sobre sua prépria pratica é elemento central para a

construcdo de uma cultura digital verdadeiramente emancipadora nas escolas.
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3. Consideracoes Finais

O percurso investigativo empreendido permitiu evidenciar que o letramento
digital e a autonomia docente se entrelacam de modo complexo no contexto da cultura
digital escolar, ndo sendo possivel compreender um sem considerar o outro. As analises
desenvolvidas demonstraram que a apropriacdo critica das tecnologias digitais pelos
professores esta diretamente relacionada a sua capacidade de tomar decisdes
pedagdgicas fundamentadas, resistir a pressdoes homogeneizadoras e construir
alternativas criativas para o ensino. Essa constatacdo reforca a importancia de politicas
educacionais que articulem formac¢do continuada, condi¢des de trabalho adequadas e
valorizagdo profissional.

As secdes precedentes indicaram que o letramento digital docente ultrapassa a
dimensdo instrumental e envolve aspectos criticos, éticos e politicos que precisam ser
contemplados nos processos formativos. A autonomia, por sua vez, ndo se manifesta como
atributo individual, mas como construcdo coletiva que depende de suporte institucional,
dialogo entre pares e reconhecimento social da profissao. Nessa direcdo, espera-se que os
argumentos aqui mobilizados possam subsidiar novas investigacdes e contribuir para o
fortalecimento de praticas pedagogicas que conciliem inovagdo tecnologica e

compromisso com uma educac¢ao publica de qualidade.
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RESUMO

O artigo investiga as interfaces entre metodologias ativas, aprendizagem significativa e
tecnologias digitais na educagdo basica brasileira, tomando como eixo central a mediacdo
tecnolégica como catalisadora de praticas pedagdgicas inovadoras. O objetivo geral
consiste em analisar de que modo as ferramentas digitais podem potencializar
abordagens ativas centradas no protagonismo discente e na constru¢do autébnoma do
conhecimento, a luz dos referenciais tedricos da darea. Pesquisa Bibliografica de
abordagem qualitativa, alicercada nas contribui¢des de Gil (2008) e Prodanov e Freitas
(2013) quanto aos procedimentos metodolégicos, orienta a coleta e a andlise do material
tedérico selecionado. O percurso argumentativo perpassa os fundamentos das
metodologias ativas em didlogo com a teoria da aprendizagem significativa, a integracdo
das tecnologias digitais ao curriculo escolar e os desafios da formac¢do docente para o uso
critico desses recursos. Depreende-se que a convergéncia entre metodologias
participativas e suportes tecnoldgicos, quando amparada por intencionalidade
pedagobgica consistente, favorece processos formativos mais criticos, contextualizados e
alinhados as exigéncias educacionais contemporaneas.

Palavras-chave: Metodologias Ativas. Aprendizagem Significativa. Tecnologias Digitais.
Pratica Pedagogica. Formagdo Docente.

ABSTRACT

The article investigates the interfaces between active methodologies, meaningful learning
and digital technologies in Brazilian basic education, taking technological mediation as a
central catalyst for innovative pedagogical practices. The general objective is to analyze
how digital tools can enhance active approaches centered on student protagonism and
autonomous knowledge construction, based on the theoretical references of the field.
Bibliographic Research with a qualitative approach, grounded in the contributions of Gil
(2008) and Prodanov e Freitas (2013) regarding methodological procedures, guides the
collection and analysis of the selected theoretical material. The argumentative path covers
the foundations of active methodologies in dialogue with the theory of meaningful
learning, the integration of digital technologies into the school curriculum and the
challenges of teacher education for the critical use of these resources. It appears that the
convergence between participatory methodologies and technological supports, when
supported by consistent pedagogical intentionality, favors more critical, contextualized
formative processes aligned with contemporary educational demands.

Keywords: Active Methodologies. Meaningful Learning. Digital Technologies. Pedagogical
Practice. Teacher Education.
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1. INTRODUCAO

O avanco acelerado das tecnologias digitais na sociedade contemporanea impde a
educacdo escolar a necessidade urgente de repensar praticas pedagdgicas consolidadas
ao longo do tempo e de reconfigurar finalidades formativas tradicionais. A integracgdo
desses recursos ao cotidiano das instituicdes de ensino, entretanto, ndo pode prescindir
de uma fundamentagdo tedrica sélida que oriente sua utilizagdo para além do mero
tecnicismo, inserindo-os em projetos formativos comprometidos com a aprendizagem
significativa dos estudantes e com o desenvolvimento de sua autonomia intelectual diante
das demandas do século XXI.

Observa-se que grande parte das escolas brasileiras ainda opera com modelos
pedagoégicos centrados na transmissao unilateral de informacgdes, nos quais o estudante
assume posicdo passiva diante do conhecimento. Essa configuracdo contrasta com as
possibilidades abertas pelas tecnologias digitais e pelas metodologias ativas, que
pressupdem participa¢do, colaboracdo e protagonismo discente, gerando uma tensao
entre o instituido e o emergente que demanda investigacdo aprofundada acerca das
condicoes e dos limites dessa transformacao didatica.

A pertinéncia desta pesquisa reside na necessidade de compreender teoricamente
como as metodologias ativas mediadas por tecnologia podem contribuir para a superagao
do modelo tradicional de ensino ainda hegemonico. Autores como Rodrigues (2021) e
Alves, Oliveira e Kistemann Jr. (2021) sinalizam que a articulacdo entre recursos digitais e
estratégias participativas produz impactos positivos na motivacdo e no engajamento dos
estudantes, o que justifica a sistematizacdo do conhecimento produzido sobre essa
convergéncia pedagogica.

O objetivo geral deste trabalho consiste em analisar a relacdo entre metodologias
ativas, aprendizagem significativa e tecnologias digitais no contexto educacional
contemporaneo, identificando contribuicdes, tensdes e perspectivas. Como objetivos
especificos, elencam-se: examinar os fundamentos tedricos das metodologias ativas a luz
da aprendizagem significativa; discutir a integracdo das tecnologias digitais ao curriculo
escolar; e refletir sobre os desafios da formacao docente para o uso critico dessas
ferramentas pedagogicas.

Para alcancar esses objetivos, adota-se a Pesquisa Bibliografica como percurso

metodologico, sustentada nos pressupostos de Gil (2008) acerca da pesquisa social e de
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Prodanov e Freitas (2013) quanto a sistematizacdo do trabalho cientifico, permitindo o
mapeamento e a andlise critica da produg¢do académica sobre a tematica. O levantamento
do corpus tedrico considerou publica¢des dos ultimos cinco anos, priorizando artigos,
livros e capitulos que articulam metodologias ativas, tecnologias digitais e aprendizagem
significativa no ambito educacional.

O artigo estrutura-se em cinco se¢des distintas e complementares. A segunda se¢ao
discute os fundamentos tedricos das metodologias ativas e sua relagdio com a
aprendizagem significativa; a terceira aborda as tecnologias digitais como mediadoras da
inovacdo pedagoégica; a quarta descreve os procedimentos metodoldgicos adotados; e a
quinta apresenta as consideracgdes finais, retomando os objetivos propostos e sintetizando

as principais contribui¢cdes do estudo.

2. FUNDAMENTOS TEORICOS DAS METODOLOGIAS ATIVAS NO CONTEXTO
EDUCACIONAL

Anocado de metodologias ativas ancora-se em principios pedagdgicos que deslocam
o estudante do lugar de receptor passivo para agente central do processo de construcao
do conhecimento, rompendo com a légica instrucionista tradicional. Essa perspectiva
encontra respaldo em teorias que valorizam a experiéncia, a problematizacdo e a
interacdo como elementos estruturantes da aprendizagem, pressupondo que o sujeito
aprende de maneira mais significativa quando mobilizado por desafios cognitivos que
exigem elaboracdo pessoal e aplicacdo pratica dos conceitos estudados. Essa mudanca
paradigmatica exige a reconfiguracao da arquitetura didatica classica, transformando a
sala de aula em um espago dindmico de coproducdo, investigacdo empirica e transito
continuo entre a formulacdo abstrata e a intervencdo concreta na realidade social.

Entretanto, a simples ado¢do de estratégias ativas ndo garante, por si sé, a
ocorréncia de aprendizagem profunda e duradoura, sendo necessario articular tais
metodologias a referenciais tedricos consistentes. A teoria da aprendizagem significativa,
conforme proposta por Ausubel, oferece um quadro explicativo relevante ao postular que
o conhecimento novo se integra as estruturas cognitivas prévias do aprendiz por meio de
relacdes substantivas, processo que as metodologias ativas podem favorecer quando
planejadas com intencionalidade pedagdgica clara e coerente. Sem esse ancoradouro

tedrico, a incorporagdo de novas dinamicas corre o risco de se reduzir a um ativismo
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estéril, incapaz de promover a necessaria ancoragem cognitiva e a estabilizacdo conceitual
nos esquemas mentais preexistentes dos educandos.

Na perspectiva defendida por Kavamura et al. (2026), as metodologias ativas,
quando associadas ao uso de tecnologias digitais, criam condi¢des propicias para que os
estudantes estabelecam conexdes entre os conteddos escolares e suas experiéncias de
vida, potenciais na atribuicdo de sentido ao aprendizado. Essa articulacdo demanda,
porém, que o professor compreenda os mecanismos pelos quais o aluno processa e
organiza as informagdes, de modo a estruturar situacdes didaticas que efetivamente
promovam a reelaboragdo pessoal do conhecimento académico. As midias digitais atuam,
nesse sentido, como mediadoras intelectuais que aproximam abstracdes tedricas do
ecossistema informacional dos estudantes, estimulando a curiosidade e facilitando a
decodificagdo critica de fendmenos complexos do cotidiano.

Sob a 6tica de Freitas (2025), o protagonismo do aluno nas abordagens ativas ndo
significa abandono da mediacao docente, mas sua reconfiguracdo em direcao a praticas de
facilitacdo, orientacdo e problematizacdo do conhecimento. O professor assume, nesse
contexto, a funcdo de designer de experiéncias de aprendizagem, selecionando recursos,
definindo problemas significativos e acompanhando o percurso formativo de cada
estudante, o que exige formacdo tedrica sdlida e dominio das ferramentas pedagdgicas
disponiveis. Essa engenharia instrucional requer um monitoramento atento e
individualizado, capaz de calibrar o grau de complexidade das tarefas propostas de acordo
com as respostas cognitivas manifestadas por cada discente ao longo do itinerario
planejado.

Por outro lado, consoante a adverténcia de Santana (2022), a implementag¢do das
metodologias ativas esbarra em obstaculos estruturais e culturais que ndo podem ser
negligenciados, como a formacao inicial deficitaria dos professores, a precariedade da
infraestrutura escolar e a resisténcia institucional a mudancas curriculares mais
profundas. Superar esses entraves requer politicas educacionais articuladas e
investimentos consistentes na valorizagdo docente, sem o0s quais as inovagdes
metodoldgicas correm o risco de se converter em modismos pedagogicos desprovidos de
sustentagdo pratica e teérica. Essa inércia institucional costuma ser alimentada por visées
anacronicas da avaliacdo e da gestdo do tempo escolar, as quais aprisionam o fazer

pedagogico em modelos voltados puramente a memorizacao de dados.
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Como pondera Barros (2022), o amalgama entre a inovagdo metodoldgica e o
aparato tecnoldgico opera uma revisdo profunda nos alicerces da epistemologia escolar
tradicional. A reconfiguracdo dos espacos de aprendizagem desmistifica a infalibilidade
do livro didatico e da oratdria professoral como unicas fontes legitimas de saber,
legitimando a pesquisa, a ddvida e o erro como etapas salutares do desenvolvimento
intelectual discente. A acdo de aprender deixa de ser vista como um actimulo estatico de
verdades universais e passa a ser compreendida como um processo dinamico de produgao
identitaria e cultural, onde o estudante aprende a mobilizar o pensamento abstrato para
resolver impasses de ordem pratica.

De acordo com as reflexdes de Santos (2024f), os fundamentos das metodologias
ativas encontram ressonancia até mesmo em ambientes formais marcados por rigida
severidade estrutural, revelando que a flexibilizacdo cognitiva e o engajamento criativo
constituem caminhos viaveis em qualquer realidade sociocultural. O redesenho das
dindmicas educacionais atua como uma alavanca de emancipagdo humana, uma vez que
"curriculo, tecnologia e metodologias ativas" operam em sinergia para romper o
isolamento intelectual do educando e expandir suas fronteiras existenciais (Santos, 2024f,
p. 1). Ao injetar intencionalidade dialégica onde antes imperava a passividade
institucionalizada, as metodologias ativas devolvem ao processo formativo o seu carater
de transformacao social contemporanea e inclusao efetiva.

Paralelamente, conforme as asser¢does de Freitas (2025), torna-se imperioso
destacar que a sustentacdo tedrica do ativismo pedagdgico bem direcionado se vincula
indissociavelmente a emancipag¢do do sujeito histérico. A autonomia promovida em sala
de aula ndo deve ser confundida com o individualismo pragmatico demandado pelas
dindmicas de mercado, mas sim entendida como o desenvolvimento de uma consciéncia
critica apta a questionar a propria realidade. A transi¢do para modelos didaticos focados
na acao discente consolida, por conseguinte, a formac¢do de cidaddos psicologicamente
instrumentalizados para intervir nas contradigdes do mundo moderno, munidos de

raciocinio légico-cientifico e sensibilidade humanitaria.

2.1. Pressupostos da Aprendizagem Significativa para a Pratica Pedagogica

A teoria da aprendizagem significativa proposta por David Ausubel parte do

principio de que o conhecimento prévio do aprendiz constitui a varidvel mais
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determinante para a aquisi¢cdo de novos conceitos, estruturando-se por meio de processos
de assimilacdo e diferenciagdo progressiva. Nessa perspectiva, a aprendizagem adquire
significado quando o novo conteddo estabelece relagdes ndo arbitrarias e substantivas
com a estrutura cognitiva existente, exigindo do professor a identificacdo dos subsungores
disponiveis e a organizacdo légica do material instrucional. Tal dinAmica impede a mera
justaposicdo mecanica de dados desconexos, assegurando que as novas informagdes
sejam organicamente incorporadas e modificadas pelos esquemas mentais que o
estudante ja possui.

Conforme preconiza Freitas (2025), as metodologias ativas, especialmente a
aprendizagem baseada em problemas e a sala de aula invertida, criam condigdes
favoraveis para que o estudante mobilize seus conhecimentos prévios diante de situagoes
desafiadoras que demandam aplicagdo pratica. Essa dindmica contrasta com a
memorizacdo mecanica de conteudos descontextualizados, aproximando-se dos
principios ausubelianos a medida que o aluno precisa reestruturar suas representagoes
mentais para resolver problemas auténticos e significativos. Esse movimento de
reconfiguracdo cognitiva obriga o estudante a abandonar a atitude de passividade
intelectual, forcando-o a buscar nexos causais e a testar hipoteses em cendrios simulados
ou reais.

Para Urban e Frasson (2024), a educacdo de jovens e adultos, por exemplo,
beneficiou-se significativamente da articulacao entre metodologias ativas e os principios
da aprendizagem significativa, uma vez que os estudantes dessa modalidade trazem
consigo vasta experiéncia de vida que pode ser mobilizada como ancoragem para novos
saberes. Essa constatacao reforca a tese de que a valorizacao do conhecimento prévio nao
€ mera estratégia motivacional, mas condi¢do epistemoldgica para que a aprendizagem
ocorra em profundidade real. A bagagem histérica e profissional desses sujeitos serve
como um ponto de partida para a edificacdo de conceitos abstratos, conferindo utilidade
imediata e relevancia social aos contetildos académicos ministrados.

De acordo com o posicionamento de Soares (2025), a integracdo entre curriculo
escolar, metodologias ativas e tecnologias digitais produz um ambiente pedagdgico no
qual a aprendizagem significativa pode florecer, desde que o professor atue como
organizador prévio e mediador critico do processo. A auséncia dessa mediacdo
qualificada, entretanto, pode resultar em ativismo pedagogico, caracterizado pela

sucessao de tarefas praticas desprovidas de reflexdo tedrica e de sistematizacao
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conceitual, comprometendo a qualidade formativa da experiéncia escolar O
entretenimento tecnoldgico ou a execucdo cega de dinamicas ludicas sem a devida
amarracdo epistemolégica acabam por esvaziar a densidade dos contetdos tedricos
indispensaveis a formacao dos estudantes.

No entendimento de Naves et al. (2025), escolas que implementaram programas
consistentes de metodologias ativas mediadas por tecnologia registraram avan¢os
mensuraveis na capacidade dos estudantes de transferir conhecimentos a novas situacgées,
indicador central da aprendizagem significativa. Esses resultados sugerem que o
investimento na formacdo docente e na infraestrutura tecnoldgica, quando articulado a
um projeto pedagdgico coerente, produz impactos positivos na qualidade do ensino e no
desenvolvimento de competéncias cognitivas superiores. Essa aptiddo adaptativa
demonstra que os alunos deixaram de reproduzir respostas prontas e passaram a
mobilizar estruturas conceituais complexas frente a problemas inéditos e mutaveis.

Contudo, é necessario reconhecer que a transposicdo dos principios ausubelianos
para a pratica pedagégica mediada por tecnologias enfrenta desafios de ordem tedrica e
operacional que a literatura especializada ainda ndo resolveu por completo. A
personaliza¢do do ensino proporcionada por plataformas adaptativas, por exemplo, pode
fragmentar o curriculo em unidades discretas de aprendizagem, dificultando a percepc¢ao
das relagdes substantivas entre os conceitos e contrariando o principio da diferenciacao
progressiva que fundamenta a aprendizagem significativa. Essa fragmentacdo algoritmica
arrisca isolar blocos de informacgdo, impedindo que o educando construa uma visao

holistica e articulada das diferentes areas do saber que compdem a matriz curricular.

2.2. Protagonismo Discente e Autonomia nas Abordagens Ativas

A nocgdo de protagonismo discente nas metodologias ativas transcende a simples
participa¢do do estudante em atividades praticas, implicando sua corresponsabilidade
pela proépria trajetéria formativa e pelo desenvolvimento de capacidades
autorregulatoérias diante dos desafios cognitivos propostos. Essa perspectiva exige que o
ambiente pedagdgico ofereca oportunidades efetivas de escolha, tomada de decisdo e
reflexdo critica sobre o prdprio processo de aprender, elementos que as tecnologias
digitais podem potencializar quando integradas a projetos pedagogicamente desenhados

para essa finalidade. A construcao dessa postura ativa requer a superacdo de habitos de
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conformismo discente, promovendo a transicio de um aprendizado reativo para o
exercicio da autogestdo intelectual continuada.

Na compreensdo de Pessoa (2025), a conexdo entre ensino, aprendizagem e
insercdo tecnoldgica por meio das metodologias ativas demanda do professor uma
postura investigativa permanente acerca das necessidades e dos interesses dos
estudantes. O reconhecimento de que cada aluno possui ritmos, estilos e trajetérias de
aprendizagem singulares implica a adog¢do de estratégias flexiveis e diversificadas que as
plataformas digitais podem apoiar por meio da oferta de multiplas linguagens, percursos
nao lineares e feedback imediato e personalizado. Essa sensibilidade docente necessita
ser amparada pelo mapeamento constante dos dados de engajamento, permitindo que a
intervencdo didatica ocorra no momento oportuno para evitar a desmotivacdo ou a
exclusao.

Como analisam Dantas e Rocha (2025), a gestao da qualidade na educagdo infantil
articulada as metodologias ativas demonstra que mesmo criangas pequenas podem
exercer protagonismo quando expostas a situacdes pedagogicas que valorizam sua
capacidade de escolha e expressdo. Essa constatacdo desafia concepg¢des tradicionais que
associam infancia a passividade e dependéncia, sugerindo que a mediacdo tecnoldgica,
quando adequada a faixa etaria, pode ampliar as possibilidades de participacdo ativa dos
educandos desde os primeiros anos escolares. Ao estimular a tomada de decisao precoce
em ambientes controlados, a escola estabelece as fundag¢bes psicologicas para o
desenvolvimento de um pensamento critico que acompanhara o individuo por toda a vida.

Em consonancia com essa visdao, Rodrigues (2021) corrobora que o ensino por
meio de metodologias ativas com utilizacdo de tecnologias digitais proporciona novas
vivéncias no espago escolar, nas quais os estudantes assumem responsabilidades
crescentes sobre seu aprendizado. O desenvolvimento da autonomia intelectual, nesse
quadro, ndo ocorre espontaneamente, mas como resultado de um trabalho pedagégico
sistematico que combina desafios progressivos, media¢do sensivel e ambientes ricos em
estimulos a investigacdo e a descoberta. Esse avanco gradativo previne que a liberdade
concedida degenere em desorientagdo, assegurando que cada pesquisa realizada tenha
um proposito investigativo nitido e ancorado nos objetivos de ensino.

Entretanto, é preciso evitar a idealizagdo ingénua do protagonismo discente como
remédio universal para as mazelas educacionais, desconsiderando as condi¢des materiais

e simbdlicas que permeiam a realidade escolar brasileira. A autonomia almejada nédo se
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decreta por mudancas metodoldgicas isoladas, mas se constréi em um processo longo e
complexo que envolve transformagdes curriculares, formagcdo docente consistente e
politicas publicas comprometidas com a equidade e a qualidade social da educagao. Sem
a devida atencdo as disparidades socioeconOmicas que limitam o acesso digital de
parcelas expressivas da populacdo, o discurso da autonomia discente pode converter-se

em uma retorica excludente que penaliza as instituicdes mais vulneraveis.

2.3. Mediac¢ao Docente e os Desafios da Pratica Pedagogica Contemporanea

A literatura especializada converge quanto ao reconhecimento de que a adog¢do de
metodologias ativas mediadas por tecnologia ndo diminui a importancia do professor, mas
reposiciona sua fun¢do pedagoégica em direcdo a praticas de curadoria, mediacao e
problematizacdo critica do conhecimento. O docente contemporaneo necessita, portanto,
desenvolver competéncias que articulam dominio técnico das ferramentas digitais, sélida
fundamentacdo teérico-metodoldgica e capacidade de adaptar estratégias as demandas
especificas de cada contexto educacional. Essa transi¢do profissional exige que o educador
abandone o posto de transmissor exclusivo para converter-se em um arquiteto de
percursos intelectuais, apto a filtrar o fluxo caético de informa¢des que bombardeia os
estudantes diariamente.

Ao investigarem esse cenario, Santos et al. (2024e) identificaram que os principais
entraves enfrentados pelos docentes incluem a falta de formagao especifica para o uso
pedagogico das tecnologias, a sobrecarga de trabalho decorrente do planejamento de
atividades diversificadas e a dificuldade de conciliar inovacdo metodologica com as
exigéncias dos curriculos prescritivos e dos sistemas avaliativos tradicionais. Esses
obstaculos, quando ndo enfrentados institucionalmente, tendem a neutralizar os
potenciais transformadores das abordagens ativas no cotidiano escolar. O conflito
estrutural entre o desejo de inovar e a cobranca por indices baseados em exames
padronizados gera um desgaste funcional que frequentemente desestimula a
continuidade das experimentagdes didaticas.

No entendimento de Alves, Oliveira e Kistemann Jr. (2021), a producdo de videos e
a construcdo de mapas mentais por parte dos estudantes constituem estratégias
promissoras para integrar tecnologia e protagonismo, exigindo do professor

competéncias especificas de planejamento e acompanhamento pedagodgico. Essas
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atividades demandam tempo, planejamento criterioso e disposi¢do para experimentar
novos formatos didaticos, elementos que a cultura escolar tradicional nem sempre
favorece ou reconhece como parte legitima do trabalho docente. Tais producdes
multimidia mudam a natureza da avaliacao, forcando o corpo docente a adotar critérios
formativos focados na evolugdo processual e na capacidade de sintese estética e conceitual
demonstrada pelos alunos.

Sob a perspectiva analitica de Cerutti (2021), a transposi¢cdo das metodologias
ativas para o ensino superior enfrenta entraves semelhantes aos da educagdo basica,
embora com especificidades relacionadas a autonomia curricular das instituicdes e ao
perfil dos estudantes. A autora destaca que a resisténcia a mudanca nao é exclusividade
dos professores, manifestando-se também entre alunos acostumados a métodos
tradicionais que demandam menor envolvimento ativo com o conhecimento. Esse
estranhamento discente exige paciéncia pedagogica e estratégias de acolhimento, visto
que muitos universitarios foram moldados por anos de escolarizacdo passiva e
demonstram inseguranca quando instados a assumir a gestao de suas tarefas intelectuais.

Para expandir esse escopo, Rodrigues (2022) demonstra que as metodologias
ativas, quando associadas a recursos tecnoldgicos acessiveis, podem promover inclusao e
participacdo plena de estudantes com deficiéncia na aprendizagem de pessoas surdas.
Esse achado sugere que a relacdo entre mediacdao docente, tecnologia e metodologias
ativas possui potencial para transcender os limites do ensino convencional, construindo
praticas pedagdgicas verdadeiramente comprometidas com a diversidade e a equidade
educacional. A flexibilizacdo proporcionada pelos recursos digitais permite a
customizacdo de interfaces e linguagens, assegurando que as barreiras de comunicagao
sejam superadas sem prejuizo da densidade conceitual exigida nas atividades coletivas.

Cabe refletir que a formagdo continuada dos professores para o uso critico das
tecnologias digitais e das metodologias ativas ndo pode limitar-se a cursos rapidos de
capacitagdo instrumental, mas precisa constituir-se como processo reflexivo permanente
integrado ao cotidiano escolar. A superacdo dos desafios aqui delineados exige
compromisso politico das redes de ensino, valorizacdo profissional docente e construcao
coletiva de projetos pedagogicos que articulem inovacdo metodoldgica, qualidade social e
inclusdio como dimensdes indissociaveis da educacdo contemporanea. Esse

aprimoramento em servico deve pautar-se pela légica da pesquisa-a¢do, na qual os
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educadores investigam suas proprias praticas e compartilham saberes em comunidades

de aprendizagem constituidas dentro da prépria escola.

3. TECNOLOGIAS DIGITAIS E INOVACAO PEDAGOGICA NA EDUCACAO BASICA

A inser¢do das tecnologias digitais na educacdo basica brasileira tem ocorrido de
maneira irregular, oscilando entre experiéncias inovadoras isoladas e a manutencdo de
praticas tradicionais que subutilizam o potencial pedagégico desses recursos. A superagao
desse quadro demanda a compreensao de que a tecnologia ndo constitui um fim em si
mesma, mas uma ferramenta cultural cujo sentido formativo depende das finalidades
educacionais que orientam sua utilizacdo no contexto escolar. A mera digitalizacao de
meétodos antigos, sem alteracdo na logica de distribuicdo do poder comunicativo, resulta
apenas em um verniz de modernidade que mantém intacta a passividade cognitiva
herdada dos moldes escolasticos do século passado.

Conforme argumenta Barros (2022), a tecnologia educacional e as metodologias
ativas compdem um binémio indissociavel quando se almeja a construcdo de ambientes
de aprendizagem sintonizados com as linguagens e as formas de interagdo caracteristicas
da cultura digital contemporanea. O autor adverte, entretanto, que a mera
disponibilizacdo de equipamentos e plataformas digitais ndo produz inovagdo pedagogica
se ndo estiver acompanhada de projetos formativos que integrem teoria, pratica e reflexao
critica sobre o uso desses recursos. Dispositivos sem dire¢do conceitual tornam-se
distracdes dispendiosas, exigindo que a introducgdo de qualquer artefato seja precedida
por uma severa discussao sobre os objetivos cognitivos a serem alcang¢ados pelo grupo.

De maneira semelhante, Leite (2025) conclui que a efetividade das ferramentas
digitais depende menos de suas caracteristicas técnicas e mais da qualidade da mediagdo
pedagobgica exercida pelo professor. Essa constatagdo aplica-se integralmente a educagao
basica, sugerindo que os investimentos em infraestrutura tecnoldgica precisam ser
acompanhados por programas consistentes de forma¢do docente que desenvolvam
competéncias didaticas para a integracdo critica das midias digitais ao curriculo escolar.
A sofisticagdo de um software é indcua se a intencao pedagdgica subjacente permanecer
atrelada a memorizacdo mecanica, tornando a capacitacao intelectual do educador o

elemento central para o sucesso da renovagdo escolar.
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Na 6tica de Santos (2025), o uso pedagdgico das tecnologias ndo pode limitar-se a
aspectos instrumentais, mas deve contemplar dimensdes éticas, politicas e sociais do
universo digital ao analisar a escola como espago de formacdo para a cidadania digital
plena. A formacgdo de estudantes criticos e autbnomos na cultura digital requer, portanto,
que as metodologias ativas incorporem discussdes sobre privacidade, veracidade da
informacao, participacdo cidada e responsabilidade no ambiente online. Essa abordagem
politizada prepara a juventude para enfrentar as armadilhas da desinformag¢do em massa
e a mercantilizacdo de dados pessoais, transformando o uso da rede em um ato consciente
de intervenc¢do democratica.

Contudo, de acordo com as observacdes de Kavamura et al. (2026), as metodologias
ativas e as tecnologias digitais revelam potencialidades significativas para a promoc¢ao da
aprendizagem significativa de estudantes com deficiéncia quando aplicadas a educagdo
inclusiva, desde que adaptadas as necessidades especificas de cada publico. Esse dado
reforca a tese de que a inovagdo pedagdgica mediada por tecnologia, quando orientada
por principios de equidade e respeito a diversidade, pode contribuir para a construgao de
uma escola mais justa e acolhedora para todos. A maleabilidade técnica dos suportes
digitais permite criar itinerdrios alternativos de apreensdo sensorial e motora,

democratizando o acesso aos nucleos de saber cientifico da instituicao.

3.1. Ferramentas Digitais e Engajamento dos Estudantes na Aprendizagem

As ferramentas digitais disponiveis atualmente para uso educacional abrangem
desde plataformas adaptativas de ensino até aplicativos colaborativos, softwares de
criacdo multimidia e ambientes virtuais de aprendizagem que ampliam as possibilidades
de interacdo com o conhecimento. O potencial desses recursos para promover o
engajamento dos estudantes reside em sua capacidade de oferecer multiplas linguagens,
feedback imediato, personalizacdo de percursos e conectividade com situacdes auténticas
da vida social contemporanea. Esse dinamismo operacional quebra a monotonia das
exposicoes exclusivamente verbalistas, gerando um ambiente imersivo que estimula a
persisténcia diante de tarefas que cobram alto investimento dedutivo do estudante.

Sob a anadlise de Rodrigues (2022), constatou-se que o0s recursos visuais e
interativos disponiveis em plataformas digitais favorecem a compreensao e a produgdo de

significados por parte de estudantes surdos na aprendizagem de lingua portuguesa. A
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pesquisa evidencia que a tecnologia, quando adequada as necessidades especificas dos
usuarios, funciona como elemento catalisador do engajamento e da participagdo ativa,
superando barreiras comunicacionais que os métodos tradicionais ndo conseguem
transpor satisfatoriamente. O apelo multimodal das telas oferece canais alternativos de
representacdo semantica, assegurando que o processamento textual ocorra de forma
integrada com a experiéncia visual nativa do educando.

Para Pessoa (2025), a conexdo entre ensino e inser¢do tecnoldgica por meio de
metodologias ativas potencializa o engajamento discente a medida que aproxima os
conteudos escolares das praticas sociais mediadas por telas que os estudantes vivenciam
cotidianamente. Essa aproximacao, entretanto, ndo deve ser confundida com submissao
acritica aos interesses e as linguagens do mercado de entretenimento digital, cabendo a
escola a funcdo de problematizar esses usos e oferecer alternativas formativas mais
densas e reflexivas. A finalidade do uso de telas na escola deve ser a emancipacgao
intelectual e a autoria, e ndo o prolongamento do consumo passivo que caracteriza o lazer
digital comercializado.

Conforme demonstram Alves, Oliveira e Kistemann Jr. (2021), a producdo de videos
e a construcdo de mapas mentais por estudantes utilizando ferramentas digitais
promovem ndo apenas engajamento imediato, mas também desenvolvimento de
habilidades cognitivas complexas como sintese, andlise e avaliacdo critica das
informacoes. Essas atividades demandam que o aluno assuma posi¢do ativa diante do
conhecimento, selecionando, organizando e comunicando ideias por meio de linguagens
multiplas, processo que se alinha aos principios da aprendizagem significativa e do
protagonismo intelectual. Esse exercicio de autoria multimidia for¢a o discente a negociar
significados continuamente, refinando sua capacidade comunicativa e sua logica
argumentativa.

Na concepcdo de Barros (2022), o engajamento dos estudantes ndo resulta de
estimulos extrinsecos, mas da qualidade das situacées de aprendizagem propostas ao
analisar as tecnologias e as metodologias ativas como elementos constitutivos de uma
nova ecologia pedagégica. O autor defende que as ferramentas digitais, quando integradas
a projetos investigativos e problemas relevantes para os alunos, geram motivacao
intrinseca sustentavel que transcende o entusiasmo superficial provocado pela novidade

tecnoldgica. A durabilidade do interesse discente depende da profundidade das questdes
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formuladas, fazendo com que o aparato digital sirva como um meio de busca e ndo como

um chamariz estético efémero.

3.2. Integracao Curricular das Tecnologias Digitais

A integracdo curricular das tecnologias digitais constitui um dos desafios mais
complexos enfrentados pelas escolas contemporaneas, uma vez que transcende a simples
inclusdo de novos recursos no repertorio didatico dos professores. Trata-se de repensar a
prépria organizacdo do curriculo escolar, suas finalidades formativas, seus contetdos
estruturantes e suas formas de avaliagcdo, de modo que a cultura digital seja incorporada
como dimensdo constitutiva do processo pedagogico e ndo como apéndice instrumental
desarticulado dos objetivos educacionais mais amplos. Essa fusao exige a dissolucdo das
fronteiras artificiais que isolam a informatica das disciplinas tradicionais, inserindo os
recursos tecnoldgicos no coragdo dos planejamentos pedagogicos integrados.

Com base nas ideias de Soares (2025), a educacdo significativa depende da
integracdo organica entre curriculo, metodologias ativas e tecnologias, superando a
fragmentacdo disciplinar e a compartimentalizacdo do conhecimento que caracteriza o
modelo escolar tradicional. O autor propde que as tecnologias digitais funcionem como
eixos articuladores capazes de conectar diferentes areas do saber em torno de problemas
complexos, projetos integradores e situacdes auténticas de aprendizagem que mobilizem
multiplas competéncias simultaneamente. Esse enfoque interdisciplinar permite que o
aluno enxergue a convergéncia pratica das ciéncias no tratamento de dilemas
contemporaneos, suprimindo o aprendizado de formulas desconexas sem utilidade social.

Na perspectiva trazida por Naves et al. (2025), a integracdo curricular exitosa
depende de planejamento coletivo, formacdo continuada e lideranca pedagdgica
comprometida com a transformacdo da cultura escolar. Os autores advertem que
iniciativas isoladas de professores entusiastas, embora meritérias, tendem a esgotar-se
quando ndo amparadas por projetos institucionais consistentes e por politicas publicas
que garantam condi¢des materiais e temporais para sua realizacdo. Sem o suporte de uma
gestdo que reorganize os horarios de trabalho coletivo e assegure a manutencdo dos
equipamentos, os esforcos individuais acabam sufocados pelo cansacgo funcional e pela

burocracia do cotidiano escolar.
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De acordo com a reflexdo de Santos (2025), o curriculo precisa incorporar nao
apenas o uso técnico das ferramentas, mas também a compreensao critica dos aspectos
éticos, politicos e sociais que permeiam o universo digital. A integra¢do curricular das
tecnologias, nessa perspectiva, adquire dimensdo formativa ampliada, deixando de ser
questdo meramente metodolégica para converter-se em tema central do projeto politico-
pedagogico da escola comprometida com a formagdo de sujeitos criticos e participativos.
Essa diretriz pedagdgica assegura que o estudante debata temas prementes como a
economia dos algoritmos, o impacto ambiental do lixo tecnolégico e as assimetrias globais
na distribuicdo da infraestrutura informacional.

Para Leite (2025), a integracdo curricular bem-sucedida requer a superacdo da
l6gica da substitui¢do, na qual a tecnologia simplesmente reproduz praticas analdgicas em
formato digital ao examinar o uso das tecnologias digitais na promog¢ao da aprendizagem
significativa. O verdadeiro potencial transformador reside na reconfiguracao das praticas
pedagoégicas, explorando funcionalidades que apenas o meio digital oferece, como
hipertextualidade, interatividade, colaboracdo em rede e personalizacdo adaptativa dos
percursos formativos. Trata-se de abandonar a cépia eletronica de quadros-negros ou
apostilas em PDF e inaugurar laboratérios virtuais de simula¢do, escrita coletiva e
modelagem tridimensional de fend6menos fisicos ou sociais.

Segundo a andlise desenvolvida por Cerutti (2021), a integracdo curricular das
tecnologias no ensino superior enfrenta resisténcias estruturais semelhantes as da
educacdo basica, agravadas pela tradicdo disciplinar fragmentada e pela valorizacao
académica centrada em conteudos especializados. Essa constatacdo indica que a
transformacao curricular mediada por tecnologias nao é problema exclusivo de um nivel
de ensino, mas desafio sistémico que demanda articulacdo entre politicas educacionais,
formacdo docente e projetos institucionais em toda a educacao formal. A superacdo desse
engessamento passa pela flexibilizacdo das instdncias de gestdo académica, que
necessitam rever seus critérios avaliativos para legitimar o trabalho de docéncia

colaborativa.

3.3. Formacao de Professores para o Uso Critico das Tecnologias Digitais

A formacdo docente para o uso critico das tecnologias digitais constitui condicao

indispensavel para que as metodologias ativas mediadas por recursos tecnoldgicos
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alcancem seu potencial transformador no contexto educacional brasileiro. Nao se trata de
capacitar professores para operar dispositivos ou manusear softwares especificos, mas de
desenvolver competéncias reflexivas que lhes permitam selecionar, integrar e avaliar
criticamente as ferramentas digitais a luz dos objetivos pedagdgicos e das necessidades
concretas de seus estudantes. Essa preparac¢ao necessita instrumentalizar o educador
para que ele decodifique as intencionalidades comerciais ocultas nos designs das
plataformas educacionais, mantendo a soberania didatica sobre o processo formativo.

Conforme investigado por Kavamura et al. (2026), a formag¢do docente constitui o
fator mais determinante para o sucesso das praticas pedagogicas inovadoras, superando
inclusive a disponibilidade de equipamentos e recursos materiais na educac¢ao inclusiva.
Os autores ressaltam que professores bem formados conseguem adaptar estratégias, criar
materiais proprios e contornar limitagdes infraestruturais com criatividade e
fundamentacao tedrica, enquanto docentes sem formacdo adequada tendem a reproduzir
usos superficiais e descontextualizados da tecnologia. O preparo intelectual qualificado
atua como um escudo contra o desanimo material, conferindo ao educador a seguranga
metodoldgica necessaria para subverter a escassez de recursos técnicos por meio de
arranjos didaticos criativos.

Sob o ponto de vista de Santana (2022), a formagdo docente precisa articular eixos
tedrico, técnico e ético-politico, superando abordagens exclusivamente instrumentais que
reduzem a tecnologia a recurso didatico neutro. A autora defende que professores criticos
sdo capazes nado apenas de utilizar ferramentas digitais, mas também de problematizar
Seus usos sociais, seus interesses econ0micos e seus impactos na subjetividade e nas
relacoes de poder que permeiam a cultura digital contemporanea. Esse discernimento
politico impede que o docente se converta em um mero executor de rotinas desenhadas
por corporacgdes de tecnologia, preservando a funcao emancipatéria da escola publica.

Na visdo de Freitas (2025), a formac¢do docente para o uso critico das tecnologias
precisa ocorrer em servico, integrada ao cotidiano escolar, e ndo em cursos
descontextualizados que desconhecem a realidade concreta das salas de aula brasileiras.
A autora propoe que os processos formativos adotem eles proprios as metodologias ativas
que pretendem ensinar, criando experiéncias de aprendizagem significativa que os
professores possam posteriormente replicar e adaptar em suas praticas pedagogicas. Ao

vivenciar a condicdo de aprendiz ativo dentro de seu préprio ambiente de trabalho, o
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professor internaliza os desafios operacionais e afetivos que seus estudantes enfrentardo
durante as dindmicas propostas.

Para fundamentar essa ampliacdo, Rodrigues (2022) sugere que a formacgdo
docente para a educacdo inclusiva mediada por tecnologia demanda conhecimentos
especificos que os curriculos dos cursos de licenciatura geralmente ndo contemplam. A
autora defende que a formacao inicial e continuada precisa incorporar discussdes sobre
acessibilidade, desenho universal para a aprendizagem e adaptacdao de recursos
tecnolégicos as necessidades diversas dos estudantes, sob pena de a inovagao pedagogica
reproduzir ou mesmo aprofundar exclusdes historicamente consolidadas. O letramento
digital inclusivo deve ser um pilar obrigatério na formac¢do de base, evitando que as
ferramentas digitais funcionem como novas barreiras de segregacdo para alunos com
especificidades cognitivas.

Adicionalmente, tendo como base os argumentos de Santana (2022), o letramento
digital do professor contemporaneo reveste-se de uma imperiosa dimensao ético-politica
que antecede a prépria habilidade técnica de manipulagdo algoritmica. O educador
necessita ser intelectualmente instrumentalizado para desmistificar o discurso da
neutralidade tecnolégica vendido pelas corporagdes do setor, compreendendo os
mecanismos de vigilancia de dados e condicionamento comportamental embutidos nos
softwares de gerenciamento escolar. Formar criticamente o corpo docente implica
qualifica-lo para atuar como guardido da autonomia de pensamento de seus estudantes,
transformando os recursos de rede em trincheiras de resisténcia intelectual e

emancipacao social plena.

4. METODOLOGIA

O percurso metodolégico adotado neste estudo inscreve-se no ambito da Pesquisa
Bibliografica, modalidade investigativa que, segundo Gil (2017), permite ao pesquisador
mapear e analisar criticamente a produgdo académica consolidada sobre determinado
tema, identificando tendéncias, lacunas e possibilidades de contribui¢do original.
Prodanov e Freitas (2013) complementam essa definicdo ao enfatizar que a pesquisa
bibliografica ndo se reduz a compilacdo de fontes, mas exige do investigador capacidade
analitica para estabelecer didlogos criticos entre diferentes perspectivas tedricas e

construir sinteses argumentativas consistentes que avancem em rela¢cdo ao conhecimento
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ja estabelecido. Esse processo de catalogacdo exige a aplicacdo de rigorosos filtros
epistémicos, garantindo que o confronto entre as matrizes conceituais dos autores resulte
em uma teorizagdo inédita e metodologicamente fundamentada.

O corpus documental da pesquisa foi selecionado a partir de critérios previamente
definidos, priorizando publica¢des dos ultimos cinco anos que abordam diretamente a
articulacdo entre metodologias ativas, tecnologias digitais e aprendizagem significativa no
contexto educacional brasileiro. O Quadro 1, apresentado a seguir, sistematiza as
principais obras que fundamentam teoricamente este estudo, organizadas por ano de
publicacdo, autoria, titulo e contribui¢des especificas para a investigacdo desenvolvida.
Essa triagem sistematica assegurou a contemporaneidade das fontes consultadas e a

aderéncia estrita dos dados as normativas pedagogicas e as transformacoes tecnologicas

mais recentes registradas na literatura cientifica do pais.

Quadro 1 — Obras de Referéncia para a Fundamentacio Tedrica

. Contribuicdes para a
Ano | Autores Titulo DuIcoes p
Pesquisa
Rodrigues, Ensino por meio de metodologias | Fundamenta a relacdo entre
2021 | Josicleia ~ Gomes | ativas com a utilizagdo de | metodologias ativas e
Nunes tecnologias digitais tecnologia na pratica escolar
Metodologias ativas de /s
Alves, A A, a rendizag em or meio  de Oferece  subsidios sobre
2021 | Oliveira, 1. B. M, P izagem P ~ _ | estratégias ativas com
. producdo de videos e construcdo L
Kistemann Jr, M. A. . suporte tecnolégico
de mapas mentais
Docéncia universitaria o Contribui com analise sobre
2021 | Cerutti, Elisabete . . docéncia e metodologias
aprendizagem discente L
participativas
Rodrigues, Lingua portuguesa: aprendizagem | Amplia a discussdo sobre
2022 | Polianna Geysa | das pessoas surdas por meio das | tecnologia, metodologias
Silveira tecnologias digitais ativas e inclusao
Tecnologia e as metodologias Discute a integragdo entre
2022 | Barros, Reviu : & § tecnologia e abordagens
ativas .
ativas
. O uso das metodologias ativas | Aborda a dimensao
Santana, Mariana - . ..
2022 Galdino para uma formacgdo | emancipatoria das
emancipatoria metodologias ativas
Educacao de Jovens e Adultos:
Urban, J. R; | . . ¢ J Fornece dados sobre
2024 indicadores do uso das . .
Frasson, A. C. ) . metodologias ativas na EJA
metodologias ativas
Analisa a reconfiguracdo da
Santos,S.M.A.V.et | O papel do professor nas A surag
2024 . . docéncia nas abordagens
al. metodologias ativas .
ativas
2024 | Santos, S. M. A. V. Curriculo, . 'tecnologla e Dlscgte a 1ntggra<;ao
metodologias ativas curricular da tecnologia
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0O protagonismo do aluno: ~
. . > . Fundamenta a  relagdo
Freitas, Gabriela | metodologias ativas na . .
2025 . ~ . protagonismo discente e
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Fonte: Elaborado pelos autores (2026).

A opcao pela pesquisa bibliografica justifica-se pela natureza do objetivo proposto,
que demanda andlise aprofundada e sistematizacdo critica de um campo teérico em
consolidacdo, permitindo ao pesquisador identificar convergéncias, divergéncias e
lacunas nas produc¢les analisadas. A abordagem qualitativa adotada assegura a
compreensao dos fendmenos educacionais em sua complexidade, valorizando as
embora

dimensbes interpretativas e contextuais que os estudos quantitativos,

importantes para outras finalidades, ndo conseguem capturar integralmente.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Retomando o objetivo geral proposto — analisar a relacdo entre metodologias
ativas, aprendizagem significativa e tecnologias digitais no contexto educacional
contemporaneo —, evidencia-se que a articulagdo entre esses trés elementos, quando
orientada por intencionalidade pedagoégica consistente e planejamento curricular
criterioso, oferece caminhos promissores para a superacdo do modelo tradicional de
ensino. A investigacdo permitiu constatar que as metodologias ativas mediadas por
tecnologia, longe de constituirem modismo pedagogico, representam respostas concretas
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as demandas formativas de uma sociedade cada vez mais complexa, conectada e diversa,
exigindo da escola reposicionamentos didaticos e epistemoldgicos significativos.

No que tange aos objetivos especificos, o exame dos fundamentos tedricos revelou
que a aprendizagem significativa fornece base consistente para sustentar as metodologias
ativas, uma vez que ambas compartilham a valorizagdo do conhecimento prévio, da
problematizacdo e da construgcdo auténoma do saber como eixos estruturantes do
processo formativo. A discussdo sobre a integracdo das tecnologias digitais ao curriculo
escolar demonstrou que essa incorporagao transcende a dimensdo instrumental, exigindo
reflexdo aprofundada sobre finalidades educacionais, organizacdo do trabalho pedagogico
e formacdo critica dos sujeitos envolvidos, aspectos que a literatura especializada ainda
nao esgotou.

A reflexdo sobre os desafios da formacgdo docente para o uso critico das tecnologias
digitais apontou que a efetividade das inovacdes pedagogicas depende menos da
disponibilidade de recursos tecnolégicos e mais da qualidade da mediagdo exercida por
professores com solida formacao tedrica, técnica e ético-politica. A pesquisa bibliografica
realizada sinalizou que politicas publicas consistentes, investimento em infraestrutura e
valorizac¢do profissional constituem condi¢des necessarias, embora ndo suficientes, para
que as metodologias ativas mediadas por tecnologia se consolidem como praticas
regulares e ndo como experiéncias pontuais dependentes do voluntarismo docente.

As limitacdes deste estudo decorrem de sua natureza bibliografica, que nao
contempla dados empiricos primarios capazes de capturar as nuances e contradi¢des da
implementacdo concreta das metodologias ativas mediadas por tecnologia no cotidiano
escolar. Sugere-se que pesquisas futuras investiguem experiéncias praticas de integracao
entre metodologias ativas, tecnologias digitais e aprendizagem significativa em diferentes
contextos regionais e niveis de ensino, produzindo evidéncias que possam subsidiar
politicas educacionais e programas de formacdo docente mais alinhados as reais

necessidades das escolas brasileiras.
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RESUMO

O presente artigo investiga a convergéncia entre tecnologias imersivas e a promog¢ao da
inclusdo escolar, focando na realidade virtual, aumentada e em ecossistemas
tridimensionais. O objetivo geral consiste em analisar como tais dispositivos digitais
conseguem viabilizar a participacdo equanime de discentes com trajetérias e
necessidades educacionais diversificadas. Metodologicamente, a investigacao
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caracteriza-se como uma Pesquisa Bibliografica, sustentada pelos pressupostos tedricos
de Lakatos e Marconi (2003) e pelas etapas procedimentais descritas por Gil (2008). A
sintese do contetdo abrange os fundamentos técnicos da imersdo, a mediacdo docente em
plataformas virtuais, a formagdo para o ensino inclusivo e as diretrizes do design
universal. Durante a andlise, Voss et al. (2021) e Aradjo (2026) oferecem suporte para
compreender a complexidade das interfaces digitais e do letramento critico necessario. O
fechamento analitico indica que a eficacia dessas ferramentas depende da superacdo de
barreiras pedagogicas e da implementagao de estratégias que priorizem a acessibilidade
plena. Conclui-se que a inovag¢do tecnoldgica, quando articulada ao planejamento
inclusivo, potencializa o engajamento e a autonomia dos estudantes no processo de
construcdo do conhecimento.

Palavras-chave: Tecnologias Imersivas. Inclusdo Escolar. Ambientes Virtuais.
Acessibilidade.

ABSTRACT

This article investigates the convergence between immersive technologies and the
promotion of school inclusion, focusing on virtual reality, augmented reality, and three-
dimensional ecosystems. The general objective is to analyze how such digital devices can
enable the equitable participation of students with diverse educational backgrounds and
needs. Methodologically, the investigation is characterized as a Bibliographic Research,
supported by the theoretical assumptions of Lakatos and Marconi (2003) and the
procedural steps described by Gil (2008). The content synthesis covers the technical
foundations of immersion, teacher mediation in virtual platforms, training for inclusive
education, and universal design guidelines. During the analysis, Voss et al. (2021) and
Aratjo (2026) provide support for understanding the complexity of digital interfaces and
the necessary critical literacy. The analytical closing indicates that the effectiveness of
these tools depends on overcoming pedagogical barriers and implementing strategies
that prioritize full accessibility. It is concluded that technological innovation, when
articulated with inclusive planning, enhances student engagement and autonomy in the
process of knowledge construction.

Keywords: Immersive Technologies. School Inclusion. Virtual Environments.
Accessibility.

1.INTRODUCAO

A incorporacdo de tecnologias digitais ao contexto educacional modificou
significativamente as formas de produzir, compartilhar e acessar conhecimentos,
impulsionando praticas pedagogicas fundamentadas na interatividade, na colaboracao e
na experimentacdo. Entre essas inovacdes, destacam-se as tecnologias imersivas,
representadas principalmente pela realidade virtual, realidade aumentada e ambientes
tridimensionais, capazes de ampliar as possibilidades de representacdo de fenémenos

complexos. Conforme Voss et al. (2021), esses recursos favorecem experiéncias de
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aprendizagem marcadas pela sensacdo de presenca, aspecto que amplia as oportunidades
de exploracdo de contetidos em diferentes areas do conhecimento.

Entretanto, a incorporagdo desses recursos ao cotidiano escolar ndo assegura, por
si s, processos educativos mais democraticos ou acessiveis. A efetividade das tecnologias
imersivas depende das concep¢des pedagodgicas que orientam sua utilizagdo, das
condi¢des institucionais para sua implementacdo e das estratégias desenvolvidas para
contemplar estudantes com distintas caracteristicas, ritmos e necessidades educacionais.
Nessa perspectiva, Pimentel (2024) ressalta que as tecnologias digitais produzem
resultados consistentes quando integradas a praticas pedagdgicas fundamentadas na
dialogicidade, na mediacdo docente e na participacdo ativa dos estudantes durante a
construcdo do conhecimento.

A discussao sobre inclusdo educacional amplia essa reflexao ao evidenciar que a
inovacdo tecnolégica somente contribui para a redugdo das desigualdades quando
articulada a principios de acessibilidade, equidade e participacdo. Ambientes digitais
concebidos sem critérios inclusivos tendem a reproduzir barreiras ja presentes nos
espacos fisicos, limitando o acesso de estudantes com deficiéncia ou outras necessidades
especificas. Sousa et al. (2026) defendem que a acessibilidade precisa constituir um
principio estruturante desde o desenvolvimento das plataformas digitais, assegurando
condicoes efetivas de participacdo para todos os sujeitos envolvidos no processo
educativo.

Além das questdes relacionadas a infraestrutura e a acessibilidade, a consolidagao
desses ambientes demanda novas competéncias pedagogicas e digitais por parte dos
professores. O dominio técnico das ferramentas representa apenas uma dimensao da
pratica docente, tornando-se igualmente necessaria a capacidade de selecionar recursos
compativeis com os objetivos curriculares e de promover experiéncias que estimulem
investigacdo, colaboracdo e pensamento critico. Cascio (2023) e Meroto (2023)
argumentam que a formagdo continuada constitui elemento indispensavel para que os
educadores compreendam as potencialidades e os limites das tecnologias emergentes no
contexto da educacao inclusiva.

Outro aspecto relevante refere-se ao desenvolvimento do letramento digital
critico, entendido como condi¢ao necessaria para que estudantes interpretem, avaliem e
produzam informa¢des em ambientes caracterizados pela convergéncia de multiplas

linguagens. Araujo (2026) observa que a multimodalidade presente nos ecossistemas
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digitais exige competéncias que ultrapassam o dominio operacional das tecnologias,
envolvendo anadlise critica, autonomia intelectual e compreensdao dos processos de
circulacdo da informacdo. Nessa direcdo, a utilizacdo de ambientes imersivos amplia as
possibilidades de aprendizagem apenas quando acompanhada de praticas que favorecam
reflexdo, autoria e participacao consciente.

Diante desse cenario, o presente artigo tem como objetivo analisar as
contribui¢cOes das tecnologias imersivas para a construcao de ambientes de aprendizagem
inclusivos, considerando os desafios relacionados a acessibilidade, a mediacao
pedagdgica e a formacao docente. Especificamente, busca discutir os fundamentos
conceituais da realidade virtual e aumentada, examinar principios do Design Universal
para a Aprendizagem e analisar aspectos relacionados ao letramento digital em contextos
educacionais contemporaneos, estabelecendo aproximacdes entre diferentes
perspectivas teoricas presentes na literatura especializada.

Para alcangar esses objetivos, desenvolveu-se uma pesquisa bibliografica
fundamentada nos pressupostos metodoldgicos de Lakatos e Marconi (2003) e Gil (2008),
priorizando produgdes cientificas que abordam tecnologias imersivas, inclusdo escolar,
acessibilidade digital e inovagdo pedagdgica. A selecao do referencial buscou contemplar
investigacdes recentes capazes de oferecer diferentes perspectivas analiticas sobre o
tema, permitindo estabelecer relacdes entre fundamentos tecnoldgicos, principios
educacionais e desafios contemporaneos da formacdo humana em uma sociedade

marcada pela crescente digitalizacdo das praticas sociais e escolares.

2. FUNDAMENTOS DAS TECNOLOGIAS IMERSIVAS NA EDUCACAO

As tecnologias imersivas constituem um conjunto de recursos computacionais
capazes de ampliar a interacao entre sujeitos e ambientes digitais por meio da integracao
de estimulos visuais, sonoros e, em determinados contextos, tateis. Diferentemente das
interfaces convencionais, esses sistemas favorecem a sensa¢do de presenca em espagos
tridimensionais, possibilitando formas mais dinamicas de exploracao, experimentacao e
construg¢do do conhecimento. Segundo Voss etal. (2021), aimersao decorre da articulacao
entre aspectos tecnoldgicos e cognitivos, influenciando diretamente o envolvimento do

estudante durante a realizacdo das atividades propostas.

181



Educagdo, Inclusdo e Inteligéncia Artificial: Transformando a Aprendizagem no Século XXI

Aincorporacdo desses recursos ao campo educacional acompanha transformacdes
mais amplas relacionadas a cultura digital e as novas formas de produg¢do do
conhecimento. O acesso continuo as tecnologias modificou praticas comunicativas,
processos de aprendizagem e modos de interacdo social, exigindo que a escola amplie
suas possibilidades metodolégicas para responder as demandas contemporaneas. Santos
(2022) observa que a integracdo entre tecnologias digitais e teorias da aprendizagem
requer abordagens que privilegiem a participacdo ativa dos estudantes, superando
modelos centrados exclusivamente na transmissao de informagdes.

Sob a perspectiva pedagdgica, a utilizagdo de ambientes imersivos adquire
significado quando vinculada a objetivos educacionais claramente definidos e
fundamentados em principios didaticos consistentes. O potencial tecnolégico dessas
ferramentas ndo substitui o planejamento docente, mas amplia as possibilidades de
contextualizacdo, resolucdo de problemas e investigagcdo colaborativa. Pimentel (2024)
argumenta que a integracdo das tecnologias digitais a pratica pedagoégica depende da
articulacdo entre dialogicidade, intencionalidade educativa e mediagdo qualificada,
favorecendo experiéncias de aprendizagem que relacionem teoria, pratica e realidade
social.

Outro aspecto relevante refere-se a diversidade de experiéncias proporcionadas
pelos ambientes imersivos, que permitem representar fenomenos dificeis de serem
observados diretamente, simular situacdes complexas e favorecer diferentes formas de
interagdo com os conteudos curriculares. Essa caracteristica amplia as oportunidades de
aprendizagem em areas como Ciéncias, Historia, Geografia e Matematica, possibilitando
abordagens fundamentadas na experimentacdo e na resolucio de desafios
contextualizados. Schneider (2025) destaca que as midias digitais ampliam
significativamente as estratégias metodolégicas disponiveis, desde que utilizadas de
maneira critica e coerente com os objetivos formativos.

A compreensdo dos fundamentos das tecnologias imersivas exige reconhecer que
sua contribuicdo para a educagdo resulta da interacdo entre infraestrutura tecnolégica,
propostas curriculares, mediacdo docente e participacdo discente. A eficicia desses
ambientes depende menos do grau de sofisticacao dos equipamentos do que da forma
como sdo incorporados as praticas educativas. Nessa perspectiva, Felix e Rocha (2026)

defendem que a pesquisa aplicada desempenha papel estratégico na producdo de
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evidéncias capazes de orientar o desenvolvimento de solucbes tecnoldgicas

comprometidas com inovacao pedagogica, acessibilidade e qualidade da aprendizagem.

3. INCLUSAO E ACESSIBILIDADE EM AMBIENTES IMERSIVOS DE APRENDIZAGEM

A consolidacdo de tecnologias imersivas no campo educacional amplia as
possibilidades de participacdo dos estudantes, mas também evidencia desafios
relacionados a garantia de acessibilidade e equidade. A incorporacao desses recursos
exige que o planejamento pedagogico considere a diversidade humana desde sua
concepgdo, evitando que limitacdes tecnoldgicas ou metodolégicas comprometam o
direito a aprendizagem. Sousa et al. (2026) afirmam que ambientes digitais acessiveis ndo
resultam apenas de adaptacdes posteriores, mas de processos de desenvolvimento
orientados por principios inclusivos capazes de contemplar diferentes perfis de usuarios.

A perspectiva inclusiva ultrapassa a eliminacdo de barreiras arquiteténicas ou
tecnolégicas, abrangendo igualmente aspectos pedagbgicos, comunicacionais e sociais
que condicionam a participacao dos estudantes. Plataformas digitais desenvolvidas sem
considerar diferentes formas de percepcdo, interacao e comunicacdo tendem a restringir
oportunidades de aprendizagem e aprofundar desigualdades educacionais. Derré e
Andrade (2026) defendem que a construcao de sistemas educacionais inclusivos depende
da articulagdo entre gestdo escolar, politicas publicas e praticas pedagogicas
comprometidas com o direito de todos a educacgao de qualidade.

Nesse contexto, a acessibilidade assume carater estruturante na organizacao dos
ambientes virtuais de aprendizagem, exigindo recursos que possibilitem multiplas formas
de navegacao, representacdo das informacgdes e interagdo com os contetudos. Ferramentas
compativeis com leitores de tela, comandos por voz, legendas, audiodescricdo e
personalizacdo das interfaces representam condicdes essenciais para ampliar a
participacdo dos estudantes. Cabral et al. (2024) destacam que metodologias ativas
potencializam esses recursos ao favorecer experiéncias colaborativas, investigacao
compartilhada e valorizacdo das diferentes formas de aprendizagem presentes na sala de
aula.

Outro aspecto relevante refere-se ao reconhecimento de que a inclusao digital nao
depende exclusivamente da disponibilidade de equipamentos tecnolégicos. A qualidade

das experiéncias educativas resulta da integracdo entre infraestrutura adequada,
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planejamento curricular, formacdao docente e acompanhamento continuo das
necessidades dos estudantes. Freire et al. (2023) observam que tecnologias colaborativas
fortalecem vinculos entre os participantes do processo educativo, favorecendo praticas
fundamentadas na cooperacdo, no respeito as diferengas e na construcdo coletiva do
conhecimento em ambientes presenciais e virtuais.

Sob essa perspectiva, os ambientes imersivos tornam-se instrumentos relevantes
para a educacdo inclusiva quando favorecem autonomia, participagdo e desenvolvimento
integral dos estudantes, independentemente de suas condi¢des fisicas, sensoriais ou
cognitivas. A efetividade dessas tecnologias depende da adog¢do de principios pedagégicos
comprometidos com a justica educacional, evitando que a inovag¢do seja compreendida
apenas como atualizacdo tecnoldgica. Dessa forma, a inclusdo constitui elemento
indissociavel da qualidade dos ambientes digitais, exigindo permanente didlogo entre

avancos tecnologicos, fundamentos educacionais e direitos humanos.

3.1 Design Universal para a Aprendizagem em Plataformas Imersivas

O Design Universal para a Aprendizagem (DUA) constitui uma abordagem
pedagogica voltada a construcdo de experiéncias educativas capazes de contemplar a
variabilidade existente entre os estudantes. Fundamentado na oferta de multiplas formas
de representacdo, expressdo e engajamento, esse referencial amplia as possibilidades de
participacdo em ambientes digitais ao reconhecer que diferentes sujeitos aprendem por
caminhos distintos. Em plataformas imersivas, tais principios orientam o
desenvolvimento de interfaces flexiveis, ajustaveis e compativeis com diferentes
necessidades educacionais, fortalecendo praticas pedagogicas inclusivas.

A aplicacao do DUA em ambientes tridimensionais permite que recursos digitais
sejam personalizados conforme caracteristicas individuais relacionadas a percepcao,
mobilidade, comunicacdo e processamento das informagdes. Ajustes de contraste,
tamanho de fontes, formas alternativas de navegacao, comandos adaptativos e diferentes
modalidades de apresentagdo dos contetidos ampliam significativamente as
oportunidades de aprendizagem. Sousa et al. (2026) ressaltam que tais adaptagdes

deixam de representar solugdes excepcionais para constituirem elementos permanentes

da arquitetura tecnolodgica voltada a educacgao inclusiva.
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Além das adaptagdes técnicas, o Design Universal pressupoe a diversificacao das
estratégias didaticas utilizadas durante o processo de ensino. A oferta de diferentes
possibilidades para explorar contetidos, resolver problemas e demonstrar conhecimentos
favorece maior autonomia dos estudantes e reduz barreiras decorrentes da padronizagao
das praticas avaliativas. Cabral et al. (2024) observam que metodologias ativas
potencializam esses principios ao estimular investigacao, colaboragdo e protagonismo,
contribuindo para uma aprendizagem mais significativa em ambientes digitais
complexos.

Outro elemento fundamental relaciona-se a representatividade presente nos
materiais educacionais disponibilizados nas plataformas digitais. Recursos tecnolégicos
comprometidos com a inclusdo devem contemplar diferentes identidades, culturas e
experiéncias sociais, promovendo reconhecimento e pertencimento entre os estudantes.
Marinho e Haiashida (2026) argumentam que conteddos educacionais inclusivos
contribuem para o enfrentamento de preconceitos historicamente consolidados,
fortalecendo praticas pedagodgicas fundamentadas no respeito a diversidade e na
valorizacdo das multiplas formas de existéncia presentes no espago escolar.

A adogdo dos principios do Design Universal amplia a qualidade dos ambientes
imersivos ao beneficiar toda a comunidade escolar, e ndo apenas estudantes com
deficiéncia. Interfaces mais intuitivas, recursos multimodais e estratégias diversificadas
favorecem diferentes estilos de aprendizagem, tornando os processos educativos mais
acessiveis e eficientes. Assim, o DUA consolida-se como referéncia para o
desenvolvimento de tecnologias educacionais comprometidas simultaneamente com

inovacao, equidade e participacdao democratica.

3.2 Formacgao Docente para a Mediagao em Ambientes Inclusivos

A utilizagcdo pedagogica de tecnologias imersivas demanda professores capazes de
compreender simultaneamente os aspectos técnicos, metodoldgicos e éticos envolvidos
nesses ambientes digitais. O dominio operacional das ferramentas representa apenas uma
dimensdo da pratica docente, sendo igualmente necessdrio interpretar suas
potencialidades educativas e seus limites diante das diferentes realidades escolares.

Cascao (2023) destaca que a formacao continuada constitui condi¢do indispensavel para
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que os educadores desenvolvam competéncias capazes de sustentar praticas inclusivas
fundamentadas na reflexao critica e na inovacao pedagogica.

A mediacdo docente adquire papel estratégico ao transformar recursos
tecnolégicos em experiéncias efetivas de aprendizagem. Cabe ao professor selecionar
metodologias compativeis com os objetivos curriculares, organizar situacdes
colaborativas e acompanhar continuamente o desenvolvimento dos estudantes durante
as atividades imersivas. Meroto (2023) observa que a atuagdao docente desloca-se de uma
funcao predominantemente transmissiva para uma perspectiva orientadora, favorecendo
autonomia intelectual, resolucdo de problemas e constru¢do compartilhada do
conhecimento.

Entretanto, a incorporacdo dessas tecnologias ainda enfrenta desafios
relacionados as condi¢des de trabalho, a infraestrutura escolar e as oportunidades de
desenvolvimento profissional. Muitos docentes encontram dificuldades para integrar
recursos digitais ao curriculo em razdo da auséncia de formac¢do especifica, suporte
técnico limitado ou insuficiéncia de politicas institucionais voltadas a inovagdo
educacional. Gomes (2023) argumenta que o planejamento pedagogico associado ao uso
das tecnologias requer investimentos permanentes em formag¢do, acompanhamento e
valorizagao profissional.

Outro aspecto relevante refere-se a necessidade de fortalecer competéncias
relacionadas ao letramento digital docente, permitindo que os professores analisem
criticamente plataformas, algoritmos e processos de circulacio das informacdes. A
mediacdo pedagdgica contemporanea exige capacidade para selecionar recursos
confiaveis, promover uso ético das tecnologias e desenvolver praticas comprometidas
com inclusdo e cidadania digital. Santos et al. (2024) defendem que a formac¢do docente
precisa contemplar dimensdes técnicas, pedagdgicas e sociais, preparando os educadores
para responder as transformacgdes constantes da cultura digital.

A qualificagdo dos professores constitui, portanto, elemento estruturante para o
sucesso das tecnologias imersivas na educagdo inclusiva. A combinacdo entre
conhecimento cientifico, dominio metodolégico e sensibilidade pedagégica favorece
ambientes de aprendizagem capazes de respeitar a diversidade e ampliar oportunidades
educacionais. Dessa maneira, a inovacdo tecnologica deixa de representar um fim em si
mesma para tornar-se instrumento de transformacao das praticas escolares, fortalecendo

processos educativos mais democraticos, acessiveis e socialmente comprometidos.
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3.3 Perspectivas de Inovacao com Tecnologias Imersivas e Inclusao

O avan¢o das tecnologias digitais aponta para a integracdo crescente entre
inteligéncia artificial, ambientes imersivos e sistemas adaptativos de aprendizagem,
ampliando as possibilidades de personalizacdo dos percursos formativos. Essas
transformacdes permitem que plataformas educacionais analisem dados de interagdo e
oferecam experiéncias compativeis com necessidades especificas dos estudantes. Santos
e Winkler (2026) defendem que arquiteturas inteligentes de aprendizagem favorecem
processos mais dinamicos de acompanhamento, avaliacao e reorganizacao das estratégias
pedagoégicas desenvolvidas em contextos educacionais diversos.

Embora essas inovagdes ampliem significativamente as possibilidades de ensino,
sua incorporacdo exige reflexdo permanente sobre questdes éticas relacionadas a
privacidade, transparéncia algoritmica e seguranca dos dados educacionais. A utilizacao
responsavel dessas tecnologias pressupde mecanismos de governanca capazes de
assegurar protecdo das informacdes pessoais e utilizagdo pedagégica orientada pelo
interesse coletivo. Felix e Rocha (2026) ressaltam que o desenvolvimento de solu¢des
tecnolégicas deve permanecer vinculado a pesquisa cientifica, a responsabilidade social e
ao compromisso com a democratizagdao do conhecimento.

Outro desafio refere-se a reducdo das desigualdades de acesso aos recursos
tecnoldgicos entre diferentes regides, instituicOes e grupos sociais. A expansdo de
ambientes imersivos somente contribuira para uma educa¢dao mais inclusiva quando
acompanhada por investimentos em infraestrutura, conectividade, formacao docente e
politicas publicas capazes de assegurar condi¢cdes equitativas de participacdo. Derré e
Andrade (2026) argumentam que o direito a educacdo inclusiva depende da articulagdo
entre inovagao tecnoldgica, gestdo educacional e garantia de oportunidades para todos os
estudantes.

As perspectivas futuras também indicam maior integracdo entre ambientes
colaborativos, recursos multimodais e metodologias centradas na resolucdo de
problemas, favorecendo processos educativos mais flexiveis e contextualizados. Nesse
cendrio, tecnologias imersivas deixam de representar apenas instrumentos de
visualizacdo para assumir papel relevante na construcdo coletiva do conhecimento.

Schneider (2025) observa que a evolucdo das midias digitais amplia as possibilidades de
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autoria, comunicacao e interacao, fortalecendo praticas pedagdgicas comprometidas com
criatividade, participa¢do e desenvolvimento critico.

Diante desse panorama, torna-se evidente que a inovac¢ao educacional ndao pode
ser reduzida a incorporacdo de equipamentos ou softwares de ultima gerac¢do. Seu
potencial transformador depende da articulacdo entre fundamentos cientificos,
principios inclusivos, planejamento pedagégico e formagao permanente dos profissionais
da educagdo. As tecnologias imersivas revelam-se, assim, instrumentos capazes de
ampliar oportunidades de aprendizagem quando orientadas por politicas educacionais
comprometidas com equidade, acessibilidade e desenvolvimento humano, consolidando

uma educagdo alinhada as demandas da sociedade contemporanea.

4. METODOLOGIA

A presente pesquisa caracteriza-se como um estudo de natureza qualitativa,
desenvolvido por meio da Pesquisa Bibliografica, procedimento metodolégico apropriado
para a analise sistematica do conhecimento cientifico produzido sobre determinado
fendmeno. Essa modalidade possibilita identificar convergéncias, divergéncias e lacunas
presentes na literatura especializada, favorecendo a construgdo de interpretagoes
fundamentadas em referenciais consolidados. Conforme Lakatos e Marconi (2003), a
pesquisa bibliografica ultrapassa a simples reunido de publica¢des, constituindo um
processo analitico que permite reinterpretar contribui¢des cientificas sob novas
perspectivas investigativas.

O percurso metodologico foi organizado a partir das etapas propostas por Gil
(2008), compreendendo a definicdo do problema de pesquisa, o levantamento das
produgdes cientificas, a selecdo do corpus documental, a leitura analitica das obras e a
interpretacdo critica dos resultados encontrados. Esse procedimento permitiu reunir
estudos nacionais recentes dedicados as tecnologias imersivas, a acessibilidade digital, ao
Design Universal para a Aprendizagem, a formacao docente e as praticas pedagogicas
inclusivas, assegurando coeréncia entre os objetivos da investigacdo e os referenciais
tedricos mobilizados.

A constituicdo do corpus privilegiou publicacdes cientificas produzidas entre 2021
e 2026, contemplando livros, capitulos de livros, artigos publicados em periddicos

cientificos, anais de eventos académicos, dissertacoes e teses relacionados as tecnologias
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digitais aplicadas a educagdao. A selecdo das referéncias considerou critérios de
pertinéncia tematica, atualidade, relevancia cientifica e potencial de contribuicdo para a
compreensao das relagdes entre ambientes imersivos, mediacdo pedagdgica e inclusdo
escolar, buscando representar diferentes perspectivas analiticas sobre o objeto
investigado.

Durante a andlise, as producgdes selecionadas foram organizadas em eixos
tematicos que permitiram compreender os fundamentos conceituais das tecnologias
imersivas, suas aplicagdes educacionais, os principios da acessibilidade digital, o Design
Universal para a Aprendizagem e os desafios relacionados a formacao docente. Essa
organizacdo favoreceu o estabelecimento de aproximagdes e contrapontos entre os
autores, permitindo identificar elementos recorrentes, contribuicées complementares e
diferentes interpretacdes acerca das potencialidades e limitagdes dos ambientes digitais
voltados a educacdo inclusiva.

Entre as principais obras mobilizadas destacam-se os estudos de Voss et al. (2021),
responsaveis pela fundamentagcao dos ambientes imersivos; Sousa et al. (2026), voltados
a acessibilidade em ambientes digitais; Santos e Winkler (2026), sobre arquiteturas
inteligentes de aprendizagem; Cabral et al. (2024), Freire et al. (2023) e Cascdo (2023),
cujas contribuicdes subsidiam as discussdes referentes as metodologias inclusivas,
colaboracdo e formacdo docente. A diversidade do referencial fortaleceu a analise ao
integrar diferentes abordagens sobre inovacao educacional.

A sistematizacdo das informagdes resultou na elaboracdo do Quadro 1, que
sintetiza as principais referéncias utilizadas e evidencia suas respectivas contribuicoes
para o desenvolvimento da pesquisa. Esse procedimento possibilitou visualizar a
distribuicdo tematica do referencial tedrico e identificar como diferentes estudos
dialogam na constru¢do da fundamentagdo apresentada. A organiza¢do do corpus
favoreceu maior consisténcia analitica, permitindo relacionar aspectos tecnoldgicos,
pedagoégicos e sociais envolvidos na implementacdo de ambientes imersivos voltados a

educacdo inclusiva.

Quadro 1 - Corpus tedrico da pesquisa e contribui¢cdes para a analise
Ano | Autor(es) Obra Contribuicio para a pesquisa
Fundamentacdo conceitual sobre

Ambientes virtuais de . : . :
: . tecnologias imersivas, realidade
2021 | Voss et al. aprendizagem e ambientes | . ~
; ) virtual e sensacdo de presenca em
imersivos

ambientes digitais.
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Interfaces tangiveis e o design de

Discussao sobre interfaces digitais,
interacdo e construcgio colaborativa

2021 | Gutiérrez ambientes educacionais para co- . .
. . do conhecimento em ambientes
construgdo de narrativas s
tecnoldgicos.
Relacdo entre teorias da
As tecnologias na educagdo | aprendizagem, cultura digital e
2022 | Santos, R. 9 £ao ) ap £¢ 5
contempordnea incorporacdo das tecnologias no
contexto educacional.
~ Fundamentacdo sobre formacgdo
O papel da formagdo docente na . ¢ . ¢
~ . . continuada e desenvolvimento de
2023 | Cascao construgdo de ambientes A
S . competéncias docentes para a
educacionais inclusivos ~ :
educacdo inclusiva.
O wuso da tecnologia na e ~
. %9 Contribui¢cdes sobre colaboragao,
) construcdo de ambientes de | . ~ . : ~
2023 | Freire etal. ; . inclusdo digital e interacdo entre
aprendizagem colaborativos e . .
. . estudantes mediada por tecnologias.
inclusivos
Reflexbes  sobre  planejamento
edagbgico, recomposicio das
2023 | Gomes, F. A. O professor e um novo olhar pedag g .p 6 -
aprendizagens e integracao das
tecnologias ao curriculo.
O papel do docente frente ao | Discussdo acerca da mediagdo
2023 | Meroto ensino em ambientes de | pedag6gica em contextos digitais e
aprendizagem tecnoldgicos do novo papel do professor.
Reflexées sobre a efetividade de - .
. S Andlise dos processos avaliativos em
Bandeira et | ferramentas de avaliagdo da . . A
2024 i . ambientes virtuais e indicadores de
al. aprendizagem em ambientes .
; : aprendizagem.
virtuais
Para todos aprenderem: ~ .
. p Fundamentacdo sobre metodologias
metodologias ativas na i . . .
2024 | Cabral et al. - . ativas e aprendizagem inclusiva em
construgdo de ambientes .
; ) contextos digitais.
inclusivos
. . ... | Discussao  sobre dialogicidade,
) O uso das tecnologias digitais L . ~ .
2024 | Pimentel . \ praxis docente e integracdo critica
integrado a sala de aula . > T
das tecnologias educacionais.
Santos. S. M Educagdo 4.0: gestdo, inclusdo e | Contribuicdes  sobre  inovacgao
2024 » ~, | tecnologia na construgdo de | curricular, gestido educacional e
A.V.(0Org) , . ~
curriculos inovadores Educacéo 4.0.
Santos; Reflexdes sobre curriculo, formagao
2024 | Franqueira Midias e tecnologia no curriculo | docente e tecnologias digitais
(Orgs.) contemporaneas.
0 papel do professor nas Discussdo sobre competéncias
2024 | Santos et al. papet P docentes frente as metodologias
metodologias ativas . . :
ativas mediadas por tecnologias.
, . Relacdo entre curriculo, inovacio
Santos, S. M. | Curriculo, tecnologia e ¢ L . fos . , s
2024 . . pedagoégica e praticas inclusivas em
A V. metodologias ativas . L
diferentes contextos educacionais.
Formagdo  escolar  bdsica: ~ ~
. L Reflexdes sobre formacgdo escolar e
Rosa e | tecnologias digitais em | . ~ .
2025 . ) incorporagao das tecnologias
Nogaro ambientes de aprendizagem no digitais no ensino basico
Novo Ensino Médio do RS 5 '
. Tecnologi midias digitais n Fundamentaca r midi
2025 | Schneider ecnologias e midias digitais nos | Fundamentacdo  sobre dias

ambientes de aprendizagem

digitais, metodologias inovadoras e

190




Educagdo, Inclusdo e Inteligéncia Artificial: Transformando a Aprendizagem no Século XXI

aprendizagem mediada por
tecnologias.
Ambientes virtuais como | Aplicagdes educacionais de museus
2026 | Aratjoetal. | ferramentas de apoio a | virtuais, realidade virtual e
aprendizagem simulacdes imersivas.
Letramento digital critico e | Fundamentacdo sobre letramento
2026 | Aratjo multimodalidade no ensino de | digital critico, multimodalidade e
lingua portuguesa cultura digital na educacio.
. o . . ... | Discussao sobre gestdo escolar,
Derré e | Do direito a existir ao direito a . 5 .
2026 . equidade e construcao de ambientes
Andrade educagdo L .
educacionais inclusivos.
Conhecimento e  pesquisa | Contribuicdes acerca da inovacao
2026 | Felix e Rocha | aplicados ao desenvolvimento de | tecnoldgica e desenvolvimento de
tecnologias educacionais solucdes educacionais.
. . . Discussdo sobre ambientes virtuais,
Gomes, M. A. | Ambientes virtuais de ) .
2026 . . metodologias e impactos
B.F. aprendizagem no e-learning .o .
educacionais do e-learning.
Minecraft como espagco de | Exemplificacdo do uso de ambientes
2026 | Junior aprendizagem inventiva no | imersivos e  gamificacdo  na
ensino de Geografia aprendizagem escolar.
. Fundamentacdo sobre diversidade,
Marinho e 7 ) ~
2026 o Ler para transformar representatividade e inclusdo nos
Haiashida . N
ambientes educacionais.
. , Bases conceituais para ambientes
Santos e | Arquitetura da aprendizagem | . . pe
2026 . o inteligentes apoiados por
Winkler inteligente . RO e s
inteligéncia artificial.
Fundamentagdo sobre
Ambientes digitais de | acessibilidade digital, Design
2026 | Sousa etal. . grrats . 5 . &
aprendizagem acessiveis Universal para a Aprendizagem e
inclusdo tecnoldgica.

Fonte: Elaborado pelo autor (2026).

A opcao pela Pesquisa Bibliografica mostrou-se adequada aos objetivos propostos,
uma vez que possibilitou reunir evidéncias cientificas atualizadas e construir uma analise
critica acerca das contribuicoes das tecnologias imersivas para a promog¢do da inclusao
escolar. A articulacdo entre os referenciais selecionados permitiu compreender que o
potencial dessas tecnologias depende da convergéncia entre inovagdo, acessibilidade,
mediacao pedagogica e politicas educacionais comprometidas com a garantia do direito a
aprendizagem, constituindo fundamentos essenciais para o desenvolvimento de praticas

educativas socialmente inclusivas.

5. CONSIDERACOES FINAIS

A analise desenvolvida ao longo deste estudo evidenciou que as tecnologias

imersivas representam importantes possibilidades para a renovacao das praticas
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pedagogicas, especialmente quando incorporadas a propostas comprometidas com a
inclusdo escolar e a aprendizagem significativa. Entretanto, os estudos examinados
demonstram que a efetividade desses recursos ndo decorre exclusivamente do avango
tecnolégico, mas da articulacdo entre planejamento didatico, acessibilidade, mediagao
docente e politicas institucionais capazes de assegurar condi¢cdes equitativas de
participacdo para todos os estudantes.

Os referenciais tedricos analisados convergem ao indicar que realidade virtual,
realidade aumentada e ambientes tridimensionais ampliam as oportunidades de
experimentacdo, resolucdo de problemas e construcao colaborativa do conhecimento.
Todavia, tais potencialidades somente se concretizam quando fundamentadas em
principios pedagdgicos que valorizem a diversidade humana e reconhegcam diferentes
formas de aprender, comunicar e interagir. Nessa perspectiva, o Design Universal para a
Aprendizagem e o letramento digital critico configuram-se como elementos estruturantes
para a organizacao de ambientes educacionais efetivamente inclusivos.

Outro aspecto evidenciado refere-se ao papel estratégico da formacao continuada
dos professores. A incorporagdo de tecnologias imersivas exige profissionais capazes de
selecionar recursos adequados aos objetivos curriculares, interpretar criticamente os
impactos das tecnologias digitais e promover experiéncias educativas que favorecam
autonomia, participacdo e desenvolvimento intelectual. Assim, a mediacao docente
permanece como elemento central do processo educativo, reafirmando que a inovacgao
tecnoldgica amplia as possibilidades de ensino, mas ndo substitui a intencionalidade
pedagogica nem o compromisso ético do educador.

Também se verificou que a consolidagdo de ambientes imersivos inclusivos
depende da integracdo entre investimentos em infraestrutura tecnolégica,
desenvolvimento de plataformas acessiveis, producdo de materiais didaticos
diversificados e implementacdo de politicas publicas comprometidas com a
democratizacdo do acesso as tecnologias digitais. A superacdo das desigualdades
educacionais pressupoe acdes articuladas entre gestores, professores, pesquisadores e
desenvolvedores, favorecendo a constru¢do de ecossistemas digitais que respeitem as
diferencas e ampliem as oportunidades de aprendizagem para todos os sujeitos.

Conclui-se, portanto, que as tecnologias imersivas constituem instrumentos
relevantes para a construcdo de ambientes de aprendizagem mais acessiveis,

colaborativos e inovadores, desde que sua utilizacdo esteja orientada por fundamentos
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cientificos, principios inclusivos e praticas pedagoégicas criticas. Recomenda-se que
pesquisas futuras ampliem as investigacdes empiricas sobre a implementacdo dessas
tecnologias em diferentes contextos educacionais, produzindo evidéncias que subsidiem
decisdes pedagogicas, aperfeicoem politicas publicas e fortalecam processos de inovagdo

comprometidos com o direito universal a educacdo de qualidade.
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RESUMO

O presente artigo discute a inclusdo escolar de estudantes com deficiéncia intelectual e
suas implicagdes no processo de ensino-aprendizagem, considerando os desafios
pedagogicos presentes no contexto da educagdo inclusiva. O estudo teve como objetivo
analisar os fatores pedagogicos e institucionais que influenciam a aprendizagem de
estudantes com deficiéncia intelectual na escola regular. Metodologicamente, trata-se de
pesquisa qualitativa, de natureza bibliografica e documental, desenvolvida a partir da
analise de producdes cientificas e documentos normativos publicados entre 2000 e 2023.
Os referenciais tedricos utilizados fundamentam-se nas contribuicées de Vygotsky,
Mantoan, Figueiredo e Vieira, entre outros autores da area da educacao inclusiva. A
analise da literatura evidenciou que a efetivacio da inclusdo escolar demanda
reorganizacdo das praticas pedagogicas, mediacdo docente qualificada e articulagdo entre
0 ensino comum e o Atendimento Educacional Especializado. Além disso, os estudos
analisados indicam que as principais barreiras a aprendizagem ndo se restringem as
caracteristicas da deficiéncia intelectual, mas também as praticas escolares inflexiveis e
as concepgdes capacitistas ainda presentes no contexto educacional. Conclui-se que a
inclusdao escolar exige compromisso institucional, formacdo docente continua e
valorizacdo das potencialidades dos estudantes, assegurando condi¢des efetivas de
participacdo e aprendizagem.

Palavras-chave: Inclusao, Deficiéncia Intelectual, Ensino-Aprendizagem.

ABSTRACT

This article discusses the inclusion of students with intellectual disabilities in schools and
its implications for the teaching-learning process, taking into account the pedagogical
challenges present in the context of inclusive education. The study aimed to analyze the
pedagogical and institutional factors that influence the learning of students with
intellectual disabilities in mainstream schools. Methodologically, this is a qualitative study
of a bibliographic and documentary nature, based on the analysis of scientific publications
and normative documents published between 2000 and 2023. The theoretical
frameworks used are grounded in the contributions of Vygotsky, Mantoan, Figueiredo,
and Vieira, among other authors in the field of inclusive education. The literature review
revealed that the effective implementation of school inclusion requires the reorganization
of pedagogical practices, qualified teacher mediation, and coordination between general
education and Specialized Educational Services. Furthermore, the analyzed studies
indicate that the main barriers to learning are not limited to the characteristics of
intellectual disability but also to inflexible school practices and ableist conceptions still
present in the educational context. It is concluded that school inclusion requires
institutional commitment, ongoing teacher training, and the recognition of students’
potential, ensuring effective conditions for participation and learning.
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INTRODUCAO

A inclusao escolar de estudantes com deficiéncia intelectual constitui tema central
no debate educacional contemporaneo, especialmente no que se refere ao processo de
ensino-apendizagem no contexto da educacao inclusiva. Historicamente, a pessoa com
deficiéncia foi submetida a diferentes formas de tratamento social, que variaram do
abandono e exclusdo a integracao e, mais recentemente, a inclusdo (Pessotti, 1984).

A deficiéncia intelectual caracteriza-se por limitacdes significativas no
funcionamento intelectual e no comportamento adaptativo, afetando habilidades
conceituais, sociais e praticas (AAIDD, 2010). No contexto escolar, tais caracteristicas
exigem reorganizacado das praticas pedagdgicas, de modo a garantir condi¢des equitativas
de aprendizagem.

No Brasil, o direito a educac¢do inclusiva encontra respaldo na Constituicao da
Republica Federativa do Brasil, na Lei Brasileira de Inclusdao da Pessoa com Deficiéncia e
na Politica Nacional de Educacdo Especial na Perspectiva da Educacdo Inclusiva, que
asseguram a escolarizacdo em classes comuns com oferta de servigos de apoio, como o
Atendimento Educacional Especializado (AEE).

Embora a legislacdo brasileira assegure o direito a educacao inclusiva, persistem
desafios relacionados a efetivacdo de praticas pedagdgicas capazes de garantir
aprendizagem significativa aos estudantes com deficiéncia intelectual. Observa-se que
muitas pesquisas discutem os avangos normativos da inclusdo escolar, porém ainda sdo
recorrentes dificuldades relacionadas a mediacao pedagégica, flexibilizacao curricular e
articulagdo entre o ensino comum e o Atendimento Educacional Especializado. Dessa
forma, identifica-se a necessidade de aprofundar reflexdes acerca dos fatores que
influenciam o processo de ensino-aprendizagem desses estudantes no contexto escolar
inclusivo.

Apesar dos avanc¢os normativos, persistem desafios relacionados a efetivacdao do
processo de ensino-aprendizagem desses estudantes, especialmente no que diz respeito
a organizacao das praticas pedagogicas, a media¢do docente e a articulacao entre o ensino

comum e o AEE. Diante desse cendrio, problematiza-se: quais fatores pedagégicos e
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institucionais influenciam o processo de ensino-aprendizagem de estudantes com
deficiéncia intelectual no contexto da educagao inclusiva?

O objetivo geral que norteia este estudo é analisar os fatores pedagogicos e
institucionais que influenciam o processo de ensino-aprendizagem de estudantes com
deficiéncia intelectual no contexto da educagao inclusiva.

Para tanto, adota-se abordagem qualitativa, por meio de pesquisa descritiva,
utilizando-se como procedimentos técnicos a andlise documental e o levantamento
bibliografico.

A fundamentacdo tedrica ancora-se nas contribuicdes de Vygotsky (1997), ao
compreender que o desenvolvimento cognitivo ocorre por meio da mediagdo social, e em
Mantoan (2003), ao defender que a inclusdo pressupde transformacdo das praticas
escolares para acolhimento da diversidade. Ademais, considera-se a relevancia da atuagao
do professor do AEE na organizacdo de praticas metodolégicas inclusivas, conforme
discutem De Souza e Damadzio (2019), especialmente no que se refere a avaliacdo
pedagoégica e ao planejamento individualizado.

O artigo organiza-se da seguinte forma: inicialmente apresenta-se a metodologia;
posteriormente discute-se a inclusdo escolar e suas implicacdes pedagdgicas; em seguida
analisam-se aspectos relacionados ao processo de aprendizagem do estudante com

deficiéncia intelectual; por fim, expdem-se as consideragdes finais.

METODOLOGIA

O presente estudo caracterizou-se como pesquisa de abordagem qualitativa, de
natureza descritiva, desenvolvida por meio de pesquisa bibliografica e documental. A
op¢do pela abordagem qualitativa fundamentou-se na andlise e interpretacdo de
produgdes cientificas e documentos normativos relacionados a inclusdo escolar e a
deficiéncia intelectual.

A pesquisa bibliografica foi realizada a partir do levantamento de producdes
cientificas publicadas no Brasil no periodo de 2000 a 2023, em bases como SciELO, Google
Académico e peridédicos da area de Educagdo. Foram utilizados como descritores:
“deficiéncia intelectual”, “inclusdao escolar”, “processo de ensino-aprendizagem” e
“Atendimento Educacional Especializado”. Como critérios de inclusdo, selecionaram-se

artigos, livros e documentos oficiais que abordassem diretamente a escolariza¢do de
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estudantes com deficiéncia intelectual em classes comuns. Excluiram-se produg¢des que
tratavam de outras deficiéncias sem relagdo com o foco do estudo ou que nao
apresentavam discussao pedagogica.

A pesquisa documental contemplou a andlise de legislagdes e documentos
normativos que orientam a educagao inclusiva no Brasil, tais como a Constituicao Federal
de 1988, a Lei n? 13.146/2015 e a Politica Nacional de Educacao Especial na Perspectiva
da Educacao Inclusiva (2008), com o objetivo de compreender os fundamentos legais que
sustentam a inclusdo escolar.

Apés a selecdo do material, realizou-se leitura exploratéria, seguida de leitura
analitica e interpretativa. Os dados foram organizados em categorias tematicas
previamente definidas, a saber: (a) concep¢des de deficiéncia intelectual; (b)
fundamentos da inclusdo escolar; (c) praticas pedagégicas e mediagdo docente; (d) papel
do Atendimento Educacional Especializado no processo de aprendizagem. A analise
ocorreu por meio da interpretacdo critica dos contetdos, buscando identificar
convergéncias, divergéncias e contribuicdes tedricas relacionadas ao objetivo do estudo.

O percurso metodoldgico permitiu sistematizar os referenciais tedricos e
normativos que fundamentam a importancia da inclusdo escolar para o processo de

aprendizagem do estudante com deficiéncia intelectual.

REFERENCIAL TEORICO
ESCOLA COMO LUGAR DE INCLUSAO

No espaco escolar, o estudante com deficiéncia intelectual como sujeito social,
participa de iniimeras media¢des e relagdes sociais que beneficiam sua construcao
enquanto sujeito de aprendizagem, sendo vivencias, experiéncias e aprendizagens como
conflitos e contradi¢cdes da vida em sociedade. Essa interacao social é relevante para
construc¢do de habilidades sociais como, respeito ao préximo, valorizacdo das diferencas
humanas, compreensdo das regras, comportamentos e atitudes adequados, autoestima,
afetividade e inteligéncia emocional (Dechichi; Silva, 2008).

Para escola, a deficiéncia intelectual tem se mostrado um desafio, por apresentar
comprometimentos no processo de aprendizagem e limitacdes na inteligéncia, sendo
esses pré-requisitos para um bom desenvolvimento escolar. De acordo com Fierro, 2004,

“a pessoa com deficiéncia tem dificuldades especiais em adquirir conhecimentos. Suas
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dificuldades parecem ter a ver com todos os processos cognitivos e os parametros de
inteligéncia” (Fierro, 2004, p. 196).

Os principais déficits da deficiéncia intelectual que prejudicam o rendimento
escolar sdo relativos ao processo bdasico de generalizacdo, memorizagdo, atencao,
raciocinio, etc. Segundo Coll (2004, p. 197), “o principal déficit parece residir em sua
dificuldade, inclusive de generalizar, transferir e aplicar estratégias ja aprendidas em
situagdes e problemas diferentes daqueles em que forem adquiridas”.

Contudo, mesmo conhecendo as caracteristicas cognitivas da deficiéncia
intelectual que limitam a aprendizagem, precisamos criar possibilidades que contribuem
com o crescimento em todas as areas do desenvolvimento e construcao do conhecimento.

Sendo assim, Vieira, 2017, destaca que:

A educacdo do aluno com deficiéncia intelectual deve ter os mesmos
principios e valores que os pensados para os demais sujeitos e da mesma
forma, ndo pode determinar limites para suas construcdes. Deve antes
considerar alguns aspectos relativos justamente a sua forma
diferenciada, e nio inferior, de construcio de saberes, levando-os a
ampliar suas capacidades para além de aprender determinados
contetidos académicos, e ensinando a aumentar seu repertério de
aprendizagens e capacidade de autonomia. (Vieira, 2017, p. 528).

A capacidade de pensar, agir, resolver problemas, relacionar-se com autonomia,
expressar seus sentimentos sdo essenciais para o convivio humano e fazem parte do
desenvolvimento cognitivo. As habilidades sociais possibilitam o individuo a lidar com
diferentes situacdes cotidianas como resolucdo de conflitos e autocontrole em periodos
de estresse. As pessoas com deficiéncia intelectual podem apresentar comprometimento
nessa area de relacionamentos sociais, sendo necessario em alguns casos intervencao de
profissional especializado para trabalhar o desenvolvimento das habilidades cognitivas
comportamentais e socias.

Algumas areas da vida da pessoa com deficiéncia intelectual apresentam prejuizos,
por exemplo, na area académica a crianca apresenta dificuldade para memorizar,
aprender conceitos, compreender as explicacdes, dificuldades no raciocinio, fazer
planejamentos, generalizar conceitos e conteudos, construir pensamentos abstratos,
apresentam mais dependéncia para realizar as atividades académicas. Na vida social
podem apresentar prejuizos na autorregulacdo e autocontrole precisando de psicoterapia

em alguns casos. Figueiredo (2016) exemplifica essa compreensao quando diz que:
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[..] o raciocinio dessas pessoas se caracteriza por um falso estado de
equilibrio ou o que ela denominou de viscosidade genética. O mecanismo
de equilibracdo dessas pessoas [...] se apresentaria de modo deficitario.
Elas manifestariam em certos momentos os comportamentos de
oscilagio que podem estar na base das dificuldades de evolugdo
conceitual desses sujeitos [...] (Figueiredo, 2016 p. 32).

Nao basta identificar as dificuldades e limitagdes na aprendizagem e
desenvolvimento dos estudantes com deficiéncia, é necessario construir caminhos para
que a inclusdo e aprendizagem ocorram, sem focar na deficiéncia, mas ter um olhar
sensivel para as possibilidades de aprendizagem. Através de parcerias dos profissionais
que trabalham com o estudante, familia, recursos e metodologias pedagogicas
apropriadas, politicas publicas competentes e comprometidas com o foco de estudo e
formagdo continuada a todos os envolvidos.

Nesse sentido, conhecer a deficiéncia intelectual, suas caracteristicas, receber o
diagnostico do estudante, conhecer as suas particularidades, para poder planejar, tracar
metas e acOes para que a aprendizagem ocorra nao significa simplificar o conhecimento

ou limitar o que deve ser ensinado.

A experiéncia profissional vivida pelo professor da sala comum que
trabalha com o professor do AEE pode reverberar em outras situacoes,
nas quais uma categoria que inferioriza um aluno e o submete a um
ensino adaptado, facilitado e atipico deixa de ser praticada (Ramos, 2023,

p.10).

A escola é espacgo de construcdo de conhecimento, socializacdo e troca de saberes.
Essa construcao se da através da mediacao dos professores, interacao entre seus pares,
metodologias adequadas, planejamento e avaliacdo continua do processo de ensino-
aprendizagem. O estudante com deficiéncia intelectual deve ser visto como um sujeito que
é capaz de aprender, porém necessita de interacoes significativas, curriculo adaptado que
considere suas potencialidades e ndo enfatize suas dificuldades.

Praticas equivocadas que provém de procedimentos atitudinais e pedagdgicos
equivocados sdo algumas das barreiras e impedimentos que o estudante com deficiéncia
intelectual se depara ao considerar suas limitagdes e dificuldades maiores que suas
habilidades e capacidades (Dias; Oliveira, 2013).

Nesse sentido, observa-se que as barreiras enfrentadas pelos estudantes com
deficiéncia intelectual ndo decorrem exclusivamente de suas limitacdes cognitivas, mas

também das praticas pedagogicas padronizadas e das concepg¢des capacitistas ainda
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presentes no contexto escolar.

Essas atitudes originam-se da concepc¢ao de deficiéncia intelectual como, incapaz
de aprender, estd na escola sé para socializar, atrapalha o desenvolvimento da turma, é
dependente para tudo e sem autonomia, deve se adaptar a escola sendo responsabilizado
pela auséncia e caréncia de inteligéncia devido a sua condi¢do. Na perspectiva inclusiva
vem descontruir esse olhar acerca do processo de aprendizagem e praticas pedagdgicas
que possibilitem o desenvolvimento académico de todos, reorganizando a escola para a
inclusao de qualidade (Dias; Oliveira, 2013).

E relevante destacar que Pletsch (2013, p. 187) afirma que a aprendizagem “nio
ocorre de maneira espontanea, mas sim a partir da interagdo e do desenvolvimento de
praticas curriculares planejadas e sistematizadas de forma intencional”.

Segundo Vygotsky (1997), o professor desempenha papel imprescindivel como
mediador que contribui com o processo de aprendizagem e construcao do conhecimento
na vida escolar do estudante com deficiéncia intelectual. Vygotsky (1997, p. 105) afirma

que:

A importancia de se reconhecer como esta se desenvolve, e nio a
deficiéncia/insuficiéncia em si mesma e, sim, a reacdo que se apresenta
na personalidade desta no processo de desenvolvimento em resposta a
sua dificuldade e da qual resulta sua deficiéncia. Este aluno ndo se forma
somente pelos seus defeitos, seu organismo se reorganiza como um todo.
A personalidade como um todo, se equilibra se compensa com os
processos de desenvolvimento. (Vygotsky 1997, p. 105).

A perspectiva historico-cultural apresentada por Vygotsky (1997), desloca a
compreensao da deficiéncia intelectual de uma visao centrada apenas nas limitagdes
biolégicas para uma analise que considera as media¢des sociais e pedagodgicas como
fundamentais para o desenvolvimento humano. Dessa forma, a aprendizagem passa a ser
compreendida como resultado das interacdes sociais e das oportunidades educacionais
oferecidas ao estudante.

E necessario considerar que o diagnéstico de deficiéncia intelectual e suas
respectivas caracteristicas ndo definem a aprendizagem e o conhecimento do estudante
com deficiéncia intelectual, sendo relevante pontuar que cada um constréi o
conhecimento a partir dos estimulos, experiéncias, desafios enfrentados, superacao de
obstaculos. Resultando essas questdes subjetivas e individuais pertinentes na
aprendizagem e desenvolvimento. Desta forma, compreende-se que o diagnostico nao

define o nivel de conhecimento e sim o esfor¢o individual, educacional e familiar que irdo
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interferir nessa construcao do conhecimento.

APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO DO ESTUDANTE COM DEFICIENCIA
INTELECTUAL

E relevante compreender os aspectos estruturais e cognitivos dos estudantes com
deficiéncia intelectual, pois sendo um dos objetos de pesquisa a deficiéncia intelectual, é
necessario analisarmos como as pessoas com deficiéncia intelectual aprendem, para
assim utilizar metodologias adequadas para inclusao escolar.

O manual de definicdo e classificagio da American Association on Mental

Retardation (AAMR) (1992) diz que:

A deficiéncia mental refere-se a limitagdes substanciais no
desenvolvimento corrente. Caracteriza-se por um funcionamento
intelectual significativamente inferior a média, que ocorre juntamente
com limitacdes associadas em duas ou mais das seguintes areas de
habilidades adaptativas possiveis: comunicacio, cuidado pessoal, vida
doméstica, habilidades sociais, utilizacdo da comunidade, autogoverno,
saude e seguranca, habilidades académicas funcionais, lazer e trabalho. A
deficiéncia mental manifesta-se antes dos 18 anos. (Fierro, 2004, p. 195)

De acordo com Figueiredo (2010), as pessoas com deficiéncia intelectual
apresentam desenvolvimento mais lento, dificuldades nos aspectos funcionais do
raciocinio, no desenvolvimento cognitivo, psicomotor, afetivo-social, expressdo oral,
interacOes sociais. Desta forma, a autora destaca a importancia do estudo de caso para
construc¢do do planejamento individualizado e intervenc¢des pedagdgicas do professor do
AEE, bem como do professor do ensino regular.

Nessa perspectiva, é necessario uma avalia¢do feita pelo professor do AEE sobre o
processo de desenvolvimento e aprendizagem do estudante com deficiéncia intelectual
na sala de aula, na familia e na sala de recursos multifuncionais, a partir das informacdes
adquiridas nos trés ambientes, o professor do AEE elabora o perfil do aluno, quais suas
habilidades e dificuldades, como ele aprende e quais métodos e recursos serao

necessarios para propiciar a construcao do conhecimento.

Na sala de recursos multifuncionais, o aluno com deficiéncia intelectual
poderd ser avaliado em funcdo dos aspectos motores, do
desenvolvimento da expressdo oral e escrita, do raciocinio légico
matematico, do funcionamento cognitivo, da afetividade
(comportamento e interacdo) e da relacdo que o aluno estabelece com o
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saber. Esta avaliacdo deve ser realizada preferencialmente através de
situac¢oes ludicas, as quais devem permitir a livre expressao do aluno
(Gomes, 2010, p. 10).

Com base nas contribui¢cdes da psicologia e epistemologia de Jean Piaget (1967),
as pessoas com deficiéncia intelectual apresentam os mesmos estidgios de
desenvolvimento cognitivo (sensdrio-motor, pré-operatério, operatério concreto,
operatoério formal), porém seu ritmo nessas etapas do desenvolvimento é diferente e o
processo de constru¢do do conhecimento é mais lento. “Vygotsky (1989), afirma que uma
crian¢a com deficiéncia mental ndo é simplesmente menos desenvolvida que outra de sua
idade, mas é uma crianca que se desenvolve de outro modo” (Alves, 2006, p. 15).

Compreende-se que ha semelhancas nas etapas de desenvolvimento das pessoas
com deficiéncia intelectual e sem deficiéncia intelectual, a diferenca esta do periodo do
desenvolvimento que pode ser mais longo para passar de uma etapa para outra, faz-se
necessario compreender as particularidades no processo de aprendizagem dessas
pessoas, ou seja, como ocorre o funcionamento das estruturas intelectuais e mecanismos
de equilibracdo, que estdo relacionados aos aspectos funcionais do desenvolvimento.

Estudos e pesquisas realizados por alguns autores, assim como Souza e Damasio
(2019), constatam que durante a transicao de uma fase do desenvolvimento para outra
acontece uma oscilacdo no processo de constru¢ao do conhecimento, por exemplo,
durante a transicdo do estagio de desenvolvimento pré-operatdério para o estagio
operatorio concreto ocorre um desiquilibrio prejudicando o alcance aos niveis mais
elevados do desenvolvimento. (Inhelder, 1977).

Alguns conceitos como, falsa equilibracao, oscilacdo e viscosidade sdo essenciais
para compreensdo de como ocorre a aprendizagem e funcionamento intelectual desses
individuos com deficiéncia intelectual. Figueiredo conceituam “viscosidade genética”

como:

[..] uma diminui¢do gradual do ritmo do desenvolvimento, que resulta em
um estagio estacionario. Ou seja, ao contrario do desenvolvimento
“normal,” as criangas com deficiéncia intelectual vao tendo o seu ritmo de
desenvolvimento diminuido, podendo estacionar em um determinado
estagio sem conseguir passar para o seguinte (Figueiredo, 2010, p. 03).

Contudo, é importante conhecer as fun¢des cognitivas, alteracdes nas estruturas
mentais do estudante com deficiéncia intelectual, bem como as caracteristicas

particulares de cada um, conhecer as diferentes especificidades, perceber que cada
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individuo se desenvolve com base em suas experiéncias e seus vinculos e ndo

especificamente por causa das caracteristicas relativas a deficiéncia.

Deficiéncia Intelectual na Sociedade e Educagao: um olhar inclusivo

Para garantir os direitos das pessoas com deficiéncias leis, decretos e resolugdes
foram sendo criadas. A primeira LDB foi publicada em 1961 a Lei de Diretrizes e Bases da
Educagdo Nacional que define e regulariza o sistema de educagao brasileiro, garantindo o
direito da pessoa com deficiéncia a educagdo, termo usado nesse documento como
excepcionais. Em 1962 foi criado o primeiro Plano Nacional de Educagdo - PNE determina
que serdo destinados 5% dos recursos do Fundo Nacional de Ensino Primario para
educacdo dos estudantes com deficiéncia.

A Constituicdo Federal de 1988 estabelece os direitos e meios em que a educagdo

sera ofertada aos estudantes com deficiéncia, destacando a educacao inclusiva.

Art. 208. O dever do Estado com a educacio sera efetivado mediante a
garantia de: I - educagdo basica obrigatéria e gratuita dos 4 (quatro) aos
17 (dezessete) anos de idade, assegurada inclusive sua oferta gratuita
para todos os que a ela ndo tiverem acesso na idade prépria; III
atendimento educacional especializado aos portadores de deficiéncia,
preferencialmente na rede regular de ensino (Brasil, 1988, art. 208).

Posteriormente, a Declaragdo de Salamanca (1994), considerada um dos principais
documentos mundiais que garantem a inclusdo escolar para todos. A partir de
movimentos sobre os direitos humanos que se manifestaram nas décadas de 60 e 70
impulsionando os paises a pensarem numa educagao para todos com olhar inclusivo, onde
aconteceu em 1994 em Salamanca a Conferéncia Mundial sobre Necessidades Educativas
Especiais: Acesso e Qualidade, com objetivo especifico a atengdo educacional aos alunos
com necessidades educacionais especiais.

Ocorreu em 1999 a Convencdo de Guatemala reafirmando que todos tem os
mesmos direitos e liberdades e determinando a eliminacdo de todas as formas de
discriminagdo contra as pessoas com deficiéncia. Em seu artigo 1. a Convengdo de

Guatemala define deficiéncia como:

[..] significa uma restricdo fisica, mental ou sensorial, de natureza
permanente ou transitéria, que limita a capacidade de exercer uma ou
mais atividades essenciais da vida didria causada ou agravada pelo
ambiente econdmico e social [..].Também define que ndo constitui
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discriminagdo “a diferenciacdo ou preferéncia adotada” pelo Estado Parte
para promover a integracdo social ou desenvolvimento pessoal dos
portadores de deficiéncia desde que a diferenciacdo ou preferéncia nao
limite em si mesmo o direito a igualdade dessas pessoas e que elas ndo
sejam obrigadas a aceitar tal diferenciacdo (Brasil, SEESP-2004).

Outro documento que marcou a histéria sobre a deficiéncia intelectual foi a
Declaragdao de Montreal em 2004. Este documento definiu o termo pessoa com deficiéncia
intelectual, afirmou os direitos da pessoa com deficiéncia intelectual, exortou os Estados
Membros da Organizacdo dos Estados Americanos (OEA) a efetivar os dispositivos da
Convencao Interamericana sobre elimina¢do de todas as formas de discriminagdo contra
pessoas com deficiéncias, enfatizando o direito da pessoa com deficiéncia de tomar
decisOes e ndo ser mais excluidas acerca de seus direitos humanos, garantindo os direitos,
a saude e bem-estar, reconhecendo a necessidade de pessoas com deficiéncia intelectual
serem incluidas e valorizadas como cidadaos.

A Politica Nacional da Educagdo Especial na Perspectiva da Educacdo Inclusiva -
PNEEPEI de 2008, considera a educagao inclusiva como primordial para sociedade atual,
reconhece as dificuldades enfrentadas nos sistemas de ensino para garantir educacao
inclusiva de qualidade para todos, sendo necessario gerar uma mudanca estrutural e
cultural na escola para que as pessoas com deficiéncia sejam respeitadas e valorizadas nas
suas particularidades.

O objetivo da PNEEPEI, 2008 é assegurar a inclusdo escolar dos alunos com

deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades/superdotacao.

[..] orientando os sistemas de ensino para garantir: acesso ao ensino
regular, com participacdo, aprendizagem e continuidade nos niveis mais
elevados do ensino; transversalidade da modalidade de educacdo
especial desde a educacdo infantil até a educagdo superior; oferta do
atendimento educacional especializado; formacio de professores para o
atendimento educacional especializado e demais profissionais da
educacdo para a inclusdo; participacdo da familia e da comunidade;
acessibilidade arquitetdnica, nos transportes, nos mobilidrios, nas
comunicacdes e informacgio; e articulacdo intersetorial na implementagio
das politicas publicas (PNEEPEI, 2008)

Nesse contexto, tem-se a Lei Brasileira de Inclusdo (LBI), que entrou em vigor em
janeiro de 2015, assegurando e instituindo direitos em dreas fundamentais como a
educacdo, visando a inclusdo social e a cidadania, abrangendo todos os niveis da
educacdo publica e privada. Segundo a LBl em seu art. 3¢, os estudantes com deficiéncia

tém direito a um profissional de apoio:
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XIII profissional de apoio escolar: pessoa que exerce atividades de
alimentacdo, higiene e locomocado do estudante com deficiéncia e atua
em todas as atividades escolares nas quais se fizer necessdria, em todos
os niveis e modalidades de ensino, em instituic6es publicas e privadas
[...] (Brasil, 2015, Lei n® 13.146)

A LBI (Brasil, 2015) vem agregar aos direitos da pessoa com deficiéncia uma
educacdo inclusiva de qualidade em todas as etapas escolares ao longo da vida,
contemplando o desenvolvimento dos talentos e habilidades de acordo com suas
caracteristicas, interesses e necessidades de aprendizagem. A referida lei delega ao poder
publico assegurar a aprendizagem, a participacdo, formagao de professores, assim como

no art. 28

VII - planejamento de estudo de caso, de elaboracdo de plano de
atendimento educacional especializado, de organizacdo de recursos e
servicos de acessibilidade e de disponibilizagido e usabilidade pedagogica
de recursos de tecnologia assistiva (Brasil, 2015, Lei n? 13.146)

Em 2020, o Decreto N°10.502 institui a chamada a Politica Nacional de Educacao
Especial: Equitativa, Inclusiva e com Aprendizado ao Longo da Vida. Essa politica
representou um grande risco de retrocesso na inclusdo de criangas e jovens com
deficiéncia, estimulando a matricula em escolas especiais, em que os estudantes com
deficiéncia ficariam segregados. Porém, em janeiro de 2023 o atual presidente do Brasil
revogou o decreto n? 10.502

Portanto, sabe-se que varias lutas foram realizadas para garantir os direitos sociais,
inclusive o direito a educagao das pessoas com deficiéncia, pois conforme estudo realizado
eram excluidos da sociedade. Atualmente, muitos direitos foram conquistados, o olhar
preconceituoso esta em processo de transformagao para uma visao acolhedora e inclusiva.
Houve avancos em relacdo ao respeito e valorizagdo as pessoas com deficiéncia, a
educacdo e os profissionais estdo ressignificando estruturalmente, metodologicamente e
curriculos adequados estao se aperfeicoando.

Observa-se avango no cendrio social; contudo, as lutas, conquistas e discussoes
permanecem constantes para que as pessoas com deficiéncia tenham seus direitos
respeitados, sejam valorizadas e efetivamente incluidas no meio social.

Sendo assim, percebe-se que varias mudancgas ocorreram na histéria das pessoas
com deficiéncia ao longo dos tempos na sociedade. Atualmente, tem-se uma sociedade

mais inclusiva, construida por lutas sociais das pessoas com deficiéncia e defensores da
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causa, varios documentos e legislagdes criadas para garantir direitos, estudos e pesquisas
acerca das deficiéncias, uma sociedade mais humanizada e atenta a equidade.

Visto que, a sociedade se transformou e organizou para incluir o diferente nos
grupos e espac¢os sociais, proporcionando um crescimento nos aspectos intelectuais,
sociais e emocionais das pessoas envolvidas no contexto atual, é relevante citar Leite,

2022.

A mudanc¢a vem ocorrendo tanto nos aspectos da visibilidade externa
como também percebidos e aceito pela familia, colocando essas pessoas
como seres capacitados necessitando apenas de estimulos e
oportunidades para se desenvolverem e alcancarem tudo aquilo que foi
colocado ao longo de anos como sendo algo inalcang¢avel, como a
participacdo das pessoas com deficiéncia dentro de todos os espacos e
ambientes sociais que estes venham desejar pertencer e participar (Leite,
2022, p. 759).

Para que a escola seja inclusiva, é necessario praticas pedagogicas que contribuem
com diferentes maneiras de aprendizagem e participacdo, utilizando recursos, estratégias
e metodologias que contemplem aprendizagens significativas atentas a diferentes formas
de construir o conhecimento, eliminando as barreiras na trajetéria académica dos
estudantes e contemplando a equidade onde cada um tem a oportunidade de aprender de
acordo com suas especificidades.

Para Vieira, (2017), uma escola inclusiva nao foca o olhar unicamente para as
limitacdes e dificuldades de aprendizagem dos estudantes com deficiéncia intelectual,
mas vé a necessidade da formag¢do dos professores e demais profissionais da escola, a
reorganizacdo escolar, reflexdo sobre o ato de ensinar e de aprender que estdo
interligados e o aprender é um processo ativo por parte dos estudantes.

As possibilidades e dificuldades de aprendizagem do estudante com deficiéncia
intelectual sempre estiveram presentes na escola, sdo inquietagdes dos profissionais de
como contribuir para o processo de construcdo do conhecimento. Aprender é um
processo complexo e continuo, aprender ndo significa somente conhecimentos
académicos, como também conhecimentos cotidianos, independéncia, autonomia,
socializacao sdo aprendizagens relevantes para o desenvolvimento humano.

O professor precisa conhecer o estudante, como ele aprende, interagir com ele,
quais suas habilidades, expectativas, interesses, compreender como constroi suas logicas
de pensamento, para a partir dai tracar metas e agdes para que o estudante se aproprie

do conhecimento e avance para o proximo nivel de aprendizagem. Segundo Vieira (2017):
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conhecer a organizacdo e as fun¢des do cérebro, os mecanismos de
linguagem, atencdo, memdria, metacognicdo, transferéncia, as relagdes
entre cognicdo, motivacdo e performance, as dificuldades para
aprendizagem e as adequag¢des sdo fundamentais para a atuagdo do
professor (Vieira, 2017, p. 529).

As contribuig¢des de Vieira (2017) dialogam com a perspectiva histdrico-cultural
ao compreender que a aprendizagem do estudante com deficiéncia intelectual nao
depende exclusivamente de suas limitagdes cognitivas, mas das media¢des pedagogicas
oferecidas pela escola. Tal compreensdao rompe com concepg¢des biologizantes da
deficiéncia, deslocando o foco da incapacidade individual para as condigdes educacionais
produzidas institucionalmente.

A concepcdo de educagdo inclusiva, corrobora para que o estudante com
deficiéncia seja respeitado em suas particularidades, assim como todos os estudantes sem
deficiéncia. O planejamento é individualizado, pensado a partir das habilidades e
competéncias do estudante, visando alcangar os objetivos tracados no plano de ensino
que nao excluem por causa das limitacoes e dificuldades, mas propdem oportunizar o
conhecimento e o desenvolvimento académico.

A formacdo do professor é essencial para inclusao e aprendizagem dos estudantes
com deficiéncia intelectual, poucas Universidades questionam o perfil de aprendizagem
dos estudantes que os futuros professores irdo ter que ensinar ao longo de sua carreira
profissional no magistério. As metodologias utilizadas nas Universidades sdo para um
estudante idealizado, padrao, “normal”, que ndo possui dificuldades de aprendizagem. E
assim, muitos professores se formam e saem despreparados e inseguros para
enfrentarem a realidade do cotidiano das escolas.

Praticas capacitistas corroboram com o preconceito e discriminacdo das pessoas
com deficiéncia, inferiorizando seus corpos e modos de funcionar em relagdo as pessoas
sem deficiéncia que sdao consideradas superiores e referéncia numa sociedade

preconceituosa. Bock e Nuernberg (2018), relatam que:

Difundido na Ciéncia, nas praticas sociais e na midia, o capacitismo
incorporou-se de tal maneira em nosso contexto cultural que as préprias
pessoas com deficiéncia, muitas vezes, julgam-se em divida com tais
padrdes e buscam se adequar a eles e comportam-se conforme as
exigéncias sociais normativas (Bock; Nuernberg, 2018, p. 04).

A sociedade valoriza as capacidades e habilidades da pessoa. A produtividade e
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competéncia exigidas nas empresas produzem uma desvalorizagdo daqueles que sdo
incapazes de alcancar essas exigéncias. O capacitismo reflete valores atribuidos a padroes
exigidos pela sociedade, em detrimento de outros valores como a empatia, persisténcia,
compaixdo. Desta forma, o capacitismo hierarquiza e privilegia as pessoas sem deficiéncia,
inferiorizando o valor social daqueles que possuem alguma deficiéncia.

No século XIX, alguns termos utilizados para se referir a pessoa com deficiéncia
criados pela Ciéncia mostram-se como expressdes capacitistas, que atualmente sao
designadas para humilhar e menosprezar pessoas nas redes sociais como idiota,
retardado, louco. Essas expressdes utilizadas para ofender pessoas em situa¢des de
conflitos ou até em “brincadeiras” nas escolas e grupos sociais revelam o capacitismo
presente na sociedade.(Giupponi, 2021).

Na sociedade contemporanea, pessoas com deficiéncia enfrentam preconceitos
por causa da sua condi¢ao devido a um laudo que a rotula e discrimina obtendo a atengao
as suas limitacdes. Algumas atitudes de julgamento, a invisibilidade das pessoas com
deficiéncia em diferentes lugares, palavras ofensivas e expressdes inapropriadas, sdo

atitudes preconceituosas ou capacitistas.

Propoe-se, portanto, uma radical transformacao do contexto, alargando
os potenciais de acolhimento a variagdo corporal e funcional humana.
Para tanto, cabe priorizar a remoc¢ao das barreiras de acesso ao curriculo
e a eliminagdo de seu viés capacitista, que, na oferta do ensino, promove
a preferéncia por determinadas habilidades em detrimento de outras.
Assim, o campo de estudos sobre deficiéncia na educagdo busca
estratégias e modalidades de ensino flexivel e colaborativo a fim de
garantir ndo apenas a intera¢do social como também a apropriacdo do
conhecimento (Valle; Connor, 2014, apud Bock, 2018, p. 34).

No quesito inclusdo, a histéria é marcada com avangos e retrocessos, as pessoas
com deficiéncia tiverem seus direitos violados, foram segregadas, marginalizadas,
principalmente com o avan¢o do capitalismo que da énfase a produtividade e o
crescimento do materialismo, tornando assim excluidos as pessoas com deficiéncia que
sdo vistas como improdutivas.

A inclusdo ndo é sindnimo de estar matriculado. Muitas salas de aula com
estudantes com deficiéncia estao segregados aprendendo contetidos diferente dos demais
estudantes, interagindo apenas com o profissional de apoio, sendo excluidos de realizar

algumas atividades escolares por ndo se igualarem aos demais. Com baixas expectativas

a escola acredita que estd incluindo através da matricula, porém acaba excluindo e
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segregando, nao percebendo que todos somos diferentes e que nossas diferencas
contribuem para coletividade.

Analisando a inclusao social e escolar, percebemos avangos no ambito legal, em
contrapartida, ainda estdo presentes praticas capacitistas, resisténcias, assistencialismo
e segregacao que oprimem a diversidade humana. No estudo realizado por Bock (2021, p.
15), a autora enfatiza que “Christmann e Pavao (2018, p. 15) fundamentam que as escolas
se preparam apenas para atender a criangas “normais”, além de idealizarem um padrao
de aluno modelo. Esse é um dos apontamentos que confirma a invisibilidade da deficiéncia

na escola”.

ANALISE E DISCUSSAO DA LITERATURA

A analise das pesquisas encontradas a partir dos descritores definidos na
metodologia — “deficiéncia intelectual”, “inclusao escolar”, “processo de ensino-
aprendizagem” e “Atendimento Educacional Especializado” — permitiu a sistematizacao
dos dados em categorias analiticas que dialogam diretamente com os objetivos do estudo.
A selecdo das producdes cientificas, realizada nas bases SciELO, Google Académico e
periddicos da area de Educacdo, no recorte temporal de 2000 a 2023, possibilitou
identificar tendéncias tedricas, avancos conceituais e desafios persistentes no campo da
educacao inclusiva voltada aos estudantes com deficiéncia intelectual.

Os resultados evidenciam que as produc¢des analisadas convergem para quatro
eixos centrais: (a) concepg¢des de deficiéncia intelectual e seus desdobramentos
historicos; (b) fundamentos legais e politicos da inclusdo escolar no Brasil; (c) praticas
pedagogicas e mediacdo docente no processo de ensino-aprendizagem; (d) papel do
Atendimento Educacional Especializado (AEE) na promoc¢do do desenvolvimento
cognitivo e da autonomia.

Observa-se que, embora o ordenamento juridico brasileiro assegure o direito a
educacdo inclusiva, as pesquisas revelam tensdes entre o discurso normativo e a pratica
pedagoégica cotidiana. Persistem concepg¢des biomédicas e classificatorias que influenciam
expectativas docentes, formas de avaliagdo e organizacdo curricular, o que impacta
diretamente o processo de aprendizagem dos estudantes com deficiéncia intelectual.

A sistematizacdo das producdes cientificas e referenciais tedricos analisados

encontrados a partir do levantamento bibliografico possibilitou a organizacdo do seguinte
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quadro sintese, que apresenta os autores selecionados, os titulos das produgdes, o ano de

publicagdo e o objetivo geral de cada estudo, conforme explicitado nas respectivas

pesquisas.

A partir dessa organizacdo, torna-se possivel aprofundar a andlise critica e

estabelecer interlocucdes entre os referenciais tedricos identificados e as categorias

previamente definidas na metodologia, assegurando coeréncia entre o percurso

metodolégico e a discussdo dos resultados.

Para tanto, a fim de apresentar de forma sistematizada e visual as pesquisas

encontradas e selecionadas a partir dos descritores definidos na metodologia, para a

construcdo deste estudo, elaborou-se o quadro abaixo, o qual sintetiza as producgdes

analisadas, seus respectivos autores, ano de publicacdo e objetivos gerais, conforme

explicitado em cada investigacao.

Autores

Madson Marcio
de Farias Leite

Leticia
Kempfer Bock;
Chaiane Karol
Alegri Cunha

Geisa

Rita Vieira de
Figueiredo;
Jean-Robert
Poulin; Maria
Rejane Araruna

Eliane de Souza
Ramos; José
Eduardo de
Oliveira
Evangelista
Lanuti

Quadro 1 - Sistematizacdo dos estudos analisados

Titulo da Pesquisa

A deficiéncia
intelectual: historia e
estigmatizacao
imposta as pessoas ao
longo dos tempos

As concepgdes de

deficiéncia na
educacio basica
brasileira

Intervencao
pedagdgica para
alunos com

deficiéncia intelectual
na sala de recurso
multifuncional

“Pessoa com
deficiéncia” e “pessoa
sem deficiéncia” na
escola para todos: um
convite a suspensao

Ano
2022

2021

2016

2023
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Objetivo Geral da Pesquisa

Apresentar a histoéria e estigmatizacao
imposta as pessoas com deficiéncia
intelectual ao longo dos tempos,
descrevendo como  objetivo de
investigacdo a analise da estigmatizacio
que as pessoas com deficiéncia
intelectual passaram durante longos
periodos da histéria.

Investigar as concepgdes da deficiéncia
que perpassam o contexto escolar, e as
interseccOes que essas concepgoes
trazem para o desempenho escolar de
estudantes com deficiéncia.

Analisar o desenvolvimento cognitivo e
o processo de aprendizagem dos alunos
com deficiéncia intelectual e apresentar
exemplos de atividades que podem ser
realizadas na Sala de Recursos em uma
perspectiva de mediacdo enfatizando os
processos cognitivos.

Propor o wuso comprometido e
consciente de documentos legais que
categorizam os alunos publico-alvo da
Educacdo Especial, sugerindo que a
escola comum suspenda as categorias
ao planejar e desenvolver o trabalho
educacional e pedagégico.
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Scheilla de | Deficiéncia 2017 | Discutir alguns conceitos sobre os

Castro  Abbud | intelectual: processos de construcao de

Vieira construcdo do conhecimento das pessoas com
conhecimento e o deficiéncia intelectual e como eles
atendimento podem ser estimulados no Atendimento
educacional Educacional Especializado (AEE).
especializado

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

A primeira categoria analitica evidencia que a deficiéncia intelectual foi
historicamente marcada por estigmatizacdo, exclusdo social e processos de
invisibilizacdo. Conforme analisa Leite (2022), a compreensdo da deficiéncia intelectual
percorre diferentes periodos histéricos nos quais predominam explicacdes religiosas,
moralistas e, posteriormente, biomédicas. O autor demonstra que, durante séculos, as
pessoas com deficiéncia foram associadas a incapacidade, a improdutividade e a
anormalidade, o que legitimou praticas de segregacdo e institucionalizacdo. Essa
trajetdria histérica contribuiu para consolidar estigmas que ultrapassam o campo social
e se infiltram no contexto educacional, influenciando concepg¢des e expectativas sobre o
potencial de aprendizagem desses sujeitos.

A analise de Leite (2022) permite compreender que a deficiéncia intelectual ndao
se restringe a uma condi¢do organica, mas constitui também uma construgdo social
atravessada por discursos normativos e relacdes de poder. A estigmatizacao histérica
produz efeitos que ainda se manifestam nas escolas, especialmente quando o diagndstico
passa a determinar o modo como o estudante é percebido e avaliado. Nesse sentido, a
permanéncia de concepg¢des excludentes revela a necessidade de revisao critica das bases
que sustentam as praticas pedagogicas contemporaneas.

Esse panorama dialoga diretamente com as reflexdes de Bock e Cunha (2021), que
identificam a permanéncia de concepgoes caritativas e médicas nos contextos escolares
brasileiros. As autoras evidenciam que, embora a legislacdo educacional brasileira esteja
alinhada ao paradigma inclusivo, o cotidiano escolar ainda reproduz perspectivas
normalizadoras. A no¢do de “aluno padrao” permanece como referéncia implicita para a
organizagdo curricular e para os processos avaliativos, o que produz classificacdes e
hierarquizagdes entre os estudantes.

Bock e Cunha (2021) ressaltam que o discurso da inclusdao nem sempre se traduz
em praticas efetivamente inclusivas. Muitas vezes, a matricula do estudante com

deficiéncia intelectual na classe comum nao é acompanhada de adaptagdes metodoldgicas
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ou de revisdo das estratégias de ensino. Assim, a inclusdo tende a assumir carater formal,
sem que ocorram mudangas estruturais capazes de garantir a participacdo plena e a
aprendizagem significativa. Essa contradi¢cdo evidencia a coexisténcia de dois paradigmas
no interior da escola: o inclusivo, presente nos documentos oficiais, e o0 normalizador,
ainda predominante nas praticas cotidianas.

A segunda categoria analitica revela que a escola, enquanto espaco social, expressa
disputas entre diferentes modelos explicativos da deficiéncia. De um lado, persiste a
influéncia do modelo médico, centrado na limita¢do individual e na l6gica diagnéstica. De
outro, emerge a perspectiva que compreende a deficiéncia como resultado da interagdo
entre sujeito e contexto. Ramos e Lanuti (2023) problematizam essa tensdo ao
questionarem o uso recorrente das categorias “pessoa com deficiéncia” e “pessoa sem
deficiéncia” no ambiente escolar.

Segundo Ramos e Lanuti (2023), tais categorias, embora juridicamente necessarias
para a garantia de direitos, podem reforcar processos de diferenciacdo no cotidiano
pedagogico. Ao rotular o estudante, a escola corre o risco de reduzir sua identidade a
condicao diagnostica, desconsiderando suas multiplas dimensdes e potencialidades. Os
autores defendem a suspensao dessas categorias no planejamento pedagégico, propondo
que o foco se desloque das classificagdes para as necessidades educacionais concretas de
cada sujeito.

A proposta de Ramos e Lanuti (2023) ndao implica negar a importancia das politicas
publicas direcionadas a educacao especial, mas sugere uma postura critica diante da
centralidade do diagndstico nas decisbes pedagogicas. A suspensao simbdlica das
categorias permite que o planejamento considere a singularidade dos estudantes,
evitando que a diferenca seja convertida em desigualdade. Tal perspectiva reforca a
compreensao de que a inclusdo escolar exige transformag¢do cultural e ndo apenas
adequacao normativa.

A terceira categoria analitica refere-se aos processos de construcao do
conhecimento e a mediacdo pedagégica. Vieira (2016) discute os processos de
aprendizagem de estudantes com deficiéncia intelectual a luz de uma perspectiva que
valoriza a interacdo e a mediacdo. A autora questiona se as dificuldades enfrentadas por
esses estudantes sdo exclusivamente de aprendizagem ou se também se configuram como
dificuldades relacionadas as praticas de ensino. Essa problematiza¢do desloca o foco da

limitacao individual para a qualidade das interven¢des pedagogicas.
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Vieira (2016) argumenta que o desenvolvimento cognitivo niao pode ser
compreendido de forma isolada, pois esta intrinsecamente relacionado as experiéncias
sociais e as oportunidades educativas oferecidas. A autora destaca que o Atendimento
Educacional Especializado (AEE) deve constituir espaco de ampliagdo das possibilidades
de aprendizagem, atuando de forma articulada com o curriculo da classe comum. A
mediacdo intencional e sistematica é apresentada como elemento fundamental para
favorecer o desenvolvimento das fungdes cognitivas e a construcdo de conceitos.

A andlise de Figueiredo, Poulin e Araruna (s/d) aprofunda essa discussdo ao
abordar o funcionamento cognitivo e as estratégias de interven¢ao pedagdgica. Os autores
evidenciam que estudantes com deficiéncia intelectual podem apresentar maior
fragilidade na organizacdo do pensamento, na generalizacdo de aprendizagens e na
utilizacdo de estratégias metacognitivas. Contudo, ressaltam que tais caracteristicas ndo
impedem o desenvolvimento, desde que o ensino seja estruturado de modo intencional e
planejado.

Figueiredo, Poulin e Araruna (s/d) defendem interven¢des que promovam a
mobilizacao de esquemas cognitivos, a explicitacdo de estratégias e o acompanhamento
sistematico do processo de aprendizagem. A mediacdo pedagdgica, nesse contexto,
assume papel central na superacao de dificuldades e na consolidacao de avangos. Os
autores destacam a importancia de atividades que estimulem a reflexao, a resolucao de
problemas e a participagao ativa do estudante, favorecendo a construg¢ao do
conhecimento de forma significativa.

a literatura aponta que o AEE desempenha funcdo estratégica na promog¢ao do
desenvolvimento cognitivo e da autonomia. Vieira (2016) ressalta que esse atendimento
ndo deve se restringir a atividades paralelas ou de reforco, mas precisa estar integrado ao
projeto pedagdégico da escola. A articulacdo entre professor da classe comum e professor
do AEE constitui elemento essencial para garantir coeréncia nas intervencoes e
continuidade no processo formativo.

A discussao evidencia que a inclusdo escolar nao se efetiva apenas pela presenca
fisica do estudante com deficiéncia intelectual na sala comum. Leite (2022) demonstra
que a herancga histérica da exclusdo ainda influencia concepg¢oes e praticas, exigindo
mudanca cultural profunda. Bock e Cunha (2021) reforcam que a permanéncia de
concep¢oes normalizadoras compromete a efetividade das politicas inclusivas. Ramos e

Lanuti (2023) apontam que a centralidade das categorias diagnosticas pode limitar o
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reconhecimento da singularidade. Vieira (2016) e Figueiredo, Poulin e Araruna (s/d)
demonstram que a media¢do pedagogica qualificada constitui caminho para a promocao
da aprendizagem.

Os estudos convergem ao afirmar que as barreiras mais significativas a inclusao
nao se localizam exclusivamente nas limitacdes cognitivas dos estudantes, mas nas
praticas pedagogicas inflexiveis e nas expectativas reduzidas. Quando a escola mantém
padrdes homogéneos de ensino e avaliacdo, tende a reforcar desigualdades e a reproduzir
exclusdes historicas. A superacdo desse cendrio exige revisdo das concepgdes que
fundamentam o trabalho docente.

A andlise integrada das producdes selecionadas evidencia que a inclusao escolar
demanda articulacdo entre fundamentos histdricos, concepg¢des pedagogicas e estratégias
de intervencao. Leite (2022) contribui ao revelar as raizes histéricas do estigma. Bock e
Cunha (2021) explicitam as tensdes entre discurso e pratica. Ramos e Lanuti (2023)
problematizam a centralidade das categorias classificatérias. Vieira (2016) enfatiza a
importancia da mediagdo e da construgdo do conhecimento. Figueiredo, Poulin e Araruna
(s/d) apresentam estratégias cognitivas e pedagoégicas que potencializam a
aprendizagem.

A andlise da literatura permitiu compreender que as principais barreiras
enfrentadas pelos estudantes com deficiéncia intelectual ndo se restringem as limitacdes
cognitivas, mas decorrem principalmente da permanéncia de praticas pedagogicas
homogéneas e concepg¢des capacitistas presentes no ambiente escolar. Dessa forma, a
inclusdo escolar exige transformacdo das praticas educacionais, superando perspectivas
centradas apenas no diagnostico e valorizando as potencialidades dos estudantes.

Conclui-se que a efetivacdo da inclusdo escolar implica a superacao de concepgdes
estigmatizantes, o fortalecimento da media¢do pedagédgica e a construcao de praticas que
reconhecam a singularidade de cada estudante. A deficiéncia intelectual deixa de ser
compreendida exclusivamente como limitacao individual e passa a ser analisada em sua
dimensdo relacional e educacional. A inclusdo, nesse sentido, configura-se como
compromisso ético e pedagdgico com a garantia do direito a aprendizagem, exigindo da

escola postura critica, reflexiva e transformadora.
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CONSIDERACOES FINAIS

O presente artigo evidenciou a relevancia da pesquisa e da reflexdo acerca da
inclusdo de estudantes com deficiéncia intelectual, bem como sobre as especificidades do
processo de ensino-aprendizagem direcionado a esse publico. Constatou-se que a
deficiéncia intelectual apresenta caracteristicas que podem acarretar prejuizos no
desenvolvimento cognitivo, afetando fungdes como memoria, atengdo, linguagem oral e
raciocinio légico, o que demanda praticas pedagodgicas planejadas e intencionalmente
organizadas.

os estudos analisados indicam que a aprendizagem desses estudantes ocorre de
maneira singular, respeitando ritmos, tempos e modos préprios de desenvolvimento.
Verificou-se que a adogao de estratégias diferenciadas, a adequagdo de recursos didaticos,
metodologias, instrumentos avaliativos e a valoriza¢do do percurso individual constituem
elementos fundamentais para a efetivacdo da inclusao escolar. Assim, a inclusdo nao se
limita ao acesso fisico a escola, mas requer reorganizacdo pedagogica e compromisso
institucional com a aprendizagem de todos.

O estudo também evidenciou a necessidade de fortalecimento do trabalho
colaborativo entre professores da sala comum, docentes do Atendimento Educacional
Especializado (AEE) e equipe gestora, com foco no desenvolvimento de habilidades e
competéncias dos estudantes com deficiéncia intelectual. Observou-se, contudo, a
permanéncia de praticas equivocadas ainda centradas nas limita¢des da deficiéncia, o que
contribui para a reprodu¢do de concepg¢des que associam a deficiéncia intelectual a
incapacidade de aprendizagem.

As andlises demonstraram que praticas capacitistas ainda permeiam tanto a
sociedade quanto o contexto educacional, manifestando-se por meio da valorizacao de um
“aluno ideal” baseado em padrdes de normalidade, da auséncia de recursos de
acessibilidade e de resisténcias a efetivacdo da inclusao. Tais praticas reforcam processos
de inferiorizacdo e invisibilizacdo da autonomia desses estudantes, contrariando os
principios da educagdo inclusiva.

No que se refere aos fundamentos tedricos, reafirma-se que estudantes com
deficiéncia intelectual percorrem os mesmos estagios de desenvolvimento cognitivo
descritos por Jean Piaget, ainda que em ritmos diferenciados. As pesquisas apontam que

ha limitacdes no desenvolvimento, mas nao incapacidade de aprender, o que reforca a
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necessidade de praticas pedagogicas que considerem as potencialidades e ndo apenas as
dificuldades.

Quanto aos limites do estudo, destaca-se que a pesquisa se concentrou em andlise
bibliografica, o que restringe a generalizagdo dos resultados para contextos especificos da
pratica escolar. Além disso, ndo foram realizadas investigacdes empiricas em campo que
permitissem observar diretamente as dindmicas institucionais e pedagdgicas analisadas
teoricamente.

Diante disso, sugere-se que pesquisas futuras contemplem estudos de campo em
diferentes redes de ensino, investigacdes sobre praticas pedagdgicas inclusivas exitosas,
bem como andlises sobre a formac¢do inicial e continuada de professores para o
atendimento a diversidade. Recomenda-se, ainda, o aprofundamento de estudos sobre o
enfrentamento do capacitismo no ambiente escolar e a avaliacdo de politicas publicas
voltadas a consolida¢do de uma educacdo inclusiva de qualidade.

Conclui-se que a efetivacdo da inclusdo exige compromisso coletivo, revisdo de
concepgdes e reorganizacdo das praticas pedagégicas. A construg¢do de uma escola
verdadeiramente inclusiva pressupode valoriza¢do das diferencas, reconhecimento das
potencialidades individuais e investimento continuo na formacao docente, de modo a

assegurar o direito a aprendizagem e a participacdo plena de todos os estudantes.

REFERENCIAS

AAIDD - American Association on Intellectual and Developmental Disabilities. Definition
of intellectual disability. Critérios de Defini¢cdo para Deficiéncia Intelectual.
Disponivel em:

https://www.aaidd.org/intellectual-disability /definition. Acesso em: 09 ago. 2025.

ALVES, Denise de Oliveira. Sala de Recursos Multifuncionais: Espac¢o para
Atendimento Educacional Especializado. Brasilia - 2006

BRASIL. 1988. Constituicao da Republica Federativa do Brasil de 1988. Brasilia, DF:
Senado Federal, 1988.

BRASIL. Atendimento Educacional Especializado. Deficiéncia Mental. Sdo Paulo:
MEC/SEESP, 2007.

BRASIL. Lei n? 13.146, de 6 de julho de 2015. Lei Brasileira de Inclusao da Pessoa

com Deficiéncia (Estatuto da Pessoa com Deficiéncia). Diario Oficial da Unido: secdo
1, Brasilia, DF, 2015.

219


https://www.aaidd.org/intellectual-disability/definition

Educagdo, Inclusdo e Inteligéncia Artificial: Transformando a Aprendizagem no Século XXI

BRASIL. Politica Nacional de Educa¢ao Especial na Perspectiva da Educacao
Inclusiva. Brasilia, DF: Ministério da Educacao, Secretaria de Educagdo Especial, 2008.

BOCK, Geisa Leticia Kempfer. NUERNBERG, Adriano Henrique. As concepg¢oes de
deficiéncia e as implicacdes nas praticas pedagoégicas. VII Congresso de Educagao
Basica, Docéncia na sociedade multitelas, COEB 2018, Prefeitura de Florianépolis-SC

BOCK, Geisa Leticia Kempfer. CUNHA, Chaiane Carol Alegri. As concepgoes de
deficiéncia na educacdo basica brasileira. Caderno Eletronico de Ciéncias Sociais.
Vitoria, v. 9, n. 2, pp. 04-24, 2021.

CERVO, Amado Luiz; BERVIAN, Pedro Alcino. Metodologia cientifica. 5. ed. Sdo Paulo:
Prentice Hall, 2002.

DECHICH], Claudia; SILVA, Lazara Cristina da. Inclusao escolar e educagao especial:
teoria e pratica na diversidade. Uberlandia: EDUFU, 2008.

DIAS, Sueli de Souza; OLIVEIRA, Maria Claudia Santos Lopes de. Deficiéncia intelectual
na perspectiva histérico-cultural: contribuicées ao estudo do desenvolvimento
adulto. Revista Brasileira de Educacao Especial, v. 19, p. 169-182, 2013.

FIERRO, A. Os alunos com deficiéncia mental. In: COLL, C.; MARCHESI, A.; PALACIOS, .
Desenvolvimento Psicolégico e Educacio: transtornos de desenvolvimento e
necessidades especiais. 2.ed. Porto Alegre: ARTMED, 2004.p.192-214.

FIGUEIREDQO, Rita Vieira de. POULIN, Jean Robert. GOMES, Adriana Leite Limaverde.
Atendimento educacional especializado do aluno com deficiéncia intelectual. Sao
Paulo: Moderna, 2010.

FIGUEIREDQO, Rita Vieira de. POULIN, Jean Robert. ARARUNA, Maria Rejane.
Intervencao Pedagégica para alunos com Deficiéncia Intelectual na Sala de
Recurso Multifuncional, 2016.

GIUPPON]I, Lais. Deficiéncia e Preconceito: Expressdes do capacitismo em discursos
humoristicos. Intercom -Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da
Comunicagdo, 442 Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicac¢do, Anais... 2021.
Disponivel em: https://portalintercom.org.br/anais/nacional2021/resumos/dt7-
sa/lais-giupponi.pdf. Acesso em: 20 fev. 2026.

GOMES, Adriana Leite Limaverde. POULIN, Jean-Robert. FIGUEIREDO, Rita Vieira de. A
educacdo especial na perspectiva da inclusao escolar. O atendimento educacional
especializado para alunos com deficiéncia intelectual. Brasilia: Ministério da
Educacao; Secretaria de Educacdo Especial, 2010. 31p.

INHELDER, Barbel; BOVET, Magali; SINCLAIR, Hermine. Aprendizagem e estruturas
do conhecimento. Sao Paulo: Saraiva, 1977.

LEITE, Madson Marcio de Farias. A Deficiéncia Intelectual: histdria e estigmatizacao

220



Educagdo, Inclusdo e Inteligéncia Artificial: Transformando a Aprendizagem no Século XXI

imposta as pessoas ao longo dos tempos. Revista Ibero-Americana De Humanidades,
Ciéncias E Educacao, volume 8, n%1, 748-760. 2022.

MANTOAN, Maria Teresa Eglér. Inclusdo escolar: O que é? Por qué? Como fazer? Sao
Paulo: Moderna, 2003.

PESSOTTI, I. (1984). Deficiéncia mental: da supersticao a ciéncia. Sao Paulo: T. A.
Queiroz: Editora da Universidade de Sao Paulo.

PIAGET, ]. O raciocinio na crianga (VR Chaves, Trad.). Rio de Janeiro: Record.(Original
publicado em 1924), 1967.

PLETSCH, M. D.; OLIVEIRA, M. C. P. Atendimento educacional especializado para
alunos com deficiéncia intelectual e transtornos globais do desenvolvimento. Sdo
Paulo, SP: Cultura Académica; Marilia: Oficina Universitaria, 2013.

RAMOS, Eliane de Souza. LANUTIII, José Eduardo de Oliveira Evangelista. “Pessoa com
deficiéncia” e “pessoa sem deficiéncia” na escola para todos: um convite a
suspensao Revista Brasileira de Educagao, 2023.

SOUZA, Mayara Ferreira; DAMAZIO, Mirlene Ferreira Macedo. Professor do atendimento
educacional especializado na escola comum e as praticas metodolégicas inclusivas.
Revista on line de Politica e Gestdo Educacional, p. 897-913, 2019.

VIEIRA, Scheilla de Castro Abbud. Deficiéncia intelectual: construcdo do conhecimento e
o atendimento educacional especializado. In: ROZEK, Marlene; MARTINS, Gabriela dal
Forno. Seminario luso-brasileiro de educagao inclusiva: o ensino e a aprendizagem em
discussao. 1, 2017. Anais [...]. Porto Alegre: EDIPUCRS, 2017.

VYGOTSKY, L. S. Fundamentos de defectologia: obras escogidas. Madri, ES: Visor,
1997.

221



IMPORTANCIA DAS MiDIAS DIGITAIS NA EDUCACAO: Tipos de Midias,

Exemplos de suas Aplica¢oes e Experiéncias

DOI: 10.5281/zenodo.21723533

Thais Cacella Duarte

Mestra em Tecnologias Emergentes em Educacdo

Instituicao: Must University (MUST)

Endereco: 70 SW 10th St, Deerfield Beach, FL. 33441, United States
E-mail: thaisduarte31570@student.must.com

Alessandra de Sousa Pau Ferro

Mestranda em Educacdo

Instituicao: Universidade de Christian Business School/ CBS
Endereco : 40 rue Alexandre Dumas, Paris (Arrondissement de Paris)

E-mail: ale_pfd@hotmail.com

Kellen Cristyna Padilha da Silva

Graduanda em Pedagogia

Instituicdo: Uninter

Endereco: Avenida Mato Grosso, n? 1197E, Cidade Nova

E-mail: kellencristynapadilha@gmail.com

Maria da Conceic¢ao de Jesus

Mestra em Tecnologias Emergentes em Educagdo




Educagdo, Inclusdo e Inteligéncia Artificial: Transformando a Aprendizagem no Século XXI

Instituicdo: Must University (MUST)
Endereco: 70 SW 10th St, Deerfield Beach, FL. 33441, United States
E-mail: maria927240@gmail.com

Sandra Rodrigues da Silva

Mestranda em Educagao

Instituicdo: Universidade de Christian Business School/ CBS
Endereco: 40 rue Alexandre Dumas, Paris

E-mail: san.aracoiaba@gmail.com

Vilma de Souza Maciulevicius

Mestranda em Educacdo

Instituicdo: Universidade de Christian Business School/ CBS
Endereco : 40 rue Alexandre Dumas, Paris (Arrondissement de Paris)

E-mail: vilmaciulevicius@hotmail.com

RESUMO

Por muito tempo a midia tradicional tem sido utilizada pela sociedade. Na sala de aula,
atividades em papel, como provas, apostilas, livros e cartazes, também consideradas
midias tradicionais, eram os principais recursos do cotidiano escolar. Com a evolug¢ao
tecnoldgica, novas midias foram criadas, originando as midias digitais: computadores,
telefones celulares, smartphones, CDs, videos digitais, televisao digital, internet (WWW),
tablets, jogos eletronicos e outras midias interativas passaram a compor uma nova
realidade social. Diante disso, se faz extremamente necessario para o profissional da
educacao da atualidade buscar conhecer essas novas midias, aprender a utiliza-las e
compreender suas potencialidades para ajudar no processo de ensino e aprendizagem
dos estudantes do século XXI. O presente trabalho tem como objetivo abordar sobre a
importancia do uso das midias digitais na educac¢ao, apresentando os diferentes tipos que
existem e suas aplicagdes, por meio de um levantamento bibliografico e relatos de
experiéncias vivenciadas na escola. Portanto, o papel do professor e da instituicdo escolar
como um todo nao é apenas transmitir conhecimentos, mas mediar os processos de
ensino e aprendizagem, possibilitando aos estudantes o desenvolvimento de
competéncias e habilidades como a criatividade, a autonomia, a interagao, a colaboragao
e 0 senso critico.

Palavras-chave: Midia digital. Educagao. Aplica¢des. Experiéncias. Aprendizagem.

ABSTRACT

Traditional media has been used by society for a long time. In the classroom, paper
activities, such as tests, handouts, books and posters, also considered traditional media,
were the main resources of everyday school life. With technological evolution, new media
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were created, giving rise to digital media: computers, cell phones, smartphones, CDs,
digital videos, digital television, internet (WWW), tablets, electronic games and other
interactive media began to form a new social reality . In view of this, it is extremely
necessary for today's education professionals to seek to know these new media, learn to
use them and understand their potential to help in the teaching and learning process of
students in the 21st century. The present work aims to address the importance of using
digital media in education, presenting the different types that exist and their applications,
through a bibliographical survey and reports of experiences at school. Therefore, the role
of the teacher and the school institution as a whole is not only to transmit knowledge, but
to mediate the teaching and learning processes, enabling students to develop skills and
abilities such as creativity, autonomy, interaction, collaboration and the critical sense.
Keywords: Digital media. Education. Applications. Experiences. Learning.

1 Introducao

Por muito tempo a midia tradicional tem sido utilizada pela sociedade. Na sala de
aula, atividades em papel, como provas, apostilas, livros e cartazes, também consideradas
midias tradicionais, eram os principais recursos do cotidiano escolar.

Com a evolucdo tecnoldgica, novas midias foram criadas, originando as midias
digitais. Novos veiculos e aparelhos de comunicacdo foram desenvolvidos com a
tecnologia digital, e, entdo, computadores, telefones celulares, smartphones, CDs, videos
digitais, televisdo digital, internet (WWW), tablets, jogos eletronicos e outras midias
interativas passaram a compor uma nova realidade social. (Martino, 2015, p.04). Porém,
mesmo diante de tantas novidades, nas escolas ainda se observa, por parte de muitos
profissionais, dificuldades de integrar o ensino a essa nova maneira de se comunicar e de
interagir, ndo apenas nos espagos reais, mas nos espacos virtuais.

Diante disso, se faz extremamente necessario para o profissional da educacdo da
atualidade buscar conhecer essas novas midias, aprender a utiliza-las e compreender suas
potencialidades para ajudar no processo de ensino e aprendizagem dos estudantes do
século XXI. Nessa era digital, contetidos passaram a ser produzidos e compartilhados com
mais facilidade e rapidez, muitas vezes nao passando por nenhum filtro ou checagem das
informagdes. Nesse contexto habilidades relacionadas a leitura critica para saber
encontrar a informacdo que se precisa, decodificar textos em varios formatos e
linguagens, entender sua natureza, de onde vem, quem publicou, com qual intencdo, e
saber se é confiavel ou ndo, se tornaram ainda mais relevantes para a construcdo de

conhecimento com qualidade e responsabilidade.
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O presente trabalho tem como objetivo abordar sobre a importancia do uso das
midias digitais na educac¢do, apresentando os diferentes tipos que existem e suas
aplicagdes, por meio de um levantamento bibliografico e relatos de experiéncias
vivenciadas na escola para evidenciar como a utilizacdo das tecnologias digitais, em
especial, de linguagem visual e audiovisual, trouxeram bons resultados no desempenho

intelectual dos estudantes.

2 A importancia do uso das midias digitais para o ensino

Com os avancos da tecnologia digital, o publico atual atendido nas escolas faz parte
de uma geracdo que apresenta na palma de sua mao o acesso a uma infinidade de recursos
presentes em seu celular, por exemplo, mas que, nem sempre os utiliza de forma a
contribuir com seu aprendizado. Assim como mencionado por Monteiro (2012, p.12), ‘Os
alunos tém contato com este recurso tecnologico desde os primeiros anos de vida, na
maioria das vezes, sem critérios e limites de conteudos adequados por parte dos
responsaveis.” Diante disso, a escola passa a ter um papel ainda mais importante na
orientacao da utilizacao adequada das tecnologias da informacao e comunicacao (TICs).

Dessa forma, a sala de aula, na qual prevalecia o uso das midias tradicionais,
necessita agora contar com os recursos multimidia. Concomitante a isso, o espaco fisico
da escola deixa de ser o local exclusivo para a constru¢do do conhecimento e novos
espacos passam a fazer parte dessa constru¢do, os espacgos virtuais. Nessa nova légica
educacional o docente nao atua como um detentor de conhecimento, mas como um

orientador da aprendizagem do estudante.

0 que a tecnologia traz hoje é integracdo de todos os espagos e tempos. O
ensinar e aprender acontece numa interligacdo simbiética, profunda,
constante entre o que chamamos mundo fisico e mundo digital. Nao sdo
dois mundos ou espagos, mas um espacgo estendido, uma sala de aula
ampliada, que se mescla, hibridiza constantemente. Por isso a educagao
formal é cada vez mais blended, misturada, hibrida, porque nio acontece
s6 no espaco fisico da sala de aula, mas nos multiplos espagos do
cotidiano, que incluem os digitais. O professor precisa seguir
comunicando-se face a face com os alunos, mas também digitalmente,
com as tecnologias moveis, equilibrando a interagdo com todos e com
cada um. (Moran, 2015, p.16)

De fato, as midias digitais, se direcionadas apropriadamente, favorecem o processo

de aprendizagem. A escola deixa de ser um local de simples transmissao do saber e se
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torna um ambiente de constru¢do do conhecimento, permitindo que o aluno seja
protagonista nessa construc¢do, adquirindo competéncias e habilidades que estimulem o
desenvolvimento de um espirito critico e transformador de sua realidade.

Como apresentado por Moran (2015, p.24), a utilizagdo das tecnologias no ensino
facilita maultiplas formas de comunicacdo horizontal, em redes, em grupos,
individualizada. O compartilhamento, a coautoria, a publica¢do, produzir e divulgar
narrativas diferentes sao facilitados. ‘A combinacao dos ambientes mais formais com os
informais (redes sociais, wikis, blogs), feita de forma inteligente e integrada, nos permite
conciliar a necessaria organizagdo dos processos com a flexibilidade de poder adapta-los
a cada aluno e grupo’.

Levy (1999, como citado em Uhlmann, et al,, 2016, p.47) afirma que a multimidia
interativa se ajusta muito bem aos usos educativos, pois propicia o envolvimento pessoal
do aluno no processo de ensino e aprendizagem. A medida que um individuo participa da
constru¢do de um conhecimento, ela integra e retém o que aprende. Outra contribuicao
desse tipo de midia é estimular a formacao de uma atitude de exploracdo e ludicidade

devido a facilidade de assimilagdo de contetdos.

3 Tipos de midias digitais e aplicacdes nas diferentes areas do saber

Conforme ja apresentado anteriormente, as midias digitais sdao baseadas
principalmente na tecnologia digital da internet. Plataformas educacionais, redes sociais,
jogos eletronicos e uma infinidade de aplicativos para criacao de audios, videos, imagens
e textos, sao alguns exemplos de recursos que na atualidade sdo de facil acesso e muito
difundidos na sociedade. Por essa razdo em muitas institui¢des de ensino essas e outras
ferramentas midiaticas estao sendo utilizadas com o intuito de tornar o ensino mais
atraente e engajador para os estudantes. Entretanto, vale ressaltar que o emaranhado de
informacdes contidas na internet ao mesmo tempo que pode disseminar um rico
conhecimento, pode transmitir também informagdes inverossimeis. Dessa forma, pelo
fato de a internet ser uma ferramenta extremamente abrangente, o seu uso requer
orientacdo. Conforme apontado por Perrenoud (2000 como citado em Carvalho &
Kanashiro, 2019, p.06), ‘o uso da tecnologia exige do docente algumas competéncias que,

as vezes, sdo pouco exploradas na sua formag¢do académica, como por exemplo, pesquisar
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conteudos on-line para fins didaticos de forma critica, reflexiva e considerando propoésitos
de aprendizagem de acordo com as caracteristicas dos alunos.’

Para que o uso da tecnologia multimidia seja benéfica e ndo prejudicial ao processo
de aprendizagem do educando, o educador precisa estar presente como mediador do

processo.

«

. o0 professor que trabalha na educacdo com a informatica ha que
desenvolver narelagdo aluno-computador uma media¢do pedagdgica que
se explicite em atitudes que intervenham para promover o pensamento
do aluno, implementar seus projetos, compartilhar problemas sem
apresentar solucdes, ajudando assim o aprendiz a entender, analisar,
testar e corrigir erros”. (Masetto, 2000, p.171, como citado em Monteiro,
p.21).

Da educacdo infantil ao ensino superior, as midias digitais podem ser aplicadas,
auxiliando o profissional da educacao no ato de ensinar. Muitas dessas midias exploram a
linguagem audiovisual, que além de entreter e informar, podem proporcionar
aprendizado aos alunos se usadas corretamente. Para isso, é necessario que o professor
as conheca, tenha dominio e consiga aplica-las em sala de aula. (Mélo, 2023, n.p.)

Logo, o professor, a partir do conhecimento que ele adquire sobre cada tipo de
midia digital, podera perceber qual ou quais deles melhor se aplica a sua area de atuagao
e ao publico que ele atende. Sem duvida, isso ndo é uma tarefa facil, uma vez que muitos
profissionais ndao tém acesso a uma internet de qualidade, aos recursos tecnologicos e
materiais didaticos mais modernos, faltam incentivo e tempo, faltam melhores condi¢ées
de trabalho, e até mesmo faltam oportunidades para formagdes continuadas. Uma
realidade presente em muitas instituicdes de ensino no Brasil e em outras partes do
mundo.

No entanto, mesmo diante dessas dificuldades, de acordo com cada area do saber,
seja trabalhando disciplinas como Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa, Matematica,
Historia, Geografia, Ciéncias, Biologia, Fisica, Quimica, Filosofia, Artes e, até mesmo,
Ensino Religioso, estratégias pedagégicas mais peculiares ao seu campo de conhecimento,
podem ser elaboradas pelo professor, utilizando as tecnologias digitais de maior
facilidade de acesso para os estudantes, de forma colaborativa, favorecendo o
protagonismo deles e coautoria.

Estratégias como a criacao de videos, podcasts e jogos com a participacao dos

alunos, demonstra que a aprendizagem deles ndo se baseia apenas no consumo de
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informacao, mas no desenvolvimento de habilidades, dentre eles, criatividade, autonomia,
interacao, colaboragédo e senso critico.

Assim como refor¢ado por Mélo, 2023, n.p.):

Utilizando multimidia e hipermidia em sala de aula, é possivel ter aulas
dinamicas, diferentes e personalizadas, que saem do padrdao em que o
professor passa o contetido e os alunos absorvem. E possivel fazer com
que os alunos se engajem e facam parte do processo de aprendizagem. A
nova geracdo conectada tem muito acesso a informacao, ela precisa de
novos estimulos para aprender.

Ferramentas de colaboracdo online também podem possibilitar diferentes praticas
pedagogicas aplicaveis a variados contetidos de diversas areas de conhecimento. Dentre
elas podemos citar blogs, féruns, padlet, aplicativos do Google, dentre eles, google drive,
coogle e Office online. A maioria desses aplicativos tem versdes gratuitas, oferecem bom
espaco de armazenamento de dados, facilitam a socializacdo de informacdes e
colaboragdo entre professor e alunos, e, permite, o acompanhamento das atividades e

personalizagdo do ritmo de aprendizagem dos estudantes.

4 Experiéncias da utilizacido de midias digitais com linguagem visual na

educacao

Numa pesquisa-a¢ao desenvolvida em uma institui¢do de ensino federal, no curso
técnico de agropecuaria integrado ao ensino médio, foi realizado um projeto de produgdo
de videos com o intuito de analisar as possibilidades de trabalhar as diferentes
modalidades de linguagem no ensino de lingua espanhola. O projeto envolveu professores
de diferentes disciplinas do curso.

Para a produc¢do dos videos, os estudantes tiveram, inicialmente, atividades
explorando o uso de diferentes linguagens como fotos, videos, musicas, os aspectos das
midias digitais e as produgdes audiovisuais. E com base no material didatico elaborado
pelo docente da disciplina de Lingua Espanhola, os alunos analisaram a descri¢do de
cenarios em diferentes videos, a linguagem proépria do material audiovisual e elaboraram
um roteiro de gravacao.

Apbs essa etapa, os préoprios alunos se organizaram em grupos para percorrer o
campus do Instituto Federal, anotar, fotografar e filmar a infraestrutura, os maquinarios

agricolas e os animais. Também pesquisaram e traduziram os termos registrados para a
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lingua espanhola e a importancia daqueles espacos para a formacgao técnica integrada ao
Ensino Médio. E por meio do uso de um editor de videos, os grupos conseguiram produzir
seus videos, tornando-se protagonistas no processo de ensino e aprendizagem. (Carvalho
& Kanashiro, 2019)

Outra experiéncia a ser descrita que também trabalhou a linguagem visual com
midia digital foi realizada por uma professora de Ensino Religioso em turmas de 52 e 62
anos do ensino fundamental. A partir da tematica “Bullying”, inicialmente foram
desenvolvidas atividades com midias tradicionais, com leitura de textos sobre o tema, e
selecdo de imagens e matérias divulgadas em midia impressa como jornais e revistas. Com
o material, os alunos produziram cartazes e painéis. Todas as atividades do projeto foram
fotografadas e postadas em um blog, permitindo a interacdo dos alunos e de outros
professores da escola, também de maneira virtual.

Essa segunda proposta, desenvolvida na disciplina de ensino religioso, exemplifica
o uma reflexao de Ribeiro (2018, n.p. como citado em Carvalho & Kanashiro, 2019, p.09):
utilizar novos meios de aprendizagem como os digitais, ndo implica que outros materiais
de apoio ao ensino, tradicionais como o livro didatico, ou material impresso, sejam
deixados de lado. ‘Pelo contrario, é preciso selecionar qual tecnologia se pretende usar,
integrar e adaptar ao processo de ensino a fim de proporcionar ao aluno experiéncias a
partir de suas vivéncias.” (Guerra & Ueda, 2013, como citado em Carvalho & Kanashiro,
2019, p.09)

Como terceiro exemplo farei um breve relato de uma experiéncia de projeto que
desenvolvi junto aos professores das areas de conhecimento de Ciéncias da Natureza e da
Matematica no ano passado, em 2022, numa escola estadual onde atuo como professora
de Biologia.

O objetivo do projeto se consistiu na producdo de videos de animacdo, pelos
proprios estudantes, utilizando o aplicativo Stop Motion. O projeto envolveu todas as
turmas de ensino médio do turno matutino, as 12, 22 e 32 séries. Cada turma foi dividida
em quatro grupos e cada grupo teve como temadtica uma das disciplinas envolvidas no
projeto: Biologia, Fisica, Quimica e Matematica. Os grupos, entdo, ficaram livres para
escolher um dos contetidos que foram trabalhados ao longo do ano naquela disciplina-
tema e a partir desse contetido iriam criar a animac¢ao, com duracdo entre um e trés

minutos.
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Na primeira etapa do projeto, dois professores ficaram responsaveis em explicar a
utilizacdo da ferramenta digital Stop Motion, orientando os estudantes a baixarem o
aplicativo nos seus smartfones. O aluno que ndo possuia celular acompanhava o colega
que possuia, entdo todos puderam acompanhar e compreender o funcionamento do
aplicativo.

Depois, na segunda etapa do projeto cada professor ficou responsavel por instruir
e acompanhar os grupos que fariam animacgoes sobre o contetido de sua disciplina. Cada
grupo foi orientado a elaborar o roteiro para a gravacao do video, passando para o
respectivo professor orientador sobre qual conteido desenvolveriam a animacgao e de
quais materiais precisariam para produzir o material concreto a ser fotografado para a
montagem da animagdo. Os alunos tiveram aproximadamente trés semanas para concluir
o video e enviar para o professor avaliar.

Por fim, escolhemos um dia para a culminancia do projeto. Num espaco alternativo
da escola montamos um retroprojetor e caixa de som e ao longo de uma manh3, os videos
de animacao que foram produzidos foram exibidos para todas as turmas. Os alunos
ficaram muito empolgados por verem suas proprias produgdes e conseguiram
compreender melhor sobre os contetidos que estavam relacionados a cada componente
curricular envolvido no projeto.

Diante dos exemplos apresentados, confirma-se o que é apontado por Leblanc
(2012, p.39): Em um ambiente de criacdo audiovisual escolar que promove o
protagonismo dos alunos, sdo ainda desenvolvidas e estimuladas a habilidade para o
trabalho em equipe, a capacidade de gerenciamento de cronogramas, a distribuicdo de
tarefas e outras praticas colaborativas fundamentais’.

Atualmente, algumas das midias digitais que foram mencionadas nesse artigo ja
fazem parte do meu cotidiano escolar, especialmente as ferramentas de colaboracdo
online e aplicativos da Google. No entanto, se eu pudesse hoje produzir algo diferente que
ainda ndo pude utilizar em minhas aulas, seriam materiais didaticos com o uso dos
aplicativos de RV (realidade virtual) e RA (realidade aumentada), pois possibilitam aos
estudantes interagirem e se envolverem mais profundamente nos assuntos estudados,
recursos esses que poderdo aumentar o interesse e a aprendizagem nos campos da

Biologia e das Ciéncias da Natureza, nos quais leciono.
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5 Consideracoes Finais

Vimos que na sociedade atual as tecnologias digitais fazem parte do cotidiano das
pessoas e nas escolas as formas de ensinar precisam se integrar a essa nova logica de
acesso as informagodes. A hipermidia facilitou a forma como passamos de uma midia para
a outra, e a interatividade pelas plataformas e redes sociais ampliou e mudou a maneira
como nos comunicamos. Para o profissional da educacdo, em especial, o professor,
conhecer os tipos de midias digitais, suas aplicagdes e potencialidades nas diferentes
areas do saber é essencial para entender e atender as novas necessidades de
aprendizagem dos estudantes.

O discurso audiovisual linear, univoco, cede espa¢o as dinamicas de jogo e
conectividade. Multiplicam-se fotologs, videologs e plataformas de compartilhamento de
conteudo, nas quais os alunos ja estdo produzindo. Os espacos de aprendizagem ndo se
restringem mais ao espaco fisico da escola, mas sdo ampliados nos espacgos virtuais.
Portanto, o papel do professor e da instituicdo escolar como um todo ndo é apenas
transmitir conhecimentos, mas mediar os processos de ensino e aprendizagem,
possibilitando aos estudantes o desenvolvimento de competéncias e habilidades como a
criatividade, a autonomia, a interacdo, a colaborag¢do e o senso critico. O aprendizado
passa a ser uma via de mao dupla: onde se ensina aprendendo e onde se aprende

ensinando.
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RESUMO

Este artigo investiga a incorporacao de videos educativos e infograficos enquanto
recursos didaticos voltados a promocao da aprendizagem significativa no ensino basico e
superior. O objetivo geral consistiu em compreender de que modo essas linguagens
visuais e audiovisuais atuam na facilitacdo da ancoragem de novos contetidos as
estruturas cognitivas preexistentes dos aprendizes. Sob a dtica de Bardin (2021) e Minayo
(2021), ainvestigacao estruturou-se como Pesquisa Bibliografica, possibilitando o exame
criterioso de publicagdes cientificas que articulam tecnologia educacional e teoria da
aprendizagem. Conforme defendem Neuenfeldt et al. (2024), a producdo discente de
videos constitui objeto digital com potencial para mediar processos de significacdo, ao
passo que Siqueira (2026) ressalta a influéncia das tecnologias na pratica pedagégica para
consolidacdo de saberes. Além disso, Lopes e Nunes (2020) sublinham a necessidade de
intencionalidade pedagdgica no uso de recursos digitais. O percurso analitico revelou que
tais ferramentas, quando associadas a metodologias ativas, ampliam o engajamento e a
autonomia dos estudantes, favorecendo a retencdo duradoura dos conteudos e a
formacao de sujeitos criticos e protagonistas do proprio processo formativo.
Palavras-Chave: Aprendizagem significativa. Infograficos. Pratica pedagoégica.
Tecnologias educacionais. Videos educativos.

ABSTRACT

This article investigates the incorporation of educational videos and infographics as
didactic resources aimed at promoting meaningful learning in basic and higher education.
The general objective was to understand how these visual and audiovisual languages act
in facilitating the anchoring of new content to learners' preexisting cognitive structures.

234


mailto:dirce_marivone@hotmail.com
mailto:maxkavilha@hotmail.com
mailto:thaiscardosoaraujo@outlook.com

Educagdo, Inclusdo e Inteligéncia Artificial: Transformando a Aprendizagem no Século XXI

From the perspective of Bardin (2021) and Minayo (2021), the investigation was
structured as Bibliographic Research, enabling a careful examination of scientific
publications that articulate educational technology and learning theory. As Neuenfeldt et
al. (2024) argue, student production of videos constitutes a digital object with potential
to mediate meaning-making processes, while Siqueira (2026) highlights the influence of
technologies on pedagogical practice for knowledge consolidation. Furthermore, Lopes
and Nunes (2020) emphasize the need for pedagogical intentionality in the use of digital
resources. The analytical path revealed that such tools, when associated with active
methodologies, increase student engagement and autonomy, favoring long-lasting
content retention and the formation of critical subjects who are protagonists of their own
formative process.

Keywords: Educational technologies. Educational videos. Infographics. Meaningful
learning. Pedagogical practice.

1. Introducao

A incorporagao de recursos audiovisuais e visuais ao ambiente escolar tem se
intensificado nas ultimas décadas, impulsionada pela disseminacdo de tecnologias digitais
e pela necessidade de metodologias que dialoguem com a cultura contemporanea. Nessa
direcdo, Luz e Carvalho (2020) sustentam que a producao de videos constitui intervencao
pedagogica capaz de mobilizar habilidades cognitivas e expressivas dos estudantes. Tal
perspectiva encontra respaldo na teoria da aprendizagem significativa, que pressupoe a
ancoragem de novos conhecimentos a conceitos ja existentes na estrutura mental do
aprendiz. O desafio reside em integrar tais ferramentas de modo intencional e
teoricamente fundamentado.

Diante desse quadro, emerge a seguinte questdo norteadora: de que maneira
videos educativos e infograficos podem atuar como mediadores da aprendizagem
significativa, superando abordagens meramente instrumentais ou recreativas? A
problematica se justifica pela constatacdo de que muitas iniciativas com recursos digitais
carecem de planejamento pedagodgico consistente, resultando em usos superficiais que
ndo exploram o potencial cognitivo dessas linguagens. Sob essa 6tica, Carlli et al. (2020)
propdem uma metodologia para implementacdo da aprendizagem significativa em
ambientes virtuais, indicando caminhos para superar tal lacuna.

A relevancia teorica desta investigacao ancora-se na necessidade de aprofundar a
compreensao sobre os mecanismos pelos quais imagens, animacdes e narrativas

audiovisuais favorecem a construcdo de significados. Do ponto de vista social, justifica-se
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pela urgéncia de qualificar praticas docentes mediadas por tecnologias, especialmente em
contextos marcados pela desigualdade de acesso e pela formac¢do incipiente de
professores para o uso critico desses recursos. Printes e Oliveira (2026) reforgcam que
experimentos acessiveis e recursos digitais podem funcionar como estratégias didaticas
potentes quando articulados a referenciais teéricos so6lidos.

O objetivo geral deste artigo consiste em analisar as contribui¢cdes de videos
educativos e infograficos para a promocdo da aprendizagem significativa. Como objetivos
especificos, elencam-se: identificar as principais caracteristicas pedagodgicas desses
recursos; examinar experiéncias documentadas na producdo académica recente; e
discutir as implica¢des para a pratica docente no que tange ao planejamento e a avaliacao
de atividades mediadas por tais ferramentas. Cunha (2022) oferece subsidios relevantes
ao refletir sobre mediagdo remota no ensino de Botanica.

No que concerne ao percurso metodologico, adotou-se a Pesquisa Bibliografica
como procedimento central, amparada nas contribui¢cdes de Bardin (2021) para a analise
de conteddo e de Minayo (2021) para a sistematizacdo da pesquisa social. Tal escolha
permitiu o levantamento e a interpretacdo critica de artigos, anais de eventos e capitulos
de livros que abordam a interface entre tecnologias visuais e aprendizagem significativa,
assegurando rigor na selecdo e no tratamento das fontes consultadas.

Por fim, o artigo estrutura-se em trés secdes de desenvolvimento: a primeira
discute os fundamentos teoricos da aprendizagem significativa e sua relacdo com
recursos visuais e audiovisuais; a segunda examina o potencial pedagogico dos videos
educativos enquanto objetos de aprendizagem; a terceira aborda os infograficos como
ferramentas de sintese visual e organizacao conceitual. As consideracoes finais retomam

os objetivos propostos e sintetizam os principais achados do percurso investigativo.

2. Fundamentos Tedricos da Aprendizagem Significativa e Recursos Visuais

A teoria da aprendizagem significativa, originalmente proposta por David Ausubel,
postula que o conhecimento novo se incorpora de maneira ndo arbitraria e substantiva a
estrutura cognitiva do sujeito, desde que existam conceitos subsuncores adequados. Tal
premissa implica que materiais instrucionais devem ser organizados de modo a
estabelecer pontes cognitivas entre o que o aprendiz ja sabe e o que se pretende ensinar.

Nessa vertente, Santos e Lourenco (2022) argumentam que metodologias ativas
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associadas a ferramentas colaborativas digitais potencializam o protagonismo juvenil e a
constru¢do autonoma do conhecimento.

Entretanto, a mera disponibilizacdo de recursos tecnoldgicos nao garante a
ocorréncia de aprendizagem significativa, sendo indispensavel a intencionalidade
pedagdgica no planejamento das atividades. Fontes, Lopes e Faria (2021) alertam que a
cultura digital, embora ofereca possibilidades inéditas de acesso a informagao, demanda
do estudante habilidades de autonomia e autorregulacio que nem sempre sao
desenvolvidas espontaneamente. Tal constatacdo impde ao professor a tarefa de
desenhar experiéncias de aprendizagem que combinem estimulos visuais com momentos
de reflexdo critica e sistematizacao conceitual.

Sob esse prisma, a integracdo entre linguagens visuais e a teoria ausubeliana
requer a identificacdo de quais formatos e estruturas de apresentacdo favorecem a
ancoragem de conceitos. Imagens, diagramas e animag¢des, quando elaborados com
clareza e pertinéncia tematica, podem funcionar como organizadores prévios, preparando
o0 terreno cognitivo para a assimilagao de contetidos mais complexos. Silva et al. (2026)
destacam que aprender a aprender em ambientes digitais exige competéncias de
autorregulacao que sao estimuladas justamente por materiais bem estruturados.

Por outro lado, é preciso reconhecer que a eficacia desses recursos depende
também da mediacdo docente e do contexto sociocultural no qual a pratica educativa se
insere. Um infografico ou video que funciona em determinado cenario pode ndo produzir
os mesmos efeitos em outro, dadas as diferencas de repertorio, interesse e acesso
tecnoldgico dos alunos. Diante disso, Lopes e Nunes (2020) defendem que a selecao e a
producdo de recursos digitais devem ser acompanhadas de uma analise criteriosa das
condig¢des concretas de ensino.

Em sintese, os fundamentos tedricos aqui mobilizados indicam que a
aprendizagem significativa mediada por tecnologias visuais ndo decorre
automaticamente da presenga dos recursos, mas sim da articulagdo coerente entre
objetivos pedagoégicos, caracteristicas dos materiais e perfil dos aprendizes. Tal
articulacdo exige do professor dominio tanto dos referenciais tedricos quanto das

potencialidades e limita¢des de cada ferramenta disponivel.
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2.1. Videos educativos como objetos digitais de aprendizagem

A producdo e a utilizagcdo de videos no contexto educacional tém sido objeto de
crescente interesse académico, especialmente no que tange ao seu potencial para
promover engajamento, visualizacdo de processos e articulagdo entre linguagens.
Diferentemente do uso passivo de videoaulas, a criacio de videos pelos proéprios
estudantes configura estratégia ativa que mobiliza habilidades de pesquisa, roteirizacao,
edicao e comunicacdo. Nessa direcdo, Neuenfeldt et al. (2024) sustentam que a producao
de videos como objetos digitais de ensino e aprendizagem apresenta carater
potencialmente significativo.

Contudo, a eficacia pedagdgica dessa estratégia nao reside apenas no ato técnico
de produzir imagens em movimento, mas na qualidade da mediacao exercida pelo
professor durante todo o processo. Luz e Carvalho (2020) observam que a produgdo de
videos como intervencdo pedagdgica requer planejamento cuidadoso, defini¢do clara de
objetivos e momentos de reflexdo coletiva sobre as escolhas estéticas e discursivas
realizadas pelos alunos. Sem tais elementos, a atividade corre o risco de reduzir-se a um
exercicio técnico desprovido de intencionalidade formativa.

Sob tal 6tica, a aprendizagem significativa mediada por videos educativos depende
da existéncia de subsungores adequados nos estudantes, bem como da organizacao
sequencial das atividades de produgdo e analise. Quando um aluno elabora um roteiro,
seleciona imagens e constrdi uma narrativa audiovisual sobre determinado conteudo, ele
estd simultaneamente reorganizando suas proprias estruturas cognitivas e atribuindo
novos significados ao tema estudado. Siqueira (2026) ressalta que a influéncia das
tecnologias no ensino de Educac¢do Fisica, por exemplo, evidencia como a producao
audiovisual pode tornar o aprendizado mais significativo.

Além disso, a diversidade de formatos e géneros audiovisuais disponiveis —
documentdrios, animagoes, entrevistas, videominutos — amplia as possibilidades de
adequacao aos diferentes estilos de aprendizagem e as especificidades de cada area do
conhecimento. Tal variedade exige, entretanto, critérios pedagégicos claros para a selecao
e a producdo, evitando que a profusdo de formatos resulte em dispersio ou
superficialidade. Printes e Oliveira (2026) reforcam que experimentos acessiveis
associados a recursos digitais ampliam as possibilidades didaticas quando ancorados em

referenciais teodricos consistentes.
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Por conseguinte, os videos educativos, quando concebidos como objetos digitais
de aprendizagem potencialmente significativos, transcendem a funcao de mero suporte
ilustrativo e passam a integrar o ndcleo da experiéncia formativa. Cabe ao professor, nesse
contexto, atuar como curador e mediador, selecionando ou orientando produg¢des que

dialoguem com os objetivos curriculares e com as necessidades cognitivas dos estudantes.

2.2. Infograficos como ferramentas de sintese visual e organizacao conceitual

Os infograficos constituem representa¢des visuais que combinam elementos
graficos, textuais e iconograficos com a finalidade de comunicar informagdes complexas
de maneira sintética e acessivel. No campo educacional, essa ferramenta tem sido
empregada tanto para apresentar conteudos quanto para avaliar a capacidade dos
estudantes de organizar e hierarquizar conhecimentos. Cunha (2022) reflete que a
mediacdo remota no ensino de Botanica, por exemplo, beneficiou-se do uso de
infograficos para sintetizar processos biolégicos de dificil visualizagdo apenas por texto.

Nessa perspectiva, a elaboracdo de infograficos pelos alunos demanda habilidades
cognitivas superiores, tais como selecdo, categorizacao, hierarquizacao e estabelecimento
de relagdes entre conceitos. Tais operacgdes intelectuais estao diretamente alinhadas aos
principios da aprendizagem significativa, uma vez que exigem do estudante a mobiliza¢do
ativa de conhecimentos prévios para organizar novas informacdes em estruturas
coerentes. Santos e Lourenco (2022) argumentam que metodologias ativas com
ferramentas colaborativas digitais potencializam exatamente esse tipo de operacgao
cognitiva.

Entretanto, a eficAcia pedagogica dos infograficos depende de sua qualidade visual
e conceitual, bem como da clareza das instru¢des fornecidas aos alunos para sua producao
ou analise. Infograficos mal elaborados, com excesso de informagdes ou hierarquia visual
confusa, podem gerar sobrecarga cognitiva e comprometer justamente o processo de
significacdo que se pretende favorecer. Carlli et al. (2020) propdem que a modelagem de
metodologias para implementacao da aprendizagem significativa em ambientes virtuais
deve considerar cuidadosamente o design instrucional dos materiais visuais.

Sob esse prisma, a integracao entre infograficos e a teoria da aprendizagem
significativa pode ser potencializada pelo uso de organizadores prévios, mapas

conceituais e outras estratégias de visualizacao do conhecimento. Quando um infografico
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é construido de modo a explicitar as relacdes entre conceitos gerais e especificos, ele
funciona como um andaime cognitivo que auxilia o estudante a navegar do conhecimento
mais amplo para o mais detalhado. Fontes, Lopes e Faria (2021) destacam que a cultura
digital demanda justamente essa capacidade de transitar entre diferentes niveis de
abstracao.

Em face do exposto, os infograficos revelam-se ferramentas versateis que podem
ser utilizadas em diferentes momentos do processo didatico: na introducdo de novos
temas, na sistematizacdo de contelidos trabalhados ou na avaliacdo da capacidade de
sintese dos estudantes. Sua eficacia, contudo, estd condicionada a intencionalidade

pedagogica com que sdo empregados e a articulagdo com os demais elementos do

planejamento docente.

2.3. Integracao entre videos, infograficos e metodologias ativas

A articulacdo entre videos educativos e infograficos no ambito de metodologias
ativas representa uma estratégia promissora para a promoc¢do da aprendizagem
significativa, na medida em que combina diferentes linguagens e modalidades de
interagdo com o conhecimento. Enquanto os videos exploram a dimensao temporal,
narrativa e afetiva da aprendizagem, os infograficos privilegiam a sintese espacial, a
hierarquizacao visual e a organizacao légica das informagdes. Silva et al. (2026) destacam
que aprender a aprender em ambientes digitais requer justamente essa capacidade de
transitar entre diferentes formatos de representacao.

Nessa linha de raciocinio, a combinag¢do dessas ferramentas pode ser estruturada
em sequéncias didaticas que alternem momentos de imersdo audiovisual com momentos
de analise, sintese e produgdo visual pelos estudantes. Por exemplo, um video
introdutério pode apresentar um problema ou fend6meno, enquanto um infografico
produzido coletivamente pode sistematizar os conceitos discutidos, criando um ciclo de
aprendizagem que integra recepcdo critica e producdo criativa. Lopes e Nunes (2020)
sublinham que o uso intencional de recursos digitais potencializa justamente essa
alternancia entre diferentes modos de interagdo com o conhecimento.

Contudo, a implementacao dessa integracdo enfrenta desafios significativos, entre
0s quais se destacam a formac¢do docente para o uso critico das tecnologias, a

infraestrutura das instituicdes de ensino e a disponibilidade de tempo para planejamento

240



Educagdo, Inclusdo e Inteligéncia Artificial: Transformando a Aprendizagem no Século XXI

colaborativo. Sem o enfrentamento dessas barreiras, a integracdo entre videos e
infograficos corre o risco de reproduzir praticas tradicionais sob nova roupagem
tecnologica. Neuenfeldt et al. (2024) alertam que a producdo de objetos digitais de ensino
requer condi¢des institucionais e pedagdgicas especificas para que seu potencial seja
efetivamente realizado.

Sob esse prisma, a adogdao de metodologias como a sala de aula invertida, a
aprendizagem baseada em projetos e o design thinking pode oferecer arcabougos
metodolégicos adequados para a integracdo planejada de videos e infograficos. Tais
abordagens pressupdem a participacdo ativa do estudante na construcdo do
conhecimento e a mediacdo do professor como facilitador de processos investigativos, em
vez de mero transmissor de informagdes. Siqueira (2026) ressalta que a influéncia das
tecnologias na pratica pedagégica ganha poténcia quando associada a metodologias que
valorizam a autonomia discente.

Ademais, a avaliacao da aprendizagem nesse contexto requer instrumentos que
capturem ndo apenas a retencdo de conteddos, mas também o desenvolvimento de
competéncias como criatividade, pensamento critico, colaboracdo e comunicac¢ao visual.
A producdo de videos e infograficos pelos préprios estudantes constitui, nesse sentido,
um formato avaliativo auténtico, que permite ao professor observar o processo de
construcdo do conhecimento em suas multiplas dimensodes. Luz e Carvalho (2020)
defendem que a producao de videos como intervencao pedagdgica oferece justamente
essa oportunidade de avaliagao processual e formativa.

Por conseguinte, a integracao entre videos educativos, infograficos e metodologias
ativas configura um campo fértil para a inovacao pedagdgica, desde que sustentada por
referenciais tedricos consistentes e por condigdes institucionais adequadas. O desafio
contemporaneo reside em formar professores capazes de planejar, implementar e avaliar
experiéncias de aprendizagem que combinem diferentes linguagens e tecnologias de

modo intencional e reflexivo.

3. Consideracoes Finais

O percurso investigativo aqui desenvolvido permitiu evidenciar que videos
educativos e infograficos, quando integrados a propostas pedagogicas fundamentadas na

teoria da aprendizagem significativa, constituem recursos potentes para a mediacao do
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processo de ensino e aprendizagem. A analise das produg¢des académicas selecionadas
indicou que tais ferramentas ndao atuam como meros suportes ilustrativos, mas como
elementos estruturantes de experiéncias formativas que mobilizam habilidades
cognitivas superiores, tais como analise, sintese, hierarquiza¢do e expressao criativa. A
eficicia desses recursos, entretanto, esta diretamente condicionada a intencionalidade
pedagdgica com que sdo empregados e a articulagdo coerente com os objetivos
curriculares e o perfil dos aprendizes.

No que tange aos objetivos propostos, foi possivel constatar que a produgdo
discente de videos e infograficos potencializa a ancoragem de novos conhecimentos as
estruturas cognitivas preexistentes, desde que mediada por professores que dominem
tanto os referenciais tedricos quanto as especificidades técnicas e estéticas de cada
linguagem. A diversidade de formatos e a possibilidade de combinagdo entre diferentes
recursos ampliam o repertério didatico disponivel, mas impdem a necessidade de
planejamento cuidadoso e de formac¢do continuada dos educadores. Em face do exposto,
recomenda-se que futuras investigacdes aprofundem a analise dos efeitos de longo prazo
dessas estratégias sobre a retencdo conceitual e o desenvolvimento da autonomia

intelectual dos estudantes.
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RESUMO

O presente estudo abordou a cultura maker e o uso da tecnologia na educacao,
considerando as transformac¢des do modelo educacional inserido no espacgo tecnolégico
contemporaneo. A pesquisa buscou responder de que maneira a cultura maker e as
tecnologias educacionais poderiam contribuir para a construcdo de um ensino mais
participativo, inovador e eficiente. O objetivo geral consistiu em analisar a importancia da
cultura maker e do uso das tecnologias educacionais no processo de ensino-
aprendizagem, considerando beneficios, desafios e possibilidades da insercao tecnolégica
no ambiente escolar. Quanto a metodologia, realizou-se uma pesquisa bibliografica
fundamentada em artigos cientificos e publicacées académicas relacionadas a inteligéncia
artificial, metodologias ativas e transformacao digital na educagao. No desenvolvimento,
verificou-se que a cultura maker favoreceu praticas pedagogicas voltadas a criatividade,
autonomia, resolucdo de problemas e aprendizagem colaborativa, além de estimular o
protagonismo estudantil. Também se constatou que a inteligéncia artificial e os recursos
tecnolégicos ampliaram as possibilidades de personalizacao do ensino e otimizacao da
gestao escolar. Nas consideracgdes finais, concluiu-se que a integragdo entre cultura maker
e tecnologias educacionais contribuiu significativamente para a inovacdao pedagogica,
embora desafios relacionados a inclusao digital, formacdo docente e uso ético das
tecnologias ainda necessitassem de maior atencdo no contexto educacional
contemporaneo.

Palavras-chave: Cultura maker. Tecnologia educacional. Inteligéncia artificial.
Metodologias ativas. Inovacao pedagogica.
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ABSTRACT

This study addressed maker culture and the use of technology in education, considering
the transformations of the educational model inserted in the contemporary technological
environment. The research sought to answer how maker culture and educational
technologies could contribute to the construction of a more participatory, innovative, and
efficient teaching model. The general objective was to analyze the importance of maker
culture and the use of educational technologies in the teaching-learning process,
considering the benefits, challenges, and possibilities of technological integration in the
school environment. Regarding the methodology, a bibliographic research was conducted
based on scientific articles and academic publications related to artificial intelligence,
active methodologies, and digital transformation in education. In the development, it was
verified that maker culture favored pedagogical practices focused on creativity,
autonomy, problem-solving, and collaborative learning, while also encouraging student
protagonism. It was also found that artificial intelligence and technological resources
expanded the possibilities for personalized learning and optimization of school
management. In the final considerations, it was concluded that the integration between
maker culture and educational technologies significantly contributed to pedagogical
innovation, although challenges related to digital inclusion, teacher training, and ethical
use of technologies still required greater attention in the contemporary educational
context.

Keywords: Maker culture. Educational technology. Artificial intelligence. Active
methodologies. Pedagogical innovation.

1 Introducao

A cultura maker e o uso da tecnologia na educagdo vém ganhando destaque nas
discussoes relacionadas as transformagdes do ensino contemporaneo, especialmente
diante do avanco das tecnologias digitais e da insercao da inteligéncia artificial nos
processos pedagogicos. O ambiente educacional passou por mudancgas significativas nas
ultimas décadas em razdo da ampliagdo do acesso a internet, do desenvolvimento de
ferramentas digitais e da necessidade de adequacdo das praticas escolares as demandas
da sociedade tecnologica. Nesse contexto, novas metodologias de ensino passaram a ser
incorporadas ao cotidiano escolar, buscando tornar o processo de aprendizagem mais
dindmico, participativo e alinhado as necessidades dos estudantes do século XXI. Entre
essas metodologias, a cultura maker se destaca por valorizar a aprendizagem pratica,
colaborativa e criativa, permitindo que o estudante deixe de ocupar uma posicao passiva
no processo educacional e passe a atuar como protagonista na construcao do préprio

conhecimento.
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A cultura maker fundamenta-se na ideia do “aprender fazendo”, estimulando a
experimentacdo, a resolucdo de problemas e o desenvolvimento da autonomia intelectual
dos estudantes. Essa abordagem pedagogica apresenta forte relacdo com as metodologias
ativas de ensino, uma vez que promove maior participacdo discente nas atividades
escolares e incentiva a utilizacdo de recursos tecnolégicos como ferramentas de
construcdo do conhecimento. A presenca da tecnologia no espaco educacional também
favorece a ampliacao das possibilidades de aprendizagem, permitindo a integracao entre
teoria e pratica, além de estimular competéncias como criatividade, pensamento critico,
comunicagdo e trabalho em equipe. Dessa forma, o uso da tecnologia associado a cultura
maker contribui para a constru¢do de um modelo educacional mais inovador, inclusivo e
adaptado as transformacdes sociais e digitais da contemporaneidade.

Além disso, a expansao da inteligéncia artificial no contexto educacional vem
promovendo novas reflexdes sobre os impactos da tecnologia no ensino. Ferramentas
baseadas em inteligéncia artificial tém sido utilizadas para personalizar o aprendizado,
automatizar atividades pedagdgicas e otimizar processos de gestdo escolar. Conforme
destacam Medeiros et al. (2024), a integracdo entre Big Data e inteligéncia artificial
possibilita maior eficiéncia no acompanhamento do desempenho dos estudantes e na
tomada de decisdes educacionais. Paralelamente, Nascimento (2023) ressalta que a
transformacao digital no ensino superior vem alterando as formas tradicionais de ensino,
ampliando o uso de plataformas digitais e fortalecendo novas praticas pedagogicas
mediadas pela tecnologia. Nesse cenario, percebe-se que o modelo educacional
contemporaneo encontra-se diretamente relacionado as inovagdes tecnoldgicas e as
novas formas de interacao entre professores, estudantes e conhecimento.

Entretanto, apesar das contribuicdes proporcionadas pela cultura maker e pelas
tecnologias educacionais, também existem desafios relacionados a implementacao dessas
praticas no ambiente escolar. Questdes como desigualdade de acesso as tecnologias,
auséncia de infraestrutura adequada, necessidade de formacao docente e uso ético da
inteligéncia artificial representam obstaculos importantes para a efetivacdo de um ensino
tecnoldgico de qualidade. Essenfelder, Aradjo e César (2023) destacam que a utiliza¢do da
inteligéncia artificial na educacdo exige reflexdes éticas relacionadas a privacidade de
dados, a dependéncia tecnolégica e a responsabilidade no uso das ferramentas digitais em

sala de aula. Dessa forma, torna-se necessario compreender ndo apenas os beneficios das
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tecnologias educacionais, mas também os desafios que acompanham sua insercdo no
espaco escolar.

Diante desse contexto, apresenta-se a seguinte pergunta-problema: de que
maneira a cultura maker e o uso das tecnologias educacionais podem contribuir para a
construcdo de um modelo de ensino mais participativo, inovador e eficiente no contexto
da educag¢do contemporanea?

Com base nessa problematica, a pesquisa tem como objetivo analisar aimportancia
da cultura maker e do uso das tecnologias educacionais no processo de ensino-
aprendizagem, considerando os beneficios, desafios e possibilidades da inserc¢do
tecnoldgica no ambiente educacional contemporaneo.

Quanto a metodologia, o estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica,
desenvolvida a partir da analise de artigos cientificos, livros, capitulos de obras e
publica¢des académicas relacionadas a cultura maker, inteligéncia artificial e tecnologias
educacionais. A pesquisa bibliografica permite a compreensao tedrica do tema por meio
da contribuicdo de diferentes autores que discutem as transformag¢des do ensino diante
da evolucdo tecnoldgica. Foram utilizados estudos recentes que abordam a relagdo entre
educacdo e inteligéncia artificial, bem como os impactos das metodologias ativas e da
cultura maker na construcao do conhecimento e na inovacao pedagogica.

O presente trabalho esta estruturado em trés partes principais. Inicialmente, a
introducao apresenta a contextualizacao do tema, a justificativa da pesquisa, a pergunta-
problema, o objetivo e a metodologia utilizada no estudo. Em seguida, o desenvolvimento
aborda a importancia da cultura maker no contexto educacional, os beneficios das
praticas pedagogicas mediadas pela tecnologia e os desafios relacionados ao uso da
inteligéncia artificial e das tecnologias digitais no processo de aprendizagem. Por fim, as
consideracdes finais retomam os principais pontos discutidos ao longo do trabalho,
apresentando reflexdes acerca da contribuicdo da cultura maker e das tecnologias
educacionais para a constru¢do de um modelo educacional mais inovador, critico e

alinhado as demandas da sociedade contemporanea.

2 Desenvolvimento sobre cultura maker e o uso da tecnologia na educacao

0 avanco das tecnologias digitais promoveu mudancas significativas na sociedade

contemporanea, influenciando diretamente os processos educacionais e as formas de
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construcdao do conhecimento. Nesse contexto, a cultura maker passou a ocupar espago
relevante nas discussdes sobre inovacdo pedagogica, metodologias ativas e
transformacdo digital na educacdo. A proposta maker esti associada a aprendizagem
pratica, colaborativa e criativa, incentivando o estudante a participar ativamente do
processo de ensino-aprendizagem por meio da experimentacdo, da resolucao de
problemas e da produgdo de projetos. Assim, a inser¢cdo da cultura maker no ambiente
escolar representa uma alternativa ao modelo tradicional de ensino, caracterizado pela
centralizacdo do conhecimento na figura do professor e pela predominancia de praticas
expositivas. A utilizagdo das tecnologias educacionais, associada a cultura maker, favorece
a construcdo de experiéncias pedagdgicas mais dinamicas e interativas, aproximando o
ensino das demandas da sociedade tecnoldgica contemporanea.

A importancia da cultura maker no contexto educacional estid relacionada a
necessidade de formacdo de sujeitos criticos, criativos e capazes de atuar em uma
sociedade marcada pela constante evolucdo tecnoldgica. O ambiente escolar passou a
exigir novas estratégias pedagdgicas que promovam maior participacdo dos estudantes e
estimulem competéncias voltadas a autonomia, ao pensamento critico e a resolucao de
problemas. Nesse sentido, a cultura maker contribui para transformar o estudante em
protagonista da aprendizagem, permitindo que o conhecimento seja construido de
maneira ativa e significativa. A utilizacdo de laboratoérios de informatica, robotica
educacional, plataformas digitais e ferramentas de inteligéncia artificial amplia as
possibilidades de aprendizagem e favorece o desenvolvimento de praticas pedagdgicas
mais inovadoras.

Além disso, a integracao entre tecnologia e educacao possibilita a ampliagao do
acesso a informacao e a diversificacdo dos recursos utilizados em sala de aula. A presen¢a
de tecnologias digitais no ambiente escolar permite que professores utilizem diferentes
metodologias para estimular o interesse e a participagdo dos estudantes. Dessa maneira,
o processo educacional torna-se mais flexivel, colaborativo e alinhado as necessidades dos
alunos inseridos em uma realidade marcada pelo uso constante das tecnologias digitais.
A cultura maker, ao valorizar a aprendizagem pratica, fortalece a relagdo entre teoria e
pratica, contribuindo para que os estudantes compreendam os contetdos de forma mais
contextualizada e significativa.

Outro aspecto relevante refere-se a relacdo entre cultura maker e metodologias

ativas de aprendizagem. As metodologias ativas tém como principal caracteristica a
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valorizacdo da participacao discente no processo educativo, estimulando a investigacao,
a criatividade e a autonomia intelectual. Nesse contexto, a cultura maker apresenta-se
como uma estratégia pedagogica que favorece o desenvolvimento de atividades praticas,
projetos colaborativos e experiéncias interdisciplinares. Por meio dessas praticas, os
estudantes passam a desenvolver habilidades importantes para o contexto
contemporaneo, como trabalho em equipe, comunicagdo, capacidade de inovacao e
resolucao de problemas complexos. Assim, o espago escolar deixa de ser apenas um
ambiente de transmissdo de conteidos e passa a atuar como espa¢o de criagdo,
experimentacdo e construcao coletiva do conhecimento.

A utilizacao da inteligéncia artificial no ambiente educacional também representa
uma importante transformag¢do no modelo de ensino contemporaneo. As ferramentas
baseadas em inteligéncia artificial vém sendo utilizadas para auxiliar professores e
gestores escolares na personalizacdo do ensino, no acompanhamento do desempenho
académico e na organizacdo das atividades pedagdgicas. Medeiros et al. (2024) destacam
que a integracdo entre Big Data e inteligéncia artificial contribui para otimizar a gestao
escolar, permitindo maior eficiéncia na analise de dados educacionais e na tomada de
decisdes pedagogicas. Nesse sentido, a tecnologia passa a atuar ndo apenas como recurso
didatico, mas também como instrumento de planejamento e acompanhamento do
processo educativo.

A utilizacdo de sistemas inteligentes possibilita identificar dificuldades de
aprendizagem, adaptar conteidos as necessidades dos estudantes e promover
experiéncias educacionais mais personalizadas. Dessa forma, a inteligéncia artificial
favorece o desenvolvimento de praticas pedagdgicas mais inclusivas e eficientes,
contribuindo para a melhoria do desempenho académico e para a ampliagdo das
possibilidades de aprendizagem. Além disso, o uso de plataformas digitais e ambientes
virtuais de aprendizagem fortalece a autonomia dos estudantes e amplia o acesso ao
conhecimento, permitindo que o processo educativo ocorra de maneira mais flexivel e
interativa.

Entretanto, a expansao das tecnologias educacionais também exige reflexdes
acerca dos desafios relacionados ao uso da inteligéncia artificial no ambiente escolar.
Essenfelder, Araujo e César (2023) ressaltam que a utilizacdo da inteligéncia artificial na
educacdo deve estar associada a principios éticos que garantam o uso responsavel das

tecnologias digitais. Questdes relacionadas a privacidade de dados, a dependéncia
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tecnolégica e a substituicdo das relagdes humanas por processos automatizados
representam preocupacdes relevantes no contexto educacional contemporaneo. Nesse
sentido, torna-se necessario compreender que a tecnologia deve atuar como ferramenta
de apoio ao ensino, sem substituir a mediagdo pedagdgica realizada pelos professores.

A ética no uso das tecnologias educacionais constitui elemento fundamental para
a constru¢do de um ambiente escolar responsavel e inclusivo. O crescimento da
inteligéncia artificial no contexto educacional exige o desenvolvimento de praticas
pedagdgicas que promovam o uso critico e consciente das ferramentas digitais. Além
disso, a formacdo ética dos estudantes torna-se indispensavel diante da ampliacao do
acesso as tecnologias e da circulacdo constante de informagdes em ambientes virtuais.
Assim, o papel da escola ultrapassa a simples transmissao de conteddos e passa a incluir
a formacdo de cidadaos capazes de utilizar as tecnologias de maneira responsavel, critica
e ética.

Outro fator relevante diz respeito a necessidade de formagdo docente para
utilizacdo das tecnologias educacionais e da cultura maker em sala de aula. Muitos
profissionais da educa¢do ainda enfrentam dificuldades relacionadas ao uso das
ferramentas digitais, seja pela auséncia de capacitacdo adequada, seja pela resisténcia as
mudancas metodoldgicas. A transformacao digital na educacao exige que os professores
desenvolvam novas competéncias pedagogicas e tecnoldgicas, capazes de integrar
recursos digitais as praticas de ensino de maneira eficiente e significativa. Nesse contexto,
a formacdo continuada torna-se essencial para garantir que os docentes estejam
preparados para lidar com as demandas da educagdo contemporanea.

A implementagdo da cultura maker nas instituicdoes de ensino também depende da
existéncia de infraestrutura adequada e de investimentos em recursos tecnolégicos. A
desigualdade de acesso as tecnologias representa um dos principais desafios para a
efetivacdo de praticas pedagogicas inovadoras no ambiente escolar. Muitas instituicdoes
de ensino ainda enfrentam limita¢des relacionadas ao acesso a internet, a disponibilidade
de equipamentos tecnoldgicos e a manuten¢do dos recursos digitais. Essa realidade
contribui para ampliar as desigualdades educacionais, dificultando o acesso de diferentes
grupos sociais as oportunidades proporcionadas pelas tecnologias educacionais.

Além disso, a exclusdo digital representa um obstaculo significativo para a
democratizacdo do ensino tecnoldgico. A auséncia de acesso adequado as ferramentas

digitais impede que muitos estudantes participem plenamente das experiéncias
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educacionais mediadas pela tecnologia. Nesse sentido, torna-se necessario desenvolver
politicas publicas e estratégias institucionais voltadas a inclusao digital e a ampliagao do
acesso as tecnologias educacionais. A constru¢do de um modelo educacional mais
inovador e inclusivo depende ndo apenas da presenca da tecnologia no ambiente escolar,
mas também da garantia de acesso igualitario aos recursos digitais.

A transformacao digital no ensino superior também evidencia a importancia das
tecnologias educacionais na constru¢do de novos modelos pedagoégicos. Nascimento
(2023) afirma que a expansao das plataformas digitais e dos ambientes virtuais de
aprendizagem vem modificando significativamente as praticas de ensino nas instituicdes
de educacdo superior. A utilizacdo de recursos tecnoldgicos favorece a flexibilizagdo do
ensino, permitindo que os estudantes tenham acesso aos conteudos de forma mais
dinamica e interativa. Além disso, o ensino hibrido e a educacdo a distdncia ampliam as
possibilidades de acesso a formacao académica, contribuindo para democratizar o ensino
superior.

A utilizagdo das tecnologias digitais no ensino superior também favorece o
desenvolvimento da autonomia discente e estimula novas formas de interagdo entre
professores e estudantes. As plataformas educacionais permitem maior
compartilhamento de contetdos, realizacdo de atividades colaborativas e
acompanhamento do desempenho académico em tempo real. Dessa forma, o processo de
ensino-aprendizagem torna-se mais flexivel e adaptado as necessidades dos estudantes
contemporaneos. Contudo, a utilizacdo dessas ferramentas exige planejamento
pedagogico adequado, de modo que a tecnologia contribua efetivamente para a
construcdo do conhecimento e nao apenas para a reproducdo de conteidos em ambientes
digitais.

No contexto da educacdo basica, a insercdo da inteligéncia artificial no Novo Ensino
Médio também vem promovendo mudangas significativas nos itinerarios formativos e nas
praticas pedagdgicas. Ramos et al. (2024) destacam que a inteligéncia artificial pode
contribuir para potencializar a educacdo a distancia e ampliar as possibilidades de
personalizacdo do ensino. O uso de plataformas digitais inteligentes permite adaptar
atividades as necessidades individuais dos estudantes, favorecendo maior
acompanhamento pedagogico e desenvolvimento de estratégias de ensino mais eficientes.
Além disso, a integracdo entre tecnologia e ensino possibilita maior aproximacao entre os

conteudos escolares e as demandas do mercado de trabalho contemporaneo.
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A presencga da cultura maker no Novo Ensino Médio contribui para fortalecer
praticas pedagoégicas voltadas a experimentagdo, a criatividade e a interdisciplinaridade.
Os estudantes passam a participar ativamente do desenvolvimento de projetos, utilizando
ferramentas digitais e recursos tecnoldgicos para solucionar problemas e construir
conhecimentos de forma colaborativa. Essa abordagem favorece o desenvolvimento de
competéncias importantes para a vida académica, profissional e social, estimulando a
autonomia, a responsabilidade e a capacidade de inovagao.

Entretanto, apesar dos avancos proporcionados pela cultura maker e pelas
tecnologias educacionais, torna-se necessario reconhecer que a aprendizagem nao
depende exclusivamente da utilizacdo de recursos tecnologicos. O papel do professor
permanece essencial na mediacdo do conhecimento, na orientacdo pedagégica e na
formacao critica dos estudantes. A tecnologia deve ser compreendida como instrumento
de apoio ao processo educativo e ndo como substituta das relagdes humanas estabelecidas
no ambiente escolar. Nesse sentido, o equilibrio entre inovacao tecnoldgica e
humanizacdo do ensino representa um dos principais desafios da educacdo
contemporanea.

A constru¢do de um modelo educacional inserido no espago tecnolégico exige
reflexdo constante sobre os impactos das tecnologias no desenvolvimento humano e
social. A utilizacdo da cultura maker e da inteligéncia artificial na educacdo apresenta
potencial significativo para transformar o ensino e ampliar as possibilidades de
aprendizagem. Contudo, a efetividade dessas praticas depende da existéncia de politicas
educacionais inclusivas, investimentos em infraestrutura tecnoldgica e formacao
continuada dos profissionais da educagdo. Além disso, torna-se indispensavel promover
0 uso ético e responsavel das tecnologias digitais, garantindo que a inovagdo pedagogica
esteja associada a construcao de uma educacdo critica, democratica e socialmente
inclusiva.

Portanto, a cultura maker e o uso das tecnologias educacionais representam
importantes instrumentos de inovacdo pedagodgica no contexto contemporaneo. A
integracdo entre praticas maker, inteligéncia artificial e metodologias ativas favorece o
desenvolvimento de competéncias essenciais para a sociedade digital, promovendo maior
participacao discente, criatividade e autonomia intelectual. Ao mesmo tempo, os desafios
relacionados a inclusdo digital, a formacdao docente e a ética no uso das tecnologias

demonstram a necessidade de construcao de politicas e estratégias educacionais capazes
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de garantir uma utilizacdo consciente e eficiente dos recursos tecnologicos no ambiente
escolar. Dessa maneira, o modelo educacional contemporaneo tende a tornar-se cada vez
mais tecnolégico, colaborativo e interativo, mantendo, entretanto, a valorizacao das

relacdes humanas e da formacgao critica como elementos centrais do processo educativo.

3 Consideracdes Finais

As transformacdes tecnolédgicas ocorridas nas ultimas décadas vém promovendo
mudancas significativas no contexto educacional, exigindo a reformulacdo das praticas
pedagogicas e a adocdo de metodologias mais alinhadas as demandas da sociedade
contemporanea. Nesse cendrio, a cultura maker e o uso das tecnologias educacionais
passaram a ocupar papel relevante na construcdo de modelos de ensino mais dinamicos,
participativos e inovadores. A analise desenvolvida ao longo deste estudo permitiu
compreender que a integracdo entre tecnologia, inteligéncia artificial e praticas maker
contribui para fortalecer processos de aprendizagem mais ativos, colaborativos e
centrados no protagonismo estudantil.

A partir da investigacao realizada, observou-se que a cultura maker favorece a
construcdo do conhecimento por meio da experimentagdo, da criatividade e da resolucao
de problemas, permitindo maior aproximagao entre teoria e pratica no ambiente escolar.
0 modelo educacional inserido no espaco tecnolégico demonstra potencial para estimular
o desenvolvimento de competéncias essenciais para o século XXI, como pensamento
critico, autonomia, colaboragao e capacidade de inovagdo. Nesse sentido, a utilizagdo das
tecnologias digitais e das metodologias ativas contribui para transformar o estudante em
sujeito ativo do processo educativo, ampliando as possibilidades de aprendizagem e
tornando o ensino mais significativo.

Além disso, verificou-se que a inteligéncia artificial e os recursos tecnolégicos
podem atuar como ferramentas importantes para a personalizacdo do ensino, o
acompanhamento pedagdgico e a otimizacdo da gestdo educacional. A presenca de
plataformas digitais, ambientes virtuais de aprendizagem e sistemas inteligentes
possibilita maior flexibilidade no acesso ao conhecimento, favorecendo praticas
pedagogicas mais inclusivas e interativas. Dessa forma, o uso da tecnologia no contexto
educacional apresenta contribui¢cdes relevantes para a constru¢do de um modelo de

ensino mais adaptado as necessidades dos estudantes e as exigéncias da sociedade digital.
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RESUMO

O presente estudo abordou a contribuicao da analise SWOT e do ciclo PDCA para a
construgdo da qualidade educacional, considerando a utilizacdo da Inteligéncia Artificial
e dos podcasts como estratégias de inovacdao pedagdgica e institucional. A pesquisa
justificou-se pela necessidade de compreender como ferramentas de gestao estratégica
podem auxiliar as instituicdes de ensino na promoc¢ao de melhorias continuas diante das
transformacdes tecnoldgicas contemporaneas. Diante desse contexto, buscou-se
responder ao seguinte problema de pesquisa: de que maneira a aplicacao integrada da
analise SWOT e do ciclo PDCA pode contribuir para a constru¢do da qualidade
educacional, considerando a utilizacdo da Inteligéncia Artificial e dos podcasts como
estratégias de inovacdo pedagdgica e institucional? O objetivo geral consistiu em analisar
como a utilizacdo integrada dessas ferramentas pode favorecer o planejamento
estratégico, a execucdo de a¢des de melhoria e a avaliagdo continua no contexto
educacional. Quanto aos procedimentos metodologicos, realizou-se uma pesquisa
bibliografica, fundamentada na analise de artigos cientificos e producdes académicas
relacionadas a gestdo educacional, a Inteligéncia Artificial e aos podcasts educacionais. No
desenvolvimento, discutiram-se os conceitos e aplicagdes da analise SWOT e do ciclo
PDCA, bem como as potencialidades da Inteligéncia Artificial e dos podcasts para a
inovagdo dos processos de ensino e aprendizagem. As consideracoes finais evidenciaram
que a integracao entre SWOT e PDCA contribuiu para o fortalecimento do planejamento
institucional e para a promoc¢do da melhoria continua, favorecendo a constru¢do da
qualidade educacional por meio da adogcdo de estratégias organizadas e alinhadas as
demandas contemporaneas.
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Palavras-chave: Qualidade educacional. Analise SWOT. Ciclo PDCA. Inteligéncia
Artificial. Podcasts educacionais.

ABSTRACT

This study addressed the contribution of SWOT analysis and the PDCA cycle to the
construction of educational quality, considering the use of Artificial Intelligence and
podcasts as strategies for pedagogical and institutional innovation. The research was
justified by the need to understand how strategic management tools can assist
educational institutions in promoting continuous improvement in the face of
contemporary technological transformations. In this context, the following research
problem was established: how can the integrated application of SWOT analysis and the
PDCA cycle contribute to the construction of educational quality, considering the use of
Artificial Intelligence and podcasts as strategies for pedagogical and institutional
innovation? The general objective was to analyze how the integrated use of these tools
could support strategic planning, the implementation of improvement actions and
continuous evaluation in the educational context. Regarding the methodological
procedures, a bibliographic research was conducted based on the analysis of scientific
articles and academic publications related to educational management, Artificial
Intelligence and educational podcasts. The development section discussed the concepts
and applications of SWOT analysis and the PDCA cycle, as well as the potential of Artificial
Intelligence and podcasts for innovation in teaching and learning processes. The final
considerations indicated that the integration between SWOT and PDCA contributed to
strengthening institutional planning and promoting continuous improvement, supporting
the construction of educational quality through organized strategies aligned with
contemporary educational demands.

Keywords: Educational quality. SWOT analysis. PDCA cycle. Artificial Intelligence.
Educational podcasts.

1 Introducao

A qualidade educacional tem ocupado posicdo de destaque nas discussdes
contemporaneas sobre gestdo, planejamento e inovacao no contexto das instituicdes de
ensino. As constantes transformacdes sociais, tecnoldgicas e culturais tém exigido das
organizagdes educacionais a ado¢do de estratégias capazes de promover melhorias
continuas nos processos de ensino, aprendizagem e gestdo institucional. Nesse cenario,
torna-se cada vez mais relevante a utilizacao de ferramentas de planejamento estratégico
que contribuam para a identificacdo de desafios, potencialidades e oportunidades de
desenvolvimento, permitindo a constru¢do de ambientes educacionais mais eficientes,
inclusivos e alinhados as demandas da sociedade do conhecimento. Entre as ferramentas
amplamente utilizadas para esse propoésito destacam-se a analise SWOT, voltada para o

diagndstico organizacional, e o ciclo PDCA, reconhecido por sua contribuicdo para a
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gestao da qualidade e para a melhoria continua dos processos. A aplicagdo dessas
metodologias no contexto educacional possibilita uma visao mais ampla sobre as
condicdes institucionais, favorecendo a tomada de decisdes fundamentadas e o
desenvolvimento de a¢des estratégicas direcionadas ao aperfeicoamento dos resultados
educacionais.

A andlise SWOT, cuja sigla corresponde aos termos Strengths, Weaknesses,
Opportunities e Threats, constitui uma importante ferramenta de planejamento
estratégico que permite identificar forgas e fraquezas internas, bem como oportunidades
e ameacas presentes no ambiente externo. Sua utilizacdo no ambito educacional favorece
a compreensdo dos fatores que influenciam o desempenho institucional, contribuindo
para a elaboracdo de estratégias voltadas ao fortalecimento dos aspectos positivos e a
minimizacdo dos fatores que podem comprometer a qualidade dos servicos educacionais
oferecidos. Complementarmente, o ciclo PDCA, composto pelas etapas Planejar, Executar,
Verificar e Agir, apresenta-se como um instrumento de gestdo capaz de promover o
monitoramento sistematico das acdes implementadas, possibilitando a correcao de falhas
e a consolidacdo de praticas bem-sucedidas. A integracao dessas ferramentas representa
uma alternativa relevante para o desenvolvimento de uma cultura organizacional pautada
na avaliacdo continua e na busca permanente pela exceléncia educacional.

Diante desse contexto, estabelece-se como problema de pesquisa a seguinte
questdo: de que maneira a aplicacao integrada da analise SWOT e do ciclo PDCA pode
contribuir para a constru¢do da qualidade educacional, considerando a utilizacao da
Inteligéncia Artificial e dos podcasts como estratégias de inovacao pedagdgica e
institucional?

Com vistas a responder a essa problematica, o presente estudo tem como objetivo
analisar como a utilizacdo integrada da analise SWOT e do ciclo PDCA pode contribuir
para a constru¢do da qualidade educacional por meio do planejamento estratégico, da
execucao de agoes de melhoria e da avaliagao continua, considerando as potencialidades
da Inteligéncia Artificial e dos podcasts educacionais no contexto das instituicdes de
ensino.

Quanto aos procedimentos metodolégicos, a pesquisa caracteriza-se como
bibliografica, fundamentada na analise de livros, artigos cientificos, trabalhos académicos
e demais publica¢des relacionadas a tematica investigada. A pesquisa bibliografica

permite reunir, sistematizar e interpretar conhecimentos produzidos sobre determinado
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assunto, possibilitando uma compreensao aprofundada acerca das contribui¢cdes da
analise SWOT, do ciclo PDCA, da Inteligéncia Artificial e dos podcasts para a melhoria da
qualidade educacional. Para a construcao deste estudo foram utilizados trabalhos que
abordam aspectos relacionados a gestdo estratégica, a inovagdo tecnoldgica e as
metodologias educacionais, destacando-se as contribui¢cdes de Andrioli et al. (2023),
Fernandes et al. (2024), Mota e Coutinho (2009) e Veloso et al. (2019).

O texto esta estruturado em trés secdes principais. A primeira corresponde a
presente introducdo, na qual sdo apresentados o tema, a justificativa, o problema de
pesquisa, o objetivo e a metodologia adotada. A segunda secdo contempla o
desenvolvimento do estudo, abordando os fundamentos da qualidade educacional, os
conceitos e aplicagdes da analise SWOT e do ciclo PDCA, bem como as contribui¢cdes da
Inteligéncia Artificial e dos podcasts para a inovagao educacional e para os processos de
melhoria institucional. Por fim, a terceira se¢do apresenta as consideracdes finais, nas
quais sao discutidos os principais resultados obtidos, as contribui¢cdes da pesquisa para a
area educacional e as possibilidades de aplicacao das estratégias analisadas no contexto

das instituicdes de ensino.

2 Estratégias para melhoria institucional

A qualidade educacional constitui um dos principais objetivos das instituicdes de
ensino, independentemente do nivel ou modalidade educacional ofertada. Em um cenario
marcado por constantes transformacgdes sociais, econdmicas e tecnoldgicas, torna-se
indispensavel a adogdo de mecanismos capazes de promover melhorias continuas nos
processos pedagdgicos e administrativos. Nesse contexto, a utilizacdo de ferramentas de
gestao estratégica assume papel fundamental na organizacao institucional, uma vez que
possibilita a identificacdo de desafios, oportunidades e acdes necessarias para o alcance
dos objetivos educacionais. Entre os instrumentos amplamente utilizados para esse
propdsito destacam-se a andlise SWOT e o ciclo PDCA, metodologias que oferecem
suporte a tomada de decisGes e ao aprimoramento da qualidade dos servigos
educacionais. Além disso, a incorporacgdo de recursos tecnolégicos, como a Inteligéncia
Artificial e os podcasts educacionais, amplia as possibilidades de inovacao e fortalece a

capacidade das instituicoes de responder as demandas da sociedade contemporanea.
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A construgdo da qualidade educacional exige uma compreensao ampla dos fatores
que influenciam o desempenho institucional. Nesse sentido, torna-se necessario
considerar tanto os aspectos internos relacionados a estrutura organizacional quanto os
elementos externos que impactam diretamente as atividades desenvolvidas pelas
instituicdes de ensino. A gestao estratégica surge como uma abordagem capaz de integrar
essas diferentes dimensodes, favorecendo a definigdo de metas, o planejamento de agdes e
o0 acompanhamento sistematico dos resultados obtidos. Por meio desse processo, torna-
se possivel desenvolver praticas voltadas a melhoria continua, fortalecendo a eficiéncia
institucional e promovendo melhores condi¢des para o ensino e a aprendizagem.

Entre as ferramentas de gestdo mais utilizadas no planejamento estratégico
encontra-se a analise SWOT. Essa metodologia permite realizar um diagndstico
organizacional por meio da identificacao das forgas, fraquezas, oportunidades e ameacas
presentes no ambiente institucional. A partir dessa analise, é possivel compreender os
fatores que favorecem ou dificultam o alcance dos objetivos organizacionais, contribuindo
para a elaboracao de estratégias mais eficazes. No contexto educacional, a analise SWOT
possibilita identificar potencialidades relacionadas ao corpo docente, a infraestrutura
tecnolégica, aos projetos pedagbgicos e as praticas de gestdo, ao mesmo tempo em que
evidencia limitagdes que podem comprometer o desenvolvimento institucional.

As forcas identificadas por meio da analise SWOT representam os recursos e
competéncias que diferenciam positivamente uma instituicdo de ensino. Entre esses
fatores podem ser destacados a qualificagdo dos profissionais, a existéncia de ambientes
tecnoldgicos adequados, a adocao de metodologias inovadoras e a capacidade de
desenvolver agdes alinhadas as necessidades da comunidade escolar. Tais elementos
constituem importantes vantagens competitivas e podem servir de base para o
planejamento de iniciativas voltadas a ampliacio da qualidade educacional. Em
contrapartida, a identificagdo das fraquezas permite reconhecer aspectos que necessitam
de melhorias, como limita¢gdes estruturais, insuficiéncia de recursos financeiros,
dificuldades na formacao tecnolégica dos profissionais e resisténcia as mudancas
organizacionais.

Paralelamente a andlise do ambiente interno, a metodologia SWOT também
contempla a avaliacdo dos fatores externos que influenciam a instituicao. Nesse contexto,
as oportunidades correspondem as condi¢des favoraveis que podem ser aproveitadas

para impulsionar o desenvolvimento institucional. Entre essas oportunidades destaca-se
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o avanc¢o das tecnologias digitais aplicadas a educa¢do, especialmente aquelas
relacionadas a Inteligéncia Artificial e aos recursos de comunicagao digital. O crescimento
do ensino hibrido, a expansao das plataformas educacionais e a disponibilidade de
ferramentas voltadas a producao e compartilhamento de contetidos constituem fatores
que ampliam as possibilidades de inovagdao no ambiente educacional. Por outro lado, as
ameacas referem-se aos elementos externos que podem comprometer os resultados
institucionais, incluindo a rapida evolugao tecnolédgica, a desigualdade de acesso aos
recursos digitais e os desafios éticos decorrentes da utilizacdo de novas tecnologias.

Entre as oportunidades identificadas para a melhoria da qualidade educacional, a
Inteligéncia Artificial ocupa posicdo de destaque devido ao seu potencial de transformar
processos pedagdgicos e administrativos. Conforme discutido por Andrioli et al. (2023), a
utilizacao da Inteligéncia Artificial na educagdo tem proporcionado avangos significativos
na personalizacdo da aprendizagem, no acompanhamento do desempenho dos
estudantes e na otimizacao das atividades desenvolvidas pelos professores. O uso dessas
tecnologias permite analisar grandes volumes de dados educacionais, identificar padrdes
de aprendizagem e oferecer recomendacdes personalizadas que favorecem o
desenvolvimento académico dos estudantes.

Além disso, a Inteligéncia Artificial possibilita a criacdo de ambientes de
aprendizagem mais dindmicos e interativos, contribuindo para o aumento do
engajamento discente e para a melhoria dos resultados educacionais. Ferramentas
baseadas em algoritmos inteligentes podem auxiliar na produc¢do de materiais didaticos,
no esclarecimento de duvidas e na oferta de suporte individualizado aos estudantes.
Dessa forma, observa-se que a adog¢ao dessas tecnologias pode fortalecer os processos
educacionais e ampliar as oportunidades de aprendizagem, desde que sua implementacao
esteja alinhada aos objetivos pedagégicos da instituigao.

Entretanto, embora os beneficios da Inteligéncia Artificial sejam amplamente
reconhecidos, sua utilizacdo também exige reflexdes relacionadas aos aspectos éticos
envolvidos no processo educacional. Fernandes et al. (2024) destacam que a incorporagao
dessas tecnologias deve ocorrer de maneira responsavel, considerando questdes
relacionadas a privacidade dos dados, a transparéncia dos algoritmos e a garantia da
autonomia dos sujeitos envolvidos no processo de ensino e aprendizagem. A utilizacdo

inadequada de sistemas inteligentes pode gerar problemas relacionados a exposicao de
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informacdes pessoais, a reproducdo de vieses presentes nos algoritmos e a dependéncia
excessiva dos recursos tecnoldgicos.

Diante dessas preocupacdes, torna-se necessario estabelecer diretrizes que
orientem o uso ético da Inteligéncia Artificial no contexto educacional. A formacao de
professores e estudantes para a utilizacdo critica dessas ferramentas constitui uma
estratégia importante para garantir que os beneficios tecnoldgicos sejam aproveitados de
forma responsavel. Além disso, a elaboracdo de politicas institucionais voltadas a
protecdo de dados e a promogdo da transparéncia contribui para fortalecer a confianca
dos usudrios e para assegurar que a tecnologia seja utilizada como um instrumento de
apoio ao trabalho pedagogico, e ndo como substituta da mediacdo humana.

Outro recurso tecnolégico que tem se destacado no cendrio educacional é o
podcast. Caracterizado pela distribuicao de conteidos em formato de audio por meio de
plataformas digitais, o podcast apresenta diversas possibilidades de aplicagdo no
processo de ensino e aprendizagem. Sua flexibilidade permite que os estudantes tenham
acesso aos conteudos em diferentes momentos e locais, favorecendo a aprendizagem
continua e a autonomia na constru¢do do conhecimento. Nesse sentido, a utilizacao de
podcasts representa uma oportunidade relevante para as instituicbes que buscam
diversificar suas estratégias pedagogicas e ampliar o acesso a informacao.

Segundo Mota e Coutinho (2009), a utilizacdo de podcasts em atividades
educacionais possibilita a criacao de experiéncias de aprendizagem mais significativas,
especialmente por permitir que os estudantes revisitem os conteidos sempre que
necessario. Essa caracteristica favorece a assimilagao das informacgdes e contribui para o
fortalecimento da aprendizagem. Além disso, a producao de conteudos em formato de
dudio pode estimular habilidades relacionadas a comunicagdo, a interpretacdo e a
reflexdo critica, ampliando as possibilidades de participacdo dos estudantes no processo
educativo.

De maneira complementar, Veloso et al. (2019) ressaltam que os podcasts podem
atuar como instrumentos capazes de promover maior engajamento dos estudantes,
especialmente quando associados a metodologias participativas. A producao de episodios
pelos proprios alunos favorece a construgao colaborativa do conhecimento, estimula a
criatividade e fortalece o protagonismo discente. Dessa forma, observa-se que os podcasts

nao apenas ampliam as possibilidades de acesso aos contetidos educacionais, mas
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também contribuem para o desenvolvimento de competéncias importantes para a
formacao académica e profissional.

A identificacdo dessas oportunidades por meio da analise SWOT permite que as
instituicdes incorporem recursos tecnolégicos de forma planejada e alinhada as suas
necessidades. Contudo, para que as estratégias definidas produzam resultados efetivos,
torna-se necessario adotar mecanismos capazes de acompanhar sua implementacdo e
promover ajustes sempre que necessario. Nesse contexto, destaca-se a importancia do
ciclo PDCA como ferramenta de gestdo da qualidade voltada a melhoria continua dos
processos institucionais.

O ciclo PDCA é composto por quatro etapas interdependentes: planejar, executar,
verificar e agir. Sua aplicagdo no ambiente educacional permite organizar as agdes
institucionais de forma sistematica, favorecendo o monitoramento dos resultados e a
identificacdo de oportunidades de aperfeicoamento. A primeira etapa, denominada
planejamento, consiste na definicao dos objetivos, metas e estratégias que serao adotados
pela instituicdo. Nessa fase, os resultados obtidos por meio da analise SWOT podem
fornecer informacdes relevantes para orientar a elaborac¢do dos planos de acao.

Durante o planejamento, torna-se possivel estabelecer metas relacionadas a
implementacdo de tecnologias educacionais, ao desenvolvimento de programas de
formacdao docente e a ampliacdo das oportunidades de aprendizagem. A partir dessas
defini¢des, inicia-se a etapa de execucao, caracterizada pela implementacao das agoes
previstas. Nesse momento, podem ser desenvolvidas atividades relacionadas a utilizacao
da Inteligéncia Artificial em processos pedagdgicos, a producdo de podcasts educacionais
e a criacao de ambientes digitais voltados ao ensino e a aprendizagem.

Apébs a execucao das agdes, o ciclo PDCA prevé a realizagdo de processos de
monitoramento e avaliacdo. Essa etapa permite verificar se os objetivos definidos foram
alcangados e identificar possiveis desvios em relagdo ao planejamento inicial. A analise
dos resultados pode considerar indicadores relacionados ao desempenho académico, ao
nivel de participacao dos estudantes, a satisfagdo da comunidade escolar e a efetividade
das tecnologias utilizadas. A avaliacdo continua possibilita compreender os impactos das
acoes implementadas e fornece subsidios para a tomada de decisdes futuras.

A etapa final do ciclo corresponde a a¢do corretiva e ao aperfeicoamento dos
processos. Nessa fase, as informacdes obtidas durante a avaliagao sdo utilizadas para

promover ajustes, corrigir falhas e consolidar praticas que apresentaram resultados
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positivos. Dessa maneira, o ciclo PDCA contribui para a criacdo de uma cultura
organizacional orientada pela melhoria continua, fortalecendo a capacidade institucional
de responder aos desafios educacionais e de promover avangos sustentaveis em seus
processos.

A integracdo entre andlise SWOT e ciclo PDCA representa uma estratégia eficaz
para a construcdo da qualidade educacional. Enquanto a SWOT fornece informacgdes
detalhadas sobre o contexto institucional, o PDCA transforma essas informagdes em ac¢des
concretas voltadas a melhoria dos processos. Essa complementaridade permite que as
instituicdes desenvolvam estratégias mais consistentes, fundamentadas em diagndsticos
precisos e acompanhadas por mecanismos sistematicos de avaliacao.

Ao considerar as oportunidades relacionadas a Inteligéncia Artificial e aos
podcasts educacionais, observa-se que essas ferramentas podem desempenhar papel
significativo no fortalecimento da qualidade educacional. Entretanto, seu potencial
somente podera ser plenamente aproveitado quando integrado a processos de
planejamento, execucdo e avaliacdo capazes de orientar sua utilizacio de forma
estratégica e ética. Nesse sentido, a combinagdo entre inovacao tecnoldgica e gestao da
qualidade apresenta-se como um caminho promissor para o desenvolvimento de
instituicdes educacionais mais eficientes, inclusivas e comprometidas com a formacgao
integral dos estudantes.

Portanto, a constru¢do da qualidade educacional demanda ag¢des planejadas,
monitoradas e continuamente aperfeicoadas. A utilizacdo da analise SWOT e do ciclo
PDCA, associada a incorporagao responsavel de tecnologias como a Inteligéncia Artificial
e 0s podcasts, contribui para fortalecer os processos institucionais e ampliar as
possibilidades de inovacao pedagdgica. Dessa forma, evidencia-se que a gestdo estratégica
e a avaliacdo continua constituem elementos fundamentais para a promocao de melhorias
sustentaveis e para o alcance de uma educacdo alinhada as exigéncias da sociedade

contemporanea.

3 Consideracgdes Finais

A presente pesquisa teve como propdsito analisar de que maneira a aplicacao
integrada da analise SWOT e do ciclo PDCA pode contribuir para a construcdo da

qualidade educacional, considerando a utilizacao da Inteligéncia Artificial e dos podcasts
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como estratégias de inovacdo pedagogica e institucional. A partir da analise da literatura
selecionada, foi possivel compreender que a busca pela qualidade educacional demanda
ndo apenas investimentos em recursos tecnolégicos, mas também a adogao de praticas de
gestdo capazes de orientar o planejamento, a execugdo e a avaliacao continua das ag¢des
desenvolvidas pelas instituicdes de ensino.

Os resultados obtidos evidenciam que a analise SWOT se apresenta como uma
ferramenta relevante para o diagnostico institucional, uma vez que possibilita identificar
forcas, fraquezas, oportunidades e ameacas relacionadas ao contexto educacional. Por
meio dessa andlise, torna-se possivel reconhecer aspectos internos que favorecem ou
dificultam o alcance dos objetivos organizacionais, bem como compreender fatores
externos que podem influenciar os resultados educacionais. Dessa forma, a utilizagdo da
SWOT contribui para a construcdo de estratégias mais alinhadas as necessidades
institucionais e as demandas da sociedade contemporanea.

De maneira complementar, verificou-se que o ciclo PDCA constitui um importante
instrumento para a promog¢ao da melhoria continua nos processos educacionais. Sua
aplicagdo permite transformar as informagdes obtidas durante o diagnostico estratégico
em agdes concretas voltadas ao aperfeicoamento da gestdo e das praticas pedagogicas.
Além disso, o carater ciclico dessa metodologia favorece o monitoramento permanente
dos resultados, possibilitando ajustes e corre¢des sempre que necessario. Assim, observa-
se que o PDCA contribui para fortalecer uma cultura institucional baseada na avaliacao
continua e na busca constante pela qualidade.

Entre os principais achados da pesquisa destaca-se a compreensdao de que a
integracdo entre SWOT e PDCA amplia as possibilidades de desenvolvimento
institucional, uma vez que combina o diagnéstico estratégico com mecanismos de
acompanhamento e aperfeicoamento continuo. Essa articulacdo permite que as
instituicdes de ensino desenvolvam a¢des mais consistentes, fundamentadas em analises
prévias e acompanhadas por processos sistemdaticos de avaliacdo. Nesse sentido, a
resposta a questdo norteadora da pesquisa indica que a aplicacdo integrada dessas
ferramentas pode contribuir significativamente para a construcdo da qualidade
educacional ao favorecer o planejamento estratégico, a execucdo organizada das agdes e

o monitoramento permanente dos resultados obtidos.
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RESUMO

O presente trabalho trata a respeito das metodologias ativas e os desafios enfrentados na
pratica docente em uma escola quilombola rural localizada no municipio de Salvaterra, no
Arquipélago do Marajé. A pesquisa aborda a importancia das metodologias ativas para a
constru¢do de uma aprendizagem mais participativa, significativa e inclusiva,
especialmente em contextos marcados por limitacdes estruturais, dificuldades de acesso
as tecnologias educacionais e necessidade de valorizacdo dos saberes culturais e das
identidades das comunidades quilombolas. O estudo tem como objetivo analisar as
contribuicbes das metodologias ativas para o fortalecimento da aprendizagem
significativa e da educacdo inclusiva no contexto quilombola rural. Como metodologia,
utilizou-se a pesquisa bibliografica, com abordagem qualitativa, realizada a partir da
analise de livros, artigos cientificos e produgdes académicas relacionadas as metodologias
ativas, a educacao quilombola, a educagao inclusiva e ao uso de tecnologias educacionais.
Além disso, o trabalho discute o uso de tecnologias e softwares offline como ferramentas
de apoio pedagégico em comunidades com acesso limitado a internet. Conclui-se que as
metodologias ativas ajudam a transformar a sala de aula em um espago vivo, onde os
estudantes nao apenas recebem contetidos, mas compartilham suas historias, saberes e
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experiéncias. Quando o ensino dialoga com a cultura quilombola, cada aluno se sente
parte do processo, reconhecido em sua identidade e capaz de assumir um papel ativo na
construcdo do conhecimento.

Palavras-chave: Metodologias Ativas. Pratica Docente. Tecnologias Educacionais.
Aprendizagem Significativa. Educagao Inclusiva. Educa¢do Quilombola.

ABSTRACT

This paper addresses active learning methodologies and the challenges faced in teaching
practice at a rural quilombola school located in the municipality of Salvaterra, in the
Marajé Archipelago. The research explores the importance of active learning
methodologies for building more participatory, meaningful, and inclusive learning,
especially in contexts marked by structural limitations, difficulties in accessing
educational technologies, and the need to value the cultural knowledge and identities of
quilombola communities. The study aims to analyze the contributions of active learning
methodologies to strengthening meaningful learning and inclusive education in the rural
quilombola context. The methodology employed was bibliographic research with a
qualitative approach, based on the analysis of books, scientific articles, and academic
productions related to active learning methodologies, quilombola education, inclusive
education, and the use of educational technologies. Furthermore, the work discusses the
use of offline technologies and software as pedagogical support tools in communities with
limited internet access. In conclusion, active learning methodologies help transform the
classroom into a vibrant space where students not only receive content but also share
their stories, knowledge, and experiences. When teaching engages with Quilombola
culture, each student feels part of the process, recognized in their identity, and capable of
taking an active role in the construction of knowledge.

Keywords: Active Methodologies. Teaching Practice. Educational Technologies.
Meaningful Learning. Inclusive Education. Quilombola Education.

1 Introducao

A educagdo quilombola rural possui grande importancia social e cultural por
valorizar os saberes tradicionais, a memoéria coletiva e a identidade das comunidades
afro-brasileiras. Em Salvaterra, no Arquipélago do Marajé, as escolas quilombolas
desempenham papel fundamental na preservagdo desses conhecimentos e na promog¢ao
de uma educacdo comprometida com a realidade local.

No entanto, essas instituicdbes também enfrentam desafios relacionados a
infraestrutura, aos recursos pedagogicos e ao acesso as tecnologias educacionais.
Conforme Soares, Rodrigues, Antunes e Nogueira (2024), a educagao quilombola ainda
enfrenta dificuldades para garantir uma educacdo de qualidade sem desconsiderar a
preservacdo da cultura, das tradi¢cdes e das especificidades socioculturais dessas

comunidades. Nesse contexto, as metodologias ativas ganham forg¢a porque transformam
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a sala de aula em um espago de encontro e dialogo, onde cada estudante quilombola traz
suas vivéncias, compartilha saberes da comunidade e constréi aprendizagens que fazem
sentido em sua vida e em seu territorio.

Segundo Moran (2018), essas metodologias incentivam o estudante como
protagonista da aprendizagem, estimulando a autonomia, o pensamento critico e a
construcdo coletiva do conhecimento, além de aproximarem os conteddos escolares da
realidade dos alunos. Essa abordagem ganha ainda mais sentido nas comunidades
quilombolas, porque abre espaco para que os saberes tradicionais, as histérias vividas
pelos estudantes e a riqueza cultural do territério sejam reconhecidos e valorizados
dentro da escola.

Apesar de suas contribuicdes, a aplicacdo das metodologias ativas em escolas
quilombolas rurais ainda enfrenta inumeros desafios relacionados a formagao docente, as
limitagdes estruturais e ao acesso restrito as tecnologias digitais. Nessa realidade,
recorrer a tecnologias educacionais e a softwares que funcionam sem internet se torna
um caminho valioso para tornar as aulas mais préximas dos estudantes, mais justas e
abertas a participacao de todos, respeitando o ritmo e as condi¢des da comunidade.
Considerando esses desafios e potencialidades, surge a seguinte questao de pesquisa: de
que forma as metodologias ativas podem contribuir para a aprendizagem significativa e
para a educacao inclusiva em uma escola quilombola rural de Salvaterra, no Arquipélago
do Marajo?

Sendo assim, o presente trabalho tem como objetivo geral analisar as contribuic¢oes
das metodologias ativas para a aprendizagem significativa e a educacado inclusiva no
contexto quilombola rural. Como objetivos especificos, busca-se compreender os
fundamentos das metodologias ativas, discutir os desafios da pratica docente e da
educacdo inclusiva em comunidades quilombolas rurais, analisar o uso de tecnologias e
softwares offline como apoio pedagdgico e refletir sobre a aplicacao dessas metodologias
na realidade educacional de Salvaterra, no Arquipélago do Marajo.

Quanto aos procedimentos metodoldgicos, o estudo caracteriza-se como uma
pesquisa bibliografica, de abordagem qualitativa, desenvolvida a partir da andlise de
livros, artigos cientificos e produgdes académicas relacionadas as metodologias ativas, a
educacdo quilombola rural e as tecnologias educacionais aplicadas ao ensino.

Para melhor organizac¢do das discussdes, o trabalho esta estruturado em quatro

subtdpicos: os fundamentos das metodologias ativas no processo de ensino e de
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aprendizagem; os desafios da pratica docente e da educacgdo inclusiva no contexto
quilombola rural; o uso de tecnologias e softwares offline como apoio a aprendizagem
significativa; e as possibilidades e contribui¢cdes das metodologias ativas para a educagao

quilombola rural de Salvaterra.

2 Metodologias Ativas e os Desafios da Pratica Docente em uma Escola Quilombola

Rural de Salvaterra, no Arquipélago do Marajo

As metodologias ativas vém ganhando cada vez mais espaco no contexto
educacional contemporaneo, principalmente por promoverem uma aprendizagem mais
participativa, critica e significativa. Nesse processo, o professor assume um papel de
mediador da aprendizagem e o estudante é estimulado a assumir um papel mais ativo na
construc¢do do conhecimento. No entanto, a aplicacdo dessas metodologias ainda enfrenta
diversos desafios, especialmente em contextos rurais e quilombolas, onde muitas vezes
ha limitagdes estruturais, tecnolégicas e pedagdgicas.

Diante desse contexto, esta secdo abordara os seguintes subtopicos: fundamentos
das metodologias ativas no processo de ensino e de aprendizagem; desafios da pratica
docente e da educacgao inclusiva no contexto quilombola rural; o uso de tecnologias e
softwares offline como apoio a aprendizagem significativa; além das possibilidades e

contribui¢des das metodologias ativas para a educagdo quilombola rural de Salvaterra.

2.1 Fundamentos das metodologias ativas no processo de ensino e de

aprendizagem

As metodologias ativas transformam o ensino ao tornar as aulas mais dindmicas e
participativas, estimulando o estudante a construir o proprio conhecimento. Diferem das
praticas tradicionais ao valorizar autonomia, investigacao, colaboracao e resolucdo de
problemas. O aluno, como agente ativo, mobiliza saberes prévios para compreender novos
conteudos, desenvolvendo pensamento critico e reflexivo. Dessa forma, fortalece sua
autonomia, amplia a capacidade de interpretar e transformar a realidade e assume
postura mais consciente diante de diferentes situa¢des (Valente, Almeida, & Geraldini,

2017).
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O papel do professor passa a ser o de mediador, criando condi¢des para que os
estudantes construam conhecimento tanto de forma individual quanto em grupo. Essa
perspectiva aproxima-se das andlises de Valente et al. (2017), ao defenderem que o
estudante deve participar ativamente da constru¢dao do conhecimento. E Moran (2018)
acrescenta que a aprendizagem se torna mais significativa quando os contetidos tém
conexao com as situagdes reais que sao vivenciadas pelos alunos. No contexto das escolas
quilombolas rurais de Salvaterra, essa relacao entre teoria e realidade torna-se ainda mais
relevante, pois os conhecimentos construidos na comunidade podem ser integrados as
praticas pedagogicas, favorecendo uma aprendizagem contextualizada e culturalmente
significativa.

Conforme Moran (2018), entre as metodologias ativas mais utilizadas no contexto
educacional destacam-se a Aprendizagem Baseada em Problemas, a Aprendizagem
Baseada em Projetos, a Sala de Aula Invertida, a gamificacdo e a aprendizagem
colaborativa. No entanto, Moran ressalta que, independentemente da técnica utilizada no
processo de ensino e aprendizagem, é fundamental que sua aplicacao seja realizada de
maneira equilibrada, com as adapta¢des necessarias, seja em nivel individual ou coletivo.
Moran (2018) também enfatiza que é essencial estabelecer conexdes entre os
conhecimentos prévios dos estudantes e os novos conteudos trabalhados. Essas
abordagens favorecem o desenvolvimento do pensamento critico, da criatividade, da
comunicacao e do trabalho em equipe, tornando o processo educativo mais dinamico,
participativo e contextualizado (Moran, 2018; Valente et al., 2017).

No contexto da educagdao quilombola rural, as metodologias ativas podem
contribuir para a valorizacdo dos saberes tradicionais, das praticas culturais e das
experiéncias comunitarias, fortalecendo a identidade dos estudantes e tornando a
aprendizagem mais proxima de sua realidade. Dessa forma, o ensino deixa de ser um
processo distante do cotidiano dos alunos e passa a dialogar com os conhecimentos
construidos dentro da prépria comunidade.

Além disso, as metodologias ativas podem contribuir significativamente para a
inclusao escolar, especialmente em contextos rurais e quilombolas, onde muitas vezes é
necessario adaptar estratégias pedagogicas a realidade dos estudantes e as limitacdes
estruturais existentes.

Assim, o uso de recursos tecnologicos e softwares offline pode ampliar as

possibilidades de ensino e aprendizagem, mesmo em locais com acesso limitado a internet
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(Moran, 2018). Essa integracao fortalece praticas inclusivas e garante que os alunos
tenham experiéncias educativas mais equitativas, contextualizadas e alinhadas a

realidade em que vivem.

2.2 Desafios da pratica docente e da educacao inclusiva no contexto quilombola

rural

A pratica docente e a educagdo inclusiva em escolas quilombolas rurais enfrentam
desafios relacionados as desigualdades sociais, a falta de infraestrutura e a caréncia de
formacdo especifica dos professores. Essas comunidades possuem grande relevancia
historica e cultural, o que torna essencial que a escola valorize seus saberes, tradi¢des e
identidades. Soares et al. (2024) apontam que a educacao quilombola ainda encontra
obstaculos para assegurar qualidade sem perder de vista a preservagdo cultural e das
praticas tradicionais.

Além disso, muitos docentes também enfrentam dificuldades para desenvolver
praticas inclusivas devido a auséncia de recursos didaticos e ao limitado acesso a politicas
publicas. O curriculo escolar, por sua vez, frequentemente ndo contempla de forma
consistente a cultura afro-brasileira e os conhecimentos tradicionais das comunidades
quilombolas. Ferreira, Santos e Moreira (2021) defendem que investir em formacao
continuada dos docentes é um passo essencial para consolidar praticas inclusivas e
fortalecer a educagdo quilombola, uma vez que possibilita aos professores desenvolver
estratégias pedagdgicas mais contextualizadas e sensiveis as especificidades culturais das
comunidades.

De acordo com Soares et al. (2024), os desafios enfrentados pelas comunidades
quilombolas ndo se limitam a dimensao cultural, mas também se refletem em aspectos
estruturais. A distancia geografica, a caréncia de infraestrutura adequada e de transporte
escolar e as limitagdes de conectividade digital dificultam a garantia de uma educagao de
qualidade, impactando diretamente o processo de aprendizagem e o desenvolvimento
integral dos alunos.

Os professores, portanto, precisam conciliar as exigéncias curriculares com a
valorizacdo dos saberes locais. Essa reflexdao dialoga com Silva e Akkari (2026), que
defendem praticas pedagogicas fundamentadas no respeito a cultura quilombola. Para os

autores, a educacdo inclusiva deve ser entendida ndo apenas como garantia de acesso,
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mas também como reconhecimento das especificidades culturais dos estudantes.
Inspirados em Paulo Freire, os autores Silva e Akkari (2026) reforcam a necessidade de
uma pratica pedagégica humanizada, fundamentada no didlogo e na valorizacao da
cultura local. Para eles, o processo educativo deve reconhecer os sujeitos em suas
realidades socioculturais, promovendo uma educacdo democratica e transformadora.
Dessa forma, para consolidar uma educacgdo inclusiva e igualitaria é preciso investir em
formacao docente, infraestrutura e valorizagao cultural.

A adocgdo de tecnologias educacionais e recursos digitais, constitui uma estratégia
relevante para ampliar as possibilidades de ensino e aprendizagem. Esses instrumentos
fortalecem praticas inclusivas e contribuem para tornar o processo educativo mais

dindmico e acessivel, mesmo em contextos de conectividade limitada.

2.3 O uso de tecnologias e softwares offline como apoio a aprendizagem

significativa

O uso de tecnologias educacionais tem desempenhado papel relevante no
fortalecimento do processo de ensino e aprendizagem, sobretudo em contextos marcados
por dificuldades de acesso a internet e a recursos digitais. Nessa perspectiva, os softwares
offline constituem alternativas importantes para escolas situadas em areas rurais, pois
permitem o acesso a conteudos educativos sem depender de conexdo continua. Esses
recursos contribuem para tornar as aulas mais dinamicas, interativas e participativas,
favorecendo uma aprendizagem significativa. Moran (2018) ressalta que as tecnologias
podem apoiar a construgdo do conhecimento ao estimular a autonomia, a participacao e
o protagonismo dos estudantes.

Além disso, os softwares educativos offline possibilitam que os professores
adaptem os contetdos a realidade dos alunos, utilizando videos, jogos, simuladores e
atividades interativas como apoio pedagdgico. Nesse contexto, Martins (2024, p. 121)
enfatiza que “é importante incentivar a producdo de materiais didaticos digitais por
professores e alunos, de modo que eles tenham acesso a recursos interativos e adaptaveis,
enriquecendo os processos de ensino e de aprendizagem”. No entanto, Baudel (2023)
ressalta que o professor precisa exercer uma mediacdo ativa, estimulando reflexdes e
orientando os estudantes para que a tecnologia se torne um recurso de aprendizagem

significativa e ndo apenas um suporte instrumental.
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As contribuicdes de Martins (2024) complementam a perspectiva de Moran
(2018), ao evidenciar que as tecnologias educacionais devem estar associadas a
metodologias que promovam a participagao ativa dos estudantes. Nesse sentido, Baudel
(2023) reforca que a mediagdo docente é indispensavel para que os recursos tecnolégicos
se transformem em instrumentos de democratizacao do conhecimento. Em comunidades
quilombolas rurais, onde o acesso a internet é limitado, os softwares offline ndo sao
apenas uma alternativa tecnolégica, siao instrumentos de democratizacdo do
conhecimento, permitindo que os estudantes tenham acesso a recursos pedagogicos que,
de outra forma, seriam restritos pelas condigdes locais.

Assim, o uso de tecnologias educacionais e softwares offline configura uma
estratégia essencial para fortalecer a educa¢do inclusiva e tornar o processo de
aprendizagem mais participativo e contextualizado. Nesse contexto, as metodologias
ativas se apresentam como possibilidades pedagdgicas capazes de estimular a autonomia
dos estudantes, valorizar os saberes locais e contribuir para uma educacao quilombola

rural mais dinamica e significativa.

2.4 Possibilidades e contribuicdées das metodologias ativas para a educacao

quilombola rural de Salvaterra

Diante dos desafios que permeiam a educacdo quilombola rural de Salvaterra, no
Arquipélago do Marajo, as metodologias ativas emergem como alternativas pedagogicas
capazes de ampliar a participagdo dos estudantes e aproximar o curriculo de suas
vivéncias culturais e sociais. Essas praticas tornam as aulas mais envolventes e
contextualizadas, permitindo que os contetidos escolares dialoguem diretamente com as
experiéncias culturais e sociais das comunidades quilombolas da regido.

Estratégias como aprendizagem baseada em projetos, rodas de conversa e
atividades colaborativas favorecem o desenvolvimento da autonomia, do pensamento
critico e da interacdo entre os estudantes. Moran (2018) ressalta que, ao colocar o aluno
como protagonista da aprendizagem, essas metodologias estimulam maior envolvimento
e participacdo nas atividades escolares. Além de contribuir para o desempenho
académico, as metodologias ativas fortalecem a identidade cultural dos estudantes

quilombolas. Projetos interdisciplinares e atividades voltadas para a historia da
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comunidade, os costumes locais e os saberes tradicionais aproximam o curriculo escolar
do cotidiano dos alunos.

Nesse sentido, as reflexdes de Moran (2018) arespeito do protagonismo estudantil
dialogam com Soares et al. (2024), que destacam a importancia da valorizacao da cultura
quilombola, reforcando a necessidade de uma educagdo que respeite as especificidades
socioculturais do territério. Do mesmo modo, essas metodologias ampliam a participagdo
das comunidades quilombolas no processo educativo, permitindo que conhecimentos
tradicionais, experiéncias de vida e praticas culturais sejam incorporados as atividades
escolares.

Essa aproximagdo favorece aprendizagens mais significativas e contribui para a
constru¢do de uma educa¢do comprometida com a inclusdo, a cidadania e a valorizagao
da diversidade cultural, presente nas comunidades quilombolas rurais de Salvaterra.
Assim, o uso de metodologias ativas é uma estratégia essencial para promover um
processo educativo inclusivo, democratico e conectado a realidade das comunidades
quilombolas, pois pode valorizar a cultura dos quilombos marajoaras, construir
conhecimentos contextualizados e o desenvolver o aspecto socioemocional dos
estudantes, além de contribuir para a formacdo de sujeitos criticos, participativos e

conscientes de sua identidade cultural.

3 Consideracdes Finais

O presente trabalho possibilitou refletir sobre os desafios e as possibilidades da
utilizacdo das metodologias ativas na pratica docente em uma escola quilombola rural de
Salvaterra, no Arquipélago do Marajo. A pesquisa evidenciou que as metodologias ativas
podem contribuir significativamente para a construcdo de uma aprendizagem mais
engajada, inclusiva e contextualizada, valorizando os saberes culturais das comunidades
quilombolas e estimulando maior independéncia dos estudantes ao decorrer do
desenvolvimento educacional. Além disso, foi possivel observar que a incorporacgdo de
tecnologias educacionais e softwares offline representa uma alternativa importante para
auxiliar o ensino em contextos marcados por limitacdes de acesso a internet e recursos
digitais.

Os objetivos propostos foram alcancados ao discutir os fundamentos das

metodologias ativas, os desafios da pratica docente e da educacgdo inclusiva no contexto
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quilombola rural, assim como as contribui¢des das tecnologias educacionais para uma
aprendizagem realmente significativa. Também foi possivel analisar as possibilidades de
insercdo dessas metodologias na realidade educacional de Salvaterra, destacando o papel
fundamental de estratégias pedagoégicas mais democraticas, inclusivas e adaptadas as
necessidades das comunidades rurais quilombolas. Nesse sentido, conclui-se que a
efetividade dessas estratégias requer a atuacdo docente, no entanto, também necessita de
investimentos em formagdo continuada, infraestrutura escolar e acesso a recursos
educacionais. Quando articuladas aos saberes locais e a cultura quilombola, as
metodologias ativas podem fortalecer o protagonismo estudantil e contribuir para uma

educacdo mais significativa, humanizada e socialmente comprometida.
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RESUMO

Este trabalho aborda as tendéncias educacionais e o papel do professor nas escolas
quilombolas rurais do arquipélago do Marajd, destacando a importancia da mediagao
docente entre tradicao e inovagdo. O objetivo central foi analisar as potencialidades e os
desafios da atuacao do professor mediador diante das novas abordagens educacionais nas
escolas quilombolas rurais do Marajo, compreendendo como esse profissional pode
conciliar a inovacao pedagégica com a valorizacdo da identidade local. A pesquisa, de
natureza qualitativa, utilizou revisao bibliografica como percurso metodolégico e
fundamentou-se em producdes cientificas recentes e nas bases legais da Educacao Escolar
Quilombola. A andlise revelou que o professor quilombola nao se limita a difusdo de
conteudos escolares, mas atua como elo entre saberes ancestrais e demandas atuais,
enfrentando desafios como a inclusdo digital e a contextualizacdo pedagoégica em
territérios marcados por isolamento geografico e desigualdades estruturais. Evidenciou-
se que os marcos legais, quando aplicados a realidade marajoara, tornam-se instrumentos
de garantia de cidadania e equidade social, legitimando praticas pedagdgicas que
valorizam a oralidade, a agricultura comunitaria e os rituais culturais. Conclui-se que a
atuacao do professor mediador é essencial para consolidar uma educa¢do democratica e
plural, capaz de unir inovacdo pedagdgica e valorizacdo cultural, e tornar a escola
quilombola um espago de resisténcia e transformacgao social.
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Palavras-chave: Professor quilombola. Professor mediador. Inclusdo digital. Inovagdo
pedagdgica. Valorizagao cultural.

ABSTRACT

This study addresses educational trends and the role of teachers in rural quilombola
schools in the Maraj6 archipelago, highlighting the importance of the teacher acting as a
mediator between tradition and innovation. The central objective was to analyze the
potential and challenges associated with the teacher's role as a mediator amidst new
educational approaches in these schools, specifically examining how they can reconcile
pedagogical innovation with the valuing of local identity. This qualitative research
employed a literature review as its methodological approach and was grounded in recent
scholarly work and the legal frameworks governing quilombola school education. The
analysis revealed that the quilombola teacher does not merely disseminate academic
content but acts as a link between ancestral knowledge and contemporary demands,
navigating challenges such as digital inclusion and the need for pedagogical
contextualization in territories characterized by geographic isolation and structural
inequalities. It became evident that legal frameworks, when applied to the reality of
Marajo, serve as instruments for ensuring citizenship and social equity, legitimizing
pedagogical practices that value oral traditions, community agriculture, and cultural
rituals. The study concludes that the teacher's role as a mediator is essential for
consolidating a democratic and pluralistic education model capable of uniting pedagogical
innovation with cultural appreciation and transforming the quilombola school into a
space of resistance and social change.

Keywords: Quilombola teacher. Teacher as mediator. Digital inclusion. Pedagogical
innovation. Cultural appreciation.

1 Introducao

A educagdo em territorios quilombolas brasileiros carrega historicamente o
desafio de superar modelos pedagogicos padronizados que, por séculos, ignoraram as
especificidades culturais, as lutas e as identidades das comunidades tradicionais. No
Arquipélago do Marajo, esse cenario assume contornos ainda mais complexos, em que o
isolamento geografico e as caréncias estruturais coexistem com uma imensa riqueza
cultural e de saberes ancestrais.

Diante da criagcdo de novas tendéncias educacionais estimuladas pelas
metodologias ativas e pela insercdo de recursos digitais, o papel do professor precisa ser
profundamente ressignificado. Ao atuar nas escolas quilombolas rurais, além de o
professor manipular os conteddos, ele passa a assumir a condicdo de mediador da
aprendizagem, estabelecendo pontes entre as exigéncias do mundo contemporaneo e a

preserva¢do da memoria, da cultura e do territério quilombola.
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Frente a esse cenario, este trabalho tem como objetivo analisar as potencialidades
e os desafios da atuacao do professor mediador diante das novas abordagens educacionais
nas escolas quilombolas rurais do Maraj6, compreendendo como esse profissional pode
conciliar a inovagdo pedagdgica com a valorizacdo da identidade local.

Para atingir esse objetivo, optou-se por um percurso metodolégico fundamentado
em pesquisa bibliografica de carater qualitativo. A coleta e a andlise dos dados
fundamentaram-se em produgdes cientificas contemporaneas e nas normas legais da
Educacdo Escolar Quilombola, além de contribuicdes tedricas fundamentais sobre
mediacao pedagdgica, tendéncias educacionais e desenvolvimento de competéncias.

A fim de proporcionar uma compreensdo mais aprofundada dessa problematica, o
desenvolvimento deste artigo organiza-se em trés etapas complementares: O professor
como guardido da cultura e mediador do conhecimento; Novas tendéncias educacionais e
os desafios da inclusdo digital nas escolas quilombolas rurais no Marajo e; Praticas
pedagoégicas contextualizadas nas escolas quilombolas do Marajé.

Na primeira etapa, discute-se a importancia de colocar o estudante no centro do
processo, validando a oralidade e os saberes tradicionais como ponto de partida
pedagodgico. A segunda aborda as resisténcias docentes e as limitagdes fisicas e
tecnoldgicas enfrentadas na realidade marajoara. E a terceira, evidencia estratégias
experienciais e o ensino baseado em projetos que aproximam o curriculo escolar da vida

cotidiana e do territorio dos estudantes.

2 A Atuacio do Professor Mediador diante das Tendéncias Educacionais nas Escolas

Quilombolas Rurais no Marajoé

A atuacdo do professor nas escolas quilombolas rurais do Marajo6 é um desafio que
vai além da simples difusao de contetidos escolares, visto que o professor precisa atuar
como mediador entre os saberes tradicionais da comunidade e as novas tendéncias
educacionais, materializadas por metodologias ativas e recursos digitais. Nesse papel, o
professor assume a importante responsabilidade de preservar a cultura local, fortalecer
a identidade dos estudantes e, ao mesmo tempo, abrir caminhos para novas
aprendizagens que dialoguem com o mundo contemporaneo.

Essa funcdo exige que o docente tenha dominio pedagdgico, mas também

sensibilidade para reconhecer os conhecimentos ancestrais como parte legitima do
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processo educativo e criatividade para adaptar as inovagdes as condi¢cdes especificas da
realidade quilombola. Assim, sua atuagdo se torna essencial para garantir que a escola
seja um espaco de valorizagao cultural e de inclusdo, capaz de formar alunos preparados

para enfrentar os desafios atuais sem perder o vinculo com suas raizes ancestrais.

2.1 O professor como guardiao da cultura e mediador do conhecimento

O professor quilombola exerce uma funcdo que ultrapassa a transmissao de
conteidos formais, tornando-se guardido da cultura e mediador entre saberes
comunitarios e cientificos. Sua pratica pedagdgica deve contribuir para a formar
individuos criticos, preparados para compreender e intervir na realidade em que vivem.
Além disso, como destacam Brasil e Silva (2025), essa mediacdo docente precisa
equilibrar tradicao e inovacdo, garantindo que os saberes acumulados historicamente ndo
se percam, mas sejam constantemente atualizados diante das transformacgdes sociais e
tecnologicas.

Silva e Akkari (2026, p. 10) reforcam essa perspectiva ao afirmar que “a pratica
docente em comunidades quilombolas rurais deve considerar a territorialidade, as
crengas, os costumes dos povos tradicionais como componentes pedagogicos, rompendo
com o ensinar centrado em culturas e conhecimentos fossilizados, tornando, assim, o
conhecimento significativo”. Dessa maneira, evidencia-se que a educacao quilombola
precisa ser contextualizada e deve dialogar diretamente com a realidade comunitaria,
valorizando os saberes locais como centrais para o desenvolvimento de uma pratica
inclusiva e inovadora.

De acordo com Brasil (2005), a Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢do Nacional
(LDBEN) estabelece que a educagdo deve promover o pleno desenvolvimento da pessoa,
o exercicio da cidadania e a qualificacdo para o trabalho. No entanto, no Arquipélago do
Marajo, esse principio sé se concretiza quando a escola reconhece que o desenvolvimento
integral dos alunos quilombolas depende da valorizacao de praticas tradicionais, como a
agricultura comunitaria e a oralidade, que qualificam para o trabalho e fortalecem a
cidadania.

Assim, a aplicacao da LDBEN ao contexto quilombola fortalece a integracdo entre
os conhecimentos tradicionais e os contetidos escolares, favorecendo uma educagao

socialmente referenciada e culturalmente significativa. De acordo com Brasil (2021), a
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Constituicdo Federal assegura o direito a educagdo como fundamento da dignidade
humana. No territério marajoara, onde o isolamento e as desigualdades estruturais
dificultam o acesso escolar, esse direito exige politicas especificas que garantam a
presenca na escola e que proporcionem o respeito e a valorizagao da cultura quilombola.

O professor torna-se agente de efetivacdo constitucional, ao transformar esse
direito em pratica pedagogica cotidiana que fortalece a identidade cultural e promove
inclusao. A Resolu¢aon® 8/2012 do MEC (Brasil, 2012) acrescenta que a educagao escolar
quilombola deve ser construida em didlogo com os saberes comunitarios. No Marajd, isso
significa legitimar praticas como a oralidade, a agricultura comunitaria e os rituais
culturais como parte do curriculo escolar. Em uma regido marcada por isolamento e
caréncias estruturais, essa normatizacdo garante que a escola seja tanto um espaco de
construcdo de conhecimentos formais, quanto um ambiente de valorizacdo da identidade
quilombola.

Pereira e Simas (2023) ressaltam que a educac¢do escolar quilombola precisa
considerar, respeitar e valorizar os conhecimentos prévios dos alunos e os saberes dos
povos tradicionais (cultura, crengas, medicina popular, modo de vida, formas de trabalho),
visto que a educacdo deve ocorrer de maneira integral, com o intuito de construir
aprendizagem significativa.

Para conectar os saberes tradicionais aos novos conhecimentos, o professor
precisa ser capaz de transitar entre diferentes formas de conhecimento, sem estabelecer
hierarquias, mas articulando-os de modo que se complementem conforme os objetivos de
cada aula. Dessa forma, a atuagdo docente consolida uma educagao democratica e plural,
que legitima os saberes ancestrais e fortalece a identidade cultural, em consonancia com

os marcos legais que asseguram esse direito.

2.2 Novas tendéncias educacionais e os desafios da inclusao digital nas escolas

quilombolas rurais do Marajo

A contemporaneidade impde novos desafios a pratica docente quilombola,
especialmente quanto a incorporagdo de metodologias inovadoras e ao enfrentamento
das desigualdades relacionadas ao acesso as tecnologias digitais. Moran (2018) destaca
que as metodologias ativas favorecem uma aprendizagem mais profunda ao colocar o

estudante como protagonista do processo educativo.
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Contudo, nas comunidades quilombolas rurais do Marajo, as limitacdes de
infraestrutura tecnoldgica restringem a implementacdo de propostas pedagogicas e
ampliam desigualdades educacionais. Muitas escolas sequer possuem bibliotecas,
dificultando o acesso a livros, e 0 uso de tecnologias digitais torna-se ainda mais complexo,
pois exige projetores, computadores, internet e outros recursos. Além disso, grande parte
do espago rural nao conta com cobertura de telefonia mével, o que agrava a exclusao
digital e limita o acesso a contetidos online.

Muitas vezes, o professor se vé na necessidade de alugar, recorrer a empréstimos
ou até mesmo adquirir equipamentos para conseguir unir o basico da modernidade com
a realidade dessas comunidades. Esse esfor¢o individual exibe a precariedade estrutural
de muitas escolas quilombolas ruais do Marajé e revela o comprometimento docente em
garantir que os estudantes quilombolas tenham acesso a experiéncias educativas mais
proximas das demandas contemporaneas.

No entanto, essa sobrecarga financeira e logistica recai sobre profissionais que ja
enfrentam condigdes de trabalho desafiadoras, evidenciando a desigualdade de
oportunidades entre escolas urbanas e rurais. Além disso, a auséncia de suporte
institucional adequado limita a implementacdao de metodologias inovadoras, como o
ensino hibrido e o uso de recursos multimidia, restringindo a aprendizagem a praticas
tradicionais.

Para Souza (2025), o ensino hibrido e as tecnologias emergentes oferecem
oportunidades significativas, mas exigem infraestrutura adequada e formacao docente
continua para que sejam efetivas. Na regido do Marajo, a auséncia de conectividade e
equipamentos basicos impede que os estudantes quilombolas usufruam plenamente
dessas metodologias. Nesse contexto, além de o professor atuar como mediador entre
saberes tradicionais e cientificos, ele também precisa atuar entre a comunidade
quilombola e o universo tecnolégico, garantindo que a inclusao digital seja parte real da
pratica pedagégica.

Possa (2025) ressalta que as tendéncias educacionais contemporaneas exigem que
o docente desenvolva competéncias digitais, sem perder de vista a valorizagao cultural.
Dessa maneira, cabe ao professor adaptar as metodologias inovadoras as condig¢des locais,
desenvolvendo estratégias pedagdgicas criativas que possibilitem a aprendizagem

mesmo diante das limitagdes estruturais. A inclusdo digital ndo é somente o acesso a
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equipamentos, é um processo pedagodgico que precisa garantir aos estudantes
quilombolas o desenvolvimento de habilidades criticas e criativas.

A infraestrutura inadequada, somada as desigualdades socioeconOmicas,
intensifica a exclusdo e dificulta a participacao plena desses individuos na cultura digital
contemporanea.

Nesse sentido, politicas publicas voltadas para a inclusdo digital sdo fundamentais
para garantir que comunidades quilombolas tenham acesso equitativo as Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunicacdo. A legislacao educacional, como a LDB (Brasil,
2005), ao prever o pleno desenvolvimento da pessoa, exige que esse desenvolvimento
inclua também competéncias digitais, essenciais para a cidadania no século XXI.

A Constituicdo Federal (Brasil, 2021) assegura o direito a educagdo como
fundamento da cidadania e da dignidade humana. Na realidade marajoara, esse direito
somente se concretiza por meio de politicas educacionais que assegurem tanto o acesso a
escola, quanto uma educacdo comprometida com o reconhecimento da identidade
quilombola. A Resolu¢ao n? 8/2012 do MEC (Brasil, 2012) reforca que a educacdo
quilombola deve dialogar com as demandas contemporaneas, o que implica incorporar
recursos digitais sem perder a esséncia cultural.

A inclusao digital deve ser entendida como parte da democratiza¢do do ensino,
articulando tecnologias ao fortalecimento da identidade cultural quilombola. O professor
tornase agente de transformacdo ao unir metodologias inovadoras e saberes tradicionais,
fazendo da escola espaco de inovacdo e resisténcia. Assim, as diretrizes legais se
concretizam na pratica docente, garantindo que a educacdao quilombola seja direito

constitucional e realidade transformadora.

2.3 Praticas pedagogicas contextualizadas nas escolas quilombolas rurais no

Marajo

A pratica pedagoégica nas escolas quilombolas do Marajé deve ser construida em
didlogo com os saberes tradicionais, reconhecendo que a educa¢do nao pode se limitar a
conteudos formais descontextualizados. Pereira e Simas (2023) ressaltam que praticas
como a medicina popular, as narrativas orais e as atividades agricolas comunitarias

devem ser incorporadas ao curriculo, pois constituem elementos centrais da identidade
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quilombola. Essa contextualizacao garante que a escola seja espaco de valorizac¢ao cultural
e de inclusao.

Os professores quilombolas do Marajé criam constantemente solucdes para
superar a falta de infraestrutura. Utilizam videos em pen drives, materiais impressos e
promovem visitas a museus e locais histéricos. Também realizam aulas de campo para
calculos praticos do cotidiano, a observacdo solos, plantas, frutos e animais, além de
explorar a riqueza natural e as tradi¢des da regido, tornando o aprendizado significativo
e conectado a vida dos estudantes.

Silva e Akkari (2026) destacam que a praxis humanista inspirada em Paulo Freire
deve unir respeito, valorizacdo cultural e consciéncia critica, tornando o ensino
significativo e emancipador. Nesse contexto, cabe ao professor articular praticas
pedagoégicas as experiéncias da comunidade, fortalecendo a identidade dos estudantes e
promovendo aprendizagens relevantes.

A Resolucdo n® 8/2012 do MEC (Brasil, 2012) legitima essas praticas ao
reconhecer que a educagcdo quilombola deve valorizar a oralidade, a agricultura
comunitaria e os rituais culturais como parte do curriculo. Nesse cendrio, essa
normatizacdo garante que a escola ultrapasse a funcdo de mera transmissora de
conteudos, consolidando-se como espaco de resisténcia cultural, construcao de
conhecimento e afirmac¢ao da identidade quilombola.

A contextualizacao pedagdgica também implica reconhecer a territorialidade como
elemento estruturante da pratica docente. O espago vivido pelos quilombolas nao é
somente fisico, também é cultural e simbélico, devendo ser incorporado ao processo
educativo. Em razdo das caracteristicas geograficas e socioculturais do arquipélago, o
territério assume papel estruturante da pratica educativa, fortalecendo os vinculos
comunitarios e a continuidade histérica das comunidades quilombolas.

Brasil e Silva (2025) destacam que o papel do professor é equilibrar tradigado e
inovagdo, garantindo que os saberes locais sejam valorizados sem perder de vista as
demandas contemporaneas. Sob essa 6tica, o docente é chamado a integrar metodologias
contemporaneas aos saberes ancestrais, promovendo uma educa¢do contextualizada,
critica e socialmente comprometida.

Nas comunidades quilombolas do Marajo, as praticas pedagdgicas
contextualizadas fortalecem uma educagdo democratica e plural, legitimando saberes

ancestrais e a identidade cultural. O professor desempenha um papel politico e social
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estratégico, promovendo a construcao de uma sociedade equitativa e inclusiva. Assim, os
marcos legais se concretizam no cotidiano escolar, garantindo uma educacgdo

comprometida com a valoriza¢ao da cultura, a inclusao social e a cidadania.

3 Consideracdes Finais

Os resultados obtidos permitiram alcangar o objetivo proposto, evidenciando que
a atuacdo do professor quilombola no Marajé extrapola a transmissdao de conteudos
escolares e assume papel estratégico na articulacdo entre tradicdo e inovacdo pedagdégica.
A investigacdo demonstrou que a pratica docente vai além da difusdo de conteudos
escolares, pois valoriza a cultura local e incorpora metodologias contemporaneas. Nesse
sentido, as normas educacionais, quando aplicadas ao contexto marajoara, funcionam
como instrumentos de garantia de cidadania e equidade social, e tornam a escola
quilombola um espago de inclusao e fortalecimento da identidade cultural.

Também se constatou que os desafios relacionados a inclusao digital e a
contextualizacdo pedagégica exigem do docente criatividade, compromisso ético e
sensibilidade cultural. Em um territério marcado pelo isolamento geografico e por
desigualdades estruturais, o professor reafirma sua func¢ao como articulador entre escola
e comunidade, transformando diretrizes legais em praticas pedagogicas capazes de
fortalecer a cidadania e preservar a memoéria coletiva. Conclui-se, portanto, que o
professor mediador desempenha papel estratégico na consolidacdo de uma educacgao
democratica, intercultural e socialmente referenciada, capaz de integrar inovacao
pedagogica, valorizacdo dos saberes tradicionais e desenvolvimento humano,
contribuindo para que a escola quilombola se afirme como espaco permanente de

resisténcia, emancipagdo e transformacao social.
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RESUMO

O estudo abordou a aplicacdo da Andlise SWOT no contexto educacional como
instrumento de autoavaliacdo e planejamento estratégico nas instituicdes escolares.
Partiu-se da seguinte problematica: como a Analise SWOT pode ser aplicada no contexto
educacional como ferramenta de autoavaliacdo e planejamento institucional,
contribuindo para a promocao da cultura da reflexdao e da melhoria continua nas escolas?
O objetivo geral foi analisar a aplicabilidade da Analise SWOT nas institui¢cdes
educacionais como instrumento de autoavaliacdo e de fortalecimento da cultura de
melhoria continua. A metodologia adotada consistiu em uma pesquisa bibliografica, com
base em autores que discutem formacdo docente, gestdo escolar e os desafios
educacionais contemporaneos. No desenvolvimento, evidenciou-se que a Analise SWOT
possibilita a identificagcdo sistematizada de forgas, fraquezas, oportunidades e ameacas,
favorecendo o diagnostico da realidade escolar e o planejamento de acdes coerentes com
os objetivos institucionais. Além disso, constatou-se que a ferramenta fortalece a gestao
participativa, promove a reflexdo critica e contribui para a construcdo coletiva de
solugcdes. As consideragdes finais destacaram a eficacia da SWOT como instrumento
estratégico e a necessidade de estudos complementares que investiguem sua aplicacao
em diferentes realidades educacionais.

Palavras-chave: Gestdo escolar. Planejamento estratégico. Autoavaliacdo. Melhoria
continua. Educagao.
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ABSTRACT

The study addressed the application of SWOT Analysis in the educational context as a tool
for self-assessment and strategic planning in schools. The research problem was: how can
SWOT Analysis be applied in the educational context as a self-assessment and planning
tool to promote a culture of reflection and continuous improvement in schools? The
general objective was to analyze the applicability of SWOT Analysis in educational
institutions as a self-assessment instrument and promoter of a continuous improvement
culture. The methodology adopted was bibliographic research, based on authors
discussing teacher training, school management, and contemporary educational
challenges. The development showed that SWOT Analysis enables systematic
identification of strengths, weaknesses, opportunities, and threats, facilitating
institutional diagnosis and coherent action planning. Additionally, the tool was found to
enhance participatory management, promote critical reflection, and support the
collective construction of solutions. The final considerations highlighted SWOT’s
effectiveness as a strategic instrument and the need for further studies in varied
educational contexts.

Keywords: School management. Strategic planning. Self-assessment. Continuous
improvement. Education.

1 Introducao

A constante transformacao dos contextos sociais, econdmicos e tecnologicos impde
novos desafios as instituicdes educacionais, exigindo delas praticas de gestao reflexivas,
planejadas e estrategicamente orientadas. Neste cenario de mudangas, torna-se
imperativo que as escolas adotem mecanismos que permitam a avaliagdao de sua realidade
interna e externa de modo a favorecer decisdes assertivas e coerentes com suas
necessidades e potencialidades. Entre as ferramentas disponiveis para esse fim, a Analise
SWOT, acronimo em inglés para Strengths (forcas), Weaknesses (fraquezas), Opportunities
(oportunidades) e Threats (ameacgas), emerge como uma metodologia eficaz para
promover a autoavalia¢do institucional, quando adaptada ao ambiente educacional.

Originalmente concebida no campo da administracdo, a SWOT vem sendo
apropriada por gestores escolares como instrumento de diagnostico estratégico,
contribuindo para identificar aspectos que favorecem ou dificultam o alcance dos
objetivos pedagogicos e administrativos. Ao considerar elementos internos e externos a
instituicdo, essa ferramenta oferece subsidios para a elaboracdo de planos de acgdo
fundamentados, permitindo que as escolas visualizem suas potencialidades e fragilidades

com maior clareza. Assim, a utilizacdo da SWOT no contexto educacional constitui um
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recurso valioso para fomentar a cultura da reflexdo e da melhoria continua, alinhada as
exigéncias contemporaneas de qualidade na educacao.

A pertinéncia da analise SWOT como recurso para o planejamento educacional se
justifica diante da crescente complexidade das demandas enfrentadas pelas escolas, em
tempos marcados pela intensificacdo do uso das tecnologias digitais e pelos impactos
sociais decorrentes de crises, como a pandemia de Covid-19. A necessidade de tomar
decisdes rapidas e eficazes evidenciou a importancia de ferramentas que orientem o
diagnostico institucional e a construgdo de estratégias adaptativas. Nesse sentido, a
aplicacdo da SWOT contribui para o fortalecimento da autonomia e da gestao democratica
nas escolas, ao incentivar a participacdo coletiva na identificacio dos fatores que
influenciam o cotidiano escolar.

Além disso, é importante considerar que a apropriacdo da SWOT pelas instituicdes
educacionais exige a superacdo de uma visdo técnica da gestdo, estimulando uma
abordagem dialdgica, critica e contextualizada. Essa perspectiva amplia o potencial da
ferramenta, conferindo-lhe um carater formativo e emancipador, na medida em que
promove a escuta ativa dos diversos sujeitos escolares e valoriza o conhecimento situado.
A adogao desse instrumento, portanto, deve estar articulada a processos formativos que
incentivem a leitura critica da realidade e o engajamento dos profissionais da educacgao
na construcao de solugdes compartilhadas.

Diante desse panorama, formula-se a seguinte pergunta-problema: Como a Analise
SWOT pode ser aplicada no contexto educacional como ferramenta de autoavaliagado e
planejamento institucional, contribuindo para a promoc¢ao da cultura da reflexdo e da
melhoria continua nas escolas?

A partir desse questionamento, delineia-se o objetivo geral desta pesquisa:
Analisar a aplicabilidade da Analise SWOT nas instituicdes educacionais como
instrumento de autoavaliacao e de fortalecimento da cultura de melhoria continua.

Para alcancar tal objetivo, opta-se por uma pesquisa de carater bibliografico,
fundamentada em obras, artigos cientificos e relatos de experiéncias que abordam a
gestao escolar, a formagdo docente, o uso de tecnologias e metodologias de planejamento
estratégico. A pesquisa bibliografica permite o levantamento, a andlise e a articulacdo de
diferentes concepg¢oes e contribuicdes tedricas sobre a tematica, fornecendo subsidios

para uma reflexao critica e fundamentada.
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O texto esta organizado em trés partes principais. A introdug¢do apresenta o tema,
a justificativa, a questdo norteadora, o objetivo da pesquisa, a metodologia adotada e a
estrutura do trabalho. Em seguida, o desenvolvimento discute os fundamentos da Analise
SWOT e sua adaptacao ao contexto educacional, a importancia da formag¢ao docente e da
gestdo participativa, além dos desafios enfrentados pelas instituicdes escolares na
contemporaneidade. Por fim, as consideracdes finais sintetizam os principais achados da
pesquisa, destacando a relevancia da SWOT como ferramenta estratégica na educagao e

sugerindo caminhos para sua aplicac¢do eficaz no cotidiano escolar.

2 Promovendo a cultura da reflexao e melhoria continua.

A Analise SWOT, tradicionalmente associada ao campo da administracao, tem
demonstrado significativa aplicabilidade no ambito educacional, sobretudo quando
utilizada como instrumento de autoavaliacdo e de planejamento estratégico institucional.
A adogao dessa ferramenta pelas escolas tem possibilitado a identificacdo sistematica de
elementos que compdem seu ambiente interno e externo, contribuindo para uma gestao
eficiente e para a promocdo de acdes pedagdgicas e administrativas coerentes com suas
especificidades. Dessa forma, a SWOT configura-se como um recurso viavel para fomentar
a cultura da reflexao critica e da melhoria continua no contexto escolar.

Inicialmente, torna-se necessario compreender que o uso da Andlise SWOT em
instituicoes de ensino demanda a compreensdo dos fatores internos, que incluem as
forcas e fraquezas da escola, assim como dos fatores externos, representados pelas
oportunidades e ameacas oriundas do ambiente sociocultural, politico e econdémico. Essa
analise proporciona aos gestores e demais atores escolares uma visdo ampliada das
possibilidades e desafios enfrentados no cotidiano, além de orientar a definigdo de metas
realistas e estratégias de acdo consistentes com os objetivos institucionais (Costa, 2019).

Compreender a realidade institucional por meio de uma ferramenta estruturada
como a SWOT permite ndo apenas o diagnéstico das condi¢des vigentes, mas também a
projecdo de cenarios futuros. Nessa perspectiva, a identificacdo das for¢as, como por
exemplo a formagdo qualificada do corpo docente, o bom relacionamento com a
comunidade ou a disponibilidade de recursos tecnoldgicos, deve ser valorizada para o
fortalecimento de acdes exitosas. Paralelamente, a identificacdo de fraquezas, como

limitacdes orcamentarias, resisténcia a inovagdes pedagogicas ou deficiéncias na
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infraestrutura, exige aten¢do para a superac¢do de entraves que comprometem o pleno
funcionamento da escola (Haviaras, 2020).

Além da andlise interna, é relevante considerar as oportunidades e ameacas
provenientes do meio externo, uma vez que estes aspectos afetam as a¢des escolares.
Oportunidades como parcerias institucionais, editais de fomento, politicas publicas de
inclusdo digital ou programas de formacdo docente devem ser aproveitadas para
promover avancos. Por outro lado, ameacas como a instabilidade econdmica, os cortes de
recursos da educacdo ou a crescente desigualdade social precisam ser enfrentados com
estratégias adequadas, que considerem as vulnerabilidades da comunidade escolar e os
limites impostos pelo contexto (Costa, 2019).

A eficacia da aplicagdo da Analise SWOT no ambiente educacional esta vinculada a
formacao dos profissionais da educac¢do. Nesse sentido, ressalta-se a importancia de
preparar os docentes e gestores ndo apenas para o uso de tecnologias, mas também para
o desenvolvimento de competéncias criticas, reflexivas e colaborativas. O processo
formativo, ao contemplar esses aspectos, contribui para o fortalecimento da gestdo
participativa e para a qualificacdo das praticas pedagogicas. Dessa forma, os educadores
passam a atuar como agentes estratégicos, capazes de utilizar a SWOT para diagnosticar,
planejar e executar agcdes que promovam o desenvolvimento integral da escola (Haviaras,
2020).

Vale destacar que a utilizacao da Analise SWOT durante a pandemia de Covid-19
tornou-se ainda relevante, pois os contextos escolares foram impactados pelas exigéncias
do ensino remoto emergencial. Durante esse periodo, os desafios enfrentados pelas
instituicdes educacionais e pelas familias exigiram a reformulacdo de praticas
pedagogicas, a reconfiguracdo da comunicagdo entre escola e comunidade, e a ampliagdo
do uso de tecnologias digitais. Ao utilizar a SWOT como ferramenta de diagndstico, foi
possivel identificar os principais obstaculos e delinear estratégias de resposta, mesmo
diante de um cendrio instavel (Medeiros, Pereira & Silva, 2020).

Durante esse contexto pandémico, foi perceptivel a importancia de reconhecer
como for¢a o comprometimento dos professores em manter vinculos com os estudantes
e suas familias, bem como a criatividade para adaptar os contetidos as novas modalidades
de ensino. Entretanto, também foram evidenciadas fraquezas como a falta de acesso a
dispositivos digitais e de conectividade, assim como a auséncia de formacao especifica

para o ensino remoto. Ao mesmo tempo, oportunidades como o fortalecimento de
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vinculos comunitarios e a ampliagdo do uso de plataformas educacionais mostraram-se
valiosas, ainda que ameagadas pelas desigualdades socioecondmicas e pela
descontinuidade de politicas publicas (Medeiros et al., 2020).

E importante salientar que a SWOT pode ser aplicada em todos os niveis de ensino,
inclusive na educagdo infantil, desde que adaptada as especificidades pedagdgicas dessa
etapa. O uso de tecnologias digitais com criangas pequenas, por exemplo, exige
planejamento, intencionalidade e mediagdao docente adequadas. A avaliagdo criteriosa dos
contextos em que essas ferramentas sdo inseridas pode ser orientada por uma analise
SWOT, permitindo que a institui¢do identifique quais recursos tecnolégicos favorecem as
praticas pedagdgicas, quais representam riscos ou desafios, e de que maneira o ambiente
pode ser reorganizado para promover experiéncias significativas de aprendizagem
(Queiroz & Librandi, 2021).

Na educagdo infantil, a insercdo de tablets e outros dispositivos requer que os
profissionais compreendam as implicagdes dessa escolha para o desenvolvimento das
criangas. O uso de recursos digitais pode representar uma for¢a, ao possibilitar a
ampliacdo de repertdrios e a exploracao de linguagens diversas; no entanto, a auséncia de
critérios pedagogicos ou a utilizacdo excessiva dos dispositivos pode configurar-se como
fraqueza. As oportunidades podem estar na atualizacdo de praticas pedagodgicas e na
ampliagdo do acesso a conteudos interativos; por outro lado, as ameagas incluem a
dependéncia tecnoldgica precoce e a perda de interacdes presenciais fundamentais ao
desenvolvimento infantil (Queiroz & Librandi, 2021).

A aplicacdo da Analise SWOT deve ocorrer de forma colaborativa, envolvendo a
participacdo ativa da equipe gestora, professores, funcionarios, estudantes e, quando
pertinente, das familias. Essa abordagem democratica permite que os diversos sujeitos da
comunidade escolar contribuam para o levantamento de informacdées, favorecendo o
sentimento de pertencimento e a corresponsabilidade pela melhoria da instituicdo. Nesse
sentido, a SWOT ndo se limita a um exercicio técnico, mas assume um carater formativo e
politico, pois promove a escuta, a valorizagao das experiéncias e a construcdo coletiva do
conhecimento (Haviaras, 2020).

A estruturacao de uma cultura de autoavaliagdo continua por meio da SWOT
também favorece a elaboracdo de planos de acdo realistas e alinhados com a missao da
escola. Ao identificar, por exemplo, a necessidade de formacdo em tecnologias

educacionais como uma fraqueza, pode-se planejar acdes de capacitacdao; da mesma
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forma, ao reconhecer parcerias com universidades como oportunidade, pode-se investir
em projetos integrados. Tais decisdes, fundamentadas em dados concretos e na leitura
contextualizada da realidade escolar, fortalecem a eficacia da gestdo e a qualidade do
ensino (Costa, 2019).

Por fim, observa-se que o uso da Analise SWOT no ambiente educacional nao se
restringe ao diagnostico inicial, mas deve ser incorporado de forma continua a dinamica
da gestdo escolar. A cultura da autoavaliacdo deve ser cultivada como pratica permanente,
capaz de subsidiar processos decisérios, orientar mudangas e garantir a coeréncia entre
as metas institucionais e as agdes desenvolvidas. Nesse percurso, a formacao docente
critica, o engajamento da comunidade e o uso pedagégico das tecnologias digitais
despontam como elementos fundamentais para que a SWOT cumpra sua funcdo

estratégica nas instituicdes escolares (Queiroz & Librandi, 2021; Haviaras, 2020).

3 Consideracoes Finais

A aplicagao da Analise SWOT no contexto educacional revelou-se uma estratégia
eficaz para diagnosticar, planejar e direcionar a¢des voltadas a melhoria institucional. A
investigacdo permitiu identificar que essa ferramenta, ao contemplar elementos internos
e externos, favorece a compreensdao das condi¢des reais da escola e possibilita o
delineamento de metas e estratégias alinhadas a sua realidade. Ao considerar forgas,
fraquezas, oportunidades e ameacgas, a SWOT contribui para uma leitura critica do
ambiente escolar e promove uma cultura de reflexdo permanente.

Observou-se que a utilizagdo da Analise SWOT favorece a participa¢ao coletiva no
processo de gestdo, ampliando o engajamento dos profissionais da educacdo e
fortalecendo a gestdo democratica. A ferramenta também estimula o desenvolvimento de
acoes coerentes com os desafios contemporaneos vivenciados pelas institui¢cdes
educacionais, sobretudo diante das transformag¢des impostas por fatores externos
imprevisiveis. Dessa forma, foi possivel responder a pergunta da pesquisa ao evidenciar
que a SWOT, quando devidamente apropriada, constitui um instrumento util para a
autoavalia¢do e o planejamento escolar com foco na melhoria continua.

Como contribuicdo, este estudo destaca a importancia de incorporar metodologias
estratégicas no cotidiano da gestdo escolar, promovendo praticas sistematizadas e

participativas. Entretanto, reconhece-se que a aplicabilidade da SWOT pode variar
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conforme o contexto e as especificidades de cada instituicdo. Diante disso, recomenda-se
a realizacao de novos estudos que aprofundem sua efetividade em diferentes niveis de
ensino e que investiguem como a formacgdo dos profissionais influencia na utilizacao da
ferramenta, de modo a complementar os achados e ampliar sua compreensao pratica no

cendrio educacional.
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RESUMO

O storytelling, concebido como pratica narrativa integrada a mediacdao pedagdgica, vem
sendo progressivamente incorporado a propostas educativas que buscam mobilizar
simultaneamente os dominios cognitivo e afetivo dos estudantes no percurso formativo.
O objetivo geral deste artigo consiste em examinar as contribui¢des do storytelling na
mediacao pedagodgica para o desenvolvimento da empatia discente, investigando de que
forma a experiéncia narrativa pode favorecer a capacidade do educando de assumir a
perspectiva do outro na dindmica escolar. Como procedimento investigativo, adotou-se a
Pesquisa Bibliografica alinhada aos parametros metodoldgicos de Marconi e Lakatos
(2021) sobre coleta e organizacao de fontes e de Strauss e Corbin (2020) concernentes a
andlise qualitativa do material tedrico levantado. O percurso textual aborda a
contextualiza¢do do storytelling como ferramenta mediadora, discute sua fundamentacgado
tedrica na perspectiva de Oliveira e Silva (2022) e Treicha e Moreira (2025) e examina as
conexdes entre mediacdo narrativa e educagdo socioemocional. Os resultados sugerem
que a utilizacdo intencional do storytelling pelo professor potencializa a descentracao
cognitiva dos discentes, amplia sua abertura ao reconhecimento de vivéncias distintas e
consolida disposicdes empaticas fundamentais para a convivéncia plural no ambiente
educacional.
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Palavras-Chave: Empatia discente. Formacdo socioemocional. Mediacdo pedagdgica.
Narrativa educacional. Storytelling.

ABSTRACT

Storytelling, conceived as a narrative practice integrated into pedagogical mediation, has
been progressively incorporated into educational proposals that seek to simultaneously
mobilize the cognitive and affective domains of students in the formative pathway. The
general objective of this article is to examine the contributions of storytelling in
pedagogical mediation to the development of student empathy, investigating how the
narrative experience can favor the student's ability to assume the other's perspective in
the school dynamic. As an investigative procedure, Bibliographic Research was adopted,
aligned with the methodological parameters of Marconi and Lakatos (2021) on the
collection and organization of sources and Strauss and Corbin (2020) concerning the
qualitative analysis of the theoretical material gathered. The textual pathway addresses
the contextualization of storytelling as a mediating tool, discusses its theoretical
foundation from the perspective of Oliveira and Silva (2022) and Treicha and Moreira
(2025), and examines the connections between narrative mediation and socio-emotional
education. The results suggest that the intentional use of storytelling by the teacher
enhances students' cognitive decentration, expands their openness to recognizing distinct
experiences, and consolidates empathic dispositions fundamental to plural coexistence in
the educational environment.

Keywords: Educational narrative. Pedagogical mediation. Socio-emotional formation.
Storytelling. Student empathy.

1. Introducao

As praticas pedagdgicas contemporaneas tém incorporado recursos narrativos
como ferramentas de mediacao do conhecimento, reconhecendo que a estrutura das
historias possui potencial para engajar os estudantes em niveis mais profundos de
compreensao e envolvimento com os objetos de estudo. Nessa direcao, Nascimento et al.
(2026) sustentam que ambientes digitais de aprendizagem favorecem abordagens
interativas que ampliam o repertério metodolégico do professor. Paralelamente, a
empatia tem sido identificada como competéncia essencial para a formacdo integral do
educando, demandando a¢des intencionais que a promovam no cotidiano escolar.

0 ensino mediado por narrativas levanta questodes significativas acerca de como a
experiéncia de ouvir, contar e reconstruir histérias pode afetar a disposicao dos
estudantes para compreender realidades alheias. Sob esse prisma, Soler e Cova (2026)
alertam que a mediacdo pedagogica precisa considerar as dimensdes culturais e

identitarias dos sujeitos envolvidos no processo. Indaga-se, portanto, de que modo o
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storytelling, quando intencionalmente articulado pelo professor mediador, contribui para
a formagdo da escuta sensivel e da tomada de perspectiva discente.

A justificativa para a presente investigacdo ancora-se na relevancia da empatia
como competéncia socioemocional cada vez mais demandada no contexto formativo,
especialmente diante de cenarios marcados pela diversidade cultural e pela fragmentagao
das interagoes. De igual modo, Junior (2026) destaca que a cultura digital impde novos
desafios a mediagdo docente, exigindo estratégias que restituam a dimensao relacional do
ensino. Compreender como as narrativas podem atuar nesse processo torna-se, assim,
uma contribuicao teérica necessaria ao campo educacional.

O objetivo geral desta pesquisa consiste em analisar as contribuicbes do
storytelling na mediacao pedagogica para o desenvolvimento da empatia discente. Como
objetivos especificos, busca-se contextualizar o storytelling enquanto pratica mediadora
no ambiente escolar, discutir os fundamentos tedricos que articulam narrativa e
processos empaticos e examinar as interfaces entre mediacdo pedagdgica e formacao
socioemocional. Cada um desses eixos orienta a estrutura argumentativa do percurso
investigativo.

O percurso metodolégico adotado foi a Pesquisa Bibliografica, fundamentada nos
pressupostos de Strauss e Corbin (2020) acerca dos métodos de analise qualitativa
aplicados a materiais teodricos. A coleta documental seguiu os procedimentos descritos
por Marconi e Lakatos (2021), abrangendo artigos, livros e capitulos que articulam
storytelling, mediacdo pedagogica e desenvolvimento empatico. O material foi organizado
por eixos tematicos, permitindo a construcao dialogica entre as fontes selecionadas.

A estrutura do trabalho organiza-se em trés secoes complementares ao percurso
introdutério. A primeira discute os fundamentos conceituais do storytelling como
ferramenta de mediacdo pedagdgica. A segunda aprofunda as relagdes entre narrativa e
desenvolvimento da empatia discente no contexto escolar. A terceira examina interfaces
entre media¢do narrativa e as demandas contemporaneas da formac¢do socioemocional.

Por fim, as consideragdes finais retomam os achados investigativos.

2. Fundamentos do Storytelling na Mediacido Pedagodgica

Nessa perspectiva, Oliveira e Silva (2022) argumentam que a mediacdo pedagogica

contemporanea demanda recursos capazes de aproximar os conteudos escolares das
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experiéncias subjetivas dos educandos. O storytelling insere-se nesse quadro como
possibilidade de criar pontes entre o conhecimento formal e as vivéncias dos estudantes,
mobilizando afetos e cogni¢des de modo articulado. Em contrapartida, Dias et al. (2025)
observam que a simples ado¢ao de recursos narrativos nao garante, por si sé, a qualidade
da mediacao, sendo indispensavel a intencionalidade formativa do professor.

As narrativas, quando estruturadas como dispositivos pedagogicos, operam por
meio da identificacdo projetiva dos ouvintes com personagens, conflitos e desfechos
apresentados. Nessa vertente, Bandeira e Maia (2026) apontam que objetos de
aprendizagem mediados por histérias favorecem a construcdo de conceitos ao ancorar o
abstrato em situagdes concretas e emocionalmente significativas. Tal processo aproxima
o storytelling de uma epistemologia da pratica docente que valoriza a experiéncia como
fonte de conhecimento.

Por outro lado, Treicha e Moreira (2025) sustentam que as tecnologias digitais
empregadas como signos mediadores potencializam a criacdo de narrativas interativas no
ambiente escolar. A producao colaborativa de histérias pelos préprios discentes amplia o
engajamento e permite que diferentes pontos de vista sejam expressos e negociados
coletivamente. Dessa forma, o storytelling ultrapassa a condi¢do de técnica instrucional e
se consolida como pratica dialdgica de construcao do conhecimento.

Sob tal otica, Duque e Barreto (2026) afirmam que o impacto das tecnologias da
informacao no ensino depende diretamente da capacidade do professor de integra-las a
propositos pedagogicos claros. O storytelling figura, nesse quadro, como estratégia que
articula suporte tecnologico e intencionalidade formativa sem subordinar o conteudo a
ferramenta. Essa integracdo exige do mediador competéncias que vao além do dominio
técnico, abrangendo sensibilidade estética e compreensao das dinamicas afetivas da sala
de aula.

Diversamente, Souza et al. (2024) alertam que a perspectiva docente e discente
acerca do uso de recursos mediadores pode divergir significativamente, exigindo atencao
as especificidades de cada contexto. Enquanto professores tendem a valorizar a dimensao
instrumental das estratégias narrativas, estudantes frequentemente respondem mais
intensamente aos aspectos relacionais e emocionais envolvidos. Tal assimetria demanda
do mediador um esfor¢o continuo de ajuste entre intencdo pedagogica e recepc¢ao dos

educandos.
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2.1. Narrativa e construcao de vinculos empaticos

A empatia, enquanto fendmeno intersubjetivo, envolve a capacidade de reconhecer
e responder as experiéncias emocionais e cognitivas do outro, demandando contextos
relacionais que favorecam seu exercicio. Nessa linha de raciocinio, Oliveira e Silva (2022)
destacam que a media¢do pedagogica, quando apoiada em narrativas, cria zonas de
contato entre universos subjetivos distintos, permitindo que os estudantes experimentem
perspectivas alheias. As historias operam, nesse sentido, como laboratérios éticos nos
quais os discentes ensaiam respostas afetivas a situagdes diversas.

O storytelling mobiliza mecanismos neurocognitivos especificos relacionados a
teoria da mente e a ressonancia emocional, processos fundamentais para a experiéncia
empatica. Sob essa 6tica, Junior (2026) postula que a dang¢a como pratica mediada por
narrativas digitais ativa conexdes entre expressdao corporal, emog¢do e cogni¢do social.
Essa articulacdo sugere que diferentes linguagens artisticas, quando integradas ao
storytelling, potencializam a capacidade dos estudantes de se colocarem no lugar do
outro.

Somado a isso, Soler e Cova (2026) argumentam que a colonialidade digital
presente em ambientes virtuais de aprendizagem pode silenciar vozes e epistemologias
marginalizadas quando a mediacdo nao € intencionalmente critica. O storytelling, nesse
contexto, emerge como contra-narrativa capaz de restaurar a escuta de perspectivas
historicamente subalternizadas. Tal potencial transformador reposiciona a pratica
narrativa como dispositivo de justica cognitiva e formacao ética.

A partir disso, Treicha e Moreira (2025) acrescentam que os signos mediadores
digitais, quando empregados para a construgdo coletiva de histérias, promovem o
reconhecimento reciproco entre os participantes. A alterndncia entre os papéis de
narrador e ouvinte exercita a descentracdo e a coordenacdo de pontos de vista diversos.
Esse movimento dial6gico constitui, em si mesmo, uma experiéncia formadora de
disposi¢des empaticas duradouras.

Sob essa perspectiva, Abreu et al. (2026) defendem que as tecnologias digitais
aliadas a aprendizagem ativa potencializam a capacitacdo de sujeitos para lidar com a
complexidade das relacdes humanas. O storytelling inscreve-se nesse paradigma ao
oferecer cenarios simulados que demandam tomada de decisao ética e consideracao do

impacto das agoes sobre os outros. A mediacao pedagogica, quando orientada por esses
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principios, forma individuos aptos a reconhecer a interdependéncia que constitui a vida
coletiva.

Em contrapartida, Nascimento et al. (2026) ressaltam que ambientes digitais de
aprendizagem nem sempre favorecem naturalmente a construgdo de vinculos empaticos,
sendo necessario um desenho intencional das interagdes. O storytelling, nesse sentido,
funciona como andaime estruturante que organiza a experiéncia compartilhada e orienta
a atengdo dos participantes para as dimensoes relacionais. Sem essa mediagdo cuidadosa,

o potencial formativo das narrativas pode permanecer subutilizado na pratica educativa.

2.2. Mediacao pedagdgica e formagao socioemocional

A formagdo socioemocional dos discentes tem ocupado espago crescente nas
discussodes curriculares, especialmente diante do reconhecimento de que competéncias
como empatia, colaboracdo e autorregulacdo sdo indispensaveis a vida em sociedade.
Nessa direcdo, Duque e Barreto (2026) enfatizam que as tecnologias comunicacionais
ampliam as possibilidades de mediacdo pedago6gica, mas exigem do professor
planejamento voltado ao desenvolvimento integral do estudante. O storytelling articula-
se diretamente a essa demanda ao oferecer experiéncias que integram cognicao, afeto e
acao.

A mediacao pedagoégica, quando orientada por uma perspectiva socioemocional,
ultrapassa a transmissado de conteudos e passa a considerar as dimensodes relacionais do
ato educativo. De igual modo, Souza et al. (2024) assinalam que a percep¢ao discente
sobre a qualidade da mediacdo estd fortemente associada ao acolhimento afetivo
recebido. Nesse quadro, o storytelling opera como dispositivo de acolhimento ao permitir
que emocoes complexas sejam nomeadas, compartilhadas e elaboradas coletivamente
por meio das historias.

Nessa vertente, Bandeira e Maia (2026) observam que objetos de aprendizagem
ancorados em narrativas promovem engajamento sustentado e favorecem a retencdo de
conceitos ao associa-los a experiéncias emocionais positivas. A mediacdo pedagogica que
incorpora o storytelling potencializa, portanto, tanto a aprendizagem conceitual quanto o
desenvolvimento de competéncias socioemocionais. Essa dupla funcdo confere a
estratégia narrativa um lugar privilegiado no repertoério metodoldgico do professor

contemporaneo.
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Sob esse prisma, Dias et al. (2025) ponderam que o uso de tecnologias digitais no
processo de ensino-aprendizagem, quando desacompanhado de mediacao intencional,
pode reforgar o isolamento e a superficialidade das interagdes. O storytelling atua como
contraponto ao oferecer estrutura narrativa que organiza a experiéncia coletiva e orienta
a atencdo compartilhada. Dessa forma, a mediacdo narrativa restitui a dimensao
comunitaria da aprendizagem, frequentemente fragilizada em contextos de ensino
remoto ou hibrido.

A partir disso, Abreu et al. (2026) acrescentam que a inovagdo na capacitagao de
educadores deve incluir o desenvolvimento de competéncias narrativas para a mediacao
pedagoégica. Professores aptos a construir e conduzir histérias com intencionalidade
formativa ampliam seu repertério de interven¢do e tornam-se mais sensiveis as
necessidades afetivas dos estudantes. Essa formacdo integrada representa, em ultima

analise, um investimento na qualidade relacional da experiéncia escolar como um todo.

2.3. Interfaces entre storytelling e praticas mediadoras

As praticas mediadoras que incorporam o storytelling distinguem-se por sua
capacidade de articular conteido curricular e experiéncia subjetiva, criando condi¢bes
para que o aprendizado seja significativo e contextualizado. Nessa linha de raciocinio, Dias
et al. (2025) argumentam que as tecnologias digitais, quando integradas a propostas
narrativas, potencializam a criacio de ambientes imersivos que favorecem a
experimentacdo de papéis e pontos de vista diversos. A mediagdo assume, nesse contexto,
uma dimensao estética que transcende a mera organizacao logica dos conteudos.

O professor mediador, ao adotar o storytelling como recurso, assume a fung¢ao de
curador de experiéncias narrativas, selecionando, adaptando e conduzindo histérias de
acordo com os objetivos formativos. Sob a perspectiva de Junior (2026), a mediagao
pedagégica na cultura digital requer do docente a capacidade de transitar entre
linguagens e suportes, integrando danga, musica, imagem e texto em composi¢cdes
narrativas complexas. Essa polifonia de linguagens amplia as possibilidades de
identificacdo dos estudantes com as historias contadas.

Em contrapartida, Soler e Cova (2026) advertem que a media¢cdo pedagogica
mediada por tecnologias pode reproduzir assimetrias quando desconsidera as diferencas

culturais e epistémicas dos sujeitos envolvidos. O storytelling critico, nessa perspectiva,
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deve incluir narrativas contra-hegemodnicas que representem a diversidade de
experiéncias presente na sala de aula. Tal abordagem exige do mediador um
posicionamento ético e politico diante da selecdo e condugdo das histérias.

Nessa vertente, Bandeira e Maia (2026) exemplificam que a lousa digital interativa,
quando associada a objetos de aprendizagem narrativos, permite a construcao
colaborativa de conceitos por meio da experimentacao e do didlogo. A mediagao torna-se,
assim, um processo coautoral no qual professor e estudantes constroem juntos os enredos
que organizam o conhecimento. Essa coparticipacao fortalece vinculos e distribui a
responsabilidade pelo percurso formativo entre todos os envolvidos.

Somado a isso, Abreu et al. (2026) ressaltam que a aprendizagem ativa mediada
por narrativas potencializa ndo apenas a aquisicdo de contetidos, mas também o
desenvolvimento da autonomia e da responsabilidade coletiva. O storytelling, nesse
quadro, funciona como dispositivo de cocriacdo no qual cada participante contribui com
sua perspectiva para a construcdo do enredo coletivo. A mediagdo pedagogica narrativa
forma, portanto, sujeitos aptos a aprender com e por meio da diversidade de experiéncias.

Sob tal otica, Nascimento et al. (2026) concluem que ambientes digitais de
aprendizagem, quando estruturados por narrativas mediadas intencionalmente,
promovem engajamento cognitivo e afetivo simultaneo. O desafio contemporaneo da
mediacdo pedagdgica reside em articular as potencialidades do storytelling com as
especificidades de cada contexto formativo. A superacdo desse desafio depende
diretamente da formacdo docente e do reconhecimento institucional da narrativa como

estratégia legitima de mediacgao.

3. Consideracoes Finais

A andlise desenvolvida ao longo deste percurso investigativo permitiu examinar as
contribuicdes do storytelling na mediacao pedagbgica para o desenvolvimento da empatia
discente, respondendo ao objetivo geral proposto. Verificou-se que a imersdo narrativa,
quando intencionalmente mediada pelo professor, cria condi¢des favoraveis para que os
estudantes exercitem a tomada de perspectiva do outro, mobilizando dimensdes afetivas
e cognitivas de forma articulada. Tal constatacao refor¢a a pertinéncia de se incorporar o
storytelling ao repertorio metodolégico da docéncia como estratégia formativa voltada a

construcdo de disposi¢cdes empaticas.
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Os achados indicam que o potencial do storytelling para o desenvolvimento
empatico depende menos do aparato tecnolégico empregado do que da intencionalidade
formativa do mediador e da qualidade das interacdes promovidas. As narrativas operam
como laboratérios éticos nos quais os discentes ensaiam respostas afetivas a situacdes
diversas e ampliam sua capacidade de reconhecer realidades distintas da sua. Nessa
perspectiva, recomenda-se que a formacao docente contemple o desenvolvimento de
competéncias narrativas como componente essencial da pratica mediadora

contemporanea.
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RESUMO

Em meados do século XXI, diante de uma sociedade imersa em mundo altamente digital,
as instituicdes de ensino, em todos os niveis de escolaridade, do basico ao ensino superior,
juntamente com os profissionais da educacgao, precisaram repensar suas metodologias e
praticas no ato de ensinar. E nesse contexto que surgem o que chamamos de metodologias
ativas. Metodologias ativas sdo estratégias de ensino que colocam o estudante como
protagonista das atividades propostas, o que propicia a aprendizagem ativa ou
significativa, isto é, o aluno passa a ser o principal responsavel pela construcdo do seu
conhecimento, ao invés de receber as informag¢des passivamente do professor. E o
professor, por sua vez, passa a ser o orientador, o mediador, intermediando o processo de
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ensino-aprendizagem. Dentre os exemplos de metodologias ativas que tem sido
desenvolvida na educacdao podemos citar o Peer Instruction (Instrugdo entre pares). O
presente trabalho, através de uma pesquisa bibliografica, tera como objetivo aprofundar
o conhecimento sobre a Instrucdo entre Pares, evidenciando no que consiste essa
metodologia, e como ela pode ser utilizada em aulas presenciais e online.
Palavras-chave: Metodologia ativa. Instrugao entre pares. Aprendizagem significativa.

ABSTRACT

In the middle of the 21st century, faced with a society immersed in a highly digital world,
educational institutions, at all levels of education, from basic to higher education, together
with education professionals, needed to rethink their methodologies and practices in the
act of to teach. It is in this context that what we call active methodologies emerge. Active
methodologies are teaching strategies that place the student as the protagonist of the
proposed activities, which provides active or meaningful learning, that is, the student
becomes the main person responsible for building their knowledge, instead of receiving
information passively from the teacher. And the teacher, in turn, becomes the advisor, the
mediator, intermediating the teaching-learning process. Among the examples of active
methodologies that have been developed in education we can mention Peer Instruction.
The present work, through bibliographical research, will aim to deepen knowledge about
Peer Instruction, highlighting what this methodology consists of, and how it can be used
in face-to-face and online classes.

Keywords: Active methodology. Peer instruction. Meaningful learning.

1 Introducao

Em meados do século XXI, diante de uma sociedade imersa em mundo altamente
digital, no qual as informacdes sao difundidas e acessadas com muito mais facilidade
quando comparamos as décadas passadas, as instituicdes de ensino, em todos os niveis
de escolaridade, do basico ao ensino superior, juntamente com os profissionais da
educacgdo, precisaram repensar suas metodologias e praticas no ato de ensinar.

Assim como mencionado por Ferreira & Moreira (2017, p. 02) “as novas geracoes
nado se adaptam mais aos métodos tradicionais de ensino em que o professor é o centro
da detencao do conhecimento e a aprendizagem é um processo passivo para os alunos. Os
professores precisam adotar novas formas de ensino para apreender a aten¢do dos
estudantes. E nesse contexto que surgem o que chamamos de metodologias ativas”.

Metodologias ativas sdo estratégias de ensino que colocam o estudante como
protagonista das atividades propostas, o que propicia a aprendizagem ativa ou
significativa, isto é, o aluno passa a ser o principal responsavel pela construcdo do seu

conhecimento, ao invés de receber as informacgdes passivamente do professor. E o
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professor, por sua vez, passa a ser o orientador, o mediador, intermediando o processo de

ensino-aprendizagem.

As metodologias ativas, com um formato peculiar de integracdo, rompem
a concepg¢do tradicionalista da triade professor - aluno - conhecimento,
abrindo espaco para novas dindmicas de aprendizagem, em que os
sujeitos professor e aluno sdo integrantes e atuantes nesse processo, que
compde tanto o ato de ensinar, quanto o ato de aprender, uma parceria
deliberada e consciente para a constru¢do do saber (Klein, 2013; Lima,
2017, n.p. como citado em Ferreira & Moreira, 2017, p. 03)

Essas novas metodologias ndao necessariamente precisam da utilizacdo das
Tecnologias de Informacgdo e Comunicagao (TICs) para serem realizadas, no entanto, o uso
das midias digitais pode auxiliar em muitas dessas metodologias, tornando-as ainda mais
dinamicas e atrativas para os educandos.

Dentre os exemplos de metodologias ativas que tem sido desenvolvida na
educacdo podemos citar: a aprendizagem baseada em projetos; a aprendizagem baseada
em problemas; a sala de aula invertida; o Design Thinking; a Gamificacdo; a Rotacdo por
estacOes; a aprendizagem baseada em equipes e o Peer Instruction (Instru¢do entre
pares).

Cada uma dessas metodologias sdao bastante interessantes e podem proporcionar
muitos beneficios na melhoria da aprendizagem dos estudantes quando bem aplicadas. O
presente trabalho, através de uma pesquisa bibliografica, tera como objetivo aprofundar
o conhecimento sobre uma dessas metodologias ativas, a Instrucdo entre Pares,
evidenciando no que consiste essa metodologia, e como ela pode ser utilizada em aulas

presenciais e online.

2 Peer Instruction ou Instrucao entre Pares

Peer Instruction ou Instrucdo entre Pares é uma metodologia ativa que foi criada
na década de 90 por um professor de Fisica, chamado Eric Mazur, que atua na
Universidade de Havard, no Estados Unidos. Ele percebeu que precisava rever seu modelo
de aula baseado em palestras para uma nova forma que incentivasse a participacao dos
estudantes.

Segundo Butchart; Handfield & Restall (2009, n.p. como citado em Ferreira &
Moreira, 2017, p. 04), Instrucdo por Pares é uma ferramenta de ensino que tem como
objetivo envolver os alunos em atividades cooperativas de discussao de conteddos para
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efetivar a aprendizagem. Ela consiste numa técnica relativamente simples e eficaz que
permite ao professor trabalhar aulas mais interativas, envolventes e praticas.

Mazur (2015, n.p como citado em Ferreira & Moreira, 2017, p. 04-05) destaca que
essa metodologia “foge do conceito tradicional de dar uma aula detalhada, mas consiste
em apresentar de forma curta os pontos-chave do contetido, seguidos de pequenas
questdes conceituais para promover a interagdo entre os estudantes e focar a aten¢do
deles nos conceitos fundamentais da disciplina”.

Essa metodologia de ensino pode ser dividida em 9 etapas conforme apresentado
por Butchart; Handfield & Restall (2009, n.p. como citado em Ferreira & Moreira, 2017, p.

04) na tabela 1 a seguir.

Tabela 1: Etapas do Peer Instruction

Etapas Acoes

1° etapa Os conceitos sobre um tema sao apresentados por um curto periodo de tempo. em
Nno maximo 15 minutos sem interrup¢ao.

2° etapa Exibicdo de uma questdo de multipla escolha sobre o tema apresentado.

3° etapa Os alunos sao informados que tem 3 minutos para ler e responder a questdo.

4° etapa Os alunos escolhem a alternava que consideram corretas. levantando
simultaneamente flash cards com as letras A, B. ou C.

5° etapa O professor avalia a respostas e informa a classe sobre a distribuicao geral de
respostas.

6° etapa Se a maioria dos alunos escolheu a resposta certa, o professor confirma e passa para
a proxima questao.

7° etapa Caso ocorra grande divergéncia nas respostas. o professor deve estabeler um tempo

de aproximadamente 2 minutos para que cada aluno defenda sua respostas com o
colega ao seu lado.

8° etapa Depois trazer as discussdes sobre as resposta a classe entdo escolhe novamente a
resposta. A classe entdo vota a respostanovamente e voltamos para a etapa 5.
9° etapa Se a proporcdo de alunos com a resposta certa aumentou apos a discussao, o

professor pode confirma-la e passar para o proximo topico ou questao. Se nao. o
professor pode querer explicar a resposta certa antes de passar.

Fonte: Butchart; Handfield & Restall, 2009, n.p. como citado em Ferreira & Moreira, 2017, p. 04

Nessa tabela os autores citados relatam como procederam para realizar o método
desde a exposicao dos conteudos, ao tempo sugerido para assimila¢do, defesa da resposta
de cada aluno até chegar na construc¢do do conhecimento propriamente dito.

Para desenvolver essa metodologia eles utilizaram flash cards (cartdes resposta)
que foram entregues aos estudantes com as opc¢oes de letras A, B e C. Nesse caso, a
realizacao da atividade foi mais acessivel, devido ao baixo custo, uma vez que nao foi
utilizado nenhum tipo de tecnologia. Trata-se, portanto, de um 6timo exemplo de
aplicacdo do Peer Instruction em aulas presenciais.

Entretanto, pode-se gamificar o método, tornando-o mais dinamico e atrativo para

os alunos. Para isso, ferramentas online como o Socrative e o Kahoot podem ser usados
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na formatagao das perguntas, permitindo a visualiza¢do dos resultados das respostas dos
estudantes de forma instantanea.

Mazur, criador dessa metodologia em questdo, utiliza outra ferramenta digital,
conhecida como “clickers”. “Clickers” sdo dispositivos individuais dados aos alunos que
operam por radiofrequéncia e permitem o computo instantdneo das respostas dos
académicos para as questdes projetadas durante as aulas.

De acordo com os estudos do proprio professor Mazur, com a utilizacdo da
metodologia Peer Instruction, o nivel de reten¢do de informagdo pelos alunos nas aulas
sobe de 20% (apurados em aulas expositivas tradicionais) para 60%. (Pinto et al., 2012,
p.- 80)

Ferreira & Moreira (2017) em seu artigo fazem dois relatos de experiéncia em
cursos de ensino superior, exemplificando como a Instrucdo entre Pares pode ser usada
nas aulas presenciais. Na primeira experiéncia relatam a utilizacao do aplicativo Socrative
como ferramenta desse método. O contetudo foi disponibilizado uma semana antes a
execucdo da metodologia ativa para que os alunos lessem e anotassem as duvidas. A
professora elaborou 10 perguntas de multipla escolha e depois realizou as etapas do Peer
Instruction durante a aula, gastando um tempo total de 45 minutos.

Depois dessa aplicagdo do método foram levantadas as seguintes observagoes:

1) 0 método foi bem recebido pelos alunos, que se sentiram motivados a
participar;
2) 0 método despertou a competitividade sadia entre a classe, que se esforcou

para acertar as respostas;

3) Apesar do interesse e da participacdo da maioria, alguns alunos
demonstraram falta de habilidade para trabalhar com a ferramenta online;

4) Por se tratar de uma ferramenta online em alguns momentos houve
lentiddo nas respostas em virtude da internet. (Ferreira & Moreira, 2017, p. 09)

No segundo relato de experiéncia, foi apresentado que o professor também
disponibilizou um texto para que os alunos fizessem um estudo prévio uma semana antes

de aplicar a técnica das perguntas. E elaborou 5 perguntas no Kahoot.

No dia da aula os alunos primeiramente responderam as perguntas
individualmente, gerando um score individual. Para cada questdo o aluno
tinha 1 minuto para responder. Em seguida, foram orientados a se
reunirem em equipes de, no maximo, 4 integrantes, e responderem
novamente as questdes, apds discussdo e consenso da resposta correta
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pela equipe por, no maximo, 4 minutos. Houve um aumento no percentual
de acertos em relacdo a resposta individual. (Ferreira & Moreira, 2017, p.
09)

Nas duas experiéncias relatadas foi percebida uma boa aceita¢cdo dos estudantes
da técnica de ensino aprendizagem Instru¢do entre Pares. Durante as etapas em que os
estudantes interagem e discutem sobre as questdes propostas, recordando os conteddos
a elas relacionados numa forma de linguagem mais simples que a do professor, acabam
contribuindo para uma melhor compreensdao daqueles estudantes que possuem mais
dificuldade de compreensao.

Outro aspecto fundamental que é considerado essencial para a metodologia Peer
Instruction, é o feedback imediato, em tempo real, das aprendizagens dos alunos
possibilitando a adequacao das etapas da aula, a retomada de conceitos, a identificacdo de
dificuldades e pontos para reforgar e conduzir novas aprendizagens. (Chico; Quaresma &
Garcés, 2018, p. 04)

De forma geral, nos exemplos relatados, embora a participa¢do e interesse dos
alunos tenha sido satisfatério no decorrer da aplicagdo do método Peer Instruction, foi
observada a dificuldade dos alunos em ler o material previamente. Isso reflete a realidade
na qual a maioria dos estudantes ndo possui o habito de estudar os contetidos antes das
aulas. Em consequéncia disso, para que essa metodologia ativa seja desenvolvida com
mais eficacia, se faz necessdaria a conscientizacdo dos educandos para a necessidade de
realizar a leitura prévia do conteido para que na aula sejam sanadas as duvidas e a
aprendizagem seja mais efetiva.

Até aqui foram apresentados exemplos da utilizacdo de Instrucao entre Pares em
aulas presenciais. Mas sera que essa metodologia ativa pode ser também desenvolvida de
forma online? Ndo exatamente seguindo todas as etapas propostas para as aulas
presenciais, mas fazendo algumas adaptagdes, é possivel trabalhar a aprendizagem entre
pares em aulas virtuais. Um exemplo dessa metodologia adaptada para a aula online foi o
trabalho realizado por Margon & Estevao (2023) com a utilizagcdo do recurso padlet. O
padlet é um painel colaborativo em que os estudantes podem interagir e compartilhar
informacgdes de forma virtual.

Na primeira etapa da aplicagdo do método, foi apresentada aos alunos a proposta
da atividade, considerando a realidade educacional, com cunho motivacional. Na segunda
etapa, os alunos, mediados pela professora, trabalharam os contetdos e prepararam a

apresentacdo da atividade. O padlet foi construido contendo, no minimo, uma resenha, um
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video, um artigo relacionado ao tema e uma atividade. Na terceira etapa, foi realizada a
apresentacdo dos padlets pelos pares, com foco na socializacdo da construgdo do painel
colaborativo, visita aos painéis colaborativos e realizacdo das atividades propostas.
(Margon & Estevdo, 2023, p. 46)

Conforme apontado pelas préprias autoras desse trabalho, as facilidades dos
recursos do padlet, como a possibilidade de inserir fotos, realizar curtidas e deixar
comentarios, despertou nos alunos a curiosidade de visitar os painéis dos demais pares,
ampliando, assim, o conhecimento para outros temas.

A aplicacdo dessa metodologia culminou na apresentacdo dos padlets, com

conteudo carregado de informagdes que subsidiaram a aprendizagem de toda a turma.

3 Consideracoes Finais

Vimos no presente artigo que as metodologias ativas se tornaram ferramentas
essenciais para a educacao do século XXI em que o estudante passa a ser o protagonista
de sua propria aprendizagem. Nessa nova maneira de ensinar o professor passa a ser o
mediador do processo, orientando o aluno através de técnicas que corroboram para a
construcdo do seu conhecimento de forma mais ativa e eficiente. Atualmente, ja existem
muitos exemplos dessas metodologias, dentre elas a Instrucao entre Pares.

No Peer Instruction ou Instrucdo entre Pares, exige-se que cada aluno busque
estudar os contetidos que sao previamente disponibilizados pelo professor e, depois, em
sala de aula, seja de forma presencial ou online, explique ao seu par o seu entendimento
sobre o assunto. A Instrucdo por Pares possibilita uma aprendizagem cooperativa, por
meio da qual o conhecimento é compartilhado em pequenos grupos, sendo
posteriormente ampliado a todos os alunos da turma. Por meio de alguns relatos de
experiéncia que foram apresentados, constatou-se que houve melhorias significativas nas
habilidades de pensamento critico dos estudantes por meio da interagdo e do feedback,
contribuindo para uma maior compreensdo dos estudantes em relacdo aos conteudos

estudados.
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RESUMO

O artigo examina a convergéncia entre acessibilidade digital e interatividade em
ambientes imersivos de ensino, problematizando as condi¢des sob as quais tais
tecnologias podem promover a participacdo equitativa de estudantes com deficiéncia. O
objetivo geral consiste em analisar como recursos de realidade virtual, aumentada e
laboratérios simulados integram principios de acessibilidade para assegurar
interatividade significativa a todos os discentes. Quanto ao percurso metodoldgico,
adotou-se a Pesquisa Bibliografica, fundamentada nas diretrizes de Chizzotti (2018) para
investigacdes em ciéncias humanas e nos critérios de analise qualitativa propostos por
Patton (2021). A discussao percorre eixos como mediacao tecnologica, inclusdo digital e
protagonismo discente, articulando autores que investigam a intersec¢ao entre recursos
imersivos e praticas pedagdgicas inclusivas. Em sintese, constata-se que os ambientes
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imersivos, quando concebidos com critérios universais de acessibilidade, ampliam as
oportunidades de interacdo e aprendizado, embora persistam desafios relativos a
formacao docente e a infraestrutura institucional.

Palavras-Chave: Acessibilidade digital. Ambientes imersivos. Inclusdo escolar.
Interatividade. Tecnologias educacionais.

ABSTRACT

The article examines the convergence between digital accessibility and interactivity in
immersive teaching environments, questioning the conditions under which such
technologies can promote equitable participation of students with disabilities. The
general objective consists of analyzing how virtual reality, augmented reality and
simulated laboratory resources integrate accessibility principles to ensure meaningful
interactivity for all students. Regarding the methodological approach, Bibliographical
Research was adopted, grounded in the guidelines of Chizzotti (2018) for investigations
in human sciences and in the qualitative analysis criteria proposed by Patton (2021). The
discussion covers axes such as technological mediation, digital inclusion and student
protagonism, articulating authors who investigate the intersection between immersive
resources and inclusive pedagogical practices. In summary, it appears that immersive
environments, when designed with universal accessibility criteria, expand opportunities
for interaction and learning, although challenges persist regarding teacher training and
institutional infrastructure.

Keywords: Digital accessibility. Educational technologies. Immersive environments.
Interactivity. School inclusion.

1. Introducao

A incorporacdo de tecnologias imersivas ao campo educacional tem reconfigurado
as formas de mediacdo pedagogica e ampliado as possibilidades de interagdo entre
estudantes e conteudos formativos em diferentes niveis de ensino. Ambientes de
realidade virtual, aumentada e laboratérios simulados oferecem experiéncias sensoriais
e cognitivas que transcendem os limites da sala de aula tradicional, permitindo
simulacdes complexas e exploracdo de cendrios antes inacessiveis. Tais recursos,
entretanto, demandam planejamento criterioso para que ndo reproduzam barreiras de
exclusdo ja existentes, sobretudo quando se considera a diversidade de necessidades
especificas do publico discente.

Apesar dos avancos tecnoldgicos no setor educacional, persiste uma lacuna
significativa entre a oferta de recursos imersivos e a garantia de que tais ferramentas
sejam efetivamente acessiveis a todos os estudantes, independentemente de suas
condi¢des sensoriais ou motoras. Estudantes com deficiéncias visuais, auditivas, motoras

ou cognitivas frequentemente encontram barreiras intransponiveis na interagdo com
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ambientes virtuais que ndo foram projetados segundo principios universais de design e
usabilidade inclusiva. Nessa perspectiva, indaga-se: de que modo a acessibilidade digital
pode ser integrada aos ambientes imersivos de ensino para assegurar interatividade
equitativa e participacao plena dos discentes com necessidades especificas?

A relevancia desta investigacdo ancora-se na urgéncia de qualificar o debate sobre
inclusdao digital em um cendario no qual as tecnologias imersivas ganham espaco
progressivo nas politicas educacionais e nas praticas docentes. Compreender como a
acessibilidade digital pode ser incorporada a esses ambientes torna-se imperativo nao
apenas sob o angulo técnico, mas também ético e pedagégico, considerando o direito a
educacdo de qualidade. Ademais, a producao de conhecimento sobre essa tematica
contribui para subsidiar a formulacdo de diretrizes que orientem o desenvolvimento de
plataformas verdadeiramente inclusivas e interativas.

O objetivo geral deste estudo consiste em analisar a integracao entre acessibilidade
digital e interatividade em ambientes imersivos de ensino, identificando potencialidades
e limitacoes desse processo no contexto educacional contemporaneo. Como objetivos
especificos, busca-se: examinar as contribuicdes das tecnologias imersivas para a inclusao
de estudantes com deficiéncia; investigar as barreiras de acessibilidade presentes nessas
plataformas; e propor reflexdes acerca de diretrizes pedagdgicas que favorecam a
participacdo equitativa de todos os discentes. Tais metas orientam a organizacao
argumentativa do percurso investigativo aqui desenvolvido e delimitam o escopo da
analise empreendida ao longo das se¢des subsequentes.

Para a consecucdo dos propositos delineados, adotou-se como percurso
metodoldgico a Pesquisa Bibliografica, modalidade que permite sistematizar o
conhecimento produzido sobre a tematica em fontes académicas consolidadas. Amparado
nos fundamentos de Chizzotti (2018), que discute a relevancia da articulacao teorica nas
investigacdes em ciéncias humanas, e nos parametros analiticos de Patton (2021) acerca
da avaliacdo qualitativa de fendmenos educacionais, o estudo organizou-se a partir do
levantamento e da analise critica de produgdes cientificas. Esse procedimento viabilizou
a identificacdo de convergéncias e divergéncias tedricas entre os autores selecionados,
conferindo consisténcia a argumentacao desenvolvida.

O artigo estrutura-se em quatro secdes complementares articuladas entre si, cada
qual voltada a um aspecto especifico da discussdo proposta acerca da acessibilidade

digital. Na primeira secdo, intitulada "Fundamentos da Acessibilidade Digital e dos
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Ambientes Imersivos"”, abordam-se os conceitos basilares que sustentam a articulagdo
entre tecnologia e inclusao educacional no contexto contemporaneo. Em seguida,
exploram-se subtopicos relativos as tecnologias imersivas e mediacao da aprendizagem,
a inclusdo digital para estudantes com deficiéncia e a interatividade como elemento de
protagonismo discente, culminando nas consideragdes finais que retomam os achados do

percurso investigativo.

2. Fundamentos da Acessibilidade Digital e dos Ambientes Imersivos

Nessa direcdo, Reis et al. (2026) sustentam que a inteligéncia artificial generativa
tem potencializado a mediagdo da aprendizagem em ambientes virtuais imersivos,
oferecendo recursos adaptativos que respondem as necessidades individuais dos
estudantes com agilidade e precisao. Essa perspectiva amplia o entendimento sobre como
as tecnologias podem atuar como facilitadoras do processo educativo, desde que
integradas a propostas pedagogicas consistentes e intencionalmente planejadas. A
personalizacdo do ensino mediada por algoritmos, contudo, requer vigilancia critica para
que nao se converta em mecanismo de padronizacdo excludente que desconsidere as
singularidades do publico discente.

De igual modo, Abreu etal. (2021) demonstram que ambientes imersivos aplicados
ao ensino de ciéncias, como a exploracao de planetas em realidade virtual, proporcionam
engajamento cognitivo e motivacional superior ao de metodologias tradicionais de
ensino. Os autores ressaltam que a experiéncia imersiva favorece a construcao de
conceitos abstratos por meio da visualiza¢do tridimensional e da interagdo direta com
objetos simulados em tempo real. Tal constatacao reforca o potencial pedagdgico dessas
ferramentas, especialmente quando aliadas a estratégias de acessibilidade que
contemplem diferentes perfis de estudantes e suas necessidades especificas.

A integracdo entre acessibilidade digital e ambientes imersivos demanda,
portanto, que os desenvolvedores e educadores considerem multiplas dimensées da
experiéncia do usudrio, incluindo aspectos sensoriais, motores e cognitivos de forma
integrada e simultanea. Ndo basta disponibilizar recursos tecnolégicos avancados se estes
nado forem acompanhados de interfaces adaptaveis e de suporte a navegacao assistida por
diferentes dispositivos de intera¢do disponiveis no mercado. A concep¢ao universal da

aprendizagem emerge, nesse quadro, como referencial tedrico-pratico capaz de orientar
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a construcdo de plataformas que atendam a diversidade do publico escolar em suas
multiplas especificidades.

Sob essa perspectiva, Xavier (2023) argumenta que as tecnologias digitais, quando
integradas a aprendizagem colaborativa, potencializam a participacdo de estudantes da
educacdo especial, promovendo trocas simbdlicas e construcgao coletiva do conhecimento
em ambientes virtuais. A autora enfatiza que a dimensao colaborativa dos ambientes
virtuais pode atuar como catalisadora da inclusido, desde que as ferramentas sejam
projetadas com recursos de acessibilidade que eliminem barreiras comunicacionais e
promovam equidade. Essa abordagem alinha-se ao principio de que a interatividade nao
se restringe a interface técnica, mas abrange as relagcdes sociais mediadas pela tecnologia
e pelo design pedagogico.

Silvany (2024) contribui com essa discussdao ao salientar que os laboratorios
virtuais representam ferramentas promissoras para a inclusao digital na educagdo
especial, pois permitem simula¢gdes seguras e adaptaveis a diferentes condicées de
aprendizagem dos estudantes. O autor destaca que a flexibilidade desses ambientes
possibilita a personalizacdo de trajetérias formativas, ajustando ritmos, linguagens e
formas de interacdo conforme o perfil de cada estudante atendido. Essa caracteristica
torna os laboratérios virtuais especialmente relevantes para estudantes que enfrentam
barreiras de acesso a espacos fisicos de experimentagdo cientifica no contexto escolar

regular.

2.1. Tecnologias imersivas e mediacao da aprendizagem

Reis et al. (2026) apontam que a inteligéncia artificial generativa aplicada a
ambientes imersivos cria possibilidades inéditas de mediacao pedagogica, permitindo
que o contetudo se adapte dinamicamente ao ritmo e ao estilo de aprendizagem de cada
estudante. Essa capacidade adaptativa, quando associada a recursos de acessibilidade
como legendas automatizadas, descri¢es auditivas e interfaces tateis, amplia o espectro
de participantes que podem beneficiar-se dessas tecnologias. A media¢do algoritmica,
entretanto, ndo prescinde da intervencdo docente, cabendo ao professor o papel de
curador das experiéncias formativas oferecidas pelas plataformas imersivas.

Nessa vertente, Cardoso e Pestana (2024) defendem que ecossistemas abertos de

aprendizagem, como os baseados em plataformas colaborativas e repositérios
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compartilhados, potencializam a inova¢do educativa em ambientes virtuais. As autoras
argumentam que a abertura desses sistemas favorece a customizacdo de recursos
didaticos por parte dos educadores, permitindo ajustes finos as necessidades especificas
de cada turma. Essa flexibilidade revela-se particularmente valiosa quando se trata de
adaptar materiais para estudantes com deficiéncia, pois viabiliza a incorporacao de
multiplas linguagens e formatos de apresentacao.

A mediagdo tecnoldgica em ambientes imersivos requer, ademais, que se considere
a dimensdo afetiva da aprendizagem, aspecto frequentemente negligenciado nas
discussodes sobre infraestrutura digital. A imersdo sensorial proporcionada por esses
ambientes pode gerar sobrecarga cognitiva ou desconforto em estudantes com
hipersensibilidades sensoriais, demandando ajustes na intensidade e na duragdo das
experiéncias. Portanto, a personalizacdo nao deve limitar-se ao contetido pedagogico, mas
estender-se as condi¢gdes ambientais da experiéncia imersiva como um todo.

Sob tal 6tica, Jesus e Geraldes (2022) observam que a mediacdo tecnolégica,
quando orientada por principios inclusivos, atua como suporte efetivo a permanéncia de
estudantes da educacao especial no ensino regular. Os autores destacam que ferramentas
como softwares de leitura de tela, tradutores de libras e comandos por voz integram-se
aos ambientes virtuais para reduzir barreiras de acesso ao conhecimento. Essa
convergéncia entre mediacao humana e tecnoldgica constitui, na visdo dos pesquisadores,
o caminho mais promissor para a consolidacao de praticas educacionais verdadeiramente
inclusivas.

A formacgdo docente para o uso critico dessas tecnologias emerge, nessa linha de
raciocinio, como condi¢ao indispensavel para que a mediacao em ambientes imersivos
transcenda o mero entretenimento digital. Professores precisam compreender nao
apenas o funcionamento técnico das ferramentas, mas também os fundamentos
pedagogicos que orientam sua aplicacio em contextos de diversidade. Sem essa
preparacgdo, corre-se o risco de reproduzir, sob nova roupagem tecnoldgica, as mesmas
praticas excludentes que se pretende superar.

Paralelamente, Trajano (2025) assinala que midias digitais como o podcast,
embora ndo imersivas no sentido estrito, cumprem fung¢do relevante na promocgdo da
aprendizagem e do protagonismo discente quando integradas a ecossistemas
educacionais mais amplos. A autora sugere que a combinagdo de diferentes midias — das

mais simples as mais imersivas — potencializa o engajamento e atende a estilos variados
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de aprendizagem. Essa perspectiva pluralista alinha-se ao principio de que a
acessibilidade nao reside em uma tecnologia especifica, mas na diversidade de opg¢des

oferecidas ao estudante.

2.2. Inclusao digital e acessibilidade para estudantes com deficiéncia

Reis (2025) investiga o papel das midias digitais na inclusao de estudantes com
deficiéncia, ressaltando que a mera disponibilizacdo de recursos tecnolégicos ndo garante
participacdo efetiva sem o acompanhamento de estratégias pedagogicas especificas. A
autora enfatiza que a acessibilidade digital deve ser concebida como processo continuo
de adequacdo, e ndo como atributo estatico incorporado ao software ou hardware. Essa
visdo processual implica que escolas e universidades desenvolvam politicas institucionais
de acompanhamento e atualizacdo constantes de suas plataformas.

Eleutério (2025) aprofunda essa discussdo ao focalizar a inclusdo de estudantes
com deficiéncia visual, demonstrando que ambientes imersivos podem ser adaptados por
meio de descri¢coes auditivas detalhadas, feedback tatil e navegacao por comandos de voz.
A pesquisadora alerta, contudo, que a adaptagdo ndao pode ser pensada como etapa
posterior ao desenvolvimento, devendo integrar o ciclo de design desde suas fases
iniciais. Essa abordagem, conhecida como design universal, reduz custos de retrabalho e
assegura que a acessibilidade seja constitutiva da experiéncia imersiva, e ndo um
acréscimo marginal.

A inclusao digital de estudantes com deficiéncia intelectual ou cognitiva impoe
desafios adicionais, uma vez que a complexidade dos ambientes imersivos pode gerar
dificuldades de navegacdo e compreensdo. Nesse sentido, interfaces simplificadas,
instrugdes passo a passo e feedback visual constante emergem como recursos necessarios
para garantir que esses estudantes também se beneficiem das potencialidades
pedagoégicas das tecnologias imersivas. A diversidade de perfis dentro do préprio publico
da educacgdo especial demanda, portanto, solu¢cdes igualmente diversas e flexiveis.

Ferminio et al. (2021) recuperam a perspectiva vigotskiana para argumentar que
o desenvolvimento cognitivo ocorre na interacdo social mediada por instrumentos
culturais, sendo a tecnologia um desses instrumentos na contemporaneidade. Os autores
sustentam que ambientes imersivos, quando acessiveis, podem funcionar como zonas de

desenvolvimento proximal ampliadas, nas quais o estudante realiza com suporte virtual
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aquilo que ainda ndo consegue fazer autonomamente. Essa leitura recoloca a
acessibilidade ndo como questdo técnica periférica, mas como condi¢do estruturante do
potencial pedagégico das tecnologias imersivas.

Sob esse prisma, a superagao das barreiras de acessibilidade em ambientes
imersivos depende tanto de inovagdes tecnoldgicas quanto de mudangas culturais nas
instituicbes de ensino. E necessario que gestores educacionais compreendam que
investimentos em acessibilidade digital ndo constituem gastos extraordinarios, mas
componentes essenciais do projeto pedagégico institucional. Apenas quando a inclusdo
digital for internalizada como valor estruturante, e ndo como exigéncia normativa

externa, as tecnologias imersivas cumprirdo seu potencial transformador.

2.3. Interatividade e protagonismo do aluno em ambientes virtuais

Ainteratividade em ambientes imersivos transcende a no¢ao de resposta mecanica
a estimulos digitais, configurando-se como processo dialégico no qual o estudante assume
posicdo ativa na construcdo de significados. Ambientes que permitem manipulacdo de
objetos, escolha de trajetérias e resolucdo de problemas simulados favorecem o
desenvolvimento da autonomia intelectual e da capacidade deciséria. Essa concepcao de
interatividade alinha-se as pedagogias ativas que colocam o discente no centro do
processo de ensino-aprendizagem.

Nessa perspectiva, Trajano (2025) reforca que o protagonismo do aluno emerge
quando as ferramentas digitais sdao utilizadas ndo como meros repositdrios de
informacao, mas como espacgos de criagdo, expressao e colaboragdo. A autora destaca que
midias como o podcast, quando produzidas pelos préprios estudantes, desenvolvem
habilidades comunicativas, reflexivas e técnicas que dificilmente seriam mobilizadas em
formatos expositivos tradicionais. Essa légica de producdo autoral pode ser transportada
para ambientes imersivos, nos quais os discentes criam cenarios, narram experiéncias e
compartilham descobertas com seus pares.

A gamificacdo presente em muitos ambientes imersivos constitui estratégia
adicional para fomentar o engajamento e a persisténcia dos estudantes diante de desafios
pedagogicos complexos. Sistemas de recompensa, niveis de dificuldade progressivos e
feedback imediato funcionam como elementos motivacionais que sustentam o interesse

ao longo do percurso formativo. Contudo, é imperativo que tais mecanismos sejam
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calibrados para nao privilegiar a competicdo em detrimento da colaboragao,
especialmente em turmas que incluem estudantes com deficiéncia.

Cardoso e Pestana (2024) acrescentam que ecossistemas abertos de
aprendizagem, como os da Wikimedia, potencializam o protagonismo discente ao
permitir que os estudantes contribuam ativamente para a construcdo de repositorios
coletivos de conhecimento. As autoras observam que a participagdo em projetos
colaborativos em escala global desenvolve habilidades de curadoria, argumentacao e
revisdo por pares que sdo fundamentais para a formacdo académica e cidada. Essa
experiéncia de autoria compartilhada prepara os estudantes para atuar como produtores
de conhecimento, e ndo apenas como consumidores de contetdo.

A interatividade em ambientes imersivos, quando associada a recursos de
acessibilidade, potencializa também a participacdo de estudantes que enfrentam
barreiras na comunicacao oral ou escrita. Ferramentas de traducdo em tempo real,
reconhecimento de gestos e interfaces adaptaveis permitem que esses discentes
expressem suas ideias e interajam com colegas e professores de maneiras antes inviaveis.
Dessa forma, a tecnologia imersiva atua como equalizadora de oportunidades
comunicacionais no ambiente educacional.

Jesus e Geraldes (2022) concluem que a media¢do tecnoldgica, quando bem
planejada, ndo substitui o professor, mas amplia seu repertorio de intervenc¢des
pedagogicas e fortalece o vinculo com estudantes que apresentam dificuldades de
engajamento. Os autores defendem que o protagonismo discente nao significa abandono
da orientagcdo docente, mas sim redistribuicao de responsabilidades no processo de
aprendizagem. Nessa configuracdo, o professor assume o papel de arquiteto de
experiéncias formativas, enquanto o estudante torna-se navegador ativo de seu proprio

percurso intelectual.

3. Consideracoes Finais

O percurso investigativo empreendido permitiu constatar que a integragdo entre
acessibilidade digital e interatividade em ambientes imersivos de ensino constitui desafio
multifacetado, que envolve dimensdes técnicas, pedagogicas e institucionais. As analises
indicam que as tecnologias imersivas — realidade virtual, aumentada e laboratoérios

simulados — oferecem potencial significativo para a promoc¢do de experiéncias
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educacionais inclusivas, desde que concebidas segundo principios universais de design e
acompanhadas de formacdo docente adequada. A articulacdo entre os autores
examinados revelou convergéncia quanto a necessidade de que a acessibilidade seja
incorporada desde a concep¢ao dos ambientes, e ndo tratada como ajuste posterior.

Em face do exposto, evidencia-se que a superacao das barreiras de exclusao digital
demanda compromisso coordenado entre desenvolvedores de tecnologia, gestores
educacionais, formuladores de politicas publicas e professores. Apenas quando esses
atores atuarem de modo integrado sera possivel transformar a promessa inclusiva dos
ambientes imersivos em realidade concreta para todos os estudantes. As lacunas
identificadas — especialmente no que tange a infraestrutura institucional e a preparacgao
docente — sinalizam a necessidade de investimentos continuos e de pesquisas futuras
que aprofundem a compreensao sobre as condi¢des de efetividade dessas tecnologias em

contextos educacionais diversos.
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RESUMO

A formacao de professores para atuagdo em ambientes virtuais demanda competéncias
especificas que articulam saberes pedagégicos as exigéncias do design instrucional. Essa
perspectiva implica reconhecer que a simples disponibilizacdo de tecnologias digitais nao
assegura praticas educativas qualificadas, sendo necessario investir em percursos
formativos que integrem tais dimensoes. O objetivo deste artigo consiste em analisar os
desafios e as possibilidades da preparacao docente para incorporar principios do design
instrucional em plataformas digitais de ensino. Como percurso metodolégico, adotou-se
a Pesquisa Bibliografica, amparada nos referenciais de Flick (2019) e Severino (2018),
porquanto tal abordagem permite sistematizar contribui¢cdes tedricas consolidadas sobre




Educagdo, Inclusdo e Inteligéncia Artificial: Transformando a Aprendizagem no Século XXI

a tematica investigada. Rodrigues (2024) sublinha a relevancia das competéncias digitais
no processo formativo docente, alertando para a necessidade de integra-las as praticas
pedagogicas. Portes et al. (2024) examinam as oportunidades e os obstaculos que se
apresentam nos Ambientes Virtuais de Aprendizagem quando se considera a formagao
para o design instrucional. Constatou-se que a articulagdo entre teoria e pratica, aliada a
uma reorientacdo epistemoldgica das abordagens pedagdgicas, constitui elemento central
para a efetiva integracao do design instrucional a formacdo de professores.
Palavras-Chave: Ambientes virtuais. Competéncias digitais. Design instrucional.
Formacao docente. Pratica pedagoégica.

ABSTRACT

Teacher training for work in virtual environments demands specific competencies that
articulate pedagogical knowledge with the requirements of instructional design. This
perspective implies recognizing that merely making digital technologies available does
not ensure qualified educational practices, making it necessary to invest in training
pathways that integrate such dimensions. The objective of this article is to analyze the
challenges and possibilities of teacher preparation to incorporate instructional design
principles in digital teaching platforms. As a methodological path, Bibliographic Research
was adopted, supported by the frameworks of Flick (2019) and Severino (2018), since
such an approach allows systematizing consolidated theoretical contributions on the
investigated theme. Rodrigues (2024) highlights the relevance of digital competencies in
the teacher training process, warning about the need to integrate them into pedagogical
practices. Portes et al. (2024) examine the opportunities and obstacles that arise in Virtual
Learning Environments when considering training for instructional design. It was found
that the articulation between theory and practice, combined with an epistemological
reorientation of pedagogical approaches, constitutes a central element for the effective
integration of instructional design into teacher education.

Keywords: Digital competencies. Instructional design. Pedagogical practice. Teacher
training. Virtual environments.

1. Introducao

Nessa direcdo, Rodrigues (2024) sustenta que a incorporacdo das tecnologias
digitais ao ambiente escolar impde revisdes profundas nos modos de conceber a pratica
docente. As transformag¢des promovidas pela cultura digital atingem diretamente a
organizacdo do trabalho pedagdgico, exigindo do professor habilidades que transcendem
o dominio técnico instrumental. O desafio contemporaneo reside em preparar educadores
capazes de planejar experiéncias formativas mediadas por plataformas virtuais com
intencionalidade pedagégica clara. A formagdo inicial e continuada, portanto, precisa
contemplar nao apenas o manuseio de ferramentas, mas a compreensdo dos fundamentos
que orientam sua utilizacao critica. Tal reconfiguracdo demanda aproximacgao sistematica

entre os campos da educacao e do design instrucional.
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Sob esse prisma, Salvati e Bllegon (2025) alertam que o preparo docente para o
ensino remoto revelou lacunas significativas nos curriculos formativos brasileiros. A
emergéncia sanitaria dos ultimos anos escancarou a fragilidade dos programas de
capacitacao diante da necessidade de migracdao abrupta para o ambiente digital. Muitos
professores viram-se compelidos a atuar em plataformas sem o devido respaldo teérico-
metodolégico para estruturar suas intervengdes pedagdgicas. Essa realidade evidencia a
urgéncia de politicas educacionais que priorizem a formacgdo para o design instrucional
como componente estruturante dos curriculos de licenciatura. A auséncia de diretrizes
consolidadas nesse campo compromete a qualidade da mediacao docente em contextos
virtuais.

De igual modo, Cunha (2025) argumenta que o modelo TPACK oferece referencial
consistente para compreender a intersecdo entre conhecimento tecnolégico, pedagégico
e de contetido na formagdo docente. A articulacao dessas trés dimensdes permite ao
professor planejar atividades que integrem tecnologia de maneira pedagogicamente
significativa. Entretanto, a simples exposicio ao modelo tedrico ndo garante sua
incorporacdo a pratica, sendo necessario criar oportunidades concretas de
experimentacdo durante os percursos formativos. A pesquisa de Cunha (2025) indica que
fatores institucionais e contextuais influenciam diretamente a ado¢ao do TPACK pelos
docentes. Tais achados refor¢cam a necessidade de politicas institucionais que fomentem
a integracao efetiva entre tecnologia e pedagogia.

Nessa vertente, o objetivo geral deste artigo consiste em analisar os desafios e as
possibilidades da formacdao docente para a integracdo do design instrucional em
ambientes virtuais de aprendizagem. Como objetivos especificos, busca-se: examinar os
fundamentos tedricos do design instrucional aplicados a educacdo digital; identificar as
principais dificuldades enfrentadas pelos professores na adog¢ao de praticas pedagdgicas
mediadas por tecnologia; e discutir as competéncias digitais necessarias a reorientacdo
da pratica docente contemporanea. Tais metas orientam a estruturacao argumentativa do
percurso investigativo proposto. A relevancia da tematica justifica-se pela crescente
digitalizacdo dos processos educacionais e pela necessidade de formar professores aptos
a atuar criticamente nesse cenario.

No que tange a metodologia, o presente estudo adota a Pesquisa Bibliografica como
procedimento central de investigacdo, amparando-se nos pressupostos de Flick (2019)

acerca da pesquisa qualitativa e nas orienta¢des de Severino (2018) sobre o trabalho
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cientifico. Tal escolha metodolégica decorre da necessidade de sistematizar o
conhecimento ja produzido sobre a interface entre formagdo docente e design
instrucional, permitindo a construcdo de um quadro teérico consistente. O levantamento
bibliografico abrangeu publica¢cdes dos ultimos trés anos, priorizando autores que
articulam educacdo, tecnologia e formagdo de professores. A andlise do material coletado
foi orientada pela identificagio de categorias tematicas recorrentes na producgdo
académica recente. Esse percurso permitiu extrair contribuicées relevantes para a
compreensao do fendmeno investigado.

A partir disso, a estrutura do artigo organiza-se em trés se¢des complementares: a
primeira examina os fundamentos tedricos que aproximam formacao docente e design
instrucional; a segunda discute os desafios concretos enfrentados pelos professores na
implementacdo de praticas pedagodgicas em ambientes virtuais; a terceira aborda as
competéncias digitais necessarias a reorientacdo da pratica docente. Cada sec¢do foi
elaborada com base na interlocucdo critica com os autores selecionados, buscando
articular reflexdo tedrica e analise contextualizada. O percurso argumentativo proposto

visa contribuir para o debate académico sobre a qualificacio da docéncia na cultura

digital.

2. Formacao Docente e Design Instrucional: Aproximacoes Teoricas

Sob essa 6tica, Miranda e Pinto (2025) defendem que as tecnologias digitais,
quando associadas a metodologias ativas, potencializam a media¢do cognitiva do
professor nos processos de ensino-aprendizagem. Essa associacdo demanda, contudo, um
redesenho das praticas formativas tradicionais, nas quais o docente assume posicdo
central na transmissdo de contetdos. O design instrucional emerge, nesse contexto, como
campo capaz de oferecer subsidios para a estruturacdo de experiéncias de aprendizagem
mais significativas e alinhadas as demandas contemporaneas. A articulacdo entre
metodologias ativas e design instrucional requer do professor dominio niao apenas
técnico, mas também epistemoldgico sobre os processos de construcao do conhecimento.
Tal exigéncia impde revisdes profundas nos curriculos de formagao docente.

Nessa linha de raciocinio, Procasko e Marques (2025) sustentam que a formacao
docente emancipatdria na era digital pressupde a superacao de abordagens meramente

instrumentais voltadas ao uso de tecnologias. Os autores propdem um modelo formativo
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que integre reflexao critica, experimentacdo pedagdgica e autonomia intelectual do
professor. A pratica pedagégica inovadora, nessa perspectiva, nao se reduz a aplicagdo de
técnicas, mas envolve a capacidade de tomar decisdes fundamentadas sobre quando,
como e por que utilizar determinados recursos tecnolégicos. Tal posicionamento dialoga
diretamente com os principios do design instrucional, que enfatiza o planejamento
sistematico e a intencionalidade pedagdgica. A formagdao docente, portanto, precisa
incorporar essa dimensao reflexiva como eixo estruturante.

Diversamente, Silva e Bezerra (2025) alertam que o design de pesquisas na
formacdo continuada a distancia enfrenta obstdculos relacionados a adesdo dos
professores e a qualidade das intera¢des nos ambientes virtuais. A modalidade a distancia,
embora amplie o acesso a formacdo, apresenta desafios especificos no que tange ao
engajamento dos cursistas e a media¢do pedagdgica dos tutores. Os autores destacam que
a simples transposicdo de conteddos para plataformas digitais ndo assegura
aprendizagem significativa, sendo necessario investir em estratégias de design
instrucional que considerem as especificidades do publico docente. Tais constatagdes
reforcam a importancia de programas formativos desenhados com base em principios
pedagogicos sélidos. A qualidade da mediagao, nesse cenario, depende diretamente da
preparacao dos formadores para atuar em ambientes virtuais.

Nessa direcdo, Duque et al. (2026) examinam as transformacgdes estruturais
provocadas pela inteligéncia artificial na formacao docente, apontando a emergéncia de
novas competéncias profissionais. Os autores argumentam que a incorporacao de
sistemas inteligentes aos processos educacionais exige do professor capacidade de
curadoria, analise critica e tomada de decisdo pedagodgica informada por dados. Tais
competéncias nao sao contempladas nos curriculos tradicionais de licenciatura, o que
demanda revisdo urgente das diretrizes formativas. A pesquisa de Duque et al. (2026)
indica que os docentes que mais se beneficiam das inovacgdes tecnoldgicas sao aqueles que
possuem formacao sélida em design instrucional. Esse achado refor¢a a tese de que
tecnologia e pedagogia precisam caminhar integradas nos programas de capacitagao.

Por conseguinte, a aproximacdo entre formacdo docente e design instrucional
revela-se ndo apenas desejavel, mas indispensavel para a qualificacdo da educacao em
ambientes virtuais. Os referenciais tedricos examinados convergem para a compreensao
de que a mera instrumentalizacdo técnica € insuficiente para preparar professores

capazes de atuar criticamente na cultura digital. A superacdo desse modelo requer
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investimentos em politicas publicas que fomentem a articulacdo entre universidades,
escolas e plataformas digitais. A formacao continuada, nesse quadro, assume
protagonismo como espaco privilegiado para o desenvolvimento das competéncias
necessarias a docéncia contemporanea. O desafio que se impde é de ordem estrutural e

epistemolégica, ndo apenas técnica.

2.1. Fundamentos do design instrucional na educacao digital

Nessa perspectiva, o design instrucional constitui campo multidisciplinar que
articula conhecimentos da pedagogia, da psicologia cognitiva e da tecnologia educacional
para planejar experiéncias de aprendizagem sistematicas. Sua aplicagdo em ambientes
virtuais requer do professor a capacidade de organizar contetudos, definir objetivos,
selecionar estratégias e avaliar resultados de forma integrada. Rodrigues (2024) enfatiza
que as competéncias digitais docentes ndo se limitam ao manuseio de ferramentas, mas
envolvem a compreensdao dos principios que orientam a construcdo de trilhas de
aprendizagem. Tal perspectiva amplia a nocao de formagdo técnica para incluir
dimensoes epistemolédgicas e metodoldgicas fundamentais. O professor, nesse cendrio,
assume o papel de arquiteto pedagdgico das experiéncias formativas.

Consoante Portes et al. (2024), os Ambientes Virtuais de Aprendizagem oferecem
oportunidades significativas para a inovacao pedagogica, desde que sua utilizacdo seja
orientada por principios so6lidos de design instrucional. Os autores destacam que a
simples disponibilizacao de recursos tecnolégicos ndo garante melhorias na qualidade do
ensino, sendo necessario investir na formagdao dos professores para o uso intencional
dessas plataformas. A pesquisa realizada por Portes et al. (2024) revela que os docentes
que recebem capacitagdo especifica em design instrucional apresentam maior seguranca
e criatividade na elaboracao de atividades virtuais. Esse dado refor¢a a importancia de
programas formativos que integrem teoria e pratica de maneira sistematica. A mediagdo
pedagégica qualificada depende, portanto, do dominio dos fundamentos do design
instrucional.

Sob tal é6tica, Cunha (2025) acrescenta que o modelo TPACK oferece base teorica
consistente para compreender como os professores integram tecnologia, pedagogia e
conteudo em sua pratica. A autora argumenta que a formacao docente precisa criar

condicdes para que os educadores desenvolvam esse conhecimento integrado de forma
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experiencial e reflexiva. O design instrucional, nesse quadro, funciona como ferramenta
conceitual que auxilia o professor a planejar intervengdes pedagogicamente
fundamentadas. A pesquisa de Cunha (2025) identifica fatores como suporte
institucional, infraestrutura tecnoldgica e tempo disponivel como determinantes para a
adocdo do TPACK. Tais achados indicam que a formacdo isolada, sem condi¢cdes
estruturais adequadas, tem alcance limitado.

De igual modo, Salvati e Bllegon (2025) analisam o preparo docente para o ensino
remoto, destacando que a auséncia de formacgdo especifica em design instrucional
comprometeu a qualidade das interveng¢des pedagdgicas durante o periodo emergencial.
Os autores observam que muitos professores reproduziram em ambientes virtuais as
mesmas praticas utilizadas no ensino presencial, sem considerar as especificidades da
mediacdo online. Essa transposicao acritica revela a necessidade de programas
formativos que desenvolvam no docente a capacidade de redesenhar sua pratica para
contextos digitais. O design instrucional, nesse sentido, oferece subsidios tedrico-
metodoldgicos para orientar essa reconversao pedagégica. A pesquisa de Salvati e Bllegon
(2025) aponta que a formagdo continuada é o caminho mais viavel para suprir essa
lacuna.

Nessa vertente, Duque e Nascimento (2026) argumentam que a inteligéncia
artificial impde transformacdes estruturais na formacao docente, exigindo o
desenvolvimento de novas competéncias profissionais. Os autores sustentam que o
professor do século XXI precisa ser capaz de dialogar criticamente com sistemas
inteligentes, avaliando suas potencialidades e limitacbes no contexto educacional. O
design instrucional, nesse cenario, oferece ferramentas conceituais para que o docente
planeje intervencdes pedagbgicas que integrem a IA de maneira ética e pedagogicamente
fundamentada. A pesquisa de Duque e Nascimento (2026) indica que a formagdo para o
design instrucional potencializa a capacidade do professor de tomar decisoes informadas
sobre o uso da tecnologia. Esse achado refor¢a a necessidade de incluir tais contetidos nos
curriculos de licenciatura.

Por conseguinte, os fundamentos do design instrucional constituem referencial
indispensavel para a formacao docente voltada a educagdo digital, articulando saberes
que transcendem a dimensao técnica. A interlocucao entre os autores examinados revela
convergéncia quanto a necessidade de integrar teoria e pratica nos programas formativos,

superando abordagens fragmentadas. O desenvolvimento de competéncias para o
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planejamento sistematico de experiéncias de aprendizagem virtuais requer investimento
em politicas publicas e institucionais consistentes. A forma¢do continuada emerge como
espaco privilegiado para que os professores adquiram esses conhecimentos de maneira
contextualizada e reflexiva. O desafio que se coloca é transformar essa compreensdo em

acdes concretas nos sistemas de ensino.

2.2. Desafios da formac¢do docente para ambientes virtuais

Sob esse prisma, Procasko e Marques (2025) identificam que a formacdo docente
emancipatoéria na era digital enfrenta resisténcias institucionais e culturais que dificultam
a adogdo de praticas inovadoras. Os autores apontam que muitos programas formativos
ainda privilegiam abordagens prescritivas, nas quais o professor é tratado como mero
executor de técnicas pré-definidas. Essa logica entra em conflito com os principios do
design instrucional, que pressupde autonomia intelectual e capacidade de tomada de
decisdo pedagdgica. A superacdo desse modelo requer a construcdo de percursos
formativos que valorizem a experiéncia docente e estimulem a reflexao critica. A pesquisa
de Procasko e Marques (2025) sugere que a emancipagao profissional passa pelo dominio
dos fundamentos do design instrucional.

Nessa direcdo, Silva e Bezerra (2025) alertam que o design de pesquisas na
formacdo continuada a distancia enfrenta desafios relacionados a evasdo e ao baixo
engajamento dos cursistas. Os autores observam que muitos programas de capacitagao
online reproduzem modelos tradicionais de ensino, sem considerar as especificidades da
mediacdo em ambientes virtuais. A auséncia de estratégias de design instrucional
adequadas compromete a qualidade da experiéncia formativa e reduz seu impacto na
pratica docente. Silva e Bezerra (2025) defendem que a formacdo a distancia precisa ser
cuidadosamente planejada, com atividades que promovam interacdo significativa e
aplicagdo pratica dos conhecimentos. Tais constatacdes reforcam a importancia de
investir em programas desenhados com base em principios pedagégicos solidos.

Diversamente, Miranda e Pinto (2025) argumentam que as metodologias ativas,
quando associadas as tecnologias digitais, oferecem caminhos promissores para superar
os desafios da formacao docente em ambientes virtuais. Os autores sustentam que a
adocdo de abordagens como aprendizagem baseada em problemas, sala de aula invertida

e gamificacdo pode aumentar o engajamento dos professores em formacao. Entretanto, a
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implementacdo dessas metodologias requer do formador dominio dos principios do
design instrucional para planejar experiéncias coerentes e significativas. Miranda e Pinto
(2025) destacam que a mediagdo cognitiva do professor-formador é fator determinante
para o sucesso dessas abordagens. A pesquisa indica que a combinacdo entre
metodologias ativas e design instrucional potencializa os resultados formativos.

Nessa perspectiva, Duque et al. (2026) examinam os desafios contemporaneos da
docéncia na cultura digital, destacando a necessidade de formagdo que articule tecnologia,
pedagogia e criticidade. Os autores observam que a velocidade das transformacdes
tecnolégicas impde aos professores a necessidade de atualizacdo constante, o que nem
sempre é viavel diante das condi¢des de trabalho existentes. A formacao continuada,
nesse contexto, precisa oferecer nao apenas conhecimentos técnicos, mas também
ferramentas conceituais que permitam ao docente adaptar-se as mudangas. Duque et al.
(2026) defendem que o design instrucional oferece essa base conceitual, ao fornecer
principios gerais aplicaveis a diferentes contextos tecnoldgicos. Tal perspectiva amplia o
alcance da formacdo para além do dominio de ferramentas especificas.

Por conseguinte, os desafios da formacdo docente para ambientes virtuais sdo
multiplos e interconectados, envolvendo dimensdes institucionais, epistemoldgicas e
praticas. A superacao desses obstaculos requer investimentos coordenados em politicas
publicas, infraestrutura tecnoldgica e programas formativos consistentes. O design
instrucional emerge como campo capaz de oferecer subsidios tedrico-metodoldgicos para
enfrentar tais desafios de maneira sistematica. A formacdo continuada, alinhada aos
principios do design instrucional, constitui estratégia fundamental para preparar os
professores para atuar criticamente na cultura digital. O caminho para a qualificacdo da
docéncia virtual passa, necessariamente, pela superacdo da abordagem meramente

instrumental.

2.3. Competéncias digitais e reorientacao da pratica pedagodgica

Nessa linha de raciocinio, Rodrigues (2024) sustenta que as competéncias digitais
docentes devem ser compreendidas como conjunto integrado de conhecimentos,
habilidades e atitudes que permitem ao professor utilizar a tecnologia de maneira critica
e pedagogicamente fundamentada. O autor argumenta que tais competéncias nao se

desenvolvem espontaneamente, mas requerem processos formativos intencionais e
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sistematicos. O design instrucional, nesse quadro, oferece referencial para estruturar
esses processos de maneira coerente com as demandas da cultura digital. Rodrigues
(2024) destaca que a formagdo para competéncias digitais precisa articular dimensdes
técnicas, pedagogicas, éticas e criticas. Essa abordagem multidimensional amplia a
compreensao do que significa estar preparado para ensinar em ambientes virtuais.

Consoante Cunha (2025), o modelo TPACK fornece base teérica consistente para
orientar o desenvolvimento de competéncias digitais na formag¢ao docente, ao articular
conhecimento tecnoldgico, pedagdgico e de contetido. A autora observa que a simples
exposicdo dos professores a ferramentas digitais ndo resulta em integracao significativa
dessas tecnologias a pratica pedagdgica. O desenvolvimento do TPACK requer
experiéncias formativas que permitam ao docente vivenciar a articulagdo entre as trés
dimensdes do conhecimento em situacdes concretas de ensino. Cunha (2025) identifica
que fatores como suporte institucional, colaborag¢do entre pares e tempo para
experimentac¢do sdo determinantes para o desenvolvimento dessas competéncias. Tais
achados orientam o desenho de programas formativos mais eficazes.

Sob essa 6tica, Duque et al. (2026) argumentam que a inteligéncia artificial impde
a redefinicdo das competéncias digitais tradicionalmente ensinadas nos cursos de
licenciatura. Os autores sustentam que o professor contemporaneo precisa desenvolver
capacidade de curadoria de informacdes, analise critica de dados e tomada de decisao
pedagogica informada por evidéncias. O design instrucional, nesse cenario, oferece
ferramentas conceituais para que o docente planeje intervenc¢des que integrem a IA de
maneira ética e pedagogicamente fundamentada. Duque et al. (2026) alertam que a
auséncia dessa formacdo pode levar ao uso acritico da tecnologia, comprometendo a
qualidade do ensino. A pesquisa indica que a formagdo em design instrucional
potencializa a capacidade do professor de avaliar criticamente as ferramentas
disponiveis.

De igual modo, Salvati e Bllegon (2025) examinam como a experiéncia do ensino
remoto emergencial evidenciou a necessidade de reorientagdo da pratica pedagégica para
contextos digitais. Os autores observam que muitos professores, ao se depararem com a
necessidade de migrar para o ambiente virtual, reproduziram modelos tradicionais de
ensino sem considerar as especificidades da mediacao online. Essa constatacao reforga a
importancia de programas formativos que desenvolvam no docente a capacidade de

redesenhar sua pratica com base nos principios do design instrucional. Salvati e Bllegon
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(2025) defendem que a formacado continuada é o espago mais adequado para promover
essa reconversao pedagogica. A pesquisa aponta que os professores que participaram de
programas com foco em design instrucional apresentaram maior seguranc¢a na condugao
de atividades virtuais.

Nessa vertente, Procasko e Marques (2025) propdem que a formacdao docente
emancipatoéria na era digital deve integrar competéncias técnicas, pedagogicas e criticas
de maneira indissociavel. Os autores argumentam que o professor precisa ndo apenas
saber utilizar as ferramentas, mas também compreender os fundamentos
epistemologicos que orientam sua criagdo e aplicagdo. O design instrucional, nessa
perspectiva, oferece base conceitual para que o docente exerca sua autonomia intelectual
na selecao e organizacdo de recursos tecnologicos. Procasko e Marques (2025) defendem
que a pratica pedagogica inovadora emerge da articulagdo entre reflexao critica e dominio
técnico. Tal posicionamento reforca a necessidade de programas formativos que superem
a dicotomia entre teoria e pratica.

Por conseguinte, a reorientagdo da pratica pedagégica para ambientes virtuais
demanda o desenvolvimento de competéncias digitais que articulem dimensdes técnicas,
pedagogicas, éticas e criticas de forma integrada. Os autores examinados convergem para
a compreensao de que a formacdo docente precisa superar abordagens fragmentadas e
instrumentais, adotando perspectivas que valorizem a autonomia intelectual do
professor. O design instrucional emerge como campo capaz de oferecer subsidios
consistentes para estruturar essa forma¢do de maneira sistematica e reflexiva. A
formacdo continuada, alinhada a esses principios, constitui estratégia fundamental para
preparar os docentes para os desafios da educacao digital. O caminho para a qualificagdo
da pratica pedagogica virtual passa pela integracdo entre competéncias digitais e design

instrucional.

3. Consideracoes Finais

O percurso investigativo realizado permitiu evidenciar que a integracao do design
instrucional a formac¢ao docente constitui exigéncia incontornavel para a qualificacdo da
educacdo em ambientes virtuais. A analise dos fundamentos teoricos revelou que o design
instrucional oferece subsidios consistentes para estruturar experiéncias de

aprendizagem sistematicas, intencionais e pedagogicamente fundamentadas. Os desafios
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identificados ao longo do estudo indicam que a mera instrumentalizacdo técnica é
insuficiente para preparar professores capazes de atuar criticamente na cultura digital,
sendo necessdario investir em programas formativos que articulem teoria e pratica de
maneira integrada. As competéncias digitais requeridas para a docéncia contemporanea
transcendem o dominio de ferramentas especificas, envolvendo dimensdes
epistemologicas, éticas e reflexivas que precisam ser desenvolvidas intencionalmente nos
percursos formativos.

A pesquisa bibliografica realizada, amparada nos referenciais metodolégicos
adotados, permitiu sistematizar contribuicoes relevantes de autores que investigam a
interface entre formacdo docente, tecnologia e design instrucional. As evidéncias
coletadas apontam para a necessidade de politicas publicas e institucionais que priorizem
a formagdo continuada como espago privilegiado para o desenvolvimento das
competéncias necessarias a docéncia em ambientes virtuais. A superacao dos obstaculos
identificados requer investimentos coordenados em infraestrutura, suporte institucional
e programas formativos desenhados com base em principios pedagégicos sélidos. O
design instrucional, nesse quadro, emerge como campo estratégico para orientar a
reconfiguracdo da pratica pedagégica na cultura digital, oferecendo ferramentas

conceituais e metodoldgicas que potencializam a acdo docente.
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RESUMO

0 estudo investigou de que forma o podcast, enquanto recurso de dudio digital, poderia
ser utilizado na educacdo para ampliar as possibilidades pedagdgicas e contribuir para a
formacao de sujeitos criticos e autdbnomos. O objetivo geral consistiu em analisar o papel
do podcast na educagao, discutindo suas potencialidades e relacionando-as as demandas
contemporaneas do campo educacional. O desenvolvimento ocorreu a partir de pesquisa
bibliografica, com abordagem qualitativa, baseada em obras, artigos cientificos e
periddicos que tratam da integracdo de tecnologias digitais ao ensino. Os resultados
evidenciaram que o podcast favoreceu a flexibilizacdo dos tempos e espagos de
aprendizagem, promoveu maior autonomia discente, contribuiu para o desenvolvimento
de competéncias cognitivas e socioemocionais e potencializou praticas pedagogicas
inovadoras. Concluiu-se que o uso do podcast representou um recurso pedagogico capaz
de articular tecnologia, inclusdo e aprendizagem significativa, desde que planejado de
forma intencional e alinhado aos objetivos educativos. Ressaltou-se ainda a necessidade
de novos estudos para aprofundar os impactos de sua aplicacdo em diferentes contextos
de ensino.

Palavras-chave: Podcast. Educacdo. Tecnologias digitais. Aprendizagem. Autonomia.

ABSTRACT
The study investigated how the podcast, as a digital audio resource, could be used in
education to expand pedagogical possibilities and contribute to the formation of critical
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and autonomous learners. The general objective was to analyze the role of the podcast in
education, discussing its potential and relating it to the contemporary demands of the
educational field. The development was based on a bibliographic research with a
qualitative approach, using books, scientific articles, and journals that address the
integration of digital technologies into teaching. The results showed that the podcast
favored the flexibilization of learning time and space, promoted greater student
autonomy, contributed to the development of cognitive and socio-emotional skills, and
enhanced innovative pedagogical practices. It was concluded that the podcast
represented a pedagogical resource capable of articulating technology, inclusion, and
meaningful learning, provided it was intentionally planned and aligned with educational
goals. It was also highlighted that further studies are needed to deepen the understanding
of its impacts in different teaching contexts.

Keywords: Podcast. Education. Digital technologies. Learning. Autonomy.

1 Introducao

O podcast tem se consolidado como uma ferramenta inovadora no campo
educacional, permitindo a integracdo de novas linguagens e formatos as praticas
pedagogicas. A difusdo de conteddos em dudio acompanha a evolugdo tecnoldgica e
cultural da sociedade contemporanea, caracterizada pela mobilidade e pela conectividade
constante. Ao possibilitar que a aprendizagem ocorra em diferentes espacos e momentos,
esse recurso amplia o alcance das praticas de ensino, transformando a escuta em uma
experiéncia educativa que ultrapassa os limites da sala de aula. Nesse cenario, o podcast
se apresenta como uma alternativa relevante para atender as demandas da educagao do
século XXI, marcada pela valorizagdo da autonomia, da personaliza¢do do ensino e da
diversidade de estratégias de aprendizagem.

A justificativa para a escolha do tema reside na necessidade de compreender de
que maneira os podcasts podem contribuir para o processo de ensino e aprendizagem em
um contexto em que a educacdo se vé desafiada a dialogar com novas formas de
comunicacao e interacdo. As praticas pedagodgicas tradicionais, muitas vezes centradas
exclusivamente no espaco fisico da sala de aula, revelam-se insuficientes diante das
exigéncias da sociedade digital. O podcast, ao articular oralidade, acessibilidade e
flexibilidade, surge como um recurso capaz de potencializar a aprendizagem, estimular a
criatividade e favorecer o desenvolvimento de competéncias cognitivas e
socioemocionais. Dessa forma, torna-se pertinente investigar seu papel pedagogico e suas

possibilidades de aplicagao no ambiente educacional.
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O problema que norteia esta investigacdo pode ser formulado da seguinte maneira:
de que forma o podcast, enquanto recurso de audio digital, pode ser utilizado na educacgao
para ampliar as possibilidades pedagégicas e contribuir para a formag¢do de sujeitos
criticos e autbnomos? A resposta a esse questionamento envolve a analise do potencial
pedagdgico da escuta como pratica formativa e a reflexdo sobre a inser¢do dos podcasts
no cotidiano escolar, seja como meio de transmissdo de contetidos, seja como ferramenta
de autoria e producao de conhecimento.

A pesquisa tem como objetivo analisar o papel do podcast na educacao, discutindo
suas potencialidades pedagogicas e relacionando-as as tendéncias contemporaneas do
campo educacional.

A metodologia utilizada foi exclusivamente de natureza bibliografica, com
abordagem qualitativa. A pesquisa foi desenvolvida a partir da andlise de obras, artigos
cientificos e estudos publicados em periédicos da area de educacdo e tecnologia,
especialmente aqueles que abordam inovacdo pedagdégica, inteligéncia artificial,
inteligéncia emocional e formacdo docente. Os instrumentos empregados consistiram na
consulta a bases de dados digitais e periddicos académicos, enquanto os procedimentos
adotados envolveram a selecdo criteriosa das fontes, a leitura analitica e a sistematizacao
dos conteddos relevantes para a discussdo. As técnicas utilizadas privilegiaram a
comparacao de perspectivas teoricas e a interpretagdo critica, de modo a fundamentar a
analise proposta. A coleta de dados deu-se por meio do acesso a plataformas digitais de
periodicos, bases indexadas e repositdrios académicos, possibilitando a reuniao de
referéncias atuais e pertinentes ao tema.

O texto estd estruturado em trés partes principais. A introdugdo apresenta o tema,
a justificativa, o problema, o objetivo e a metodologia utilizada. Em seguida, o
desenvolvimento é dividido em dois eixos centrais: a compreensdo do podcast como sala
de aula portatil e a analise das possibilidades pedagégicas do audio digital, dialogando
com autores que discutem inovacdo educacional e o papel das tecnologias na formacao
contemporanea. Por fim, nas consideragdes finais, sdo discutidas as conclusdes a respeito
do potencial do podcast como recurso educacional e sua relevancia no fortalecimento de

praticas pedagdgicas alinhadas as exigéncias da sociedade digital.
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2 Possibilidades pedagogicas do audio digital

O podcast, enquanto recurso tecnolégico e pedagdgico, encontra espago na
educacdo contemporanea como um instrumento de mediacao entre a informagdo e o
aprendizado. A transformacao do audio em meio de disseminacdo de contetdos
educativos acompanha o avango das tecnologias digitais e se insere em um contexto no
qual as praticas pedagogicas sdo desafiadas a dialogar com as novas formas de
comunicagdo. A escuta, nesse sentido, ultrapassa a dimensao do entretenimento e assume
um papel estruturante na construcdo de sentidos, possibilitando que os estudantes
tenham acesso a conteidos de maneira flexivel e personalizada. Ao se integrar ao
processo de ensino, o podcast contribui para a constituicdo de uma sala de aula portatil,
capaz de ampliar as fronteiras do espaco escolar e favorecer a autonomia dos discentes.

A discussdo sobre as potencialidades do podcast como recurso pedagdgico
articula-se com reflexdes amplas sobre o uso de tecnologias digitais na educacao. A
integracdo de ferramentas inovadoras ao cotidiano escolar, segundo Abrao, Santos,
Quixabeira e Muniz (2023), permite que elementos da cultura do lazer dialoguem com
praticas de carater formativo, aproximando a experiéncia de aprendizagem da realidade
vivida pelos estudantes. Dessa forma, o uso do dudio digital pode representar um elo entre
o universo da diversdao e o campo do conhecimento, favorecendo a motivacao e o
engajamento em atividades escolares.

Além de sua fun¢cdo como mediador entre lazer e educagdo, o podcast apresenta
caracteristicas que o aproximam das demandas atuais de inova¢do no ensino. A
incorporacao de linguagens digitais ao processo formativo, conforme Camada e Durdes
(2020), configura-se como um novo horizonte para a educagdo basica, especialmente no
contexto brasileiro. Embora esses autores tratem do ensino da inteligéncia artificial, sua
analise permite compreender que a insercao de recursos tecnoldgicos no ambiente
escolar rompe com praticas tradicionais e abre espaco para metodologias ativas, nas quais
o estudante participa de forma auténoma. O podcast insere-se nessa mesma légica, ao
oferecer oportunidades para que o aluno gerencie sua escuta, reflita criticamente e
elabore aprendizagens de maneira independente.

Outro aspecto importante refere-se ao papel do podcast na promocgdo de
competéncias socioemocionais. A relacao entre inteligéncia artificial e inteligéncia

emocional discutida por Fraga, Decarli e Boll (2024) evidencia que a tecnologia, quando
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integrada ao ensino, precisa considerar a formagao integral dos individuos. Essa
perspectiva pode ser estendida ao uso dos podcasts, uma vez que a escuta de narrativas,
debates e entrevistas favorece a empatia, a capacidade de interpretacdo e o
desenvolvimento da criticidade. O &audio digital, portanto, ndo apenas transmite
informacdo, mas também contribui para a formacao de sujeitos sensiveis as multiplas
dimensoes da vida em sociedade.

Ao mesmo tempo, a implementacao de podcasts na educacdo coloca em evidéncia
o papel docente. A inovagdo pedagdgica s6 é possivel quando professores possuem
formacao que os capacite a utilizar recursos tecnolégicos de forma critica e criativa. Nesse
sentido, Marcom e Porto (2023) ressaltam a necessidade de repensar a formagao docente
diante das transformacoes trazidas pela inteligéncia artificial, o que pode ser relacionado
a utilizacao do podcast como instrumento pedagdgico. A mediacdo do professor é
fundamental para que esse recurso ndo se restrinja a um complemento informativo, mas
seja inserido em praticas que valorizem a autoria, o protagonismo discente e a integracao
curricular.

A produciao de podcasts pelos proprios estudantes constitui uma das
possibilidades significativas desse recurso. Essa pratica aproxima a aprendizagem das
metodologias ativas, ao colocar o estudante no centro do processo e estimula-lo a
construir conhecimento a partir de sua voz e de sua interpretacdo da realidade. O
envolvimento em etapas como pesquisa, roteirizacao, gravacao e edi¢do promove nao
apenas o desenvolvimento de competéncias técnicas, mas também habilidades de
comunicacao, colaboracao e pensamento critico. Nesse ponto, observa-se consonancia
com o debate apresentado por Camada e Duraes (2020), que destacam a relevancia da
experimentacdo e da exploracao de novas linguagens no ambiente escolar.

A acessibilidade representa outra dimensao relevante do podcast na educagao. Por
ser um recurso baseado em 4udio, pode ser especialmente ttil para estudantes com
dificuldades de leitura ou limitacdes visuais, ampliando as possibilidades de inclusao.
Essa caracteristica dialoga com a necessidade de promover uma educacdo equitativa e
sensivel as diversidades, aspecto presente nas discussdes de Fraga, Decarli e Boll (2024),
que enfatizam a importancia de considerar a inteligéncia emocional e a diversidade de
experiéncias na pratica pedagogica. Dessa forma, o podcast pode se configurar como um

recurso de democratizacdo do acesso ao conhecimento.
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Além disso, a flexibilidade temporal e espacial proporcionada pelo podcast
favorece a personaliza¢do do ensino. A possibilidade de ouvir conteudos em diferentes
momentos, de pausar, retomar e refletir sobre as informagdes contribui para que cada
estudante organize sua aprendizagem de acordo com seu ritmo e necessidade. Essa
autonomia se alinha as exigéncias da sociedade digital, na qual a capacidade de
autogerenciamento do aprendizado é cada vez valorizada. Essa perspectiva é reforcada
pelas andlises de Abrao, Santos, Quixabeira e Muniz (2023), que indicam o potencial de
praticas educativas associadas ao lazer em promover maior envolvimento dos estudantes.

A relacdo entre podcast e inovacdo educacional também pode ser observada na
formacdo docente continuada. Professores podem recorrer a esse recurso para atualizar
seus conhecimentos, acessar debates contemporaneos e refletir sobre praticas
pedagoégicas. Essa dimensao dialoga com a reflexdao de Marcom e Porto (2023) acerca da
formacdo docente em um contexto marcado pela presenca da inteligéncia artificial e da
tecnologia. Assim, o podcast ndo se limita ao espaco da sala de aula voltado aos
estudantes, mas também se torna ferramenta de aprendizagem permanente para os
profissionais da educagao.

Por fim, cabe destacar que o uso pedagoégico do podcast demanda planejamento
didatico e intencionalidade. O recurso deve ser inserido de forma articulada aos objetivos
de aprendizagem, de modo a nao se restringir a um complemento esporadico, mas a um
instrumento de ensino com potencial de transformacao. A utilizacdo desse recurso, em
consonancia com os debates trazidos por Abrao, Santos, Quixabeira e Muniz (2023),
Camada e Duraes (2020), Fraga, Decarli e Boll (2024) e Marcom e Porto (2023), revela a
necessidade de compreender o audio digital como um elemento estruturante de
metodologias inovadoras, capaz de integrar conhecimento, emog¢ao e pratica pedagogica.

Dessa forma, o podcast na educagao pode ser entendido como uma ferramenta
versatil e estratégica, que articula inovagdo tecnoldgica, engajamento discente, formagao
docente e promoc¢do de competéncias cognitivas e socioemocionais. Seu uso pedagdgico
representa ndo apenas uma adequacdo a cultura digital, mas uma oportunidade de
repensar a pratica educativa em dire¢do a um modelo inclusivo, participativo e conectado

as realidades dos estudantes.
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3 Consideracoes Finais

A andlise realizada permitiu compreender que o podcast, enquanto recurso de
audio digital, apresenta potencial para ampliar as possibilidades pedagogicas e contribuir
de maneira significativa para a formacgdo de sujeitos criticos e autdbnomos. Observou-se
que sua utilizacdo favorece a flexibilizacdo dos espacos e tempos de aprendizagem,
possibilitando que os contetidos sejam acessados em diferentes contextos e de acordo
com o ritmo de cada estudante. Essa caracteristica amplia a autonomia discente e torna a
escuta uma pratica formativa que ultrapassa o espaco fisico da sala de aula.

Verificou-se também que o podcast favorece o desenvolvimento de competéncias
cognitivas e socioemocionais, ja que sua dinamica de uso estimula a reflexdo, a empatia e
a construcdo de sentidos a partir de narrativas, debates e conteidos educativos. Além
disso, seu carater acessivel e inclusivo possibilita a democratizacdo do acesso ao
conhecimento, atendendo a diferentes necessidades e perfis de estudantes. A producado
de podcasts pelos proprios discentes surge ainda como estratégia de autoria e
protagonismo, estimulando habilidades de comunicagdo, colaboracdo e pensamento
critico.

Considerando esses aspectos, conclui-se que o podcast pode ser incorporado ao
processo educacional como instrumento que integra inovacdo, engajamento e
aprendizagem significativa. No entanto, a consolidacao de seu uso pedagdgico demanda
planejamento didatico e intencionalidade, de modo que sua aplicacao esteja alinhada aos
objetivos formativos e ndo se limite a um recurso complementar.

As contribui¢des deste estudo concentram-se em evidenciar o potencial do podcast
como ferramenta educacional capaz de articular tecnologia, inclusdo e inovacdo
pedagoégica. Entretanto, torna-se necessario ampliar as investigagcdes para verificar de
forma aprofundada o impacto de sua utilizacao em diferentes contextos e niveis de ensino,
possibilitando maior compreensdo sobre sua eficacia e limites. Dessa maneira, novos
estudos podem complementar os achados e fornecer subsidios para a consolida¢do de
praticas pedagogicas que integrem o audio digital como recurso estruturante no processo

de ensino e aprendizagem.
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