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APRESENTAGAO

A educagado é frequentemente alardeada como motor de transformagéo social,
ambiental e politica em toda a sociedade. O compromisso assumido com a educagao, ao
destacar seu papel transformador, torna-se a mola propulsora das mudancgas, sobretudo
daquelas que envolvem a relagdo do ser humano com a natureza. Educar e valorizar o
pensamento critico e transformador € um passo que todos devemos dar. Essa caminhada
ganha ainda mais forgca com a formacéo inicial de professores, com especial atengédo aos
amazoénidas, dada a importancia que a floresta detém.

Este livro reune praticas educativas que podem ser desenvolvidas pedagogicamente
em sala de aula e em espagos nao formais de educagéao, além de relatos de experiéncia
sobre atividades realizadas em zooldgicos. Nessa perspectiva, buscamos ser fonte de
inspiracao tanto para professores atuantes quanto para aqueles em formacéao inicial ou
continuada. Ao longo de um semestre letivo, reunimos atividades que foram fruto de
processos de assimilagéo, reequilibrio cognitivo e novas modelagdes construidas a partir das
discussdes protagonizadas pelos estudantes e de seus relatos sobre o contato com a sala
de aula.

Nossas experiéncias e expectativas foram traduzidas em modelos que podem ser
adaptados ou utilizados integralmente em escolas que valorizam a cultura e as formas de ser
e estar no cenario amazonico. Por meio de jogos educativos voltados a educagéo ambiental,
nosso objetivo é abordar, de maneira ludica, questdes que incentivem a busca por solugdes
para os problemas socioambientais da regido. Apresentamos, ainda, sequéncias didaticas
que utilizam espagos nao formais educativos, valorizando a cultura, a histéria e os costumes
da nossa regido, bem como relatos de atividades pensadas para estreitar os lagos entre os

estudantes e a natureza.



INTRODUCAO

As discussbes contemporaneas sobre educagdo ambiental evidenciam a
necessidade urgente de repensar as praticas pedagodgicas diante dos desafios
socioambientais que caracterizam o século XXI. As crises climaticas, a intensificacdo das
desigualdades sociais, a exploragao predatoria dos recursos naturais e a fragilizagdo dos
modos de vida tradicionais impdem a educacdo um papel estratégico na formagao de
sujeitos criticos, capazes de compreender a complexidade das relagdes entre sociedade e
natureza. Nesse contexto, a educagao ambiental se apresenta ndo apenas como um campo
tematico, mas como uma perspectiva politico-pedagogica indispensavel a construgéo de
sociedades mais justas e sustentaveis.

No contexto amazodnico, tais desafios assumem dimensdes ainda mais complexas e
urgentes. A Amazdnia concentra uma das maiores biodiversidades do planeta, abriga uma
vasta diversidade de povos e culturas e, ao mesmo tempo, € palco de intensos conflitos
socioambientais relacionados ao uso da terra, a exploracdo de recursos naturais e a
invisibilizacdo histérica de seus sujeitos. Apesar dessa singularidade, a formacao de
professores que atuam ou atuar&o na regido amazénica, em muitos casos, ainda se mostra
dissociada dessa realidade, estruturada a partir de curriculos generalistas, referéncias
tedricas eurocentradas e modelos pedagdgicos pouco sensiveis as especificidades
territoriais. Essa deficiéncia na contextualizagdo amazbnica compromete o desenvolvimento
de praticas educativas significativas e limita a construgdo de processos formativos
comprometidos com o territorio e com seus sujeitos.

Paulo Freire (1996) ja alertava que ndo ha pratica educativa neutra e que ensinar
exige o reconhecimento da identidade cultural dos educandos e do contexto em que estao
inseridos. Nessa mesma perspectiva, a educagcao ambiental critica, defendida por Loureiro
(2012), propde uma abordagem que compreende o ambiente como uma construgao
historica, social, politica e cultural, superando visbes naturalistas e conservacionistas.
Aplicada ao contexto amazdnico, essa abordagem exige que a formacao docente considere
os saberes tradicionais, as experiéncias comunitarias e as relagbes cotidianas das
populagdes locais com a floresta, os rios e os territorios que habitam.

No ambito das politicas publicas educacionais, importantes avangos podem ser
identificados. A Politica Nacional de Educagao Ambiental (Lei n® 9.795/1999) estabelece a

educagao ambiental como um componente essencial e permanente da educagao nacional,



devendo estar presente em todos os niveis e modalidades de ensino. As Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Formacéo Inicial e Continuada de Professores da Educagao
Basica (Brasil, 2015) destacam a necessidade de uma formagdo comprometida com a
diversidade cultural, regional e social do pais.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) refor¢ca a centralidade da educacgao
ambiental ao propor o desenvolvimento de competéncias relacionadas a responsabilidade
socioambiental, ao pensamento critico e a cidadania. Entretanto, apesar dos avancos
normativos, observa-se um distanciamento entre o que preconiza os documentos oficiais e
a realidade vivenciada nos cursos de licenciatura ofertados na Amazénia. A BNCC (Brasil,
2019), ao definir competéncias docentes de carater nacional, acaba por reduzir os espagos
destinados a discussao aprofundada das especificidades regionais, 0 que impacta
diretamente a formacao de professores para atuagao em contextos como escolas indigenas,
ribeirinhas, do campo e quilombolas. Essa lacuna formativa evidencia a necessidade de
propostas pedagdgicas que tensionam os curriculos tradicionais e promovam uma formagao
docente territorializada, critica e socialmente comprometida. E a partir dessa inquietacado
que esta obra se constroi.

O livro resulta de experiéncias desenvolvidas ao longo de um semestre letivo em
cursos de formacéo inicial de professores, nos quais os estudantes foram convidados a
refletir criticamente sobre o papel da educacdo ambiental no contexto amazébnico e a
elaborar propostas pedagogicas contextualizadas. As atividades apresentadas emergem de
processos de estudo, dialogo, vivéncia e reflexdo coletiva, articulando teoria e pratica de

forma indissociavel.

Educagado ambiental em espagos nao formais na Amazénia

A educacédo ambiental na Amazénia exige a ampliagdo do olhar pedagdgico para
além dos limites da escola, reconhecendo os espagos néo formais como territérios legitimos
de aprendizagem, produgédo de conhecimento e fortalecimento identitario. Em uma regiao
marcada pela presenca cotidiana da floresta, dos rios, da fauna e das comunidades
tradicionais, restringir o processo educativo exclusivamente a sala de aula significa
desconsiderar a poténcia formativa do proprio territério amazdnico. Assim, parques naturais,
unidades de conservagdo, comunidades indigenas e ribeirinhas, areas de preservacgao,
espacos culturais, museus, centros de ciéncia e zooldégicos configuram-se como ambientes

educativos fundamentais para uma educagao ambiental contextualizada.



Autores como Teran (2010; 2014), ao discutir a educacdo em espagos nao formais,
destacam que esses ambientes possibilitam aprendizagens intencionais fora do sistema
escolar, promovendo experiéncias educativas mais flexiveis, participativas e fortemente
conectadas a realidade sociocultural dos sujeitos. Para o autor, os espagos nao formais
favorecem a articulagao entre teoria e pratica, estimulam a curiosidade, a investigacao e o
protagonismo dos estudantes, especialmente quando integrados de forma planejada as
propostas pedagdgicas escolares. No contexto amazdnico, tais contribuicbes ganham ainda
mais relevancia, pois permitem que o processo educativo dialogue diretamente com os
modos de vida locais, os saberes tradicionais e as relagdes histéricas estabelecidas entre
as populagdes e a natureza.

A utilizagdo pedagdgica de espacgos nao formais contribui para a superagdo de
abordagens fragmentadas e descontextualizadas da educagao ambiental, frequentemente
presentes nos curriculos escolares. Ao vivenciar experiéncias educativas em contato direto
com o ambiente natural, os estudantes tém a oportunidade de compreender a complexidade
dos ecossistemas amazoénicos, refletir sobre os impactos das acdées humanas e reconhecer
a importancia da conservagao da biodiversidade. Essa vivéncia favorece a construgao de
aprendizagens significativas, conforme defendido por Ausubel (2003), ao relacionar novos
conhecimentos as experiéncias prévias dos educandos.

Os zoolégicos, em particular, quando orientados por uma perspectiva educativa
critica e ética, podem assumir um papel relevante na educagdo ambiental. Para além de
espacos de exposicdo de animais, os zooldgicos podem se constituir como ambientes de
problematizacao acerca da conservacido das espécies, do trafico de animais silvestres, do
bem-estar animal e das relagdes ecoldgicas. Segundo Marandino (2008), a mediagao
pedagdgica nesses espagos € elemento central para que a visita se configure como
experiéncia educativa, e ndo apenas recreativa. No contexto amazénico, os zooldgicos
podem contribuir para a valorizagédo da fauna regional e para o fortalecimento da consciéncia
ambiental, desde que articulados a propostas pedagodgicas planejadas e criticas.

Nesse sentido, a formagao de professores para a utilizacdo pedagogica de espagos
nao formais torna-se um desafio e, a0 mesmo tempo, uma necessidade urgente. Muitos
cursos de licenciatura ainda ndo preparam adequadamente os futuros docentes para
planejar, desenvolver e avaliar atividades educativas nesses ambientes, o que resulta em
praticas pontuais, desarticuladas ou meramente ilustrativas. Conforme defendem Névoa

(1995) e Tardif (2014), a formacado docente deve articular saberes tedricos, praticos e



experienciais, possibilitando ao professor compreender o territério como parte constitutiva
do processo educativo.

Na Amazoénia, formar professores capazes de atuar em espacos nao formais implica
reconhecer o territério como curriculo vivo, no qual a floresta, os rios e as comunidades séo
fontes legitimas de conhecimento. Conforme defende Fachin Teran (2010; 2014), a
Amazbnia pode ser compreendida como um laboratoério natural em potencial para o ensino
de Ciéncias, uma vez que seus elementos, fauna, flora, solos, agua, clima e interagdes
ecoldgicas, constituem recursos didaticos concretos e acessiveis para a construgao do
conhecimento cientifico. Essa perspectiva rompe com a centralidade exclusiva do livro
didatico e do laboratorio escolar tradicional, valorizando a observacdo direta, a
experimentacgéao, a investigagao e o dialogo entre saberes cientificos e saberes tradicionais.
Essa perspectiva dialoga com as Diretrizes Curriculares Nacionais e com a Politica Nacional
de Educagcdo Ambiental, ao defender uma educagao interdisciplinar, contextualizada e
socialmente comprometida. Além disso, contribui para o fortalecimento de praticas
pedagogicas voltadas as modalidades especificas da regido, como a educagao escolar
indigena, ribeirinha, do campo e quilombola.

As propostas apresentadas nesta obra dialogam diretamente com essa concepgao
ampliada de educagdo ambiental, ao reunir atividades, jogos educativos, sequéncias
didaticas e relatos de experiéncia desenvolvidos em espacos formais e ndo formais de
educacdo. Ao valorizar a ludicidade, a vivéncia, a observagao e o contato direto com a
natureza, busca-se estimular o engajamento dos estudantes e contribuir para a formagao de
sujeitos criticos, conscientes de seu papel na preservagado da Amazodnia e na construgao de
relacbes mais equilibradas entre sociedade e natureza.

Este livro tem como objetivo refletir sobre diferentes possibilidades pedagdgicas no
campo da educacgao ambiental, a partir de experiéncias que articulam ludicidade, territorio e
vivéncia. O Capitulo 1: Educacao Ambiental em Movimento: o Jogo como Linguagem
Educativa, discute o potencial dos jogos como estratégia pedagogica, evidenciando o ludico
como linguagem capaz de promover aprendizagens significativas e reflexivas no contexto
da educagao ambiental. O Capitulo 2: Aprender com o Territério: Sequéncias Didaticas
na Educagao Ambiental, apresenta a organizagao de percursos didaticos que valorizam o
territério como mediador do conhecimento, destacando a importancia da contextualizacao e
da intencionalidade pedagodgica nos processos educativos. Por fim, o Capitulo 3: O
Zoolégico como Espacgo Educativo: Relatos de Experiéncia em Educacao Ambiental,

sistematiza experiéncias pedagdgicas desenvolvidas em um espagco nao formal,



evidenciando o potencial educativo do contato direto com a fauna e com os ambientes
naturais. Em conjunto, os capitulos evidenciam a educagdo ambiental como um campo
dinamico, critico e situado, que reconhece a Amazdnia ndo apenas como cenario, mas como
territério vivo de aprendizagem, contribuindo para a formacédo de sujeitos conscientes,
comprometidos com a conservagao da biodiversidade e com a construgéo de relagées mais
sustentaveis entre sociedade e natureza.

Esta obra destina-se a professores da educacao basica, licenciandos, formadores de
professores e pesquisadores da area da educagdo. Ao compartilhar experiéncias
construidas coletivamente, espera-se contribuir para o fortalecimento de uma educagao
ambiental critica, contextualizada e emancipatéria, comprometida com a realidade

amazobnica.
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CAPITULO 1

EDUCAGAO AMBIENTAL EM MOVIMENTO:
O JOGO COMO LINGUAGEM EDUCATIVA

O presente capitulo insere a Educagdo Ambiental em movimento a partir do
reconhecimento do jogo como linguagem educativa capaz de articular conhecimentos,
experiéncias e sensibilidades no processo formativo. Ancorado nos principios da Educacao
Ambiental critica e em consonancia com as diretrizes estabelecidas pela Politica Nacional
de Educacado Ambiental (PNEA) e pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o capitulo
compreende 0 jogo como estratégia pedagdgica que favorece a participagao ativa, o dialogo
e a construgdo coletiva do saber. No contexto amazénico, marcado por diversidade
sociocultural e territorial, o jogo assume especial relevancia ao possibilitar aprendizagens
contextualizadas, conectadas ao territério e as vivéncias dos sujeitos. Essa abordagem
inaugura o percurso apresentado na obra, que se desdobra, nos capitulos seguintes, na
valorizagao do territério como espago educativo e na ampliagao dos espagos nao formais de
aprendizagem, reafirmando a Educagdo Ambiental como pratica continua, integrada e
transformadora.

A escola vem incorporando os jogos, como estratégia de ensino; alguns deles, com
énfase na tematica ambiental, tém despertado crescente interesse para despertar nos
estudantes o senso de responsabilidade. Mercer et al. (2017) afirmam que essas estratégias
vém sendo incorporadas de maneira significativa as praticas educativas da
contemporaneidade, ampliando as possibilidades de abordagem dos desafios
socioambientais, considerando a faixa etaria e a realidade socioambiental em que estamos
inseridos. Nessa mesma diregéo, Bellotti et al. (2013) afirmam que, ao articular diversao e
entretenimento com oportunidades de aprendizagem, favorecem a compreensdo dos
estudantes sobre problematicas ambientais e, simultaneamente, promovem o engajamento,
a motivagao e a sensibilizagdo ambiental ao longo do processo educativo.

Os jogos para aprendizagem (MICHAEL; CHEN, 2005; CROOKALL, 2010) se
expressam pela busca pelo equilibrio entre o entretenimento e os objetivos educacionais.
Ambos os conceitos evidenciam o potencial dos jogos como ferramentas capazes de
favorecer a assimilagao de conhecimentos e o desenvolvimento de habilidades por meio de
experiéncias interativas e significativas (GEE, 2003; HSIAO, 2007).

12
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E imprescindivel aprofundar as investigacdes pedagdgicas e desenvolver estratégias
didaticas consistentes que orientem a integragdo desses recursos ao processo educativo
(SINGER,2022).

Configura-se como uma oportunidade relevante para o desenvolvimento de
pesquisas, a proposicao de novas estratégias educacionais e o fortalecimento da formacao
inicial e continuada de professores. Para além dos impactos imediatos sobre estudantes,
educadores e gestores, tais estudos contribuem diretamente para o aprimoramento das
praticas pedagogicas e para a formulacdo de politicas publicas comprometidas com a

educacgao ambiental e a preservagao do meio ambiente.

13



ENSINAR CIENCIA A PARTIR DO TERRITORIO: PRATICAS EM MANAUS

CICLO DA VIDA

Agata Brito Santiago

Nicoly Trindade Vieira

Leila Silva de Oliveira

Victor Hugo Paiva Barroso Maciel de Oliveira

O jogo “O Ciclo da Vida” constitui-se como um recurso didatico-pedagogico voltado a
Educacdo Ambiental, com foco na compreensdo das cadeias ecologicas e das
interdependéncias entre os seres vivos. Desenvolvido para turmas do Ensino Fundamental
(6° ao 8° ano), o jogo propde, de forma ludica e interativa, a construgdo de uma cadeia
ecologica completa — produtor, consumidor e decompositor — estimulando o pensamento

sistémico e a nogao de equilibrio ambiental.

Publico-alvo Forma de jogo
Turmas mistas do Ensino Pode ser jogado
Fundamental (6° ao 8° ano) individualmente ou em

grupos

2 Qp— -

Duracao média

30 a 50 minutos Numero de jogadores

1 a 6 participantes

14
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Ao articular cartas tematicas, perguntas ambientais e situagbes que simulam
impactos antropicos, como desmatamento, queimadas e poluicdo, a proposta favorece a
aprendizagem ativa, o raciocinio ecoldgico e a reflexado critica sobre as consequéncias das
agdes humanas sobre os ecossistemas. Além disso, ao permitir a participagéo individual ou
em grupo, O jogo promove a cooperacao, o didlogo e a tomada de decisbdes, reforcando
atitudes sustentaveis e contribuindo para aformagao de sujeitos conscientes de seu papel

na preservacao do meio ambiente.
Regras do jogo

O objetivo desse jogo é formar uma cadeia ecoldgica completa na ordem:

Produtor Consumidor Decompositor |

O jogador que completar primeiro sua cadeia correta vence a partida. O jogo

também tem como objetivo:
*Incentivar o pensamento ecoldgico
*Estimular atitudes sustentaveis
*Relacionar intervengdo humana com impacto ambiental
*Favorecer a aprendizagem ativa por meio do jogo.

Preparacao

1.Embaralhe todas as cartas.

2.Distribua 2 cartas para cada jogador.

15



ENSINAR CIENCIA A PARTIR DO TERRITORIO: PRATICAS EM MANAUS

3.0 restante das cartas devem ser organizadas em um monte para serem compradas no
decorrer da partida.
4. Deixe o baralho de perguntas ambientais separado ao lado, formando o monte de cartas

ndmero 2.

COMO JOGAR

1.0 jogador da vez deve responder uma pergunta ambiental, que deve ser retirada do monte.
2.Se acertar a questdo da carta, ele ganha o direito de comprar uma carta do primeiro
monte.

3.Se errar, perde a vez e fica sem comprar as cartas

4.Cada jogador tenta montar a cadeia ecolégica correta.

5.Vence quem subir primeiro a cadeia completa ou quem tiver a mais préxima no fim do

jogo.

TIPOS DE CARTAS

I Produtores: plantas, algas e arvores.
Consumidores: animais herbivoros, carnivoros e onivoros.
I Decompositores: fungos, bactérias e minhocas.
@ Neutras: elementos sem papel ecolégico(pedra, agua).
@ Negativas: queimadas, poluigdo,desmatamento, caca ilegal.

Especiais: alteram o jogo (pular, trocar, inverter,comprar duas).

Funcgoes das cartas especiais

<» Troque uma carta: troque uma carta com outro jogador.
@ Pule o préximo: o jogador seguinte perde a vez.

£ Inverta a ordem: muda o sentido do jogo.

Compre duas: o proximo jogador precisa responder 2 perguntas para jogar.

Cartas negativas
Queimada: mande uma carta de produtor para o cemitério.
* Desmatamento:mande uma carta de decompositor para o cemitério.

E Poluigéo: descarte 2 cartas da sua cadeia.

16
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@© Caca ilegal: mande uma carta de consumidor para a cadeia.

Cartas neutras
€ Pedra: sem fungao ecologica (ocupa espaco).

Agua: carta neutra que nao interfere na cadeia.

PERGUNTAS AMBIENTAIS
(Use como baralho separado — o jogador s6 compra carta se responder certo)

1.0 que é um produtor?

R: Ser vivo que produz seu préprio alimento através da fotossintese.

2.Cite um exemplo de decompositor.

R: Fungo, bactéria ou minhoca.

3.0 que é biodiversidade?

R: Variedade de seres vivos em um ambiente.

4.Dé uma atitude sustentavel.

R: Reciclar, economizar agua, reutilizar materiais, evitar poluigao etc.

5.0 que acontece se houver desmatamento?

R: Perda de habitats,extingdo de espécies,erosao, desequilibrio ambiental.
6.Por que fungos sao importantes?

R: Reciclam Matéria organica, fechando o ciclo da vida.

7.0 que é efeito estufa?

R: Acumulo de gases que retém calor na atmosfera, aumentando a temperatura da Terra.
8.Como evitar poluicdo dos rios?

R: Nao jogar lixo na agua,tratar esgoto, uso consciente de produtos quimicos etc.
9.0 que significa reciclar?

R: Transformar materiais usados em novos produtos.

10.0 que causa as queimadas?

R: Acdo humana, descuido,incéndios criminosos, seca intensa.
11.Exemplo de energia renovavel.

R: Solar, edlica, hidrelétrica, biomassa.

12.0 que é compostagem?

R: Transformagao de matéria organica em adubo natural.

13.Por que as abelhas sao importantes?

R: Polinizam plantas, mantendo a reproducéo de diversas espécies.
14.Como reduzir o lixo em casa?

R: Separar reciclaveis, reutilizar materiais, reduzir consumo.

15.0 que é sustentabilidade?

R: Usar recursos naturais sem comprometer o futuro das proximas geragoes.
16.Como a poluicédo do ar afeta os seres vivos?

R: Doencas Respiratorias, morte de animais, reducéo da qualidade de vida.
17.Cite uma agao humana que prejudica o solo.

R: Desmatamento, agrotéxicos, queimadas, lixo acumulado.
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O CICLO DA

§, VIDA

CADEIAS SE COMPLETAM,
A VIDA ACONTECE.

RECICLE (+)

TROQUE UMA
CARTA DA SUA

ESCOLHA COM
OUTRO JOGADOR

QUEIMADA (-)

L

) ¥

MANDE UMA CARTA
DE PRODUTOR PARA
O CEMITERIO

COMPRE 2 (+)

COMPRE 2 CARTAS
DO TOPO DO
BARALHO

CACA ILEGAL (-)

MANDE UMA CARTA
DE CONSUMIDOR
PARA O CEMITERIO

DESMATAMENTO
(-)

4».:‘

8
o= v
A\
2 A
= - A

MANDE UMA CARTA

DE DECOMPOSITOR
PARA O CEMITERIO
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BLOQUEIO (+)

0O PROXIMO

JOGADORPERDE A

INVERTE (+)

INVERTA A ORDEM
DO JOGO

POLUICAO (-)

DESCARTE 2 CARTAS
DA SUA CADEIA
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£0 CICLO DA
0

VIDA

CADEIAS SE COMPLETAM,
A VIDA ACONTECE.

RECICLE (+)

TROQUE UMA
CARTA DA SUA

ESCOLHA COM
OUTRO JOGADOR

QUEIMADA (-)

. k f

1

MANDE UMA CARTA
DE PRODUTOR PARA
O CEMITERIO

COMPRE 2 (+)

BLOQUEIO (+)

COMPRE 2 CARTAS
DO TOPO DO
BARALHO

CACA ILEGAL (-)

MANDE UMA CARTA
DE CONSUMIDOR
PARA O CEMITERIO

DESMATAMENTO
(-)

v

f
= v
. A
- /i~ @ A

MANDE UMA CARTA
DE DECOMPOSITOR
PARA O CEMITERIO
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O PROXIMO
JOGADORPERDE A
VEZ

.....................................................

INVERTE (+)

INVERTA A ORDEM
DO JOGO

POLUICAO (-)
& .

a

DESCARTE 2 CARTAS

DA SUA CADEIA
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¥ DECOMPOSITOR
1 (MINHOCAS)

¥ DECOMPOSITOR
1 (MINHOCAS)

¥ DECOMPOSITOR
1 (FunGOs)

Py
Tor

DECOMPOSITOR

(MINHOCAS)

{<ennos )

o2 o

&4
'—_-—'.-r.d’

-]
o

-

J pEcomPosITOR

(FUNGOS)

N DECOMPOSITOR

(FUNGOS)

yr

i
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DECOMPOSITOR

(MINHOCAS)

B DECOMPOSITOR

(FUNGOS)
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T

¥ DECOMPOSITOR

(BACTERIAS)
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Xf&[[ﬂllﬁ as cartas

DECOMPOSITOR
(BACTERIAS)

DECOMPOSITOR

(BACTERIAS)

¥ CARTA NEUTRA

(SEM EFEITO)

CARTA NEUTRA}

(SEM EFEITO)

CARTA NEUTRA §

(SEM EFEITO)

CARTA NEUTRA
(SEM EFEITO) [
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DECOMPOSITOR

(BACTERIAS)

¥ CARTA NEUTRA

(SEM EFEITO)

CARTA NEUTRA

(SEM EFEITO)




ENSINAR CIENCIA A PARTIR DO TERRITORIO: PRATICAS EM MANAUS

XIECDHE as cartas

CARTA NEUTRA

(SEM EFEITO)

CARTA NEUTRA

(SEM EFEITO)

PRODUTORES
(ARVORE)

PRODUTORES
(ARVORE)

PRODUTORES
(ARVORE)

PRODUTORES
(GRAMA)

PRODUTORES

(GRAMA)

PRODUTORES

(GRAMA)
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PRODUTORES

(ALGA)




ENSINAR CIENCIA A PARTIR DO TERRITORIO: PRATICAS EM MANAUS

X(‘ECDTTQ as cartas
% PRODUTORES
(ALGA)

PRODUTORES

(PLANTA AQUATICA) E

¥ CONSUMIDORES ¥

(GAFANHOTO)
Herbivoro

PRODUTORES

(FLOR)

¥ PRODUTORES

(PLANTA AQUATICA)

J CONSUMIDORES §

(PEIXE)
Herbivoro

v

PRODUTORES
(FLOR)

FCONSUMIDORES

(GAFANHOTO)
HERBIVORO
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F CONSUMIDORES §

(PEIXE)

Herbivoro
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CONSUMIDOR

(ONCA PINTADA)
CARNIVORO

CONSUMIDOR

(ONCA PINTADA)
CARNIVORO

CONSUMIDOR

(JACARE-ACU)
CARNIVORO

CONSUMIDOR

(JACARE-ACU)
CARNIVORO

CONSUMIDOR
(SER HUMANO)
ONIVORO

CONSUMIDOR

(SAUIM-DE-COLEIRA)
ONIVORO

X
B |

CONSUMIDOR
(SAUIM-DE-COLEIRA)
ONIVORO

CONSUMIDOR
(SER HUMANO)
ONIVORO
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g0 CICLO DA
¢

VIDA

CADEIAS SE COMPLETAM,
A VIDA ACONTECE.

£0 CICLO DA
VIDA

CADEIAS SE COMPLETAM,
A VIDA ACONTECE.

£0 CICLO DA
VIDA

CADEIAS SE COMPLETAM,
A VIDA ACONTECE.

.$

VIDA

g0 CICLO DA
8.

CADEIAS SE COMPLETAM,
A VIDA ACONTECE.

£0 CICLO DA
VIDA

CADEIAS SE COMPLETAM,
A VIDA ACONTECE.

£0 CICLO DA
VIDA

CADEIAS SE COMPLETAM,
A VIDA ACONTECE.
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.s

go cicLoba §
& vba §
__ ol

CADEIAS SE COMPLETAM,
A VIDA ACONTECE.

£O CICLODA [
vibA . §
*}

CADEIAS SE COMPLETAM,
A VIDA ACONTECE.

£0 CICLO DA ;
VIDA
*1

CADEIAS SE COMPLETAM,
A VIDA ACONTECE.
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xﬂf(ﬂﬂe as cartas

CARD DE
PERGUNTA

O QUE E
BIODIVERSIDADE?

POR QUE OS FUNGOS
SAO IMPORTANTES
PARA A NATUREZA?

O QUE E UM
PRODUTOR EM UMA
CADEIA ALIMENTAR?

CITE UMA ATITUDE
SUSTENTAVEL QUE
AJUDA O MEIO
AMBIENTE.

O QUE E O EFEITO
ESTUFA?

26

DE UM EXEMPL.ODE
DECOMPOSITOR

0 QUE ACOONTECE
SE HOUVER
DESMATAMENTO?

COMO PODEMOS
EVITAR A POLUICAC
DOS RIOS?
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xrecone ds cartas

QUAL E A
IMPORTANCIA DO
CURSO DE
CIENCIAS NA
ESCOLA?

CITE UM EXEMPLO
DE ENERGIA

RENOVAVEL.

COMO PODEMOS
REALIZAR A
SEPARACAO DE
RESIDUOS EM CASA?

O QUE SIGNIFICA
RECICLAR?

O QUE E
COMPOSTAGEM?

O QUE SIGNIFICAO
TERMO
SUSTENTABILIDADE?

27

POR QUE AS
ABELHAS SAO
ESSENCIAIS PARA O
EQUILIBRIO
AMBIENTAL?

VOCE SABE O
CONCEITO DE
EDUCACAO
AMBIENTAL?
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QUEM SABE SABE, QUEM NAO SABE, SAI

Debora da Silva Sales
Maria Eduarda Souza da Silva
Rayane Leticia Maciel da Silva
Pedro Leandro Nunes da Silva

OBJETIVO

O objetivo principal é ser o ultimo jogador a nao perder. O objetivo secundario é ser o

primeiro a alcangar 36 Pontos de Agbes Sustentaveis/Saneamento.

J

-

A Perda: Uma carta diz que
vocé perdeu? Vocé perde,
obviamente ndo ganha.|

Nota: Quando vocé perde, as cartas que
estiverem na sua mao continuam agindo no
jogo! Retorne ao conjunto de cartas.

Preparacao:

a.Embaralhe as cartas do baralho e distribua 0 mesmo numero de cartas para cada
jogador.

b. Deixe o resto do baralho virado para baixo no centro da mesa.

c. O primeiro jogador é escolhido, pode ser por sorteio ou escolha dos jogadores.

Regras Basicas

O jogador escolhido ou vencedor, compra 1 carta do baralho e jogue 1 carta de sua

mao virada para cima

Obervacao: Existem cartas que pedem para ser jogadas viradas para baixo. Siga as

instrugdes indicadas no texto da carta jogada.
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Agora é a vez do jogador a sua esquerda. A partida continua até que alguém jogue

uma carta que o faga ganhar ou até que todos, menos um, sejam eliminados.
Regras Especiais: Cartas Mestre (Caos)

+ A expansao Cartas Mestre (Caos) ja esta inclusa no jogo. S&do as cartas horizontais (ou as
que definem regras universais).

o NAO as embaralhe no resto do baralho, e sim separadas!

o Antes de comecar a partida, escolha aleatoriamente 1 carta da expansao e a coloque no
centro da mesa, virada para cima

e O jogador que n&o seguir a regra da carta MESTRE/CAOS, perde. Logo, ndo ganha

Observagao para suas Cartas: Lembre-se que as suas Cartas Mestre (como
Estiagem Critica , Recursos Compartilhada, etc.) devem ser usadas conforme a regra acima

(separadas do baralho principal) para definir o cenario universal do jogo!

ke ]

| Quem Sabe Sabe, | Vocé esti fora!
Quem Nao Sabe Sai 5
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Desmatamento
¥ I
Coloque-a virada para cima em sua
frente, e entdo jogue outro turno.

Se ha quatro ou mais
Bombas/Ameacas viradas para
cima, a Floresta entra em colapso e
todo mundo perde!

Poluicao dos Rios
I TR

Coloque-a virada para cima em sua
frente, e entdo jogue outro turno.

Se ha quatro ou mais
Bombas/Ameagas viradas para
cima, a Floresta entra em colapso e
todo mundo perde!

Queimadas
' - soMm
Coloque-a virada para cima em sua
frente, e entdo jogue outro turno,

Se ha quatro ou mais
Bombas/Ameagas viradas para
cima, a Floresta entra em colapso e
todo mundo perde!

Cerca de 17% da Amazobnia ja foi perdida.
Estamos perto do "Tipping Point” (Ponto de
Nao-Retorno)!

F 1
Plistico, merclrio ¢ esgoto ndo tratados estio
matando a vida aquatica e a seguranga
alimentar.

Fogo usade na agropecudria descontralada
destréi a fleresta e afeta a qualidade do ar de
Manaus.

Grilagem de Terra
k - soum
Coloque-a virada para cima em sua
frente, e entdo jogue outro turno.

Se ha quatro  ou mais
Bombas/Ameagas viradas para
cima, a Floresta entra em colapso e
todo mundo perde!

Trafico de Animais
; - soms

Coloque-a virada para cima em sua
frente, e entdo jogue outro turno.

Se ha quatro ou mais
Bombas/Ameagas viradas para
cima, a Floresta entra em colapso e
todo mundo perde!

Grilagem de Terra
L - souss
Coloque-a virada para cima em sua
frente, e ent3o jogue outro turno.

Se ha quatro ou mais
Bombas/Ameagas viradas para
cima, a Floresta entra em colapso e
todo mundo perde!

A apropriagdo ilegal de terras publicas para
fins privados é a raiz de grande parte do
desmatamento.

I 1
Remover espécies-chave (como a arara ou o
peixe-bol) do seu habitat ameaga o equilibrio

da nossa biodiversidade,

A apropriagao ilegal de terras pablicas para
fins privados € a raiz de grande parte do
desmatamento.

Desmatamento
L - soum
Coloque-a virada para cima em sua
frente, e entdo jogue outro turno.

Se ha quatro ou mais
Bombas/Ameacas viradas para
cima, a Floresta entra em colapso e
todo mundo perde!

Poluicao dos Rios
} - e

Coloque-a virada para cima em sua
frente, e entdo jogue outro turno.

Se ha quatro ou mais
Bombas/Ameacas viradas para
cima, a Floresta entra em colapso e
todo mundo perde!

Queimadas
k - rous
Coloque-a virada para cima em sua
frente, e entdo jogue outro turno.

Se ha quatro ou mais
Bombas/Ameacas viradas para
cima, a Floresta entra em colapso e
todo mundo perde!

Cerca de 17% da Amazdnia | foi perdida,
Estamos perto do "Tipping Point” (Ponto de
Nao-Retorno)!

F i
Plastico, mercdrio e esgoto ndo tratados estio
matando a vida aqudtica e a seguranca
alimentar.

k- i
Fogo usado na agropecudria descontrolada
destrai a floresta e afeta a qualidade do ar de
Manaus.
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Seca Extrema
[ N
Coloque-a virada para cima em sua
frente, e entdo jogue outro turno,

Se houver 3 bombas viradas para
cima, elas explodem e todo mundo
perde! (A Seca acelera o colapso,
reduzindo o limite de perda).

Poluicdo dos Rios
b e
Coloque-a virada para cima em sua
frente, e entdo jogue outro turno.

Se houver 3 bombas viradas para
cima, elas explodem e todo mundo
perde! (A Seca acelera o colapso,
reduzindo o limite de perda).

Seca Extrema
b — houm
Coloque-a virada para cima em sua
frente, e entdo jogue outro turno.

Se houver 3 bombas viradas para
cima, elas explodem e todo mundo
perde! (A Seca acelera o colapso,
reduzindo o limite de perda).

Cerca de 17% da Amazdnia ji foi perdida.
Estamos perto do "Tipping Point” (Ponto de
Naio-Retorno)!

F 1
Plastico, mercirio e esgoto ndo tratados estio
matando a vida aquatica e a seguran¢a
alimentar.

M
F 1
As mudangas climdticas tornam as secas mais
intensas, transformando a floresta em um
campo de fogo.

Poluigao dos Rios
L Y
Coloque-a virada para cima em sua
frente, e entdo jogue outro turno.

Se houver 3 bombas viradas para
cima, elas explodem e todo mundo
perde! (A Seca acelera o colapso,
reduzindo o limite de perda).

" N

Vida Ribeirinha
L — e
Jogue a qualquer momento se vocé
acabou de perder. Ao invés disso
vocé continua no jogo! Compre
duas cartas.

Navegacao Clandestina
b ~ om0

Jogue esta carta quando vocé
estiver prestes a perder e SO
restaram dois jogadores no jogo. Na
verdade vocé ganhal

Plastico, mercirio e esgoto ndo tratados estdo

matando a vida aquatica e a seguranca
alimentar,

k i
A capacidade de adaptacao e resiliéncia das
comunidades que vivem nas margens dos rios
€ uma super-for¢a que sempre permite
continuar,

Vocé driblou as regras e as fiscalizagbes de
forma espetacular. © 1° dos Perdedores (ou
sera que é o Vasco?)

Influente
k - Aghores
Compre quatro cartas. Agora dé
duas cartas (a sua escolha) para
qualquer outro jogador.

Povo da Floresta
L - Agkomo
Jogue esta carta na sua frente. Antes
de qualquer um comprar uma carta,
um jogador precisa dizer o nome
completo de um ANIMAL OU
PLANTA LOCAL.

O préximo jogador deve dizer um
nome que comece com a PRIMEIRA
LETRA do nome dito pelo jogador
anterior.

Igarapé Limpo

Vocé vence quando joga esta carta...
Se ndo houver nenhuma carta de
Polui¢do dos Rios virada para cima
na mesa.

Caso contrario, jogue virada para
cima, na sua frente, por +5 pontos
de Acdes Sustentaveis.

Vocé usou sua influéneia para ganhar
privilégios, mas teve que distribuir "agrados”
para conseguir apoio. 'Me dé a granal’,
‘Querida, tenha certeza de que vocé dividiu
tudo direitinho..."

A biodiversidade & a nossa primeira lingua.
Caso contrario, ele perde. Nomes ndo podem
ser repetidos!

Nenhum protetor labial, palmas ou pom-poms
contam para a vitaria, A verdadeira vitdria ¢ a
dgua limpal
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Fim da Queimada

lara, a Sereia

Vocé vence quando joga esta carta...
Se 0 més atual for o més de maior
indice pluviométrico (chuva) em
Manaus (ex: Mar¢o) ou se estiver
chovendo.

Caso contrario, jogue virada para
cima, na sua frente, por +5 pontos.

[ — M
Escolha outro jogador. Pegue uma
das cartas de sua mao de forma
aleatéria.

Seus "encantos” roubam a carta e
vocé deve jogd-la imediatamente.

—
e

Caprichoso
k = ASAMDOMAL

Jogue-a na sua frente. Toda vez que
outro jogador perder, vocé deve
gritar-"SOU DA GALERA, SOU-AZUL,
SOU/ CAPRICHOSO!" (obrigatério) e
.

compratm

Sempre veja o lado bom da vida, Tadum
tadum tadum. A chuva é nossa aliada contrao

fogo!

Roubando? Isso parece quase com..,
PIRATARIA! Dun dun dun.., Quem consegue
resistir ao canto da lara?

Vool se beneficia da rivalidade de Parintins, Se
vocé ganhar, vocé pode comecar a planejar
dominar o mundo®.

Jornada do Boto
k = evmear
Cutuque um outro jogador. Entdo,
de a ele esta carta. Jogue outro
wrno,

Residuos Sdlidos
b — DEDEME PNTAR
Jogue esta carta virada para cima,
na sua frente. Todos os jogadores
devem iniciar uma frase com "Eu
acho que a melhor forma de reciclar
o lixo em Manaus é...", Ao contrario,
ele perde! Ou, compre 2 cartas.

Troca de Conhecimento
' e

Escolha outro jogador e troque de
lugar com ele, deixando todas as
cartas viradas para cma e de sua
mado onde estavam. Ganhe outro
turno, N seu Novo assento.

O Boto cor-de-rosa te visitou e te deixou uma
carta magica! You cutucar geral!

Hmmmmmmmmmm Pensar em solugdes é o
primeiro passo para a mudanga de hébito.

E um feliz ndo-aniversario para vocd, Vocé
ganhou uma neva perspectiva e um novo
ponto de vista na mesa.

Troca de Conhecimento

F — TROCAAAA XTRA
Escolha outro jogador e trogue de
lugar com ele, deixando todas as
cartas viradas para cima e de sua
mdo onde estavam. Ganhe outro
turno, No Seu NOVO assento.

Seca do Rio Negro
' — aghorma
Jogue virada para cima, na sua
frente. Nenhum outro jogador pode
comprar uma carta do baralho, por
nenhuma razdo ou ele perde!

E mais, o proximo jogador sé pode
jogar uma carta que nao seja azul.

" 4

Pesca Sustentavel
b — COMMRAANIA
Jogue esta carta. Compre duas
cartas.

-
-

E um feliz ndo-aniversirio para vocé, Vocé
£anhou uma nova perspectiva e um novo
ponto de vista na mesa.

Para aqueles que pedem para ir dormir cedo.
A seca limita os recursos e as opgbes de todos.

Uma agdo simples, mas que repde seus
recursos de forma continua e responsdvel.
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Manejo Florestal
b —  Conmat puarad
Compre quatro cartas. Agora dé
duas cartas (& sua escolha) para
qualquer outro jogador,

Lenda do Mapinguari

k = =TS
Escolha outro jogador. Pegue uma
das cartas de sua mdo de forma
aleatéria,

O Mapinguari “assusta® a carta, e
vocé deve descarta-la
imediatamente (em vez de jogar).

Caminho do Rio
} ~ TRRARAARLD |
Cutuque um outro jogador. Entdo,
de a ele esta carta. O sentido do
jogo é revertido. jogue outro turno.

L i
A gestio de recursos naturais aumenta seu

estoque, mas vocé deve negociar o excedents
com a comunidade

O monstro lenddrio da floresta. Seus ninjas
roubam a carta, mas a supersticdo faz vocé
descartd-la

O fluxo do rio dita a dire¢do, e o caminho pode
mudar a qualquer momento.

Inverno Amazonico

— DRSEANTE FOMABD
Escolha um jogador. Ele deve
revelar a mao. Se ele tiver mais de 5
cartas na mao, ele deve descartar
cartas até ter exatamente 5 cartas.

" "

Excesso de Lixo
b — DICANTE COUITID
Todos os jogadores (exceto vocé)
devem descartar uma carta da sua
mao para o descarte,

Pacto Sustentavel
} ~ mocAToTM
Escolha outro jogador e troque
TODA a sua mao de cartas com ele,

Vocé ganha o turno dele, se quiser.

- 1

i 1
A chuva intensa e as cheias do rio (0 “inverno®)
podem limitar sua capacidade de planejar e
es1oCar recursos.

F 1

A sobrecarga da infraestrutura de saneamento

forga todos a se livrarem rapidamente de seus
residuos,

i 1
Vocé iniciou uma parceria de sustentabilidade!
As vezes, 0 que vord precisa &sta na mao do
vizinha,

Vantagem da ZFM
b = IOCA SHLTW
Escolha outro jogador e troque de
lugar com ele, deixando todas as
cartas viradas para cima e de sua
mao onde estavam. Ganhe outro
turno, No seu NOVo assento,

Turismo Consciente
I aghoreo
Jogue esta carta virada para cima,
na sua frente.

Esta carta vale +8 pontos de Agoes
Sustentaveis se nao  houver
nenhuma BOMBA virada para cima,
e +3 pontos se houver alguma.

Reflorestamento

5 PONTOS o

Coloque virada para cima, na sua
frente. Esta carta vale +8 pontos de
Acbes  Sustentaveis.  Qualquer
jogador com 36 pontos ganha!

O pelo industrial permite a troca vantajosa de
mercadorias.

A beleza da Amazdnia sé pode ser totalmente
recompensada se estiver protegida.

Vocé plantou drvores e garantiu a recuperacao
da drea degradada!
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a A & & & & & =

Uso Consciente de Agua

Coleta Seletiva

F PONTOS o8

Coloque virada para cima, na sua
frente.

Esta carta vale +8 pontos de A¢des
Sustentaveis. Qualquer jogador com
36 pontos ganha!

Coloque virada para cima, na sua
frente.

Esta carta vale +8 pontos de Agbes
Sustentaveis. Qualquer jogador com
36 pontos ganha!

Consumo Local

Coloque virada para cima, na sua
frente.

Esta carta vale +8 pontos de A¢des
Sustentaveis. Qualquer jogador com
36 pontos ganha!

A gestdo de recursos naturals aumenta seu
estoque, mas vocd deve negociar o excedente
tom a comunidade

O lixo & um problema, mas a separagio é o
primeiro passo para a solugio.

Vocé apoiou a economia local comprando
produtos da agricultura familiar e ribeirinha,
reduzindo a pegada de carbono do transporte.

Educagdao Ambiental

Monitoramento do Rio

Cologue virada para cima, na sua
frente.

Esta carta vale +8 pontos de Ac¢des
Sustentaveis. Qualquer jogador com
36 pontos ganha!

k Lo

Cologue virada para cima, na sua
frente.

Esta carta vale +8 pontos de Ag¢des
Sustentaveis. Qualquer jogador com
36 pontos ganha!

-

Apoio a Pesquisa

Coloque virada para cima, na sua
frente,

Esta carta vale +8 pontos de Agdes
Sustentaveis. Qualquer jogador com
36 pontos ganha!

Vocé compartithou conhecimento! A
sensibiliza¢do é o primeiro passo para a
mudanga de comportamento na comunidade,

Vocé ajudou a fiscalizar a qualidade da dgua,
garantindo que o Encontro das Aguas
permanega um espetdculo natural

Vocé contribuiu com o INPA e outras
instituicdes para avangar a cidncia da
conservagdo amazdnica.

Observacgdo de Passaros

Protecdo do Pirarucu

Coloque virada para cima, na sua
frente.

Esta carta vale +8 pontos de A¢des
Sustentaveis. Qualquer jogador com
36 pontos ganha!

t PONTES 8

Coloque virada para cima, na sua
frente.

Esta carta vale +8 pontos de Ac¢des
Sustentaveis, Qualquer jogador com
36 pontos ganha!

Turismo de Base

[} Ponres

Coloque virada para ¢ima, na sua
frente.

Esta carta vale +8 pontos de A¢des
Sustentaveis. Qualquer jogador com
36 pontos ganha!

Vocd reservou Lempo para apreciar a
biodiversidade. A contemplagio da fauna ¢
uma a¢do de conservagdo.

b "
t 1
Vocd apoiou 0 manejo sustentivel do maior

peixe de escamas do mundo, garantindo que
ele ndc entre em extingdo,

1
J
Vocé investiv em um modelo gue benefica

diretamente as comunidades tradicionais,
valorizando a cultura e conservando a floresta.
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Na floresta
b — e
Escolha um jogador.

Esse jogador deve imitar um animal
da Amazdnia por um turno inteiro
(fazendo som ou gesto), antes da
jogada de qualquer jogador.

Se ele recursar, ele
imediatamente! £ serio!

perde

Garantido
[; p— i

Jogue imediatamente se qualquer
jogador acabou de dizer que é o
"melhor” ou "melhor em algo”. Ele
perde passando vergonha! OU, no
seu turno, vocé pode usa-la para
cancelar e descartar a Ultima carta
Bomba jogada elgnhe 16 pontos
pelo combate sustentavel.

Decisdao do Consumo
k | CAOLMIADM

Todos os jogadores, exceto vocé,
devemn escolher entre Plastico ou
Reutilizavel.

Se a maioria escolher Plastico, vocé
perde! Se a maioria escolher
Reutilizdvel, todo mundo que
escolheu Plastico perde! Se existir
um empate, TODO MUNDO PERDE!

Na floresta, quem njo sabe se comunicar...

0O Boi do Povo ndo aceita superioridade

Aindecisdo ou o conflito de interesses na

fica pra tras! indidualista, Obviamente, vocé é 0 melhor! comunidade leva a um desastre. O empate é a
Ficou em segundo novamente? Vasco. ¢ vocé? plor escolha.
Decisao do Consumo

L CACLATCOMMNTA

Todos os jogadores, exceto vocé,
devem escolher entre Plastico ou
Reutilizavel.

Se a maioria escolher Plastico, cada
jogador que escolheu Plastico
compra 2 cartas, e vocé ndo perde.
Se a maioria escolher Reutilizavel,
todos que escolheram Plastico
perdem.

Decisdao do Consumo
¥ - cACLTOASS

Todos os jogadores, exceto vocé,
devem escolher entre Plastico ou
Reutilizavel.

Se houver um Unico voto para
Plastico, VOCE perde. Se todos
escolherem Reutilizavel, todos que
escolheram Plastico perdem
(ninguém perde nesta rodada).!

Desmatamento

Leia em voz alta, e coloque a carta
virada para baixo: "No 3, todos
devemn jogar pedra, papel, ou
tesoural”

Qualquer pessoa que jogar Papel
perde.

5
L J
A escotha facll (Plastico) dd uma vantagem de
Jjogo imediata (comprar cartas), criando a
tentacdo de sabotar a decisdo correta.

L 4
A sustentabilidade exige 100% de esforgo. O
custo de um erro (Plastico) é alio parao
iniciador,

L "
F 1
Papel ganha de pedra? Isso nem mesmo faz
sentido!

Cheia do Rio

Leia em voz alta, e coloque a carta
virada para baixo: "No 3, todos
devem jogar pedra, papel, ou
tesoural”

Qualquer pessoa que jogou algo
igual a vocé, perde,

Sanduba de Jaraqui
I RSN

Leia em voz aita: "No 3 todos os
jogadares colocam de 1 a 5 dedos
em sua frente!" Jogadores com
maior € menor numero sdo Os
Pdes. Todos os outros sdo O
Recheio. Eles sdo prensados e
perdem,

Aviso de Chuva
- em

Coloque virada para cima na sua
frente, e leia em voz alta: "Qualquer
jogador que colocar o copo ou
objeto na mesa com forga, ou fizer
qualquer som alto de 'bater’, perde
imediatamente, comegando agora.”

b i

L 1
A dgua sobe rapido! Vock deve se diferenciar e
se adaptar rapidamente. Nio jogue duas
colsas diferentes de uma ve2!

Vocé se tornou parte do sanduba de jaraqui!
Se ninguém for o recheio, todo mundo perde
por ter feito um sanduba horrivel

0 aviso de chuva forte exige cautela e atengdo
ao ambiente. Qualquer barulho pode ser o
inicto do temporal. Boa Sorte! :D
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Colapso Climatico
F — e
Coloque virada para cima na sua
frente. No final do seu préximo
turno, todo mundo perde. Incluindo
VOCE,

"
F

Pico de Desmatamento
b T ATAGARTO

Jogue esta carta na frente de
qualquer outro jogador,

Se esta carta estiver na sua frente
no fim do seu turno, o custo da crise
queima sua mao! Vocé deve
descartar 3 cartas.

Reserva Extrativista

Jogue na sua frente, Vocé tem uma
Reserva Extrativista, Ninguém mais
tem wuma Reserva Extrativista,
Nenhuma outra carta de BOMBA ou
PRO e etc. pode ser jogada
especificamente na sua frente, por
ninguém!

'Por que alguém jogaria essa cana!? Porque o
ponto de ndc-rétorno cimatico afeta a todos,
ndo importa quio sustentivel vocé seja.

b "
L 1
O desmatamento repenting causa uma perda
imediata de recursos para todos.

Vocé garantiu a floresta em pé e a subsisténcia
das comunidades! Vocé é um “vencedorsauro®
por proteger a dreal

Vazante do Rio

b — ¢CAQUBFCOMMALL
Jogue esta carta para anular a
“Estiagem Severa" (remova-a do
jogo). Ao fazer Isso, vocé compra
trés cartas. OU, jogue-a para
comprar duas cartas e ganhar um
turno extra.

Estiagem Severa

Jogue-a na frente de outro jogador.

No final do seu préximo turno, vocé
perde porque ficou sem recursos na
seca. A menos que... seja a VAZANTE
DO RIO, E mais: Nenhum outro
jogador pode jogar cartas de Pontos
(+8 ou +3), ou ele perde!

Resiliéncia
' e
Jogue a qualquer momento se vocé
acabou de perder.

Ao invés disso vocé continua no
jogo! Compre uma carta extra. OU,
jogue esta carta para mostrar que
vocé realmente 100% continua no
jogo. Compre duas cartas.

O ciclo da dgua traz a vida de volta. A subida
das dguas é o resgate da floresta.

O desmatamento e as mudangas tlimdticas
enfraqueceram o “Rio Veador™ (transporte de
umidade), resultando na seca extrema

A capacidade da floresta de se regenerar e se
adaprar aos extremos & a sua malor super-
forga.

Narrador
b -~

Jogue-a na frente de outro jogador.
Ele é o narrador!

O Narrador precisa narrar cada
turno dos outros jogadores, em voz
alta, detalhando todas as suas
cartas/acdes. Caso contrario, ele
perde.

Eu perdi

Se vocé jogar esta carta, vocé perde.

Sem Apontar!

Coloque-a na sua frente, virada para
cima, e leia em voz alta:

"Qualquer jogader que estiver
apontado para outro ou carta,
perde imediatamente, comegando
agora."

E eu joguei a carta na frente deste *jogador*.
Sua cara comegou a imediatamente a brilhar
vermelha.

Eu desafio vocd a tentar isso

Ndo que apontar seja algo educade... Mas a
culpa da degradac¢do é coletiva, ndo individual!
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Contaminacdo na Agua
F —  oMmAPIISONL

Coloque-a na frente de qualquer
outro jogador.

Se esta carta estiver na sua frente
no final do préximo turno, a doenga
se espalha! Vocé perde o seu
préximo turno (doenca o paralisa).

Polui¢do Sonora
L - BOMBAPESIOAL
Coloque-a na frente de qualquer
outro jogador.,

Se esta carta estiver na sua frente
no final do préximo turno, o
barulho ensurdece seu raciocinio!
Vocé deve descartar uma carta
aleatéria da sua mao.

Consumo Excessivo
' - soumpusion

Coloque-a na frente de qualquer
outro jogador.

Se esta carta estiver na sua frente
no final do préximo turno, vocé esta
endividado! Vocé deve dar a carta
de Defesa Anti-Bomba (se vocé a
tiver) para o jogador que jogou esta
carta.

= -
A dgua contaminada ¢ um ataque a satde
publica, forgando uma pausa na acdo.

F 1
A falta de regulagdo de ruido € um ataque &
qualidade de vida e a capacidade de
planejamento.

0O uso irresponsavel de recursos acaba
roubando sua capacidade de se defender no
future,

+ Lixo nas Ruas
L —  BOMBAMIIOM
Coloque-a na frente de qualquer
outro jogador.

Se esta carta estiver na sua frente
no final do préximo turno, o lixo
impede seu progresso! Vocé perde 3
cartas da mao.

Faxina
L - AecedOMBK
Jogue a qualquer momento para
anular QUALQUER carta (1) BOMBA
(Coletiva, Pessoal ) jogada em vocé .

Faxina
L == =4
Jogue a qualquer momento para
anular QUALQUER carta (1) BOMBA
(Coletiva, Pessoal ) jogada em vocé .

A negligéncia com o descarte (lixo) torna a vida
na cidade dificil e custa caro.

O trabalho voluntario, junto aos 6rgaos
governamentais e leis, ajudam a criar um
ambiente limpo e sustentivel,

O trabalho voluntario, junto aos Grgdos
governamentais e leis, ajudam a criar um
ambiente limpo e sustentavel,

Limpeza

L e
Jogue a qualquer momento para
anular QUALQUER carta BOMBA
(Coletiva, Pessoal ou PRO) jogada
em vocd. OU, descarte TODAS as
cartas BOMBA Coletivas viradas
para cima na mesa (limpeza total).

Faxina
L - AmesousA
Jogue a qualquer momento para
anular QUALQUER carta (1) BOMBA
(Coletiva, Pessoal ) jogada em vocé .

Faxina
L - Awesoumd
Jogue a qualquer momento para
anular QUALQUER carta (1) BOMBA
(Coletiva, Pessoal ) jogada em vocé .

O trabalho voluntario, junto aos 6rgaos
governamentais e feis, ajudam a criar um
ambiente limpo e sustentavel.

O trabalho voluntario, junto aos Grgaos
governamentais e leis, ajudam a criar um
ambiente limpo e sustentavel.

O trabalho voluntario, junto aos orgdos
governamentais e leis, ajudam a criar um
ambiente limpo e sustentavel.
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TRILHA DA SUSTENTABILIDADE

Ana Beatriz Correia Alves
Laiza Helena G. do Nascimento

Anna Suzane Lima Brilhante

O objetivo € ensinar atitudes sustentaveis e conscientizar sobre a importancia de
cuidar do meio ambiente de forma divertida. Durante o percurso, os jogadores aprendem
praticas como reciclar, economizar agua e energia, evitar o desperdicio e proteger a

natureza.

Jogadores: 2 a 6 estudantes
Faixa etaria: 8 a 13 anos

Vence quem chegar primeiro ao FIM, mas o foco principal é desenvolver

responsabilidade ambiental.
O que vamos precisar para esse jogo?

® Tabuleiro: “Trilhass8Astentabilidade”
® Dado de 6 faces

® Cartas Azuis

® Cartas Amarelas Numeradas

[

Pedes (um para cada jogador)

Passo a Passo

1. Coloque o tabuleiro sobre uma superficie plana.
2. Separe as Cartas azul e Cartas amarelas em dois montes diferentes.
3. Cada jogador escolhe um pedo e posiciona na casa INICIO.

4. Definam quem comega - pode ser o jogador mais novo, ou por sorteio.
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Como funciona cada rodada?

1. Jogar o dado de 6 faces.

2. Cumprir o desafio correspondente ao numero tirado (ver lista abaixo).

3. Depois de realizar o desafio, o jogador avanga o numero de casas indicado.

4.Ao chegar na casa final do movimento, verifique se ela é: Casa VAZIA — Nada acontece.
“‘Pegue uma Carta” — Puxe uma carta azul, leia e cumpra a agéo. “Jogue o dado 1x ou

2x” — Role o dado novamente conforme indicado e cumpra o novo desafio/movimento.

Avancando e voltando casas

Se a carta ou desafio mandar avancar, mova seu peao imediatamente. Se mandar

voltar, também mova imediatamente.

Final do jogo

O primeiro jogador a alcangar a casa FIM vence

" Trilha da
‘ Sustentabllldade
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Regras de Convivéncia

Incentive a criatividade nos desafios.
Faca sons, mimicas e encenagdes com humor.
Valorize atitudes sustentaveis ditas pelos jogadores. Sem brigas!

Lembre que o espirito do jogo € aprender se divertindo!

CARTAS
CARTAS AZUIS — Sortidas (Avangam ou Recuam)

Participou de um mutirdo de limpeza — Avance 1 casa
Incentivou um amigo a reciclar — Avance 1 casa
Plantou uma arvore — Avance 2 casas

Reutilizou potes e garrafas — Avance 1 casa

Usou transporte publico — Avance 1 casa

Separou o lixo corretamente - Avance 2 casas1.
Participou de um projeto ambiental — Avance 2 casas
Recusou usar canudo plastico — Avance 1 casa

Foi de bicicleta para a escola — Avance 1 casa
Esqueceu a torneira aberta — Volte 1 casa

Jogou lixo no chdo — Volte 2 casas

Usou sacolas plasticas — Volte 1 casa

Deixou luzes acesas — Perde a vez

Desperdigou comida — Volte 1 casa

Jogou 6leo na pia — Volte 2 casas

Comprou produtos com muitas embalagens — Volte 1 casa
Lavou o carro com mangueira aberta — Volte 1 casa

Queimou um matagal — Volte 3 casas

“‘Usou o ChatGPT para criar uma imagem tosca?” — Todos os jogadores voltam 2

casas
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Regras da rolagem do DADO

Apos jogar o dado, faga o desafio indicado e s6 depois mova o peao:

« Diga 3 formas de economizar agua - Avance 3 casas

* Faca o som de um animal da floresta — Avance 1 casa

* Aponte algo reutilizavel na sala — Avance 2 casas

+ Diga uma invencéo (real ou imaginada) que ajudaria o planeta — Avance 1 casa

* Compartilhe uma acao sustentavel que pratica ou quer praticar — Avance 1 casa

» Cite uma causa da poluigao do ar — Avance 1 casa

« Cite um mau habito ambiental — Volte 2 casas

* Procure na mochila um objeto de lenta decomposicéo:Se tiver — Volte 1 casa / Se
nao tiver — Avance 1 casa

* Imite uma arvore balangando ao vento — Avance 1 casa

« Cante ou rime uma musica improvisada sobre reciclagem — Avance 1 casa

« Finja ser uma planta apaixonada pelo sol e faga uma declaragdo — Avance 2 casas

* Faga uma encenagao com alguém (ex.: flagrando alguém jogando lixo no chdo) —

Ambos avangam 1 casa
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MISSAO: ROTA VERDE

Thales Augusto
Kamylla Vilaga

Missao: Rota Verde é um jogo educativo criado para estimular o conhecimento
sobre meio ambiente, Amazobnia, biodiversidade, impactos socioambientais e politicas
ambientais por meio de desafios ludicos e cooperativos.

O objetivo principal é chegar ao final do percurso do tabuleiro acumulando o maior
numero de pontos possivel, demonstrando tomada de decisdo responsavel, consciéncia
ecologica e dominio dos conteudos trabalhados.

O jogo foi desenvolvido para ambientes escolares e atividades pedagodgicas,

promovendo aprendizagem pela experiéncia e tomada de decisbes reais sobre
sustentabilidade.
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OBJETIVOS PEDAGOGICOS

v Desenvolver pensamento critico sobre problemas ambientais.

v Estimular a cooperacgao entre estudantes.

v Promover conhecimentos sobre Amazoénia, ecologia e sustentabilidade.
v Incentivar a tomada de decisao consciente.

v Encorajar atitudes responsaveis no cotidiano.

ELEMENTOS

1 Tabuleiro da “Rota Verde”
Cartas Tomada de Agao
Cartas Pergunta

Cartas Verdadeiro ou Falso

1 dado de 4 lados

Pedes (um para cada equipe)
Tabela de Pontuacéao

Certificados/Insignias

Formacgoes das equipes

Cada equipe deve conter:

* no minimo 2 jogadores

* no maximo 6 jogadores

As equipes avangam pelo tabuleiro utilizando um peao por equipe.

AO AVANCAR NO TABULEIRO E VENCER

Ao chegar ao final do tabuleiro, vence a equipe que tiver acumulado mais pontos.

Além da pontuacéao final, existe uma recompensa especial:

Bbnus para a equipe que chegar primeiro ao final do percurso Recebe uma das 4

insignias:
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® Exceléncia Ambiental

® Conservacao dos Recursos Naturais
® Responsabilidades socioambiental
[

Lideranca sustentavel

TIPOS E CARTAS E SUAS FUNCOES

Cartas “Tomadas de agao”

Apresenta uma situagao envolvendo questdes ambientais ou sociais (desmatamento,

lixo, queimadas, desperdicio, uso da agua, consumo, etc.

A equipe deve escolher uma dentre 3 opgdes de agio:
A: Correta — 4 pontos
B: Parcialmente correta — 2 ponto

C: Incorreta — 0 pontos

As cartas simulam problemas reais: lixo sendo jogado no rio, queimadas ilegais,

desperdicio de recursos, consumo de plastico, etc.
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Objetivo: avaliar tomada de deciséo responsavel.

Carta Pergunta Perguntas diretas sobre:

1. Amazoénia

2. Biodiversidade

3. Ecossistemas
4.Servicos ambientais
5. Politicas ambientais
6.Conservacao
7.Mudangas climaticas

A equipe escolhe entre 3 alternativas:
A: Correta — 4 pontos
B: Parcialmente correta — 2 ponto
C: Incorreta — 0 pontos
Objetivo: testar conhecimentos ambientais de forma progressiva.

Carta “Verdadeiro ou Falso”

Cartas rapidas com afirmagdes ambientais simples, como: “Os igarapés séao

fundamentais para a manutencéo da vida na floresta.”

A equipe deve responder:

v Verdadeiro — 3 pontos

v Falso — 0 pontos

Objetivo: dinamismo e rapidez.
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REGRAS DO TABULEIRO

Movimento

Cada equipe joga o dado na sua vez. O pedo € avangado conforme o0 numero

sorteado.

Tipos de Casa

O tabuleiro possui quatro tipos de casas:
I 1. Verdadeiro ou Falso
A equipe pega uma carta rapida e responde.
B 2. Pergunta
A equipe responde perguntas de conhecimento ambiental.
3. Tomada de Acéao
Simula decisdes reais com impacto ambiental e social.
O. Casa Neutra Nenhum evento ocorre.

O grupo apenas descansa e aguarda a proxima vez.

PONTUACAO E INSIGNIAS

Acumulo de Pontos

Pontos sao obtidos exclusivamente pelas cartas.

Ao chegar ao fim do jogo, a equipe soma os pontos e consulta sua classificacao.
Tabela de Insignias por Pontuagao
Pontuacéo Final Titulo da Insignia  Descrigcao
® Até 15 ptsExceléncia Ambiental Estdo iniciando a jornada ambiental, mostrando
curiosidade e vontade de aprender.

® 16-25 pts Conservagao dos Recursos Naturais Demonstram atencdo aos problemas

ambientais e comegam a agir com responsabilidade.
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® 26-35 pts Responsabilidade Socioambiental Tém conhecimento solido e tomam
boas decisdes pela sustentabilidade.
® 50+ pts Lideranga SustentavelNivel maximo: grande dominio ambiental, pensamento

critico e agao exemplar.

DURAGAO DO JOGO

O jogo tem tempo estimado entre:
& 25 a 30 minutos - Ideal para atividades em sala de aula, feiras de ciéncias, eventos

ambientais ou oficinas.

SUGESTOES DE MEDIAGAO PARA PROFESSORES

Incentivar que as equipes discutam antes de responder.

Relacionar cada carta com situagdes reais vividas na escola ou na comunidade. Apés
0 jogo, promover roda de conversa sobre as decisdes tomadas.

Reforgar atitudes sustentaveis que possam ser aplicadas no cotidiano.

Refletir sobre erros e acertos de forma positiva e educativa.

FIM DO JOGO E CERTIFICAGAO
Ao final:
1. Soma-se a pontuacgao total de cada equipe.

2. Entrega-se a Insignia da Pontuagdo correspondente.

3. O professor faz breve fechamento dos temas trabalhados.
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GUARDIOES DO IGARAPE

Luyze Victoria De Oliveira Marques
Williane Bitencourt De Azevedo
Kanmille Hanna Batista Da Fonseca

Objetivo do Jogo

O jogo “Guardides do lgarapé” tem como objetivo desenvolver a Educacéo
Ambiental de forma ludica, trabalhando temas como: conservagdo dos igarapés, manejo
sustentavel, participagdo comunitaria, saberes tradicionais e problemas ambientais
vivenciados por comunidades amazénicas. Os alunos aprendem sobre responsabilidade

socioambiental enquanto jogam.
Histéria do Jogo

Os igarapés estao sofrendo com lixo, desmatamento, pesca predatoria e falta de
cuidado. Os jogadores foram escolhidos para se tornarem Guardides do lgarapé,

enfrentando desafios, tomando decisbes e ajudando a natureza a se recuperar.

Preparacgao

® (Cada jogador escolhe um avatar (boto, arara, onga, peixe-boi, tucano, etc.)

® Todos comecam na casa INiCIO.
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Regras do jogo
Regra 1 - jogar o dado

Na sua vez, o jogador rola o dado e avanga o numero de casas indicado
Regra 2 - Casas normais

Se cair numa casa sem simbolo, o jogador deve pegar uma carta-desafio:

v Se acertar a resposta — avance +1 casa

x Se errar — fique no lugar

Casas Especiais do Tabuleiro

Casa com Barril de Petroleo

= \/olte 2 casas
Casa com Guarana

= Perca 1 rodada.
Casa com Vitéria-Régia

= Avance +1 casa.
Casas com Jarro

= Pegue uma Carta de Saberes Indigenas. Vencedor

Ganha quem chegar ao FIM, tornando-se o Guardido-Mestre do Igarapé.
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CARtA-DeSAfiO

AGUA SUJA?
+ Porque a dgua do Igarapé pode ficar poluida?

guaraioes Do

EFEITO NO JOGO:

r
- -
I {g d rd pe + Acertar: Avance 1 casa
-

+ Errou: Fique parado

CARtA-DeSAFiO
SEPARACAO DO LIXO

+ Porque separaro lixo éimportante?

guaraioes Do
lgarapeé

EFEITO DO JOGO:

+ Acertou: Avance | casa

+ Errou: Fique parado

CARtA-DeSAfIO

RECICLAGEM
+ O que significa reciclar?

guaraioes Do

EFEITO NO JOGO:
+ Acertou: Avance | casa

lgarapé

+ Errou: Fique parado

CARtA-DeSAfiO

PILHAS USADAS
+ Onde devemos descartar pilhas e baterias?

guaraioes Do
I ga ra pe TFEA:nzzf\i?l:ce 1 casa

+ Errou: Fique parado

CARtA-DeSAfIO
LIXO NOS RIOS

+ Por que ndo devemos jogar lixo no dgua?

guaraioes Do
I ga ra p(-: I::FEIA:rtx:‘f\i:ce 1 casa

+ Errou: Fique parado
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guaraioes Do

lgarapeé

guzraioes Do
lgarape

guzraioes Do

lgarapé
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CARtA-DeSAfiO

ANIMAIS DA AMAZONIA
+ Cite um animal tipico da Amazdnia

Efeit0 nO jOgO:
*+ Acertou: Avance 1 casa

+ Errou: Fique parado

CARtA-DeSAfiO

POLUICAO
« O que & Poluigdo?

EFEITO NO JOGO
¢ Acertou: Avance | casa

+ Errou: Figuei parado

CARtA-DeSAfIO

ECONOMIA DE AGUA
+ Diga uma formade economizar agua

RESPOSTA ESPERADA:
*+  Acertou: Avance | casa

* Errou: Fique parado
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CARtA-DeSAfiO

LIXO ORGANICO
+ O que sdoresiduos organicos?

guaraioes Do I
Igarape +  Acertou: Avance 1 casa

* Errou: Figue parado

CARtA-DeSAfiO
QUEIMADAS

+ Por que devemos evitar as queimadas?

guaraioes Do
lgarape

RESPOSTA ESPERADA:
+ Acertou: Avance | casa

* Errou: Figue parado

CARtA-DeSAfiO
ESCOLA LIMPA

+ Como vocé pode ajudar na limpeza da escola?

guardioes Do S
lgarape

+ Acertou: Avance 1 casa

+ Errou: Figque parado

CARtA-DeSAfiO

ADUBO
+ O que éadubo?

RESPOSTA ESPERADA:
*+ Acertou: Avance | casa

* Errou: Figue parado
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CARTA-ACAO
MUTIRAO DA FLORESTA

+ Vocé e seus colegas organizaram um mutirdo

para limpar oigarapé.
ru ( r(l IO u..b DO +« Acomunidade ficou feliz e o rio agradeceu!
EFEITO MO JOGO:
lgarape
-

+ Avance 2 casas

CARTA-ACAO

PLANTOU UMA ARVORE

o~ a .
gu 8 rd I 0(:.'(; DO + Vocé ajudou no reflorestamento.

EFEITO NO JOGO:

r
I Q a ra p (:.. + Avance | casa
.

CARTA-ACAO

CUIDOU DA HORTA ESCOLAR
+ Vocéregou e plantou novas mudas.

cuzraioes Do L
lgarapé - e o

CARTA-ACAQ

ANIMAIS RETORMAM

ru (.r(l IO C DO + Adreapreservadaficou rica emvida.
Al-

EFEITO NO JOGO:

I QG r(; p e * Avance | casa
-

CARTA-ACAO

= COLETA SELETIVA FUNCIONA
gu a rd Ioef; DO + Aescola organizou as lixeiras.
r
lgarape -

+ Avance até a proxima Vitéria-regia
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CARTA-ACAO

RESGATOU UM ANIMAL

* Vocé salvou um animal preso no lixo.

cUaraioes Do

EFEITO NO JOGO:

Igarapé « Avance | casa

CARTA-ACAO

CAMPANHA DE RECICLAGEM

sUaraioes Do e e i
lgarape FET0 10 1050

CARTA-ACAO

CAMPANHA DE RECICLAGEM
+ Vocé ajudou a reduzir desperdiciode dgua.

suzraioes Do
lgarape s
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CARtA-PenAliDADe

LIXO NO IGARAPE
+ Vocé esqueceu de levar seu lixo de volta e ele
caiu no igarape.

* Os peixes ficaram em perigo!
EFEITO NO JOGO:

*  Volte 2 casas

CARtA-PenAliDADe

FUMACA DE QUEIMADA
+ A fumaca tomou conta da floresta e espantou

animais.
EFEITO NO JOGO:

+  Volte 1 casa

CARtA-PenaliDADe

TORMEIRA ABERTA

+ Vocé deixou atorneira aberta sem perceber.

EFEITO NO JOGO:

+ Perca | rodada.

61

guardioes Do
lgarape

guardioes Do
lgarape

guardioes Do
lgarape




ENSINAR CIENCIA A PARTIR DO TERRITORIO: PRATICAS EM MANAUS

CARtA-PenaAliDADe

PESCA PROIBIDA

+ Vocé pescou em uma area de protecdo.

EFEITO NO JOGO:
+ Volte 1 casa

CARtA-PenAliDADe

LIXO MISTURADO

+ Vocé jogou tudo no mesmo lixo e deixou de reciclar.

EFEITO NO JOGO:

+ Perca 1 rodada.

CARtA-PenAliDADe
SACOLA AO VENTO
+ Uma sacola plastica voou e caiu no igarapé.

EFEITO NO JOGO:
+ Volte 1 casa
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CAPITULO 2

APRENDER COM O TERRITORIO:
SEQUENCIAS DIDATICAS NA EDUCAGAO AMBIENTAL

O presente capitulo tem como foco a educagdo ambiental desenvolvida a partir de
sequéncias didaticas contextualizadas, compreendendo o territério como elemento central
do processo educativo. Parte-se do entendimento de que aprender com o territorio implica
reconhecer os saberes, vivéncias e dinamicas socioambientais que constituem os espagos
educativos, especialmente aqueles que extrapolam o ambiente escolar formal. Nessa
perspectiva, a sequéncia didatica configura-se como um percurso pedagogico intencional,
capaz de articular conhecimentos cientificos, experiéncias sensiveis e praticas reflexivas,
favorecendo a construgdo de uma aprendizagem significativa e critica.

Araujo (2013) vincula o conceito de sequéncia didatica as investigagcdes sobre a
apropriagao da lingua escrita desenvolvidas pelo grupo de Genebra, especialmente aquelas
centradas no trabalho sistematico com géneros textuais. Para o autor, a sequéncia didatica
constitui uma estratégia de organizagao pedagogica que permite ao professor estruturar as
atividades de ensino a partir de nucleos tematicos — relacionados a dimensao conceitual
dos objetos de conhecimento — e de procedimentos estruturais, associados as dimensdes
técnica e estética do ensino.

Ainda segundo Araujo (2013), a utilizagao do termo sequéncia didatica antecede sua
ampla difusdo no campo educacional, estando inicialmente relacionada aos estudos sobre a
aprendizagem da linguagem escrita, particularmente nas pesquisas conduzidas por Dolz et
al. (2004). Essas investigagbes tinham como eixo central a relagdo entre linguagem,
interacéo e sociedade, compreendendo a sequéncia didatica como um conjunto de atividades
escolares organizadas de forma sistematica em torno de um género textual, seja ele oral ou
escrito (DOLZ et al., 2004). Nessa perspectiva, o objeto de ensino assume a forma de um
género discursivo especifico, cabendo a sequéncia didatica a fungdo de mediar sua
apropriacao pelos estudantes.

Zabala (1998) amplia essa compreensao ao definir as sequéncias didaticas como um
conjunto de atividades ordenadas, articuladas e estruturadas em fungdo de objetivos

educacionais previamente definidos, com inicio e término claramente conhecidos tanto pelo
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professor quanto pelos alunos. Para o autor, a nocdo de sequéncia didatica esta
intrinsecamente associada a ideia de sistematizagdo e planejamento intencional do ensino,
reforgando o papel do professor como mediador do processo de aprendizagem.

Nesse equilibrio entre o saber cientifico e o sujeito que aprende, evidencia-se uma
concepgao implicita de Transposigcéo Didatica, na medida em que o conhecimento cientifico
€ reorganizado pedagogicamente para tornar-se ensinavel sem perder sua coeréncia
interna.

Nesse sentido, os académicos de Ciéncias Biolégicas da UFAM, planejaram
atividades em um espago nao formal de ensino, o Mercado Municipal Adolfo Lisboa, com a
finalidade de desenvolver nos estudantes a ideia de identidade e pertencimento ao cenario

amazonico.

MERCADO ADOLFO LISBOA

'8
E

_\l

|

-

Mercado se configura como um espacgo hibrido, no qual praticas sociais, saberes

tradicionais e experiéncias sensoriais coexistem. E nesse cotidiano marcado pela busca pela
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satisfacao de necessidades materiais e imateriais que a cultura se concretiza, por meio de
objetos, praticas e relagdes que atribuem significado a vida ordinaria (SILVA, 2008).

O cotidiano do Mercado Adolpho Lisboa revela-se plural tanto em seus usos quanto
em seus significados. As praticas ali desenvolvidas articulam elementos do rural e do urbano,
conferindo ao espaco distintas leituras: para clientes habituais, trata-se prioritariamente de
um local de compra; para turistas e parte da populagcdo urbana, assume a condi¢cdo de
patrimonio historico; ja para aqueles que vivem do mercado, ele representa o espago do
trabalho, da renda e da sobrevivéncia. Nesse sentido, o0 mercado configura-se como um

territério de interagbes sociais que dao forma e sentido a paisagem cultural manauara.
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A ECONOMIA SUSTENTAVEL E A EXPLORAGAO PREDATORIA
DOS RECURSOS NATURAIS NA AMAZONIA

Fabiana Peres Fernandes;
Marina Pdmela Soares de Medeiros

Publico (série): 3° ano (Ensino médio)
Numero de aulas: 4 aulas com 50 min cada.

Sobre o Mercado Adolfo Lisboa: O tema “A Economia Sustentavel e a Exploracéo
Predatéria dos Recursos Naturais na Amazdnia” foi escolhido por sua relevancia para a
realidade socioambiental de Manaus, onde o desenvolvimento econémico no modelo atual
convive com desafios de preservacgao da floresta. O Mercado Municipal Adolpho Lisboa se
destaca como espacgo pedagdgico por reunir saberes tradicionais, praticas econémicas
locais e ressalta de forma espléndida a cultura Amazdnida em suas diversas expressdes
artisticas, refletindo a relagao entre a economia e a natureza amazonica na forma de uma
economia sustentavel. A visita possibilita aos estudantes vivenciar e refletir, de forma critica,
0 consumo consciente e a sustentabilidade, reconhecendo o territério como fonte de
conhecimento e fortalecendo o compromisso com a educagao ambiental e a valorizagao da

Amazobnia.

Aula 1: O Saber da Floresta: o que é viver de forma sustentavel?

Introdugdo: A aula inicia com uma conversa sobre a relagdo entre o modo de vida
amazoOnico, 0 uso dos recursos nhaturais e os impactos da exploragao predatoéria. Busca-se
compreender o significado de sustentabilidade e as formas de resisténcia das comunidades

locais.

Objetivo da aula: Compreender o conceito de economia sustentavel e relaciona-lo as

praticas e saberes amazdnicos, discutindo seus contrastes com a exploracao predatoria.

Conteudos/temas que serao abordados: Economia sustentavel, saberes tradicionais,

exploracao predatodria e resisténcia comunitaria.
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Atividades previstas (passo a passo):

1. Inicio da aula: Circulo de Cultura: roda de conversa sobre “Como a floresta nos sustenta?”.
2. Compartilhamento de experiéncias: ainda no circulo, os educandos serao instigados a
relatar praticas sustentaveis conhecidas em suas familias ou comunidades (pesca,
extrativismo, agricultura familiar, artesanato etc.), relatando, também, se observam
exemplos de exploragao predatoria (garimpo, desmatamento, queimadas).

3. Reflexdo coletiva: discussdo sobre como os saberes tradicionais contribuem para a

preservacgao da floresta e quais as consequéncias da exploragcao predatéria.

Materiais necessarios: pincel de quadro branco e lousa.
Qual o papel do professor: Mediador e problematizador, incentivando o dialogo e a
reflexao critica sobre o tema.

® Qual o papel dos estudantes: Ativos na construgdo do conhecimento, compartilhando

saberes e experiéncias de sua realidade.

Aula 2: Preparagao para a Visita Técnica: Construgao do roteiro investigativo

Introducgao: Planejar a visita técnica a partir da elaboragéo de perguntas e direcionamentos

que estimulem o olhar critico sobre praticas sustentaveis e predatérias.

Objetivo da aula: Criar parte de um roteiro que guiara a visita técnica a partir de perguntas

e direcionamentos que estimulem o olhar critico sobre praticas sustentaveis e predatodrias.

Conteudos/temas que serao abordados: Investigacao participativa, pesquisa de campo,

praticas sustentaveis e predatorias na economia local.

Atividades previstas (passo a passo):

1. Inicio da aula - Retomada da discussao anterior e problematizacado: “O que queremos
observar no mercado: praticas de cuidado ou exploragéo?”.

2. Elaboragao coletiva: Organizados em grupos, os educandos formulam perguntas de
pesquisa (ex: “De onde vém os produtos?”, “Ha valorizagdo dos saberes locais?”).

3. Criacao do roteiro da visita: Organizacao das perguntas em eixos (produgdo, consumo,
cultura, resisténcia).
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4. Simulagao de entrevistas: Os educandos ensaiam abordagens de dialogo e escuta

respeitosa.

® Materiais necessarios: Folhas, canetas, quadro branco.

® Produto esperado: Roteiro de investigagdo com perguntas orientadoras sobre
praticas sustentaveis e predatorias.

® Qual o papel do professor: Orientador do processo investigativo e do didlogo ético
com o campo.
Qual o papel dos estudantes: Protagonistas da pesquisa, formulando perguntas e

direcionando a investigagao.

Aula 3: Roteiro Vivo da Sustentabilidade Amazoénica (Visita Técnica)

Introducgéo: Esta aula consiste em uma visita técnica ao Mercado Municipal Adolpho Lisboa,
onde os alunos investigaram, por meio da escuta e observacgao, praticas de sustentabilidade
presentes no comeércio local. A partir da observacao e de entrevistas, deverao identificar a
origem dos produtos, compreendendo sua trajetoria “do territorio a banca”, e reconhecendo

tradicbes, saberes locais e possiveis danos ambientais envolvidos.

Objetivo da aula: Observar, registrar e interpretar praticas sustentaveis na economia local,
incluindo a investigagdo da origem dos produtos, desenvolvendo uma leitura critica da

realidade amazonica.

Conteudos/temas que serdo abordados: Sustentabilidade, consumo consciente,
economia local e valorizagdo da cultura amazénica, exploragcdo de recursos naturais e

resisténcia.

Atividades previstas (passo a passo):

1. Inicio da visita: Breve conversa sobre postura ética, escuta e registro das observagoes.
2. Durante a visita: Os grupos deverdo realizar entrevistas curtas com feirantes e
trabalhadores, usando o roteiro criado e registrando falas, fotos e observagdes. Além das
praticas sustentaveis e impactos ambientais, devem investigar especificamente:

2.1. Origem dos produtos:

® De onde veio? E produzido na cidade, no interior, em outra regido da Amazénia?
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® E coletado, cultivado, pescado, manufaturado?

® Quem produz? Agricultores familiares? Comunidades ribeirinhas? Industrias?

2.2. Caminho percorrido até o mercado:

® Como o produto chega ao mercado? Embarcacgoes, estradas, atravessadores?

2.3. Tradicbes associadas:
® Ha uma histdria cultural por tras do produto (ex.: farinha, peixes, ervas, artesanatos)?

® Ha técnicas tradicionais de manejo ou preparo?

2.4. Sustentabilidade e impactos:
® O manejo é sustentavel?
® Ha praticas predatorias associadas?

® Quais desafios os vendedores relatam sobre o meio ambiente?

Anotagoes reflexivas: Cada grupo identifica exemplos de praticas sustentaveis e

predatérias.

® Materiais necessarios: Roteiro impresso, cadernos de anotagdes, celular (para
registros de audio e imagem).

® Produto esperado: Anotagdes e registros da visita, que servirdo de base para
producdes reflexivas.

® Qual o papel do professor: Acompanhante e mediador do processo de observagao
critica.

® Qual o papel dos estudantes: Pesquisadores ativos e reflexivos, observando a

realidade e coletando informagdes.
Aula 4: Compartilhando Saberes: leitura critica da experiéncia
Introdugao: Apds a visita, os educandos socializam as observagdes sobre as origens dos
produtos investigados na visita e analisam como essas cadeias produtivas se conectam com

problemas ambientais da Amazoénia. A partir de noticias e estudos de caso, eles relacionam

e identificam contradicdes entre sustentabilidade e exploracéo.
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Objetivo da aula: Interpretar criticamente as observacdes da visita, articulando sobre a
cadeia dos produtos observados, praticas sustentaveis, predatérias e de resisténcia social

na Amazonia.

Conteudos/temas que serdao abordados: Economia sustentavel, impactos ambientais,

cadeias produtivas amazénicas, resisténcia e educagdo ambiental critica.

Atividades previstas (passo a passo):
1. Inicio da aula: Roda de conversa sobre o que mais chamou atencéo na visita, o que
descobriram sobre as origens e quais tradigbes e modos de produgéo aparecem.
2. Circulo de Cultura: Debate sobre as contradigdes vivenciadas - “O que aprendemos sobre
exploracao?” “Qual impacto ambiental esta por tras desse produto?” “Essa cadeia produtiva
é sustentavel?”
3. Estudo de caso: Cada grupo recebe uma breve noticia, reportagem ou video relacionado
a um problema ambiental conectado a origem de algum produto observado.
Em grupos, os educandos deverao analisar:
a) Quais sao as causas e consequéncias do problema?
b) Quais formas de resisténcia ja existem?
c) Que acgdes a comunidade ou a escola poderiam adotar diante ao problema?
4. Criacdo de uma agao de resisténcia (pratica): Com base nas discussdes, cada grupo
elabora uma mini agao transformadora, como:
® Campanha de conscientizagao na escola (cartazes, videos, podcasts, teatro, redes
sociais).
® Feira da Sustentabilidade “Da Origem ao Impacto” com produtos locais e relatos da
visita.
Mural interativo “Amazénia existe e resiste” (com fotos, frases e reflexdes).

Materiais necessarios: Cartolina, canetas, materiais artisticos, projetor (opcional).

Produto esperado: Apresentacdes e producgdes coletivas que expressem reflexdes

sobre sustentabilidade e resisténcia.

® Papel do professor: Mediador e provocador de reflexdes criticas.

® Papel dos estudantes: Protagonistas na analise e socializagdo das aprendizagens.
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DO ARTESANATO AMAZONICO A VISITA AO
MERCADO ADOLPHO LISBOA

Davi Claudio De Oliveira
Luana Pereira Parente De Araujo
Yasmin Jessica Guimaraes Guedes

Publico (série): 1° ano (Ensino médio)

Numero de aulas: 5 aulas com 50 min cada.

Aula 1: Aquecendo os motores

Introdugao: Vamos iniciar esta aula expondo o que é artesanato e como ele é importante
para a cultura amazénica. O artesanato produzido por povos originarios, comunidades
tradicionais e povos afro-amazdnicos carrega histéria, identidade e modos de vida. O contato
direto com diferentes pecas permite que os alunos reconhegam o artesanato como

expressao viva da cultura local.

Objetivo da aula: Compreender a importancia cultural do artesanato amazénico a partir da
observacdo e manipulacdo de pegas reais ou imagens ampliadas, reconhecendo suas
origens, fungdes, materiais e significados.

Conteudo abordado: Artesanato

Atividades previstas

1. O professor comegara a sua aula apresentando as diferentes pecgas de artesanato (reais
ou imagens ampliadas): cestarias, colares, ceramicas, trangados, sementes, fibras, entre
outros, para isso, pode fazer uma busca com pessoas proximas ou selecionar imagens em

sites de busca.

Observacao orientada dos padrdes, formas, materiais e cores.
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Roda de conversa sobre possiveis usos das pecas, significados culturais e relacdo com
territorios amazonicos.

Exibigcdo de imagens ou video curto mostrando processos de produgao artesanal.

Breve momento de contato sensorial com sementes, fibras e corddes para compreender
textura, peso e material.

Desenvolvimento: Associagcdo dos materiais ao valor simbdlico das etnias produtoras,
significados, técnicas e etapas de producéo.

Finalizacdo da aula: Entrega de texto informativo sobre a visita a espago nao formal.
Material necessario — Artesanatos diversos, datashow, computador, fibras/sementes,
papel e tesoura.

Produto esperado: Familiarizagdo dos alunos com a diversidade cultural amazonica e
compreensao do artesanato como expresséao identitaria.

Papel do professor: Mediador entre conhecimento prévio e novos saberes,
contextualizando e guiando observagdes.

Papel do aluno: Participante ativo, relacionando suas vivéncias e observagdes com o

conteudo apresentado.

Aula 2: Preparagao para visita ao Mercado

Objetivo da aula: Construir, de forma coletiva, o roteiro que sera utilizado na visita técnica

ao Mercado Adolpho Lisboa

Conteudo: Elaboragcdo de perguntas essenciais para observar o artesanato exposto e

compreender sua origem, fungao, técnica, publico e significado.

Atividades previstas: Construgao coletiva do roteiro com base em questdées como

©® N o o bk~ w b=

O que esta sendo comercializado?

Qual a origem do produto?

Quem produz esse artesanato e a qual comunidade/etnia pertence?
Quais técnicas e materiais sao utilizados?

Esses materiais sdo sustentaveis?

Qual o valor e por que ele é atribuido?

Quem compra esse tipo de artesanato?

Materiais necessarios — Papel, caneta e video sobre o Mercado Adolpho Lisboa.
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9. Produto esperado — Roteiro organizado com perguntas abertas e fechadas para orientar
a observacao durante a visita.

10. Papel do professor — Orientar a turma sobre o que é relevante observar e registrar.

11. Papel do aluno — Participar da construgao das perguntas, discutindo aspectos

importantes do artesanato.

Aula 3: Visita guiada ao Mercado Adolpho Lisboa

Objetivo da aula : Realizar a visita guiada no mercado e aplicar o roteiro elaborado.

Conteudo — Observagao e registro das pegas de artesanato, origem, técnica, materiais,
valores e perfis dos artesaos.

Atividades previstas

1. Aplicagao do roteiro de observagéao e entrevista.

2. Registro de informacgdes: origem ( onde foi produzida), técnica, valor da pega, materiais e
quem vendeu, etc. produz, nome da peg¢a,

3. Orientagao para fotografar artesanatos, sempre com autorizagao.
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Checklist para os alunos:

Horario de saida e retorno

Pontos de encontro e regras de circulagao

Cuidados durante a visita

Momento do lanche, para isso solicite que os alunos levem alguma coisa para
compartilhar no local

Realizar registros obrigatérios: fotos, anotagdes e respostas do roteiro.

Materiais necessarios — Roteiro, papel, caneta.

Produto esperado — Coleta organizada das informacdes observadas e registradas
pelos alunos.

Papel do professor — Apoiar o processo de entrevista e auxiliar na organizagéao dos
grupos. Nesse caso o ideal é que tenha mais de um professor ou estagiarios com a
turma para auxilio e seguranca.

Papel do aluno — Entrevistar, observar, registrar e fotografar.

Aula 4: Problematizagao - Questoes ecolégicas e sociais ligadas ao artesanato

Objetivo da aula: Refletir criticamente sobre a origem das matérias-primas,

sustentabilidade, preservacao cultural e impactos ambientais.

Conteudos da aula:

Origem dos materiais (penas, sementes, ervas, etc)

Sustentabilidade e impactos ambientais

Uso de penas e questdes legais

Diferengas entre artesanato indigena, afro-brasileiro e urbano.
Atividades — Revisao das anotacdes da visita e resposta coletiva as questdes:
a) De onde vém os materiais utilizados?

b) Ha impacto ambiental em sua obtencao?

¢) Quais as diferengas culturais entre os tipos de artesanatos observados?

d) Como as leis ambientais e culturais influenciam na produgéo e comercializagao?

Materiais necessarios : Anotagdes do roteiro.

Produto esperado — Desenvolvimento de postura critica sobre cultura, natureza e mercado.
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Aula 5: Producao do material para exposi¢ao

Objetivo da aula — Produzir o material visual e textual que sera exposto.

Atividades

1. Selecdo de 1 ou 2 fotografias tiradas durante a visita. Esse momento sera para a
exposicado de pegas de artesanato escolhidas na visita. Oriente os estudantes a escolher
uma fotografia das quais eles possuam maiores informacgdes.
2. Construcao de sinopse da peca escolhida contendo:

a) Nome da peca

b) Material e técnica utilizada

c) Valor

d) Origem e etnia/comunidade produtora

e) Significado cultural

f) Por que vocé a escolheu?

Producéao de etiquetas expositivas e textos para a mostra.

Materiais necessarios: Fotografias, papel, cartolina, canetas.

Produto esperado: Que ao final da aula o material esteja pronto para montagem da

exposicao.
Aula 6: Exposigcao

Objetivo da aula: Expor os materiais produzidos pelos alunos, compartilhando descobertas

e reflexoes.

Atividades: Montagem da exposi¢ao, apresentagao das sinopses, visitagdo da comunidade

escolar.

Materiais utilizados: Fotografias, textos, painéis.

Produto esperado: Exposi¢cao organizada que valoriza a cultura amazoénica, consolidando

assim aprendizagens.
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NEGACIONISMO CULTURAL

Evelyn Soledade Aguiar
Jamilly dos Santos Magalhdes
Milena Brasil do Monte

Publico (série): Ensino médio

Numero de aulas: 5 aulas com 50 min cada.

Aula 1: Importancia da Cultura e Saberes Tradicionais

Introdugdo: A cultura amazénica é fruto de um longo processo histérico construido no
encontro entre povos originarios, populagdes ribeirinhas, migrantes e a propria natureza,
gue nunca foi mero cenario, mas parte ativa da vida cotidiana. Nesta aula, vamos olhar para
a AmazoOnia nao como algo distante ou folclérico, mas como um modo de viver, produzir
saberes, organizar o tempo, a alimentacao, o trabalho e as relagdes comunitarias — do jeito

que sempre foi feito: aprendendo com a experiéncia, com a memaoria e com o territério.

Objetivo da aula: Compreender o conceito de cultura e fazer o levantamento das suas

diferentes formas de manifestagao.

Conteudos que serao abordados:
® Cultura e meio ambiente.

® Relagao entre praticas culturais das familias e conservagdo ambiental.

Atividades previstas (passo a passo):

1. Roda de conversa inicial: reflexdo coletiva sobre “O que é a cultura?”.

2. Apresentacao breve (professor): introdugao ao conceito de negacionismo cultural com
exemplos sociais ocorrentes na realidade da comunidade e o impacto no meio ambiente.

3. Atividade em grupo: roda de conversa com os alunos sobre praticas familiares que
refletem a identidade cultural e a relagdo com o meio ambiente, seguida da apresentagao
de um video que contextualiza o conceito de cultura e destaca sua importancia para a
formacdo individual e coletiva. Link do video: https://youtu.be/xa2Hk-C-HOA?
si=HOuC_ nP5QsDouf8A
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4. Analise de situacdes: observagao de fotos do Mercado Adolpho Lisboa (pescado, ervas,

frutas, arquitetura) e discussao sobre o que revelam da cultura local e 0 meio ambiente.

Materiais necessarios:

® Cartazes, projetor ou imagens impressas, canetas coloridas, folhas A3.
Produto esperado:
Mapa conceitual coletivo sobre “Cultura, Natureza e Sustentabilidade”.
Papel do professor:
Mediador e orientador das discussoes, incentivando a reflexao critica.

Papel dos estudantes:

Ativos na construgédo do conhecimento, trocando experiéncias e ideias.
Aula 2 — Observando o Negacionismo nos Espag¢os nao Formais

Objetivo da aula: Identificar praticas e elementos do Mercado Adolpho Lisboa que
exemplificam o negacionismo cultural. Elaboracdo de um roteiro para aplicagdo nos

espacos

Conteudos que serao abordados:
® Histdrico dos produtos comercializados
® |dentidade cultural
® Como o turismo pode influenciar e afetar essa identidade
[

Conhecimento tradicional e uso sustentavel dos recursos naturais

Atividades previstas (passo a passo):

1. Introducéo: retomada da aula anterior e apresentagao dos objetivos da saida de campo.
Instigar a importancia do estudo em espagos ndo formais na valorizagdo da cultura
regional.

2. Atividade principal: Elaboracdo do padrao do roteiro para visita guiada ao Mercado
Adolpho Lisboa (adicionando registros de videos/fotos, caso o deslocamento n&do seja
possivel), com anotagdes e registros fotograficos. A turma se dividird em grupos em quais
tiveram mais afinidade relacionados a pratica cultural com histérico familiar. Cada grupo vai
pontuar caracteristicas, o que pode ser importante para avaliagdo do roteiro. Apés isso,

apresentar para a turma e padronizarmos quais questdes vao ser inseridas no formulario.
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3. Encerramento: Alinhamento das criticas dos alunos para aplicagado das atividades nas

feiras e definicao do roteiro.
Aula 3 - Atividade Pratica-Visita no Mercado

Objetivo da aula: Identificar praticas e elementos do Mercado Adolpho Lisboa que

exemplificam o negacionismo cultural. Aplicacdo do roteiro nos espagos do mercado.

Conteudos que serao abordados:
® As praticas e elementos do Mercado Adolpho Lisboa que podem exemplificar o
negacionismo cultural.
® O que é a “Turistificagdo” dos produtos regionais.

® Valorizagao da regionalidade.

Atividades previstas (passo a passo):

1. Introdugao: retomada da aula anterior e apresentagao dos objetivos da saida de campo.
Instigar a importancia do estudo em espagos nao formais na valorizacdo da cultura
regional.

2. Atividade principal: Os alunos devem criar uma lista com itens a serem encontrados em
imagens da visita ao mercado. Os alunos devem tirar foto e anotar onde encontraram cada
item e fundamentar por que cada elemento pode ser considerado como negacionismo
cultural.

3. Encerramento: Discussdo com o0s colegas por meio por meio da observagao ativa

fundamentada e do pensamento critico.
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Materiais necessarios: Cadernos de campo, cameras ou celulares, pranchetas, canetas.

Produto esperado: Relatorio ou diario de campo com registros das observagdes e reflexdes

sobre cultura e meio ambiente e ao negacionismo cultural.

Papel do professor: Orientador e facilitador durante a observagao, guiando o olhar dos

alunos para a relagao entre cultura e sustentabilidade.

Papel dos estudantes: Investigadores e observadores ativos, registrando e analisando

praticas culturais ligadas ao meio ambiente.

Aula 4- Negacionismo cultural e Sustentabilidade: o que aprendemos?

Objetivo da aula: Relacionar os conceitos estudados com as observagdes feitas em campo
e iniciar a produgdao de um video criativo sobre o negacionismo cultural encontrado no
Mercado Adolpho Lisboa, visando mostrar como ele ocorre e como compromete a
sustentabilidade ao desvalorizar saberes e praticas tradicionais essenciais para o equilibrio

social e ambiental.

Atividades previstas (passo a passo):

1. Roda de conversa inicial: reflexado coletiva sobre a visita e as formas de negacionismo
cultural encontradas no mercado. Apds isso, divisdo dos grupos

de campo.

2. Apresentagao breve (professor): introdugao ao uso de aplicativos de edigao como “capcut”
e “inshot” para edicao de videos. Dicas para chamar a atencéo do publico alvo por meio de
palavras chaves ou efeitos visuais. Abordagem sobre o tamanho do video e por onde enviar
o video final e fotos para avaliagdo.Incentivo a reflexdes criticas durante a elaboragao do
conteudo do video.

3. Atividade em grupo: Momento em que os alunos se reunem para unir os dados, fotos,
videos e iniciar a producao criativa.

4. Analise dos videos: observacédo do processo de construgao, orientagdo para possiveis

ajustes e assisténcia ativa.
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Materiais necessarios: Computador, Datashow, celulares.

Produto esperado: Video curto estilo documentario sobre “Negacionismo cultural e

Sustentabilidade no Mercado Adolpho Lisboa”.

Papel do professor: Mediador e orientador do processo de aprendizagem, conduzindo o
debate inicial, contextualizando o tema (negacionismo cultural), apresentando ferramentas

tecnoldgicas e oferecendo suporte técnico e pedagdgico durante a produgao dos videos.

Papel dos estudantes: Ser protagonista e agente ativo da construgdo do conhecimento,
participando da roda de conversa, compartilhando percepgdes, planejando e produzindo

coletivamente os videos.

Aula 5- Exposicao do Documentario e Registro fotograficos

Objetivo da aula: Promover a socializagdo e analise critica dos videos produzidos pelos
grupos, estimulando o dialogo, a empatia e a valorizagdo das diferentes expressdes
culturais. Consolidar a compreensao sobre o impacto do negacionismo cultural na sociedade

e reforcar a importancia da diversidade cultural como elemento de sustentabilidade social.

Atividades previstas (passo a passo):

1. Acolhida e introducédo (5 min): O professor apresenta os objetivos da aula, explica a
dindmica das apresentacdes e refor¢ca a importancia do respeito e da escuta ativa durante
as exibicoes.

2. Apresentacao dos videos pelos grupos (30 min): Cada grupo exibe seu video para a
turma. Apds cada exibigdo, ha um breve momento de fala dos integrantes sobre o processo
de criagao, as escolhas de linguagem e o aprendizado obtido.

3. Roda de conversa e debate coletivo (10 min): Apds todas as apresentagdes, ocorre um

dialogo coletivo mediado pelo professor, abordando questdes como:
- Com base nas formas de negacionismo destacadas e nas reflexdes feitas nos videos, que

solugdes sao cabiveis frente a esta problematica ?

- Como a cultura pode fortalecer a sustentabilidade?
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® Avaliagao participativa (5 min): O professor propée uma autoavaliagdo e uma avaliagao
entre pares, para que os alunos refltam sobre o préprio desempenho e o trabalho

coletivo.

Materiais necessarios: Computador, Datashow, celulares.

Produto esperado: Video curto estilo documentario sobre “Negacionismo cultural e

Sustentabilidade no Mercado Adolpho Lisboa”.

Papel do professor: O professor atua como mediador e facilitador do didlogo, organizando
o tempo e a ordem das apresentagdes, incentivando o respeito entre os grupos e conduzindo

o debate de forma critica e reflexiva.
Papel dos estudantes: Os alunos sdo protagonistas do processo, apresentando seus

videos, compartilhando suas percepcdes e participando ativamente das discussdes. Devem

demonstrar autonomia, criatividade e pensamento critico.
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O MERCADO QUE ALIMENTA A CIDADE:
CONSUMO, CULTURA E SUSTENTABILIDADE NA AMAZONIA

Yure da S. Oliveira
Italo Garcia Nery

Publico (série): 3° ano do Ensino médio

Numero de aulas: 3 aulas com 50 min cada.
Aula 1: De onde vem o que comemos?

Introdugao:A alimentacdo € uma das expressdes mais ricas da cultura e da biologia
humana. Segundo Bourdieu (1983), os habitos alimentares ndo apenas refletem condi¢des
econdmicas, mas também valores simbdlicos e identitarios.

Na Amazoénia, essa relagdo entre cultura e natureza é visivel na presenga dos
mercados publicos, como o Mercado Municipal Adolpho Lisboa, onde se unem o saber

tradicional e a biodiversidade regional.

Objetivo da aula: Compreender a origem dos alimentos e reconhecer a importancia dos

produtos regionais no cotidiano.

Atividades previstas (passo a passo):

1. Apresentacgao e conversa inicial sobre o Mercado Adolpho Lisboa, sua historia e produtos
comercializados.

2. Distribui¢cao por sorteio: o professor prepara cartazes em folha A4 com imagens e nomes
de alimentos vendidos no mercado e em feiras locais, além de alguns industrializados.

3. Dindmica da floresta a mesa - grupos identificam alimentos regionais e industrializados.
4. Discussao socioldgica sobre os impactos ambientais, econémicos e culturais da produgéo

e consumo desses alimentos.
Conteudos que serao abordados:

® Cultura e alimentagao regional

® Origem dos alimentos e sustentabilidade
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Aula 2 - O impacto do prato: consumo e meio ambiente

Objetivo da aula: Relacionar habitos alimentares ao impacto ambiental e a biodiversidade

amazébnica, destacando os beneficios dos alimentos regionais.

Atividades previstas (passo a passo):

1. Retomada das discussbes da aula anterior sobre produgdo e impacto ambiental dos
alimentos.

2. Pesquisa e analise em grupo sobre origem, recursos naturais, impactos e valor cultural
dos alimentos.

3. Producdo de cartaz destacando alimentos regionais e naturais como alternativas

sustentaveis.

Conservacido da AMAZONIA
& Alimentacao Sustentavel

- ALIMENTOS REGIOMNAIS
DA AMAZONIA

" T x -
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Materiais: cartolina, canetas, folhas A4, tesoura, cola (com apoio do setor pedagdgico).

Produto final: mural coletivo - O impacto do prato-destacando alimentos amazdnicos e seus

beneficios ambientais e culturais.
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Aula 3- O mercado e a sustentabilidade: o que podemos mudar?

Objetivo da aula: Valorizar os alimentos regionais e incentivar a redugédo do consumo de
produtos industrializados, relacionando essas escolhas com a sustentabilidade e a cultura

amazobnica.

Atividades previstas (passo a passo):

1. Leitura de texto curto sobre o Mercado Adolpho Lisboa e as feiras locais, ressaltando sua
importancia historica e ambiental.

2. Apresentagao dos grupos: cada grupo apresenta o cartaz produzido na Aula 2, explicando
os alimentos regionais analisados e os impactos ambientais positivos associados.

3. Discussao coletiva orientada para propor mudangas praticas no cotidiano, priorizando
alimentos regionais e reduzindo os industrializados.

4. Sintese final: constru¢do de mural coletivo com frases e compromissos dos estudantes

em defesa do consumo local e sustentavel.

Materiais: cartazes da aula anterior, papel, cartolina, canetas, revistas, cola.

Produto final: mural escolar;Comer do nosso chdo: consumo consciente e cultura

amazonica.

Avaliacao Formativa: participagdo nas discussdes e atividades, clareza e criticidade nas

analises e apresentagoes.

Somativa: producgao individual escrita;O que aprendi sobre valorizar os alimentos regionais

e cuidar do meio ambiente.

Recursos Didaticos

® Cartazes A4 com imagens e nomes de alimentos regionais e industrializados (para
sorteio).

® Imagens do Mercado Adolpho Lisboa e feiras locais.

® Cartolina, papel, revistas, canetas, cola, tesoura.

® Textos curtos sobre consumo consciente e cultura amazonica.
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O ENCONTRO DOS SABERES TRADICIONAIS -
MERCADO MUNICIPAL ADOLFO LISBOA

Cristina Suelany Vieira Mota,

Giovanni Melo de Lima,
Maria Eduarda Silva Da Mota
Robin Figueiredo De Moraes

Publico (série): Ensino médio em geral

Numero de aulas: 7 aulas com 50 min cada.

Aula 1: —Biodiversidade Amazonica e Medicina Tradicional

Objetivo da aula: apresentar aos alunos a Biodiversidade Amazénica e sua influéncia sobre
o conhecimento popular e a Medicina Tradicional local.

Conteudos que serao abordados:

® NMeio ambiente e sua relagdo com a cultura.

® A importancia do conhecimento popular e da medicina tradicional como praticas

culturais.

Atividades previstas (passo a passo):
Aula expositiva com uso de slides (PROFESSOR): introdugéo do conteudo para a turma,
utilizando o recurso visual para auxiliar na captacdo e reconhecimento quanto a

Biodiversidade, regionalidades medicinais, etc. Neste tdpico, os professores apresentaréo o
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conteudo através de imagens e videos que explorem a biodiversidade local. Introdugéao da

vertente da medicina tradicional e sua pratica na Amazénia.

Aula 2 —Medicina Tradicional: ciéncia e conhecimento popular

Objetivo da aula: aprofundar o conhecimento acerca da Medicina Tradicional local,
reconhecendo parte da historia, praticas, aplicagdes e produtos que a mesma apresenta.
Conteudos que serao abordados:

® Conhecimento ancestral e cientifico;

® Histdria das benzedeiras; pajés e curandeiros;

® Uso de ervas medicinais; fitoterapicos e zooterapicos populares;

°

Produtos e remédios mais difundidos da medicina tradicional.

Atividades previstas (passo a passo):

1. Aula expositiva com uso de slides (PROFESSOR): introducéo do conteudo para a turma,
utilizando o recurso visual para auxiliar na captagdao e reconhecimento dos elementos
medicinais cientificos e ancestrais; apresentacédo de imagens dos fitoterapicos e ervas;
introducéo ao contexto cultural do protagonismo medicinal tradicional.

2. Recurso de Video: apresentagdo de video sobre benzedeiras e sobre a medicina
tradicional e seus produtos (15 minutos).

3.Socializagdo com produtos medicinais e regionais: para captar o interesse dos alunos e
aprofundar seu conhecimento, os professores levardo para a sala de aula alguns produtos
utilizados como recursos medicinais, assim como frutos/sementes/plantas que sao
amplamente reconhecidas como parte do conhecimento tradicional. Este momento sera

voltado para a interagcao da turma com o material e troca de conhecimento entre os alunos.
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AULA 3 - Confeccao do Roteiro com a turma
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Objetivo da aula: definir os objetos de estudo, o que sera avaliado na visita, quais aspectos

da Biodiversidade Amazodnica e da Medicina Tradicional serdo avaliados.

Conteudos que serao abordados:
® Fitoterapico e zooterapicos;
® Remédios caseiros;
® | ambedores e xaropes;

[

Frutos/ sementes/ raizes/ folhas etc.

Atividades previstas (passo a passo):

1. Definicdo de objeto de estudo: neste momento, os alunos se dividirdo em grupos, e com
o que foi apresentado nas aulas 1 e 2, com auxilio do professor, irdo delinear o que
pretendem investigar na aula pratica de visita ao Mercado.

2. Confecgao de Roteiro: o professor definird com cada grupo o que ira ser observado na
visita. Neste momento, sera construido o roteiro semiestruturado, decidindo em conjunto os
topicos obrigatorios, perguntas necessarias, registro de fotos, etc. Apés a confecgéo, o
professor devera ler o roteiro e explicar que cada grupo devera responder todos os topicos

do roteiro, e realizar a retirada de duvidas com os grupos.
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3. Do Roteiro confeccionado: o roteiro semiestruturado servira de guia essencial para os
alunos. Nele, devem constar perguntas que abordam os tépicos centrais da aula citados nos
conteudos abordados. O professor deve salientar que todos irdo responder o mesmo roteiro,
observando pontos variados da feira que sejam de seu interesse.

4. Dos materiais utilizados, o professor salientara o uso do roteiro impresso ou digital,
cadernos e agendas para auxilio, celulares ou camera para registros fotograficos no dia da
visita.

5. Da visita realizada: o professor explicara como ocorrera a visita, locagao, guia, etc.

AULA 4 - Visita ao Mercado Municipal Adolpho Lisboa

Objetivo da aula: identificar quais produtos (dentre remédios e plantas), vendidos no

Mercado, tém ligagdo com o que foi apresentado sobre Medicina Tradicional.

Conteudos que serao abordados:
® A relagao entre comércio e medicina tradicional, além da importancia do comércio
como difusor cultural;
® Conhecimento acerca de plantas, remédios, produtos amazdnicos;

® Imersao cultural no contexto amazonico.

Atividades previstas (passo a passo):

1. Locomogéo e logistica da visita: o deslocamento dos alunos sera feito em dnibus escolar,
apo6s a autorizagdo prévia dos responsaveis. Serdao repassadas orientacbes sobre
vestimentas, comportamento e outras informagdes também para fins de seguranca no
local.

2. Reuniao com os alunos na frente do Mercado Municipal: o professor deve recapitular o
objetivo da aula com uma breve introdugao oral sobre a importancia do Mercado Adolpho
Lisboa (como um patrimdnio histérico e ponto de encontro cultural de Manaus). O objetivo é
fomentar uma visdo que estabelece a relagdo entre o comércio e a cultura, ressaltando a
importancia do saber tradicional.

3. Observacao orientada e registro dos produtos: com a divisdo dos grupos tematicos
estabelecidos na aula anterior, cada um deve preencher a ficha de observagao contendo: o

nome popular do produto/planta; uso medicinal popular; origem (parte da planta usado e
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onde foi retirado); como é comercializado; modo de uso (informar com o proprio
comerciante). Cada grupo tera um professor monitor para fins de segurancga.

Obs: se autorizado, os alunos podem fotografar os produtos ou ilustrar-los. Enfatizar aos
alunos que abordem os vendedores com calma, sem pressa e em tom de conversa, sem

nenhuma obrigacao de ser realizada tambeém.

Encerramento da visita: apos o preenchimento das fichas, o professor ira reunir todos os
alunos em um ponto central, na parte externa mais ventilada do Mercado.

Cada grupo compartilhara brevemente sua experiéncia, em seguida, retornarao
todos ao 6nibus escolar para retornar a escola. Apds a chegada a escola, serdo repassadas
orientagdes sobre a proxima, que sera organizar e apresentar o que observaram,

transformando as anotagdes em cartazes.
AULA 5 - Pesquisa sobre remédios/produtos medicinais tradicionais

Objetivo da aula: socializar o que foi observado durante a visita ao Mercado, buscando
relacionar a fungao comercial suposta dos produtos expostos com a real eficacia. Propor
uma pesquisa sobre caracteristicas (uso, eficacia, caracteristicas dos ingredientes etc) dos
produtos expostos com a real eficacia. Propor uma pesquisa sobre caracteristicas (uso,

eficacia, caracteristicas dos ingredientes etc) dos produtos para divulgacdo em sala.

Conteudos que serao abordados:

® Relacao do saberes populares e o conhecimento cientifico;

® Plantas e produtos de uso medicinal; (apontar quantos sdo amazonicos)
® Etnobotanica e medicina tradicional;
o

Analise critica sobre a eficacia e seguranga de remédios naturais.
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Atividades previstas (passo a passo):

1. Retomada da reflexao inicial: em uma roda de conversa, os alunos serdao convidados a
relembrar a visita, suas experiéncias e a despertar seu olhar mais critico sobre os produtos
observados e a interacdo com eles. No quadro, o professor ira listar os exemplos trazidos
pelos préprios alunos durante essa primeira conversa.

2. Investigagao sobre os produtos medicinais: apds a breve discussdao, 0s mesmos grupos
tematicos de alunos da visita, irdo investigar na literatura/site cientificos (com auxilio do
professor) informagdes para o preenchimento da ficha de pesquisa

contendo as seguintes orientagdes:

- Nome popular/nome cientifico

- Uso tradicional

- Composicéao e principios ativo

- Evidéncias cientificas

3. Organizacao das informacgdes coletadas: depois de coletadas as informacdes, os alunos
irdo, em casa, organizar este material para apresenta-lo no formato de cartazes expositivos.
Neste momento, os alunos terdo este tempo de aula disponivel para retirada de duvidas,
guia e auxilio do professor de como trabalhar as informagdes/conteudos em seus cartazes.

Aqui o aluno devera também ter autonomia para tomadas de decisbes, como introduzir
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outros elementos para além de cartazes, como materiais/frutos/produtos e outros elementos

para compor sua exposicao.
AULA 6 — Construcgao de cartazes expositivos

Objetivo da aula: construir cartazes que trazem uma espécie ou produto medicinal, e falar
sobre o uso medicinal, a eficacia e as relagbes com a biodiversidade amazénica, ou seja,
caracteristicas da espécie ou espécies presentes nesse produto (distribuicdo, nome

cientifico, espécies proximas, curiosidades).

Conteudos que serao abordados:
® Divulgagao cientifica por meio de cartazes educativos
® FEtnobotanica e medicina tradicional
@ Biodiversidade Amazénica aplicada ao cotidiano
)

Analise critica sobre a eficacia e a seguranga de produtos naturais.

Atividades previstas (passo a passo):

1. Apresentacéo e organizagao dos critérios: apresentagao do objetivo da aula, descricéo de
como montar um cartaz educativo e seus critérios (sintese, clareza, linguagem acessivel,
organizagao visual);

2. Os alunos retornam as fichas preenchidas na aula 5 que servira de base para a construgao
dos cartazes;

3. Formacéao dos grupos: os grupos serdao compostos pelos mesmos alunos das atividades
passadas;

4. Construgdo do cartaz: os alunos deverdao apresentar um rascunho contendo as
informagdes que planejam apresentar;

5. Revisdo e acabamento: por fim, os cartazes serdo prontamente corrigidos para melhor

sintetizar informacgdes, seguindo os critérios de organizacao.
AULA 7 — Mostra de cartazes
Objetivo da aula: expor e socializar as descobertas feitas ao longo do médulo. Montar uma

exposicao dos cartazes, onde os os resultados da sua pesquisa serdo compartilhados,

expostos e discutidos entre os alunos.
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Conteudos que serao abordados:

® Divulgagéao cientifica por meio de cartazes educativos, com énfase na
exposicao dos resultados;

® Etnobotanica e medicina tradicional;

® Biodiversidade Amazénica aplicada ao cotidiano

Atividades previstas (passo a passo):

1. Montagem da mostra: os cartazes serao dispostos no corredor para a melhor visualizagao,
levando em consideragao a infraestrutura escolar;

2. Apresentacado: os estudantes devem apresentar seus cartazes para alunos de outras
turmas convidados a prestigiar a mostra, enfatizando a importancia da Biodiversidade
Amazdnica para a cultura local;

3. Avaliacao: os alunos serao avaliados seguindo os critérios da organizagao do cartaz (aula
6), bem como fluidez do discurso, apresentacéo de informag¢des complementares e dominio
do conteudo.

LINKS

Recurso de video:

® Benzedeiras: https://youtu.be/ WtyL3Wap8E?si=DK5HMpCJ_x_lqeOW
® Medicina Ancestral Amazodnica: https://youtu.be/xMK9ztGerVw?si=4GINpN3vFFHJZuXg
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CAPITULO 3

O ZOOLOGICO COMO ESPAGO EDUCATIVO: RELATOS DE
EXPERIENCIA EM EDUCAGAO AMBIENTAL

Este capitulo apresenta relatos de experiéncias pedagdgicas desenvolvidas no
contexto do zooldgico, compreendido como um espago educativo estratégico para a
educacdo ambiental. Conforme argumenta Marandino (2008, 2015), os zooldgicos,
enquanto espagos de educacdo nao formal, constituem ambientes de produgédo de
conhecimentos especificos, nos quais a mediagao pedagodgica assume papel central na
construcéo de sentidos, aprendizagens e processos de sensibilizagdo dos sujeitos.

A vivéncia direta com a fauna possibilita experiéncias educativas que vao além da
observacgao, favorecendo a reflexao critica sobre conservacao da biodiversidade e relacées
entre sociedade e natureza. Nesse sentido, dialoga-se com Teran (2011), ao destacar a
importancia do contexto regional e da fauna local como elementos fundamentais para a
construgdo do conhecimento, especialmente na Amazénia, onde a diversidade bioldgica
configura-se como recurso didatico potente para a educagao ambiental. Aprender a partir da
realidade local fortalece o vinculo dos sujeitos com o territério e contribui para a valorizagao
e preservacgao da biodiversidade regional.

No contexto especifico deste estudo, as agdes pedagdgicas foram desenvolvidas no
Zoolégico do Centro de Instrugao de Guerra na Selva (CIGS), localizado em Manaus-AM. O
zoolégico tem como objetivo a conservacao da fauna amazénica, a educagao ambiental e a
sensibilizagao da sociedade para a importancia da biodiversidade regional, atuando também
como espacgo de divulgacao cientifica e valorizacdo dos saberes da floresta. Ao priorizar
espécies da fauna local, o Zoolégico do CIGS constitui-se como um territério educativo
singular, no qual o contato direto com os animais favorece a compreensao dos ecossistemas
amazoénicos e dos desafios relacionados a sua preservagao.

Dessa forma, os relatos de experiéncias apresentados neste capitulo evidenciam o
Zoolégico do CIGS como um territério educativo vivo, no qual a fauna amazbnica assume
papel central no processo educativo, possibilitando a articulagdo entre saberes cientificos,
conhecimentos do territério e experiéncias sensiveis. O capitulo contribui, assim, para a

compreensao do potencial pedagodgico dos zooldgicos na promogédo de uma educagao
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ambiental contextualizada, critica e comprometida com a preservacao da vida em suas

multiplas dimensdes.
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EXPLORANDO SABERES NO ZOOLOGICO CIGS:
APRENDIZAGEM ATIVA EM ESPAGO NAO FORMAL
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RESUMO

Este trabalho apresenta o relato de uma experiéncia realizada por meio de uma visita guiada
ao CIGS- CENTRO DE INSTRUCAO DE GUERRA NA SELVA. Essa atividade foi planejada
pedagogicamente pelos estudantes de graduacdo em ciéncias naturais da UFAM e
desenvolvida com discentes de diferentes séries do Ensino Fundamental de uma escola da
rede publica municipal de Manaus- AM. A atividade teve como objetivo promover a
aprendizagem por investigagdo e o0 uso de metodologias ativas em um ambiente
diferenciado, favorecendo a observagéo, o questionamento e a construgao significativa do
conhecimento.

Palavras-chaves: Metodologias ativas, Ensino por investigacdo, Espacos nao formais de
aprendizagem.

INTRODUGAO

Muito se discute, sobretudo, durante a formacdo docente, a importancia da
realizacdo de planejamentos e aulas que valorizem a aprendizagem significativa de
estudantes nos anos de sua formag¢ao. O uso de metodologias ativas pode ser um grande
trunfo na construgdo desta aprendizagem, o uso de estudo dirigido, juri simulado, mapa
conceitual sdo alguns exemplos que podemos utilizar nas salas de aula, visando ajudar na
formacgao de cidadaos criticos e participativos na sociedade (SANTOS,2019).

O presente relato aborda uma aula realizada no zoolégico CIGS- Centro de Instrugéo
de Guerra na Selva. Nesse caso, o CIGS, ganha um aspecto de um espaco nao formal de
aprendizagem para o0 ensino de zoologia amazbnica, pois possui uma amostra
representativa da fauna amazénica em cativeiro e foi aberto ao publico dois anos apds a sua
criagcdo em (1969)” (ARAUJO et al., 2011, p. 2).

Segundo Jacobucci (2008), os espagos nado-formais de educagao desempenham um
papel importante na aproximagao do publico com a cultura cientifica. Assim, ao considerar
a relevancia das metodologias ativas e o potencial dos espag¢os nao formais de ensino, a
realizacdo de uma aula no CIGS demonstra-se particularmente valiosa para ampliar a

compreensao dos estudantes acerca da diversidade faunistica amazbnica e de seus
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ecossistemas. A vivéncia pratica, aliada a observagdo direta e contextualizada dos
organismos, favorece a construgdo de saberes mais solidos e significativos, permitindo que
os alunos relacionem teoria e pratica de maneira concreta.

De acordo com Pivelli e Kawasaki (2005), os espagos ndo formais devem promover
situagdes investigativas que despertem a curiosidade e estimulem os estudantes a elaborar
perguntas e discutir suas observagdes, algo alinhado a pratica aplicada durante a visita ao
CIGS. Dessa forma, este relato busca evidenciar como a utilizagdo do zooldgico como
ambiente educativo pode enriquecer o processo de ensino-aprendizagem em Zoologia,
contribuindo para uma formagédo cientifica critica e sensivel a conservagdo da
biodiversidade.

Por assim o objetivo dessa atividade consiste em desenvolver uma aula de Zoologia
utilizando o Zooldgico do CIGS como espago nao formal de aprendizagem, com foco na

observacédo e analise dos animais e ecossistemas amazodnicos ali presentes.

METODOLOGIA

Como percurso metodoldgico utilizou-se nesta atividade ensino por investigagao dentro do
espaco nao formal do CIGS. A visita foi organizada em quatro estacdes: Peixes, Répteis,
Aves e Mamiferos, e cada docente em formacdo ficou responsavel por apresentar
brevemente caracteristicas, habitos, modos de vida e aspectos de conservagao das
espécies selecionadas. Cada estagao tinha o tempo de 15 minutos, exceto a de Mamiferos,
que teve 30 minutos por concentrar a maior variedade de animais. As abordagens eram
expositivas, com incrementos de curiosidade e abordagens que foram registradas dias antes
em uma visita de reconhecimento do espagco. Como estratégia investigativa, os estudantes
foram divididos em duas equipes e convidados a elaborar uma pergunta para cada estacao
visitada, totalizando quatro ao final do percurso. Nos ultimos 20 minutos, as questdes que
foram produzidas foram utilizadas em uma competicido entre as equipes, incentivando a

participacao ativa e a retomada do conteudo observado.
RESULTADO
Os alunos demonstraram interesse nas explicagdes apresentadas e,

simultaneamente, mostraram-se engajados na elaboragdo das perguntas para a dinamica

final. Durante as discussodes, trouxeram seus pontos de vista e conhecimentos prévios,
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relacionando-os as proprias vivéncias. Notou-se, ainda, que estavam preocupados em
formular questdes que fugissem do débvio, buscando construir perguntas mais profundas e
significativas. Dessa forma, a competicdo contribuiu para estimular a reflexdo, a analise

critica e a produgao de questionamentos mais elaborados.
CONSIDERAGOES FINAIS

A experiéncia realizada no espago nao formal do Zooldgico do CIGS trouxe
resultados animadores pelo que foi observado em referéncia ao engajamento dos
estudantes. A visita organizada por estagdes tematicas, e do ensino por investigacao, ajudou
a manter os alunos participativos e envolvidos durante toda a atividade. Percebeu-se que
eles se dedicaram a elaborar perguntas mais completas, evitando questbes simples e
relacionando o que observavam com aquilo que ja sabiam ou vivenciaram. A dinamica final,
em que cada equipe apresentou suas perguntas em uma competicdo que estimulou a
concentracédo nas explicagdes e a vontade de se destacar com perguntas bem elaboradas,
reforgcou ainda mais o protagonismo dos alunos, estimulando o pensamento critico e
retomando os conteudos trabalhados no percurso. Mesmo com o tempo limitado em cada
estacao, a atividade atingiu seus objetivos ao proporcionar uma aprendizagem significativa,
contextualizada e motivadora. Dessa forma, fica evidente como experiéncias em espacos
nao formais podem enriquecer o ensino de Ciéncias € mostram a importancia de continuar
investindo em praticas pedagogicas que valorizem a investigagao e a participagéo ativa dos

estudantes.
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TESOUROS DO CIGS:
A EDUCAGAO AMBIENTAL EM ESPAGO NAO FORMAL DE ENSINO COM
ALUNOS DO ENSINO FUNDAMENTAL I
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Orleylson Cunha Gomes

RESUMO

Este relato de experiéncia descreve uma atividade pedagogica desenvolvida por
académicos da Licenciatura em Ciéncias Naturais da UFAM, em parceria com a Escola
Estadual Agnello Bittencourt, envolvendo 38 estudantes do 90 ano do Ensino Fundamental
Il, no qual ficamos responsaveis por 10 alunos. A proposta teve como cenario o Zooldgico
do Centro de Instrucdo de Guerra na Selva (CIGS), espaco destinado a conservagao da
fauna amazénica e ao desenvolvimento de pesquisas ambientais. Além disso, o local pode
ser utilizado como ambiente ndo formal de ensino, articulando educacdo ambiental e
sensibilizagdo socioambiental, abrigando animais resgatados pelo Instituto de Protecao
Ambiental do Amazonas (IPAAM). Fundamentado no Ensino de Ciéncias por Investigacao
(EnCl) e alinhado as competéncias da BNCC (EF09CI12 e EF09CI13), busca promover a
alfabetizacao cientifica, a reflexdo critica e a sensibilizagdo socioambiental, a partir da
observacgao direta da fauna amazénica, da problematizacao e da construgao colaborativa do
conhecimento. A metodologia desenvolveu-se em etapas essenciais para a elaboragao da
atividade, com levantamento de conhecimentos prévios e elaboracdo de atividades
investigativas, visita investigativa ao zooldgico, observagdo comportamental das espécies e
mediacdo dialégica. Os resultados evidenciaram elevado engajamento, protagonismo
estudantil e compreensao da ciéncia como processo vivo, investigativo e narrativo. As falas
e registros dos estudantes revelaram construcdo de consciéncia sobre biodiversidade,
conservacao e ética ambiental, demonstrando que vivéncias concretas em espagos nao
formais fortalecem a aprendizagem significativa, a curiosidade epistemoldgica e a formagao
critica cidada, ao articular ciéncia, afeto, memoria coletiva e responsabilidade
socioambiental.

Palavras-chave: Ensino de Ciéncias por Investigagdo; Espacos Nao Formais; Educacao
Ambiental; Conservacao da Fauna; Memoria Coletiva.

INTRODUGAO

Esta atividade foi desenvolvida por trés académicos do curso de Licenciatura em
Ciéncias Naturais da Universidade Federal do Amazonas (UFAM), durante a disciplina
Instrumentacédo para o Ensino de Ciéncias em parceria com a Escola Estadual Agnello

Bittencourt, envolvendo dez alunos do 90 ano do Ensino Fundamental. A atividade teve
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como foco o ensino de Ciéncias em espago nao formal, utilizando o Zoolégico do Centro de
Instrucdo de Guerra na Selva (CIGS) como ambiente de investigacao cientifica, conservagao
da biodiversidade e sensibilizagao ambiental.

De acordo com Barros (2016), o zooldgico do CIGS foi criado em 1967, sob a iniciativa
do entdo comandante militar da Amazénia, Coronel Jorge Teixeira de Oliveira, com o
propésito de abrigar animais silvestres resgatados durante as operagdes de treinamento na
selva. Ao longo dos anos, o espago consolidou-se como um importante centro de
conservagao, pesquisa e educagdo ambiental, recebendo milhares de visitantes
anualmente, entre turistas, pesquisadores e estudantes. Grande parte dos animais
abrigados no CIGS provém de acdes de resgate e apreensédo realizadas pelo Instituto de
Protecao Ambiental do Amazonas (IPAAM) — érgéo estadual responsavel pela fiscalizagao,
licenciamento e gestdo ambiental. Esses ambientes, embora artificiais, permitem observar
0s comportamentos e as interagdes das espécies, tornando o zooldégico um laboratério vivo
que possibilita o desenvolvimento de atividades investigativas e reflexivas.

A proposta pedagdgica foi fundamentada nas habilidades da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC; BRASIL, 2018), especificamente EF09CI12 e EF09CI13, que orientam o
ensino de Ciéncias no sentido de compreender a importancia da biodiversidade, propor
iniciativas coletivas e individuais para a solugao de problemas ambientais e promover a
preservagdao dos ecossistemas regionais. Dessa forma, o trabalho buscou integrar
observacao empirica, raciocinio cientifico e reflexao critica sobre o papel do ser humano na
conservagao da fauna amazodnica, sob a perspectiva do ENCI - Ensino de Ciéncias por
Investigagdo (SILVA; SANTOS; TERAN, 2018).

Para tanto, essa experiéncia de visita técnica no CIGS objetivou compreender o
Zoolégico do CIGS como espacgo nao formal de ensino, integrando investigacao cientifica,
conservagao e educacdo ambiental no ensino de Ciéncias do 90 ano, desenvolvendo
habilidades de investigacéo cientifica por meio da observagéao direta e do registro de dados,
na qual refletimos sobre a conservacao da fauna amazénica e os impactos da agcdo humana
sobre os ecossistemas.

A atividade ludica “Tesouros do CIGS” foi estruturada a luz do Ensino de Ciéncias por
Investigacdo (EnCl), abordagem que compreende o estudante como sujeito ativo na
construgdo do conhecimento. Essas perspectivas demandam acado docente complexa,
mediadora e intencional, que articula planejamento, problematizagao e interagao dialdgica
em sala de aula, de modo a criar condi¢gdes para que o aluno investigue, pense, discuta,
formule explicacdes e valide ideias (SANTOS; SILVA, 2023).
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Assim, compreender o Zoolégico do CIGS como espago nao formal de ensino de
ciéncias, integrando investigacao cientifica, conservacédo e educagao ambiental no Ensino

de Ciéncias para alunos do 90 ano do ensino fundamental Il.

METODOLOGIA

Foi solicitado pela disciplina Instrumentacdo para Ensino de Ciéncia, que os
discentes organizassem uma aula no espago nao formal de ensino, o Zooldgico do CIGS,
com alunos do 90 ano da E.E. Agnello Bittencourt A atividade foi desenvolvida nos seguintes

topicos:

® Aula sobre espacos formais e nao formais (UFAM)
Foram apresentados os objetivos da atividade com discentes da disciplina, onde foi discutido
o conceito de espacgos formais e nao formais para o ensino de ciéncia e o necessario para

construir e realizar a aula programada no Zoolégico do CIGS.

® \Visita prévia ao Zoolégico do CIGS
Os discentes juntamente com os docentes da disciplina, realizaram uma visita prévia ao
Zoolégico do CIGS para reconhecimento do local e conhecer os respectivos animais que ali
vivem. Durante a visita guiada, conhecemos a realidade por tras do zooldgico e como ele
busca conscientizar a importancia da conservagao da fauna amazénica através da educagao

ambiental.

® Preparacao da aula e ensaio
Em trio, os discentes comegaram a preparar as suas respectivas aulas, utilizando o que
anotaram sobre a visita prévia ao zooldgico para construir uma atividade ludica sobre a fauna

amazénica, seguida de um ensaio da aula para possiveis ajustes.

® “Tesouros do CIGS” e aula zooldgico do CIGS
Em parceria com a E.E. Agnello Bittencourt, 38 alunos do 90 ano foram levados para aula
no zooldgico. Logo no inicio, os alunos foram organizados em 4 grupos colaborativos, um
grupo para cada trio de discentes para aplicar suas respectivas aulas. A atividade “Tesouros
do CIGS” consistia em uma dindmica onde era disponibilizado aos alunos um mapa com as

principais esta¢des de animais presentes no zoologico:
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1. Mamiferos
2. Aves
3. Peixes

4. Répteis

Para prosseguir com a aula, os alunos deveriam acertar as charadas sobre cada
estacdo, onde era dito sobre sua alimentacao, caracteristicas fisicas e habitats que esses
animais se encontravam na natureza. Apos acertar a estagao, os alunos escreviam no
espago em branco presente no mapa o nome da estagdo e enfim iamos conhecer os
animais. Em cada estagao visitada, eram descritas as caracteristicas gerais dos animais
observados, e através das historias dos animais, era enfatizado a necessidade urgente de
conservagao da fauna amazbnica e como pequenas atitudes podem fazer uma diferenga
enorme.

Era motivado que os alunos observassem o comportamento dos animais, fazendo-os
refletir se era um comportamento normal ou diferenciado por estar em cativeiro, associando
também a interagao dos visitantes e como poderia influenciar no comportamento dos animais
ali presentes, levando-os a debater sobre o estresse por confinamento que os animais
podem sofrer no zooldgico.

Ao final de cada estagdo era perguntado uma possivel solugéo para proteger os
animais e quais ajustes fariam para diminuir os estresse dos animais confinados. Todas as
ideias, caracteristicas e historias eram anotadas pelos alunos no mapa, contendo um espaco
préprio para suas anotacoes.

Para finalizar a aula, foi feito uma roda de conversa com os alunos, onde foi
questionado sobre seu ponto de vista sobre a aula e discutido sobre métodos de
conservacao dos animais, abrindo também espago para os alunos compartilharem
curiosidades e vivéncias que ja tiveram em relagdo aos animais observados.

Decorrente disso, a mediagao intencional foi orientada por questionamentos, estimulo
a argumentacao e problematizagao continua, conforme defendido para o papel do professor
investigador que promove interagdes cognitivas de alto nivel para engajamento que se
articula numa compreensado alinhada as concepcgcdes de autores ambientalistas como
Loureiro e Carvalho (2021), que defendem a educagdo ambiental critica como pratica

emancipatoéria e formadora de consciéncia ética e politica.
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RESULTADOS e DISCUSSAO

A aula “Tesouros do CIGS” se deu de forma eficiente, onde evidenciou elevado
engajamento estudantil, expresso na elaboragao de perguntas investigativas, observagao
sistematica das espécies e registros no material disponibilizado, confirmando os
pressupostos do Ensino de Ciéncias por Investigagao (EnCl), no qual o estudante atua como
produtor de conhecimento e ndo como receptor passivo. A roda de conversa e o debate
sobre a fauna amazonica confirmam esse potencial formativo ao permitir que os alunos
articulem conhecimento cientifico, experiéncia sensivel e reflexdo ética (ARAUJO et al,
2021).

Pertinente a isso, o conhecimento ultrapassou a simples coleta de dados, em que o
conhecimento foi vivido, dialogado e reconstruido coletivamente. Durante as rodas de
conversa e nas exposi¢des orais, os estudantes relataram suas observagoes e percepgdes,
transformando a vivéncia no Zoolégico do CIGS em uma experiéncia compartilhada e
interpretativa. Segundo Portelli (1997), a histéria oral distingue-se das demais fontes
histéricas porque as fontes orais sdo narrativas vivas e nao registros fixos, possuindo
variagdes, repeticdbes e mudangas de ritmo que refletem a relagdo entre o vivido e o
lembrado.

Cada estudante, ao narrar a visita, reinterpretou o ocorrido de modo singular, ora
descrevendo com minucia episédios breves, ora resumindo em poucas palavras vivéncias
intensas. Essas oscilagdes, que Portelli chama de variagbes na “velocidade” e na “distancia”
narrativa, sdo indicativas da intencionalidade do narrador e da subjetividade presente em

todo relato oral.

CONSIDERAGOES FINAIS

O desenvolvimento desta experiéncia educativa no Zooldgico do CIGS revelou-se um
instrumento eficaz para o Ensino de Ciéncias contextualizado e significativo. Ao promover a
aproximagao entre o ambiente escolar e o espago nao formal, a atividade superou a visao
tradicional da sala de aula, estimulando a curiosidade, o protagonismo e o pensamento
critico dos estudantes.

O CIGS, ao integrar ciéncia, conservagao e educacao, reafirma seu papel social e
ambiental na Amazénia, e o IPAAM, como instituicdo parceira, reforgca a importancia das

politicas publicas voltadas ao resgate e reabilitagdo da fauna silvestre. Essa articulagéo
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entre 6rgaos publicos, universidade e escola evidencia que a formagao cientifica pode
contribuir para a formacéao cidada e ética dos estudantes.

Por fim, conclui-se que aprender Ciéncias vai muito além da memorizacdo de
conceitos: envolve observar, investigar, refletir e agir eticamente diante dos desafios
ambientais. O uso de espacos nao formais, como o Zooldégico do CIGS, constitui um
poderoso recurso pedagogico capaz de despertar o interesse, a consciéncia e o

compromisso com a conservagao da biodiversidade amazénica.
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RESUMO

O ensino de Ciéncias em espacgos n&o formais constitui uma estratégia pedagogica efetiva
para promover aprendizagens significativas, permitindo que os estudantes vivenciem
conceitos cientificos de maneira contextualizada e dinamica. A visita pedagodgica ao
Zoolégico do CIGS foi realizada com estudantes do 6° ao 9° ano do ensino fundamental da
Escola Estadual Agnello Bittencourt e teve como objetivo introduzir temas como preservagao
da biodiversidade amazbnica, conservacao da fauna e Educacdo Ambiental, fundamentou-
se no Ensino por Investigacdo. A atividade foi conduzida pelos graduandos em Ciéncias
Naturais, sob orientagdo docente, na disciplina de Instrumentagao para o Ensino de Ciéncias
Naturais da Universidade Federal do Amazonas (UFAM). Durante o roteiro da atividade, os
estudantes participaram de exposi¢cdes de rotagbes por estagdes tematicas, divididas
conforme as classes de animais do zooldgico, onde temos: mamiferos, répteis, aves e
peixes. Em cada estacao, foi apresentado um exemplar da fauna presente no zooldgico
como exemplo: Tucano, Antas, jacarés, ongas e peixes. Nessas estagdes era abordado a
sua sua histéria de cuidados no CIGS, classe biolégica, alimentagao, habitat, caracteristicas
fisicas e reproducdo. A atividade teve como base o tema da BNCC “Preservagao da
Biodiversidade” EF09CI12 e EF09CI13, incentivando os alunos a propor iniciativas coletivas
e individuais para solucionar problemas ambientais. A experiéncia mostrou-se significativa
por integrar observagao direta, conhecimento cientifico e reflexdo ambiental, utilizando o
zoolégico como um espacgo educativo para o ensino contextualizado das Ciéncias Naturais.
Palavras-chave: Ensino por investigacao; Biodiversidade; Conservagao da fauna; Espaco
nao formais.

INTRODUGCAO

No ensino de Ciéncias, a curiosidade é um fator determinante para a aprendizagem
dos estudantes, mas também é comum perceber a dificuldade que muitos enfrentam em
compreender temas ligados a biodiversidade e a preservagdo ambiental, principalmente
guando esses assuntos sao tratados apenas de forma tedrica, sem conexao com a realidade
que os estudantes estao inseridos.

Essa distancia entre o conteudo e a vivéncia pratica faz com que o aprendizado se
torne menos interessante e significativo e, muitas vezes, ndo desperte o interesse dos

aprendentes nos temas que estdo sendo abordados. Por isso, € importante buscar
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estratégias que aproximem os alunos da realidade e despertem a curiosidade cientifica
(Sasseron Carvalho, 2011).

Aliado ao propdésito de despertar a curiosidade e fomentar discussdes significativas,
o Ensino por Investigacao (El) € uma metodologia que estimula a formulagcédo de perguntas,
a analise critica e a construgao ativa do conhecimento. Segundo Zémpero e Laburu (2020),
o El promove autonomia intelectual e favorece aprendizagens profundas ao colocar o
estudante como protagonista do processo cientifico. Da mesma forma, Carvalho (2021)
destaca que experiéncias investigativas fortalecem habilidades como argumentacgao,
observagédo e pensamento critico, essenciais para o ensino de Ciéncias. ( Zompero,
Laburu , 2021; Carvalho,2021)

Nesse contexto, a utilizagdo de espagos nao formais, como zooldgicos, fortalece o
processo de ensino, pois proporciona ambientes ricos em estimulos sensoriais e cognitivos.
Ambientes educativos fora da sala de aula favorecem uma aprendizagem interdisciplinar e
vivencial, contribuindo para o interesse e engajamento dos estudantes. (Maradino, 2024)

Diante disso, este trabalho apresenta um relato de experiéncia baseado em uma
visita pedagogica ao Zooldgico do CIGS, com o objetivo de desenvolver conhecimentos
sobre biodiversidade amazénica, conservagéo da fauna regional e Educagao Ambiental,
utilizando o Ensino por Investigacdo como abordagem metodoldgica.

Como a utilizagdo do Zooldgico do CIGS como espago nao formal de aprendizagem,
associada ao Ensino por Investigagdo, contribuem para a compreensao da biodiversidade
amazoOnica, da conservagao da fauna e para o desenvolvimento da Educagdo Ambiental

entre estudantes do Ensino Fundamental.

METODOLOGIA

A atividade foi realizada com um grupo de 10 alunos dos 6° ao 9° ano da Escola
Estadual Agnello Bittencourt, no turno matutino, com duracédo de 1h45. Trata-se de um
estudo de campo com abordagem qualitativa e carater descritivo. Antes da visita
pedagdgica, os graduandos realizaram uma visita técnica ao Zooldgico do CIGS, com o
objetivo de coletar informagdes sobre as quatro classes de animais a serem trabalhadas:
mamiferos, aves, répteis e peixes. Com auxilio do guia local, foram obtidos dados referentes
a habitat, alimentagdo, origem, caracteristicas morfolégicas e motivos que levaram os
animais ao zooldgico, incluindo resgates por trafico ilegal, maus-tratos e criadouros

irregulares.
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Com base nas recomendacdes de Marandino (2024) sobre educagcdo em espacgos
nao formais, organizou-se um roteiro investigativo estruturado em estag¢des tematicas, nas
quais os estudantes circulavam em rodizio. Exemplares das espécies presentes no CIGS
foram selecionados para apresentagao, como tucanos (Ramphastos), antas (Tapirus), ongas
(Panthera onca), jacarés (Melanosuchus), jabutis (Chelonoidis), pirarucu (Arapaima gigas) e
surubim (Pseudoplatystoma).

Durante a visita pedagdgica, os estudantes receberam uma breve contextualizagao
inicial de carater ludico sobre como os animais vivem em harmonia nas florestas e como as
acbes humanas, como a caga e o trafico, quebram esse equilibrio natural. A partir dessa
introducdo, os alunos foram convidados a refletir sobre a importancia da preservacao
ambiental e o papel do Zooldgico do CIGS, que atua ndo apenas como espaco de visitagao,
mas também como centro de preservagao, cuidado e readaptagcado de espécies da fauna
amazénica. Em cada estacao, os graduandos apresentaram informagdes sobre morfologia,
comportamento, biologia e histérico de resgate dos animais. Apds cada explicagao,
promoveram-se perguntas investigativas, como: “Qual a diferenga entre animais
endotérmicos e ectotérmicos?”, estimulando o pensamento critico e a participagao ativa,
(Carvalho, 2021; Zémpero,Laburu ,2020).

Os alunos demonstraram curiosidade e entusiasmo durante toda a visita pedagdgica,
muitos faziam perguntas, comentavam fatos aprendidos tanto nas aulas como naquilo que
era discutido durante a visita, sempre relacionando o conhecimento adquirido com aquele ja
aprendido em outros momentos. A atividade contou ainda com a presenga da professora de
Biologia da escola, que colaborou reforgando os conceitos abordados no passeio e
conectando as aulas teoricas da escola.

Ao final da visita, os alunos participaram de uma atividade avaliativa interativa, na
qual dez perguntas foram sorteadas sobre os temas trabalhados : alimentagéo, habitat,
cadeia alimentar e importancia ecologica dos animais. Todos os alunos conseguiram
responder corretamente, evidenciando o quao € importante associar aulas tedricas com
praticas, demonstrando que haviam assimilado bem os conteudos apresentados.

Para encerrar o momento, foi feita uma reflexao coletiva sobre o impacto das agdes
humanas na natureza e a importancia da preservacédo da fauna regional. Os alunos
receberam um saquinho de bombons como lembranga da experiéncia e compartilharam
suas impressdes sobre o passeio, destacando o quanto aprenderam de forma leve e
divertida.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Abrimos essa sessdo com a reflexdo que essa atividade trouxe para nés graduandos
em ciéncias naturais, significativas contribuicdes, que estendemos aos estudantes pelo
retorno das atividades, dos olhares e das consideracbes que foram realizadas. Desde o
inicio da atividade, os estudantes se mostraram curiosos, atentos e participativos,
demonstrando vontade de aprender e relacionar o que viam com o que ja vivenciaram tanto
no dia a dia quanto com o que haviam estudado nas aulas de Ciéncias. As perguntas e
comentarios feitos durante as explicagdes mostraram a importancia da observagao direta e
do contato com elementos da natureza para fortalecer os processos cognitivos (Suave,
2022).

De acordo com as propostas do Ensino de Ciéncias por Investigacéo, o aprendizado
ocorre de maneira mais significativa quando o aluno ¢é incentivado a questionar, observar e
refletir sobre os fenbmenos que o cercam. Durante o passeio, os estudantes foram
constantemente convidados a pensar sobre as causas e consequéncias das agdes humanas
na fauna, a reconhecer as caracteristicas dos animais e a identificar suas classes e habitos.
Esse processo de investigacdo guiada favoreceu o desenvolvimento da autonomia e da
compreensao cientifica dos alunos.

O didlogo entre teoria e pratica ficou evidente quando os alunos, ao verem os animais
no CIGS, conseguiram aplicar termos e conceitos aprendidos em sala, como habitat, cadeia
alimentar e dispersao de sementes através de agua e vento. A presenca da professora de
Biologia da escola também contribuiu para essa relagédo, reforcando o vinculo entre a
atividade e as atividades escolares.

Além disso, o ambiente do zooldégico se mostrou um espago ndo formal de
aprendizagem muito rico, permitindo vivéncias que dificilmente ocorreriam em sala de aula.
O contato com as espécies da fauna amazdnica e as historias de como chegaram ao CIGS
geram empatia e reflexdo sobre os impactos do trafico e dos maus-tratos, aproximando os
alunos de temas importantes da educagdo ambiental e da sensibilizagdo ecoldgica,
contribuiram para conexdes emocionais e éticas com o tema da conservacgdo. No entanto,
praticas de educacdo voltadas a conservagcdo sdo mais potentes quando associadas a
narrativas reais sobre os animais, como ocorreu nesta experiéncia (Jacobson; Lopes,
2023).

A avaliacao final, feita de forma ludica com perguntas sorteadas, comprovou o

sucesso da atividade: os alunos responderam com seguranga e lembraram com clareza das
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informacdes trabalhadas nas estacdes. Isso reforca que o aprendizado, quando construido

de forma investigativa e participativa, tende a ser mais duradouro e significativo.

CONSIDERAGOES FINAIS

A visita pedagdgica ao Zoologico do CIGS demonstrou que praticas de ensino em
espacos nao formais, associadas ao Ensino por Investigagao, potencializam a aprendizagem
de Ciéncias, tornando-a mais significativa, dinamica e contextualizada.

A experiéncia proporcionou aos estudantes contato direto com espécies da fauna
amazoénica, despertando interesse pela biodiversidade e promovendo reflexdes sobre ética
ambiental e conservagcao. Os relatos posteriores enviados pelos alunos reforcaram o
impacto positivo da atividade, evidenciando que muitos estavam visitando o zooldgico pela
primeira vez.

Destacaram a importancia do aprendizado pratico, a compreensao de conceitos
ecoldgicos, 0 encantamento ao observar os animais e o interesse em participar de novas
experiéncias semelhantes. Como limitagbes, apontaram-se o calor e o tamanho reduzido de
alguns recintos. Sugere-se que futuras atividades considerem estratégias de conforto
térmico, além da ampliacdo do tempo de visita para aprofundar ainda mais a investigagao
cientifica.

De modo geral, a atividade fortaleceu nossa formacédo docente e reafirmou a
importancia do professor como mediador de experiéncias significativas, capazes de integrar

teoria, pratica e sensibilizagdo ambiental.
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RESUMO

O presente trabalho apresenta um relato de experiéncia sobre Educacdo Ambiental
realizada com os estudantes do ensino fundamental, da escola no Zooldgico Cigs na Cidade
de Manaus,. A iniciativa visou ultrapassar os limites da sala de aula tradicional para promover
uma conexao entre os estudantes e os temas de fauna, ecossistemas e cuidados com os
animais. A metodologia empregada se baseou na pedagogia da sensibilizagdo com o ensino
de investigacdo. O ambiente zooldgico serviu como laboratério natural para observagao
critica da fauna, em um debate estruturado onde os alunos puderam levantar questdes,
testar ideias e construir coletivamente o conhecimento sobre a conservagédo. Concluimos
que a integragao desses elementos metodoldgicos € crucial para o desenvolvimento de uma
consciéncia ambiental mais robusta e duradoura.

Palavras-chave: Ensino de Ciéncias — Zooldgicos - Educagdo Ambiental — Espago néo
formal —Ensino por investigacao.

INTRODUGAO

A ideia de usar lugares diferentes da sala de aula para ensinar esta ganhando forga,
principalmente quando falamos de Ciéncias. Afinal, da para aprender muito sobre a natureza
e 0 meio ambiente quando a gente sai para explorar. Aprender fica mais significativo quando
vemos as coisas de perto e vivenciamos experiéncias concretas (Dewey, 1938). Um
zooldgico, por exemplo, € um espago onde observar, interagir e relacionar teoria e pratica
se torna possivel de forma direta. Ensinar também envolve favorecer que cada estudante
construa seu proprio conhecimento a partir da reflexao critica sobre 0 mundo ao seu redor
(Freire, 1996).

Antigamente, os zoologicos eram voltados principalmente a exibicdo de animais
incomuns. Hoje, porém, esses espagos passaram a incorporar objetivos educativos, agdes
de conservagao e atividades de pesquisa. O surgimento dos zoolégicos modernos no século
XIX acompanhou o interesse crescente pela natureza e pela necessidade de proteger

espécies ameacgadas (Dias, 2003). No Brasil, eles desempenham papel importante na
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conscientizagcdo ambiental, estimulando atitudes responsaveis e aproximando a populagao
das questdes ecoldgicas. Programas educativos realizados nesses ambientes tém sido
apontados como fundamentais para despertar a empatia, promover aprendizagens
significativas e incentivar a conservacao da biodiversidade (Moss; Esson, 2020).

Pesquisas em educagao e conservagao também reforcam o potencial pedagdgico
dos zooldgicos, entendidos como espagos nao formais de ensino que favorecem
experiéncias concretas e aprendizagens contextualizadas. Esses ambientes se caracterizam
pela flexibilidade e por oferecerem interagdes diretas com fendmenos reais, permitindo que
os estudantes construam conhecimentos de maneira mais significativa (Gohn, 2010). A
observacao de animais vivos desperta curiosidade, mobiliza afetos e torna o aprendizado
mais envolvente (Patrick; Tunnicliffe, 2013). Vivéncias desse tipo ampliam a consciéncia
critica, fortalecem valores ecolégicos e incentivam praticas de conservagao (Carvalho,
2008). No Brasil, a presenca de animais resgatados de trafico, maus-tratos ou acidentes
torna os zoologicos espagos especialmente importantes para discutir questdes
socioambientais de forma concreta, contribuindo para mudar percepcdes sobre a fauna e
estimular a responsabilidade coletiva (Costa; Mendonga, 2019).

Um exemplo significativo desse tipo de ambiente é o Zooldgico do Centro de Instrugao
de Guerra na Selva (CIGS), localizado em Manaus. Fundado em 1967, seu objetivo inicial
era oferecer conhecimentos e exemplares da fauna amazdnica para apoiar o treinamento
militar voltado as operacdes na selva. Com o tempo, a visibilidade do local e o interesse
crescente de escolas e da comunidade fizeram com que o0 zooldgico se aproximasse mais
das praticas educativas, especialmente por abrigar espécies representativas da fauna
amazoénica e possibilitar observacéao direta. A procura espontanea do publico contribuiu para
transformar o espago em um recurso pedagodgico util para professores, sobretudo para
atividades de educacdo ambiental e aulas de zoologia (Araujo et al., 2011). Mesmo
mantendo sua miss&o militar, o CIGS continua recebendo visitantes e oferecendo vivéncias
que favorecem a sensibilizagao e o aprendizado sobre a fauna regional.

Diante desse cenario, a aula realizada no Zoolégico do CIGS buscou proporcionar
aos alunos uma forma diferente de vivenciar e compreender a Amazodnia, unindo
observacéo, reflexao e dialogo. A proposta envolveu articular os conhecimentos prévios dos
estudantes com novas aprendizagens construidas a partir da experiéncia. Assim, este relato
tem como objetivo apresentar como ocorreu essa atividade e discutir de que maneira esse

espago ndo formal contribuiu para o aprendizado dos alunos e para a formagao das
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graduandas de Ciéncias Naturais, favorecendo a sensibilizacdo ambiental, a curiosidade

cientifica e o desenvolvimento de atitudes responsaveis em relagédo ao meio ambiente.

METODOLOGIA

A experiéncia foi planejada com base no ensino por investigagdo, incentivando a
participacado ativa dos estudantes, a formulagao de hipoteses e a construgao coletiva do
conhecimento. Participaram da atividade 10 alunos do ensino fundamental, que
acompanharam integralmente a visita ao Zooldgico do CIGS.

A atividade iniciou-se com uma breve conversa introdutéria sobre os objetivos da
visita e sobre o papel educativo e conservacionista dos zooldgicos. Apos essa apresentagao
inicial, percorremos cinco estagdes principais do zoolégico, organizadas de forma sequencial
para favorecer a observagao comparativa entre diferentes grupos animais: peixes, répteis,
aves e mamiferos. Cada estacdo foi mediada por explicagdes especificas sobre as
caracteristicas bioldgicas das espécies observadas, seus habitos e algumas particularidades
ecoldgicas.

Além das observacgdes, discutimos o porqué e como alguns animais chegaram ao
zooldgico, destacando resgates decorrentes de trafico, acidentes ou situagbes de
vulnerabilidade. Esses relatos despertaram interesse e favoreceram reflexdes criticas dos
estudantes, que frequentemente perguntavam e comentavam sobre as condi¢gdes desses
animais antes de chegarem ao CIGS.

Em cada estagdo, ocorreram momentos de diadlogo orientados por perguntas
investigativas, como: “Por que vocés acham que este animal precisou ser resgatado?”,
“Quais adaptagdes vocés conseguem observar aqui?” e “Como as agées humanas podem
ter afetado a vida deste animal?”.

Essas interacbes promovem participacdo ativa e permitram que os estudantes
relacionassem o que viam com conhecimentos prévios e situagdes do cotidiano. Ao final do
percurso, realizamos um debate estruturado para sistematizar as informagdes observadas,
esclarecer duvidas e promover reflexao conjunta sobre a conservagao da fauna. Por fim, a
turma foi dividida em dois grupos para uma atividade avaliativa em formato de jogo, que
possibilitou verificar de maneira ludica e dialogada com o entendimento construido ao longo

da visita.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados evidenciam que a atividade realizada no Zooldgico do CIGS favoreceu
a aprendizagem significativa mobilizando dimensdes cognitivas, afetivas e sociais. Desde o
inicio da visita, observou-se uma postura investigativa espontanea por parte dos estudantes,
que demonstraram curiosidade diante dos recintos, das histérias dos animais e das
dindmicas de resgate que permeiam o trabalho do zooldgico.

O percurso pelo zoolégico revelou interagdes ricas e variadas. Na estagcao dos peixes,
ocorreu um dos momentos mais marcantes da visita: um aluno descreveu espontaneamente
grande parte das espécies observadas, identificando nomes populares e caracteristicas de
cada uma. Quando perguntamos como ele conhecia tantos detalhes, respondeu: “Eu
trabalho com meu pai numa banca de peixe”.

Esse episodio destacou a importancia de reconhecer e valorizar saberes cotidianos,
demonstrando que experiéncias familiares e comunitarias podem se articular de forma
produtiva com o ensino de Ciéncias, ampliando o engajamento e a confianga dos
estudantes.

Na estacao dos répteis, a curiosidade se voltou para as adaptagdes morfolégicas e
comportamentais. Comentarios como “Ele consegue ficar parado para economizar energia,
né?” evidenciam a formulagao de hipoteses ecoldgicas a partir da observagéao direta, um dos
principais objetivos do ensino por investigacdo. Nas aves, as interacbes foram marcadas
pela atengcdo aos comportamentos e estruturas corporais. Perguntas como “Eles se
movimentam mais porque tém espacg¢o maior?” demonstram sensibilidade para perceber a
relagcao entre ambiente, estimulos e comportamento animal.

A discussao sobre por que e como certos animais chegaram ao zooldgico
desencadeou reflexdes profundas. Ao perceberem que muitos haviam sido vitimas de
trafico, acidentes ou maus- tratos, os estudantes reagiram com bastante surpresa.
Comentarios como “Ele esta aqui porque alguém machucou ele la fora” ou “Se cuidassem
da floresta, talvez ele nem estivesse aqui” mostram que a atividade favoreceu a
internalizacao de valores éticos, senso de responsabilidade e consciéncia sobre os impactos
das a¢des humanas na fauna amazédnica.

O debate estruturado ao final do percurso mostrou que os estudantes foram capazes
de articular informagdes obtidas nas diferentes estacbes, o que integrou observagoes,

hipdteses e conhecimentos prévios.
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Falas como “Agora entendi que o zooldgico cuida dos animais que ndo conseguem
voltar para a natureza” ou “Se as pessoas parassem de comprar animais silvestres, muitos
nao precisam ser resgatados” evidenciam a consolidagao de conceitos-chave da Educagao
Ambiental.

A atividade avaliativa em forma de jogo reforgou a compreensao dos conteudos. O
entusiasmo dos grupos e a elaboracdo de respostas contextualizadas indicam que a
aprendizagem foi significativa e situada. Em varios momentos, os alunos justificaram suas
respostas a partir de observacgdes feitas durante a visita, conectando teoria, vivéncia e
reflexao critica, um indicador claro de aprendizagem profunda.

Para as graduandas envolvidas, a experiéncia também foi formativa. Tornou evidente
a importancia da mediacdo docente, da formulagdo de perguntas investigativas e da
construcao de um ambiente que estimule a curiosidade e o dialogo. A visita permitiu
vivenciar, na pratica, a poténcia pedagdgica dos espagos nao formais e a relevancia social
dos zoologicos amazdnicos, que atuam simultaneamente na conservagédo, educagédo e
pesquisa.

De modo geral, os resultados demonstram que a atividade transcende a simples
transmissao de conteudos. Ela promoveu reflexdes éticas, mobilizagao afetiva, curiosidade
cientifica e transformacdes nas percepcdes dos estudantes sobre fauna e conservacgao.
Assim, a visita ao CIGS configurou-se como uma experiéncia pedagogica capaz de contribuir

para a formacgao critica e ambientalmente responsavel dos participantes.

CONSIDERAGOES FINAIS

A atividade realizada no Zooldgico do CIGS demonstrou o potencial dos espagos nao
formais para enriquecer o ensino de Ciéncias e promover aprendizagens significativas,
sobretudo quando articuladas a metodologias investigativas e a praticas de mediagao
dialégica. Ao observar diretamente os animais, ouvir relatos sobre seus resgates e
compreender o papel conservacionista da instituicdo, os estudantes construiram
conhecimentos de forma critica, contextualizada e sensivel as problematicas
socioambientais da Amazodnia.

As interagdes ao longo das estagdes evidenciaram o engajamento afetivo e cognitivo
dos alunos, que expressaram curiosidade, formularam hipoteses, relacionaram conteudos

com suas experiéncias pessoais e demonstraram empatia diante das historias de vida dos
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animais. Esses elementos revelam que, quando o ensino se ancora em vivéncias concretas
e afetivamente mobilizadoras, a aprendizagem se torna muito mais profunda e significativa.

A experiéncia também destacou a importancia de uma mediag¢ao docente cuidadosa
e intencional. O uso de perguntas investigativas, o incentivo ao dialogo e a escuta das
percepcdes dos estudantes foram essenciais para transformar a visita em um espago de
reflexdo critica, e ndo apenas de observacdo passiva. Isso reforca que o potencial
pedagogico dos ambientes ndo formais depende tanto do local quanto das estratégias
adotadas pelos educadores para orientar o processo investigativo. Em regides como a
Amazobnia, onde questdes ambientais sdo urgentes e complexas, praticas desse tipo tornam-
se ainda mais relevantes, pois aproximam os estudantes dos desafios reais da conservacgao
e fortalecem a formacéo ética e cidada.

Considerando o éxito da atividade, torna-se evidente que futuras visitas podem ser
ainda mais enriquecedoras quando s&o planejadas com roteiros que articulem observagao,
debate e sintese, quando incluem momentos de registro por parte dos alunos e quando
valorizam a participacdo de profissionais do zooldgico, cujas experiéncias ampliam o
repertorio dos estudantes. Além disso, integrar a visita a projetos continuos de Educagao
Ambiental na escola como debates, produgbes textuais, campanhas internas ou feiras
cientificas, favorece a continuidade da aprendizagem e possibilita que os conteudos
explorados se transformem em agdes concretas no cotidiano escolar.

Tais iniciativas podem fortalecer parcerias duradouras entre escolas, universidades e
instituicbes como o CIGS, promovendo agbes de extensao, visitas, produgao de materiais
didaticos e formacéo docente. Assim, amplia-se o alcance educativo e social do zooldgico,
que se afirma ndo apenas como espacgo de conservagao, mas como um ambiente de dialogo
entre ciéncia, sociedade e educacédo. Em sintese, a visita ao Zooldgico do CIGS foi uma
experiéncia pedagogica transformadora, capaz de estimular o pensamento critico, promover
consciéncia ecologica e fortalecer a relagdo dos estudantes com a fauna amazdnica,
reafirmando o valor dos espagos ndo formais na formagéo de sujeitos sensiveis, criticos e

comprometidos com a conservagao da natureza.
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