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[ APRESENTACAO J

Bem-vindo(a) a esta apostila!

O ensino da Matematica no Ensino Médio apresenta desafios recorrentes relacionados a diversidade de
conhecimentos prévios dos estudantes, as dificuldades de mobilizacao de conceitos matematicos em
situagdes-problema e ao baixo engajamento observado em determinadas praticas pedagodgicas. No
caso especifico das fun¢des quadraticas, observa-se que muitos estudantes reconhecem expressoes
algébricas ou nomenclaturas associadas ao conteudo, mas apresentam dificuldades em compreender
propriedades, interpretar graficos e estabelecer relacdes entre diferentes formas de representacao
matematica.

(® Este produto educacional — Desvendando a Parabola — foi elaborado no ambito do
PPGEduCIMAT/UFRRJ, a partir dos pressupostos da Aprendizagem Significativa de David
Ausubel, articulando tecnologias digitais, metodologias ativas e estratégias gamificadas.

O produto organiza atividades investigativas envolvendo o software GeoGebra e desafios estruturados
em formato de Escape Room educativo, buscando aproximar os estudantes de conceitos relacionados
as funcdes quadraticas por meio de situacdes contextualizadas, experimentacao, visualizacao e
trabalho colaborativo. Mais do que apresentar atividades isoladas, a proposta pretende oferecer ao
professor um percurso pedagogico estruturado que possa ser adaptado a diferentes contextos
escolares.
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©, Contexto de desenvolvimento do

produto

O desenvolvimento deste produto educacional surgiu da observacao de dificuldades frequentemente
encontradas em turmas do 1° ano do Ensino Médio, especialmente no que se refere a consolidacao de
conhecimentos matematicos fundamentais para a compreensao de conteudos mais complexos. No caso
das fungdes quadraticas, identificou-se que muitos estudantes apresentavam dificuldades relacionadas
a interpretacao grafica, a compreensao do significado dos coeficientes e a articulagao entre
representacdes algébricas e geométricas.

Dificuldades identificadas . Estratégias adotadas

e Interpretacao grafica da parabola e GeoGebra: visualizacao dinamica e

e Compreensao do significado dos manipulacao de objetos matematicos
coeficientesa, b e c e Escape Room: colaboracao, resolucao

« Articulacdo entre representacoes de problemas e protagonismo estudantil

algébricas e geométricas e Aproximagao com formas
« Baixo engajamento em praticas contemporaneas de interacao digital
tradicionais

Considerando que os alunos vivenciam cotidianamente interacdes mediadas por tecnologias digitais e
experiéncias que envolvem desafios, jogos e ambientes interativos, buscou-se desenvolver uma
proposta capaz de aproximar o ensino de Matematica dessas formas contemporaneas de interacao.
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SECAO 2

== Conceitos Fundamentais desta

Proposta

Sequéncia Didatica

Conjunto organizado de
atividades planejadas de
forma articulada e
progressiva, estruturadas
para favorecer a
aprendizagem de
determinados conteudos ou
conceitos.

Diferente de atividades
isoladas, a sequéncia
estabelece relacdes entre
diferentes momentos
pedagodgicos, permitindo
que conhecimentos sejam
retomados, ampliados e
aprofundados.

Gamificacao ™

Utilizacao de elementos
presentes em jogos em
contextos que originalmente
nao possuem carater ludico,
como a educacgao.

Inclui: desafios, objetivos,
regras, narrativas,
recompensas, feedback
imediato e progressao por
etapas. Nao é transformar a
aula em jogo, mas usar
componentes do jogo com
intencionalidade
pedagdgica.
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Escape Room
Educativo /

Adaptacao pedagogica das
tradicionais salas de fuga:
0s participantes resolvem
desafios sequenciais para
avangar em uma narrativa e
atingir determinado objetivo.

Desenvolve: resolucao de
problemas, tomada de
decisao, comunicacao e
trabalho colaborativo.



J- Consideracoes sobre a aplicacao do
produto

A implementacao do produto educacional permitiu observar aspectos relacionados a sua adequacao
como recurso pedagdgico para o ensino de funcdes quadraticas. A estrutura organizada em etapas
progressivas mostrou-se adequada para favorecer a articulacao entre momentos de exploracao
conceitual, visualizacao matematica e resolucao colaborativa de desafios.

—0——0——0—

Etapas progressivas Flexibilidade da Orientacao ao
A combinagao entre proposta professor
atividades no GeoGebra e a Embora desenvolvida para A organizacao em
dindmica do Escape Room 0 1° ano do Ensino Médio, a sequéncia didatica favorece
contribuiu para diversificar sequéncia pode ser sua utilizacao por outros
as formas de interacdo com adaptada a diferentes professores, pois apresenta
0 conteudo, evitando a contextos educacionais, orientacdes detalhadas,
resolugao mecanica de considerando nivel de objetivos definidos e
exercicios. complexidade, tempo, possibilidades de

recursos tecnologicos e aprofundamento.

caracteristicas das turmas.

© Este produto ndo se limita a uma experiéncia especifica de aplicagdo — constitui uma proposta
aberta a reelaboracao e a adaptacao, respeitando a autonomia docente e as necessidades de
diferentes realidades escolares.
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SEQUENCIA DIDATICA

/" Plano Geral da Sequéncia

Escola
Disciplina Matematica
Professor(a)
Série / Turma 12 EM - Turma:
N° de aulas 6 a 8 tempos (50 min cada)
Conteudo Funcao polinomial do 2° grau
Tema Aprendizagem de fung¢ao quadratica no Ensino Médio mediada por
Escape Room Educacional e GeoGebra
) r ) )
Atividade 2
GeoGebra Graficos (2
aulas)
[ ) 4 AN Y N [ )
Atividade 1 Atividade 3
Escape Room (2 Imagens do Cotidiano
aulas) (2 aulas)
\_ ) \ J
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4/ ATIVIDADE 1

Imersao ao Escape Room Educativo em
Sala de Aula

Publico-alvo Conteudo abordado Duracao

1° ano do Ensino Médio Coeficientes da funcao 2 aulas (1h40)
quadratica, valor de delta, valor
maximo e minimo

1° Momento - Discussao inicial ¢-)

Apresente os seguintes desafios para a turma:

ue ha u u u , u
"O que hd em comum entre o arremesso de uma bola de basquete ao cesto, o formato de um arco de
ponte e o jato de uma fonte d'agua?"

"O que hd em comum entre um pedaco de melancia e uma antena parabdlica?"

Levante hipdteses com os alunos. Em seguida, sao apresentadas imagens e um video relacionados a funcao
quadratica.

Figura A1-Imagens que remetem a parabolas

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

Video sugerido: https://www.youtube.com/watch?v=pozKHQxvFSo&t=703s
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https://www.youtube.com/watch?v=pozKHQxvFSo&t=703s

2° Momento - Escape Room Educativo ;)

G Os alunos, organizados em grupos de 2 a 3 pessoas, receberdo envelopes numerados
contendo os enigmas. Cada grupo s6 avancga ao envelope seguinte mediante o acerto da

questao atual.

Envelope 1- Primeiro
Enigma

Um cientista deixou pistas
em fragmentos. Junte os
pedacos da equacao,
descubra a funcao
quadratica completa e os
coeficientes dessa funcao
(valores de a, b, c).

Alunos receberao cartdes
com os termos
embaralhados:

2

Envelope 2 - Segundo
Enigma

Um astronauta descobriu
que um foguete esta
seguindo a trajetoria: h(t) =
-4t% + 16t + 20, onde h(t) é
aaltura (emkm)etéo
tempo (em segundos).

Calcule o valor de delta (A).

Desvendando a Parabola - PPGEduCIMAT/UFRRJ -...
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Envelope 3 - Terceiro
Enigma

Um aluno langou uma bola
para cima. A altura é dada
por: h(t) = -5t% + 20t + 1

1. Determine o instante em
que a bola atinge a
altura maxima.

2. Qual é a altura maxima
alcancada pela bola?



W Enigma 1-Detalhamento

Alunos receberao cartdées com os termos embaralhados para montar a equacao:

2x? + 4x -6

[J Cddigo de acesso ao préximo enigma: A sequéncia correta associada aos coeficientes a,bec
€ a senha (codigo secreto) que destrava um cadeado fisico ou virtual.

74 Resposta @ Objetivo de aprendizagem

Funcéo:y = 2x* + 4x-6 Identificar os coeficientes a, b e ¢ de uma

Senha: "2, 4, -6" fungdo quadratica expressa na forma padrao.

%’ Enigma 2 - Detalhamento

Funcao: h(t) = -4t* + 16t + 20

[0 Coddigo de acesso ao préximo enigma: A sequéncia correta associada aos algarismos do valor
de delta destrava um cadeado fisico ou virtual.

("4 Resposta @ Objetivo de aprendizagem

A = b*-4ac =16 - 4-(-4)-20 = 256 + 320 = Calcular o discriminante (A) de uma fungao
576 quadratica a partir dos coeficientes.
Senha: "5,7,6"
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% Enigma 3 - Detalhamento

Funcao: h(t) = -5t + 20t + 1

[J Codigo de acesso: A sequéncia correta associada aos valores de x e y do vértice da fungao
destrava um cadeado fisico ou virtual.

"4 Resposta @ Objetivo de aprendizagem

Vértice: t = -b/2a = -20/(2-(-5)) = 2 segundos Determinar as coordenadas do vértice da

h(2) = =54 + 20-2 + 1= -20 + 40 + 1 = 21 parabola e interpretar o valor maximo da

metros

funcao.

Senha: "2, 2, 1"

“2 Questoes de aprofundamento (apos os
enhigmas)

Dada a funcéo f:R - R, definida por f(x) = x*-8x + 10, determine:

% Os coeficientes da % Calcule o valor de Delta % Determine as

equacao que representa (A); coordenadas do vértice.

essa funcao;

Desvendando a Parabola - PPGEduCIMAT/UFRRJ -... 1



/" Avaliacao da Atividade 1- Autoavaliacao

Ao final da atividade, o professor pode solicitar aos alunos que respondam a um questionario de
autoavaliacao (impresso ou em ferramenta digital como Google Forms ou até mesmo no caderno), com

perguntas como:

{0 que eu aprendi? % Minhas %’ Como melhorar?

"O que eu aprendi na aula dificuldades "O que eu poderia fazer

de hoje?" "Que dificuldades encontrei para melhorar meu
durante os enigmas?" desempenho?"

© O objetivo é promover a reflexdo dos estudantes sobre o proprio aprendizado, além de
fornecer ao professor subsidios para ajustar as proximas atividades.

Desvendando a Parabola - PPGEduCIMAT/UFRRJ -...
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|| ATIVIDADE 2

Construcao de Graficos da Funcao
Polinomial do 2° Grau com o GeoGebra

Publico-alvo Conteudo abordado Duracao
1° ano do Ensino Médio Graficos de uma funcao 2 aulas (1h40)
quadratica

Parte 1-Exploracao da forma f(x) =ax?*+ bx + c

Com o aplicativo GeoGebra aberto, os alunos deverao realizar as seguintes tarefas:

1 Digite f(x) = ax® 2 Digite f(x) =x*+ bx + 1
O GeoGebra criara um controle deslizante O GeoGebra criara um controle deslizante
para o valor a. Movimente esse controle para b. Movimente o controle deslizante.
deslizante. A2 Pergunta: Como o termo b modifica a
2 Pergunta: O que acontece com a posicao da parabola? Ha alteracdo na
"abertura" (concavidade) da parabola "abertura"?

quando o valor de a muda?

3 Digite f(x)=x*+2x+cC 4 Digite f(x)=ax*+bx +c
O GeoGebra criara um controle deslizante Movimente os controles até obtera=-2, b
para c. Movimente o controle deslizante. =4ec=3.
2 Pergunta: De que forma a variacdo de ¢ 2 Pergunta: Faca uma analise da funcdo
influencia o grafico? quadratica encontrada.

Desvendando a Parabola - PPGEduCIMAT/UFRRJ -...
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Figura A2 - Ajuste dos coeficientes da fun¢ao quadratica por meio dos controles deslizantes

= GeoGebra Calculadora P/ Grifica - < ATRIBUIR ENTRAR
a=-2 i “ f e
B © 5 —p——— 5 ()
; O b=4 i
N rF R
& § —i= 5 () FALTRY
€=3 i
i 5 *— 5 () 3f
fry P PR i / \
=] | \
| i
[+ \

A = Panto{Eixo') 3
= (0.3) ® | \

B=(12) 1 T -
| - \

Fonte: Elaborado pelo autor no GeoGebra (2025).

D . DESAFIO EMDUPLAS: O professor pode criar uma fungéo quadratica e esbogar seu gréfico no GeoGebra, compartilhando com
a turma para analise dos coeficientes, delta, vértice, crescimento e decrescimento.

Parte 2 - Exploracao da forma candnica f(x) = a(x-m)?+n

Em uma tela nova no GeoGebra, digite a fungéo f(x) = a(x - m)* + n. O GeoGebra criara controles deslizantes para a, m e n.

Figura A3 - Insercao da fungao na forma canénica f(x) = a(x-m)? + n no GeoGebra

< [

= GepGebra Calculadora ( @ Geometia ~
a=1 H —
O H
B 5 e— 5 ()
Algebra
m=1 H
O :
& -5 e — 5 @
o n=1
5 e—— 5 @
(09 = (ac—m))*+n ;
+
-0 -9 -8 -7 -6 -5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 5 6 7 8
-1
-2
-3
-4
-5
a8

Fonte: Elaborado pelo autor no GeoGebra (2025).
Movimente os controles a, m e n, um de cada vez. Responda:
b) O que acontece com a movimentagao do controle

% a) O que acontece com a movimentagao do controle 9
deslizante m? E com o n?

deslizante a? E o mesmo que foi observado na Parte 1?

Com base nisso, escreva uma sintese sobre o que vocé experimentou na Parte 1e na Parte 2.

Desvendando a Parabola - PPGEduCIMAT/UFRRJ - 2026



“2 Questao de aprofundamento - Atividade 2

Dada a funcao quadratica f(x) = x* - 2x - 3, que também pode ser representada por f(x) = (x - 1)* - 4,

responda:

% A concavidade da parabola esta para cima % Quais séo as coordenadas do vértice dessa

ou para baixo? Justifique. funcao?
% Sem usar o GeoGebra, desenhe a mao % Corrija seu desenho plotando o grafico no
livre o grafico dessa funcao, considerando GeoGebra. Vocé acertou ou errou? Se
o vértice, o valor de ¢ e a concavidade. errou, tente descobrir qual foi o seu
engano.

/" Avaliacao da Atividade 2 - Autoavaliacao

« Oque aprendi? < Principal
"O que eu aprendi sobre a dificuldade
influéncia dos coeficientes "Qual foi a principal
a, b e c no grafico da dificuldade que encontrei
funcao quadratica?" ao explorar o GeoGebra?"

Desvendando a Parabola - PPGEduCIMAT/UFRRJ -...

? Aindatenho
duvidas

"O que eu ainda tenho
duvidas sobre vértice,
concavidade ou raizes da
funcao quadratica?"
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xai ATIVIDADE 3

Imagens do Cotidiano e a Funcao
Quadratica no GeoGebra

Publico-alvo

1° ano do Ensino Médio

Conteudo abordado

Funcao quadratica e graficos

Duracao
2 aulas (1h40)

@ [ ] Preparacao prévia: O professor solicita aos alunos, antecipadamente, que tirem uma

fotografia (ou fagam um print de tela) de um objeto ou construgao que apresente um formato

parabdlico (pode ser em casa, na escola, em uma praca, ou qualquer outro local). A foto deve

ser enviada ao professor por meio de um Google Forms. Alternativamente, pode ser usada uma

imagem pesquisada na internet.

Passo a passo em sala de aula

01

02

Abrir o GeoGebra

Em sala de aula, os alunos se reunem em duplas

com Chromebooks e abrem o aplicativo GeoGebra.

03

Inserir a fotografia

O aluno (ou dupla) insere a fotografia que foi
enviada anteriormente (o professor pode
armazenar as imagens em um pendrive para
agilizar a atividade).

04

Caminho para inseririmagem

Cligue em "Ferramentas", role a tela para baixo,
selecione "Midia" e depois "Inseririmagem".

05

Fazer upload daimagem

Abrira uma caixa de didlogo. Clique em

"Navegador" e selecione o arquivo com a imagem

desejada. A imagem aparecera na area grafica do
GeoGebra.

06

Ajustar a transparéncia

Com a imagem selecionada, clique em
"Configuracoes" e ajuste a transparéncia para
visualizar a malha do plano cartesiano.

Posicionar e modelar

Estimule os alunos a posicionar a imagem na
regiao do plano cartesiano mais adequada e
marcar trés pontos sobre a curva da imagem.

Desvendando a Parabola - PPGEduCIMAT/UFRRJ -...
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|| Inserindo aimagem no GeoGebra

Figura A4 - Onde encontrar a Midia no GeoGebra

Fonte: Elaborado pelo autor no GeoGebra (2025).

Figura A5 - Carregar o upload da fotografia

Imagem

Enviar Camera

LS

Faca upload de uma imagem do seu computador local

NAVEGADOR

CANCELAR

Fonte: Elaborado pelo autor no GeoGebra (2025).

Desvendando a Parabola - PPGEduCIMAT/UFRRJ -...
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- Ajustando a transparéncia e posicionando a
imagem

Figura A6 - Ajuste de transparéncia da imagem para visualizar a malha no GeoGebra

£} Calouladiora - GeoGebea - (=] b4
= GepGebra Calculadora | A/ Gréfica - Ll <TRIBUIR ENTRAR
Forramentas Basicas — Bésico Cor  Estio  Posiclo  Avancado »
b i e Programacio
i - =
Mower Paonlo D(‘;:T:E [ ke !i ;! !_._rr_:_x!,. ol EREEE Transpardncia 0 ——— 0
@ i | 0 %t = [EEERAN ESE=H RSN =GRS |-
N , = Dl fumad sadss s2cge:
Earraaia N [R¥) Fis | 1 H ' W =] e ‘
Intarzecdo de  Otmizacle Raizes .
— D5 Objates
m ¥}
i
Fota de i
E Regresida |
Fhess | Editar
i 4+ &
Seleconal  Mover danela  Apagar
ORyatos g
Al - ‘
Excilir / Eilar | Copiar Estilo
Escondes =% Vidual
5 e e T . | . . 1
Midia
m asc (=] A
Insere Tete
Imagam
Medicdes

Fonte: Elaborado pelo autor no GeoGebra (2025).

Figura A7 - Possibilidades de posicionamento da imagem no plano cartesiano

1 2 3 ] 5 [ [ ] 2
-1
-2
3 -3 3
-4 4 -
i3 5 -5

Fonte: Elaborado pelo autor no GeoGebra (2025).

Para ajustar a imagem no plano cartesiano, utilizam-se pontos de controle localizados nas extremidades
inferiores da imagem. Os pontos A e B permitem redimensionar ou rotacionar a imagem.

Desvendando a Parabola - PPGEduCIMAT/UFRRJ -... 18



? Marcando pontos e gerando a curva

Figura A8 - Pontos A e B que permitem rotacionar ou redimensionar aimagem

Fonte: Elaborado pelo autor no GeoGebra (2025).
Apds ajustar aimagem na posicao desejada, oriente o aluno a marcar trés pontos sobre a curva da imagem.

Figura A9 - Exemplo de marcagao de trés pontos sobre a curva da imagem inserida no GeoGebra

SERN R

Fonte: Elaborado pelo autor no GeoGebra (2025).

POLINOMIO(C, D, E)

Desvendando a Parabola - PPGEdUCIMAT/UFRRJ - 2026




~/ Resultado: a curva gerada pelo GeoGebra

Figura A10 - Curva gerada pelo comando Polinomio(C,D,E) a partir dos trés pontos marcados naimagem

GeoGebra Calculadora [ @& Geometia ~ ) < Q

@) Ponto A : | o
hgra | @  PontoB H e e e e e e T e i i s
A @ Ponto C

Ferramentas

O Ponto D

O Ponto E

) = Polindmio({C, D, E})

- Entrada...

"3 Suite GeoGebra Calculadora
2231

Fonte: Elaborado pelo autor no GeoGebra (2025).

[ . Observacaoimportante: Usando dois pontos, obtém-se uma fungdo polinomial de 1° grau; com trés pontos, uma de
2° grau; com quatro pontos, uma de 3° grau; e assim sucessivamente. Os alunos podem movimentar os pontos C, D e E
para ajustes mais finos no modelo, observando as alteragcoes nos coeficientes da equacao.

“Z Questao de aprofundamento - Atividade 3

O grafico da funcédo y = ax® + bx + ¢ é a parabola apresentada na figura a seguir. Determine a funcdo quadratica correspondente.

Figura A11- Representacao grafica de uma parabola para determinacao da funcao quadratica

y
7 S

JUY R ——
Y

Fonte: Adaptada de questéo do vestibular da UFPE (s.d.)
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/" Avaliacao da Atividade 3 - Autoavaliacao

Ao final da atividade, o professor pode solicitar aos alunos que respondam a um questionario de
autoavaliacao (impresso ou em plataforma digital de livre escolha, como Google Forms ou até mesmo no
caderno), com perguntas reflexivas como:

€ O que aprendi?

"O que eu aprendi na aula
de hoje ao modelar uma
parabola a partir de uma
imagem do cotidiano?"

= Experiéncia como
GeoGebra

"Como foi a experiéncia de
usar o GeoGebra para
encontrar a equacao da
minha imagem?"

4/ Conexaocomo
mundo

"Que relacao eu consigo
estabelecer entre a
matematica estudada em
sala de aula e 0 mundo ao
meu redor?"

© O objetivo é promover a reflexdo dos estudantes sobre o proprio aprendizado e identificar
lacunas conceituais que possam ser retomadas em aulas subsequentes.

Desvendando a Parabola - PPGEduCIMAT/UFRRJ -...
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[ ENCERRAMENTO }

Consideracoes Finais

O produto educacional Desvendando a Parabola foi desenvolvido com a intencao de ampliar
possibilidades para o ensino da funcao quadratica por meio da articulacao entre tecnologias digitais,
metodologias ativas e estratégias ludicas. Mais do que apresentar uma sequéncia de atividades, a
proposta busca oferecer ao professor um conjunto estruturado de experiéncias pedagdgicas que
favoregcam a investigacao, a participacao ativa e a construcao de significados matematicos.

+) GeoGebra + Escape =] Flexibilidade e #2: Além de uma
Room adaptacao experiénciaisolada

A integracao entre GeoGebra A estrutura do material Compreende-se que nenhum

e Escape Room educativo permite adaptagées quanto recurso ou metodologia,

mostrou-se adequada para ao tempo de aplicacao, aos isoladamente, é capaz de
recursos disponiveis e as
especificidades de cada

contexto escolar.

responder as multiplas
demandas presentes na sala
de aula. Entretanto, propostas

promover diferentes formas
de interacao com os
conceitos matematicos,

possibilitando a exploracao
dindmica de representacoes
graficas, a resolucao
colaborativa de desafios e a
mobilizacao de
conhecimentos prévios.

que integrem diferentes
estratégias pedagodgicas
podem contribuir para
ambientes mais investigativos
e significativos.

Espera-se que este produto educacional possa servir como fonte de inspiracao para outros

professores, incentivando a elaboracao de novas praticas e adaptacdes que considerem as

realidades de seus estudantes e ampliem as possibilidades de ensino e aprendizagem da

Matematica.
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__| Para Saber Mais
Tecnologias Digitais e Educacao Matematica

e BORBA, M. C.; SCUCUGLIA, R.; GADANIDIS, G. Fases das Tecnologias Digitais em Educacao
Matematica: sala de aula e internet em movimento. Belo Horizonte: Auténtica, 2020.

e BAIRRAL, M. A. Tecnologias digitais e Educacdo Matematica: interacoes, praticas e aprendizagens.
Curitiba: CRV, 2021.

Aprendizagem Significativa
e AUSUBEL, D. P. Aquisicdo e retengcédo de conhecimentos: uma perspectiva cognitiva. Lisboa: Platano,

2003.

e MOREIRA, M. A. Aprendizagem Significativa: teoria e textos complementares. Sao Paulo: Livraria da
Fisica, 2011.

Gamificacao e Jogos

e ALVES, L.; MINHO, M.; DINIZ, M. Gamificacdo: dialogos com a educagdo. Sao Paulo: Pimenta
Cultural, 2014.

e KAPP, K. M. The Gamification of Learning and Instruction. San Francisco: Pfeiffer, 2012.

GeoGebra e Ensino de Funcoes

e GOULART, R. F. P.; MALACARNE, A. Estudo da funcao quadratica utilizando o software GeoGebra:

relato de uma experiéncia no Ensino Médio. In: BIANCHESSI, C. (Org.). Tecnologias digitais na
educacao: dos limites as possibilidades. 2024.

e BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Brasilia: MEC, 2018.
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