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Apresentacao

Prezado leitor,

Este guia € um produto educacional apresentado ao Mestrado Profissional em
Educacdo Profissional e Tecnoldgica, vinculado ao Programa de Pos-
Graduagdo em Educagdo Profissional e Tecnoldgica do Instituto Federal do
Espirito Santo - ProfEPT, como requisito para obtencao do titulo de Mestre em
Educacdo Profissional e Tecnoldgica. E da drea de ensino reconhecida pela
Capes/MEC.

Tem como objetivo orientar na navegacado do site intitulado “Ambiente de
Aprendizagem Integradora da Matematica a Educagdo Profissional e
Tecnoldgica”.

A intensdo foi oferecer um material complementar ao planejamento dos
professores e também ser fonte de estudo e pesquisa para alunos do ensino
medio profissional e tecnoldgica e de nivel superior da area de exatas e afins.

Este guia tem 4 (quatro) capitulos: Introducao; Por que plataforma digital como
produto educacional?; Embasamento Tedrico e Caminhos Técnicos e
Metodoldgicos; Explorando o Google Site. Neste ultimo capitulo vera como é
tranquilo a navegacao do site.

Para acessar o site basta apontar para o QRCod pela camera do celular ou
clicar em “Produto Educacional”.

Esperamos que goste! ﬁ% [MW;
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Introducao

Como requisito de conclusdo do curso a Area de Ensino da Capes, ao qual o
ProfEPT esta situado, requer a elaboragdo de um produto educativo que
apresente alguma contribuicao tedrico e/ou pratica ao desenvolvimento dos
processos de ensino e aprendizagem, sejam em ambientes de educacéao
formal ou informal. Neste trabalho de pesquisa propomos a elaborag¢ao de uma
plataforma que oriente o processo de ensino-aprendizagem aos estudantes do
ensino médio profissional e tecnoldgica e nivel superior da area de exatas e
afins.

O site foi produzido em conformidade com a pesquisa de Mestrado Intitulada:
Aprendizagem da matematica no ensino médio e a escolha profissional dos
jovens, vinculada a linha de Organizacdo e Memorias de Espacos Pedagdgicos
na Educacao Profissional e Tecnoldgica, do Programa de Pds-graduacdo em
Educacéao Profissional e Tecnoldgica.

Dessa forma, o aluno ndo ficara restrito a producéao escrita de uma dissertacao
e “a area de ensino entende como produto educacional o resultado de um
criativo gerado a partir de uma atividade de pesquisa” (BRASIL/CAPES, 2019,
p. 15).

Google site é uma plataforma para construcdao de websites de maneira
intuitiva, como se fosse um documento ou uma planilha envolvendo
ferramentas de arrastar e soltar a fim de criar cada aspecto do visual.

O site como produto mostrou-se ser adequado a metodologia escolhida por
este estudo. Nele encontram-se varias estratégias de ensino que serve como
inspiragao para as aulas docentes, assim como estratégias de estudos para os
discentes. Também permite uma complementacao posterior e o acréscimo de
novidades a todo momento, em outras palavras, o site acaba por permitir o
acompanhamento de mudangas necessarias por ser mais dinamico.

Este site podera ser acessado por meio de um endereco eletrénico
disponibilizado no portal eduCAPES (https://educapes.capes.gov.br/), bem como
por estudantes, professores e gestores pedagdgicos da educacdo. O publico
alvo ao qual este produto se destina sdao docentes de matematica, discentes de
nivel médio profissional e tecnolégica e nivel superior na area de exatas e afins.
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Por que plataforma digital como
produto educacional?

Google Site é uma plataforma para construcdo de websites de maneira intuitiva,
como se fosse um documento ou uma planilha envolvendo ferramentas de
arrastar e soltar a fim de criar cada aspecto do visual.

O site como produto mostrou-se ser adequado a metodologia escolhida por
este estudo. Nele encontram-se varias estratégias de ensino que serve como
inspiracdo para as aulas docentes, assim como estratégias de estudos para os
discentes. Também permite uma complementa¢do posterior e o acréscimo de
novidades a todo momento, em outras palavras, o site acaba por permitir o
acompanhamento de mudangas necessarias por ser mais dinamico.

A ideia é oferecer um material complementar ao da sala de aula e a escolha foi
pelo grande interesse da grande parte da populacdo por tecnologias da
informacgao.

E metodolégico do uso da matematica e tecnologia que serve como material de
apoio a ser aplicado em sala de aula e fonte de estudo para os alunos. Nele,
encontram-se:

e informacbes sobre uso de tecnologias computacionais na aula de
matematica;

e experiéncias dos professores no ensino da matematica quanto ao uso das
tecnologias em matematica na Educacao Profissional e Tecnolégica;

e sugestBes de plano de aula sobre o objeto de estudo que sirvam como
material de apoio a serem aplicados em sala de aula;

e videos sobre conteudos da disciplina de matematica;

e algumas histdrias e curiosidades matematicas;

e algumas ferramentas digitais que possam ajudar no desenvolvimento e
aplicagdo da aula e atividades que sirvam de estudo para os discentes de
ensino médio profissional e tecnoldgica e superior.
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Embasamento Tedrico e Caminhos
Técnicos e Metodologicos

A responsabilidade com um produto educacional que fosse capaz de transmitir
a importancia da pesquisa exposta levou a um aprofundamento sobre a criagao
de de uma plataforma que contribua com o desenvolvimento do ensino da
matematica no ensino médio profissional e tecnolédgico, além do ensino
superior na area de exatas e afins. De acordo com BRASIL/CAPES (2019, p. 15):

A area de Ensino entende como produto educacional o resultado de um
processo criativo gerado a partir de uma atividade de pesquisa, com vistas
a responder a uma pergunta ou a um problema ou, ainda, a uma
necessidade concreta associados ao campo de pratica profissional,
podendo ser um artefato real ou virtual, ou ainda, um processo.
(BRASIL/CAPES, 2019, p. 15).

Esta plataforma se configura a partir do Google Site, ferramenta tecnolégica
usada para a construcdo de websites, com a perspectiva de servir de apoio ao
processo de ensino e aprendizagem aos professores e alunos do referido curso,
metodolégico do uso da matematica e tecnologia que sirva como material de
apoio a ser aplicado em sala de aula. A natureza do desenvolvimento de
produto pode ser, de acordo com a PPGEEB/CEPAE (2019, p.2):

midias educacionais, tais como: videos, simula¢des, animagdes, video-
aulas, experimentos virtuais, audios, objetos de aprendizagem, ambientes
de aprendizagem, paginas de internet e blogs, jogos educacionais de mesa
ou virtuais, e afins. (PPGEEB/CAPAE (2019, p. 2).
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Sendo assim, a especificacdo do produto educacional a ser desenvolvido se
enquadra em “paginas de internet” ou site. Google site € uma plataforma para
construcdo de websites de maneira intuitiva, como se fosse um documento
ou uma planilha envolvendo ferramentas de arrastar e soltar a fim de criar
cada aspecto do visual. De acordo com PPGEEB/CEPAE:

O site como produto mostrou-se ser adequado a metodologia escolhida por
este estudo. Nele encontram-se varias estratégias de ensino que serve como
inspiracdo para as aulas docentes, assim como estratégias de estudos para
os discentes. Também permite uma complementacdo posterior e o
acréscimo de novidades a todo momento, em outras palavras, o site acaba
por permitir o acompanhamento de mudancas necessarias por ser mais
dinamico.
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A ideia do site € oferecer um material complementar ao da sala de aula e a
escolha foi pelo grande interesse da grande parte da populacdao por
tecnologias da informac¢do. Outro motivo dessa escolha foi pelo poder
criativo, interativo e a abrangéncia que ele proporciona. Assim, foi possivel
criar um ambiente de ensino em um espaco virtual.

E para Freire (1996, p. 01) “quem ensina aprende ao ensinar e quem
aprende ensina ao aprender. Quem ensina, ensina alguma coisa a
alguém” e para Bandeira (2009, p. 14) diz que “produtos
pedagobgicos utilizados na educa¢do e, especificamente, como
material instrucional que se elabora com finalidade didatica”.

Ou seja, a ideia € propor uma nova metodologia a ser experimentada em
sala de aula e assim o docente aprende e constrdi saberes necessarios para
a formacdo do aluno. Estamos na era digital, ou seja, a tecnologia é parte da
vida dos jovens.

Eles falam o idioma digital, pois foram inseridos neste contexto desde do
nascimento. Possuem acesso a internet por meio de tablets, notebooks,
smartphones, video games, music player, entre outros. Entdo, o mundo da
informacdo digital, para eles, esta em todos os lados e momentos de sua
vida. Sendo assim, o site mostra-se ideal para ser o produto educacional
deste estudo, pois 0 acesso se encontra na palma de suas maos e ali, além
de encontrar estratégias para os professores usarem em sala de aula, serve
também como fonte de estudo fazendo com que o processo de ensino
aprendizagem aconteca.
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Apesar dos desafios, vive-se um momento de grandes oportunidades do
ponto de vista educacional, principalmente com a disseminac¢do das
tecnologias educacionais e o fato de elas estarem adentrando a sala de
aula. Os alunos, em sua maioria, conhecem, sabem usar e gostam de
tecnologias. Os professores encontraram nas tecnologias educacionais
uma forma de tornar sua aula mais dindmica e mais atrativa para seus
alunos.

O professor ndo pode ignorar esse novo contexto e continuar com o
ensino tradicional. De acordo com Gomes et al. (2004):

A novidade estd na inovacdao em aprendizagem, ou seja, definir acdes e
estratégias inovadoras no ensino da matematica através das tecnologias
educacionais fazendo com que o aluno seja o protagonista na construg¢ao
de seu aprendizado.
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@ Explorando o Google Site

Para acessar o site basta apontar para o QRCod pela camera do celular ou
clicar em “gg.gg/mestrado_profept” ou clicar em “Produto Educacional”.

£
Z=

« O M E g9.9g9/mestrado_profept

E Mestrado Ifes

Ambiente de Aprendizagem Integr... Apresentacdo

Produto Educacional

A navegacao do site sera feita pela aba “Apresentacdo” seguida pelas abas
“Ensino Médio Integrado a EPT” e “Sugestées de Praticas de Ensino
Aprendizagem”. Neste ultimo expandindo para “Educagéo e Tecnologia”, “Ensino

da Matematica na EPT”, “Histéria da Matematica”, “Matematica e Tecnologias” e
“Metodologias Ativas na EPT".
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Também é possivel visualizar o site pelo tablet e celular.

Apresentacio

Ensine Médio
Integrado

Sugestdes de Priticas
~ de Ensing
Aprendizagem

Educacio e
Tecnologia

Ensino da
Matematica

Histéria da
Matemdtica

Matemitica e
Tecnologia

Metodologias Ativas
na EPT

Visualizagao pelo tablet.

R R4

Apresentacio
I

Ensino Médio
Integrado

Sugestdes de Priticas

~ de Ensino

Aprendizagem

Educagio e
Tecnologia

Ensino da
Matemdtica

Histéria da
Matemadtica

Matemdtica e
Tecnologia

Metodologias Ativas
na EPT

PR

Visualizagao pelo celular.

No rodapé é possivel acessar o site do ProfEPT e deixar um registro para
0s autores deste guia.

ProfEPT

ety
Registe sua contribuicao
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4.1 Ensino Médio Integrado a EPT

Apds entrar no site, vocé tera acesso a todos os materiais disponibilizados
para estudo e sugestdes para planejamento de aulas.

Neste subcapitulo, por exemplo, estao listados varios videos de conteudos

relacionados a matematica para que os alunos do ensino médio
profissional e tecnologias possam acessar e estudar.

Apressstaihs  Deiss MG butegrads  Sepeisberde Pricce de e Q)

Ensing Médio Integrado & EPT

Sugestio de atividode no perspectiva do ensino médio integrado

Vamos de video!

Abaixo estdo alguns videos selecionados para estudo dos conteudos da
disciplina de Matematica. Basta clicar no nome do conteudo.

Para ter acesso a todos os videos basta clicar aqui.

Espero que gostem!

e Conjuntos; e Funcdo Modular;

e Conjuntos Numeéricos; e Funcdo Exponencial;
e Intervalos Reais; e Funcgdo Logaritmica;
e Estudo de Funcdes; * Anadlise Combinatéria;
e Funcéo Afim; e Probabilidade;

e Funcédo de 20 grau; » Estatistica Basica.
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https://sites.google.com/d/1ifjIpEMS9CPb875iC2T-AmHEs7y1uzQu/p/1L8UmEZU9bZYdiZrnW_d1yViPSJ8SxoCJ/edit?pli=1&authuser=1
https://www.youtube.com/watch?v=QrXOAD7lc3Q&list=PL7RjLI0hJPfAx3HzRmhspfmHkN9LOZ7Up&index=77
https://www.youtube.com/watch?v=h0OjKutX1h8&list=PL7RjLI0hJPfAx3HzRmhspfmHkN9LOZ7Up&index=84
https://www.youtube.com/watch?v=584kuhXtqms&list=PL7RjLI0hJPfAx3HzRmhspfmHkN9LOZ7Up&index=88
https://www.youtube.com/watch?v=DytqpyUMRm0&list=PL7RjLI0hJPfAx3HzRmhspfmHkN9LOZ7Up&index=58&t=50s
https://www.youtube.com/watch?v=eKbehcUu1fA&list=PL7RjLI0hJPfAx3HzRmhspfmHkN9LOZ7Up&index=68
https://www.youtube.com/watch?v=NbFFMlXlm3o&list=PL7RjLI0hJPfDqx_Zm0gVbplDp-1jHB1z1&index=41&t=5s
https://www.youtube.com/watch?v=pmZdHEsr5LM&t=45s
https://www.youtube.com/watch?v=jqzG0npdp1Q&list=PL7RjLI0hJPfDqx_Zm0gVbplDp-1jHB1z1&index=88
https://www.youtube.com/watch?v=T8tZoCBrEKY&list=PL7RjLI0hJPfDqx_Zm0gVbplDp-1jHB1z1&index=109
https://www.youtube.com/watch?v=ReSV1ZHR0iA&list=PL7RjLI0hJPfDgTMbUUar53g0XB6FtxXIB&index=2&t=52s
https://www.youtube.com/watch?v=UZesonKyIhc&list=PL7RjLI0hJPfDgTMbUUar53g0XB6FtxXIB&index=28
https://www.youtube.com/watch?v=BK6SehW7P9c&list=PL7RjLI0hJPfDqx_Zm0gVbplDp-1jHB1z1&index=125

4.2 Sugestoes Praticas de Ensino
Aprendizagem

Neste capitulo foram expostas as contribuicées e discussdes pertinentes dos
autores sobre o tema proposto no estudo dividido em 5 (cinco) subtitulos:

Educacdo e Tecnologia; Ensino da Matematica na EPT; Historia da
Matematica; Matematica e Tecnologias; e Metodologias Ativas na EPT. ._(7

4.2.1 Educacao e Tecnhologia

Este subcapitulo foi dedicado ao e-book intitulado “Ambientacdo do
Classroom”.

Foi elaborado durante a pandemia e a ideia inicial era ser uma cartilha para
os professores com dificuldades no manuseio das ferramentas digitais
Google Workspace for Education. O objetivo desse e-book é ajudar os
docentes a utilizarem as ferramentas da melhor forma possivel, nada que
esta nele é obrigatorio.

Inaing Midio istegrade  Sugeislen da Priticas do inl

il :
4 Ambben 5] o do Cladaroom (B ehets Brige] ¢ Diegs Padiihe de
Lima, fernanda Crivting Taso de Ass, Ondvio Gongabees Adami. 13

NCJO\ Vindeia, £S- B4 Oos Autedes, 2021

158K 978650048374

Google for Education
wt‘° e DF"%’
. ANTESE

E Ambientagdo do Classroom

Para ter mais informagdes sobre esse estudo, entre em contato com os
autores por aqui.
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4.2.2 Ensino da Matematica na EPT

O ensino da matematica no ensino médio profissional e tecnoldgico deve
ser direcionado para atender as necessidades especificas dos estudantes
que estao se preparando para carreiras técnicas e profissionais. Aqui
estdo algumas consideragdes importantes:

Contextualizacio:

Relacionar os conceitos matematicos com situacdes praticas e problemas
do mundo real, especialmente aqueles relacionados a area técnica ou
profissional escolhida. Isso ajuda os estudantes a perceberem a aplicagao
pratica dos conhecimentos matematicos em suas futuras profissées.

Interdisciplinaridade:

Integrar a matematica com outras disciplinas relacionadas a area técnica,
como fisica, quimica ou informatica. Isso cria uma abordagem mais
holistica e ajuda os alunos a entenderem como as diferentes disciplinas se
interconectam.

Resolucao de Problemas:

Enfatizar a resolucdo de problemas praticos e reais, incentivando os
alunos a aplicarem os conceitos matematicos na solugdo de desafios
especificos de suas areas de estudo.

Tecnhologia:

Incorporar o uso de tecnologia, como softwares, simuladores e
ferramentas computacionais, para auxiliar no ensino e na resolugao de
problemas. Isso reflete a realidade tecnoldgica das profissGes para as
quais os estudantes estdo se preparando.
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Projetos e Atividades Praticas:

Incluir projetos e atividades praticas que envolvam a aplicagdo de
conceitos matematicos. Isso pode envolver a criacdo de modelos, analise
de dados ou simulagdes.

Habilidades Especificas:

Focar em habilidades matematicas especificas que sao relevantes para a
area profissional escolhida. Por exemplo, se os alunos estdo se
preparando para uma carreira em informatica, podem ser enfatizadas
habilidades em algebra booleana ou teoria dos grafos.

Avaliacao Formativa:

Utilizar avaliagdes formativas para acompanhar o progresso dos alunos de
forma continua, permitindo ajustes no ensino conforme necessario.

Incentivo a Curiosidade e Exploracao:

Estimular a curiosidade dos estudantes e encoraja-los a explorar
conceitos matematicos além do curriculo, incentivando a autonomia e o
gosto pela aprendizagem.

Adaptar o ensino da matematica as necessidades especificas dos
estudantes do ensino médio profissional e tecnoldgico contribui para uma
formacdo mais solida e prepara os alunos de maneira mais eficaz para os
desafios de suas futuras carreiras.
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4.2.3 Historia da Matematica

A historia da matematica nos permite compreender a origem das ideias e
dos fatos matematicos, possibilitando enxergar as circunstancias nas quais
se desenvolveram.

Conhecendo a histéria conseguimos perceber que o que hoje é aceito
como verdadeiro surgiu de grandes esforgos e discussbes entre o0s
matematicos daquela época. E, D'Ambrosio (1997, p. 30) nos diz que,
“Conhecer, historicamente, pontos altos da matematica de ontem
podera, [...] orientar no aprendizado e no desenvolvimento da
matematica de hoje”.

Percebemos que através da histéria da matematica, o aluno consegue
entender e esclarecer situagées que estdo sendo construidas por ele.

A histdria do ensino de matematica no Brasil inicia-se no Brasil Colonia,
devido as necessidades militares.

Com a necessidade de defender seu territdrio, a Coroa Portuguesa
necessitava instruir seus militares no Brasil para a construgdao de
fortificagdes e artilharia.

José Fernandes Pinto Alpoim, um militar portugués, criou entdo as
primeiras obras do género, que envolviam conhecimentos elementares de
aritmética e geometria.

Com a Independéncia do Brasil, houve a necessidade da elite brasileira de
criar uma universidade no Brasil, em especial para a criagdo de cursos
juridicos.

Com as discussbes sobre a criagado, decidiu-se entdo com o apoio de
militares, que havia a necessidade de incluir exames de geometria para o
ingresso no curso.
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Assim, da-se inicio a criagdo de cursinhos preparatorios para o ingresso em
cursos superiores. A partir da criagdao do Colégio Pedro Il, houve as
primeiras tentativas de criagdo do ensino secundario.

Entretanto, como os cursinhos preparatérios eram o caminho mais curto
para passar nos exames de ingresso, em geral havia um grande abandono
do colégio.

Assim, o conteudo dos exames se tornaram a primeira referéncia curricular,
que era o mesmo oferecido nos cursos preparatorios.

Surgiram na década de 1930 as primeiras faculdades de Filosofia, com o
intuito de formacgao de professores.

Com isso foi sendo implantado o ensino seriado obrigatério. Gragas aos
esfor¢cos de Euclides Roxo na Reforma Francisco Campos, funde-se as
entdo disciplinas de aritmética com algebra e a geometria transformando-
as na disciplina de matematica.

Entretanto ndo acabou-se fundindo propriamente, e sim reunindo, pois as
matérias continuavam sendo ensinadas separadamente.

Na década de 1960, surge com for¢ga o movimento de Matematica Moderna
baseando o ensino de matematica na formalidade e no rigor.

Uma boa leitura sobre esse tema € o artigo “O_ensino de matematica no
Brasil: Buscando uma compreensao histérica” de Nivea Martins Berti.

Lei Escolar do Império restringiu
O QRcode ao lado mostra uma reportagem da série ensino de matemética para meninas

Arquivo S que detalha como senadores usaram
argumentos machistas para justificar um curriculo
diferente para o “belo sexo”.

Reportagem e edigdo: Ricardo Westin

N&o deixe de ler!
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http://gg.gg/ensino_matematica_historia
http://gg.gg/ensino_matematica_historia
https://brasil.elpais.com/sociedade/2020-03-04/lei-escolar-do-imperio-restringiu-ensino-de-matematica-para-meninas.html
https://brasil.elpais.com/sociedade/2020-03-04/lei-escolar-do-imperio-restringiu-ensino-de-matematica-para-meninas.html

4.2.4 Matematica e Tecnologias

O primeiro momento deste subcapitulo foi dedicado a ferramenta digital
Geogebra.

O Geogebra é um software matematico utilizado para promover o ensino
de maneira dindmica e gratuita para todos os niveis e modalidades de
ensino. Possui recursos que combinam tabelas, graficos, geometria,
algebra, estatistica, calculos e outros conceitos matematicos.

Os professores podem utilizar o software Geogebra para oferecer aos
alunos uma maneira diferente e interessante para aprender e fixar o

conteudo ensinado em sala de aula.

“Geo” de Geometria e “Gebra” de algebra. E desenvolvido em java, ou
seja, permite o uso em varias plataformas.

Link de acesso: https://www.geogebra.org/

Abaixo segue uma sequéncia didatica com o software matematico
Geogebra sobre Funcdes Afim e Quadratica.
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Ainda com sobre esse software matematico com uma turma de ensino

meédio profissional de escola publica do estado do Espirito Santo. Mas,
desta vez, usando a lousa digital.

Ja o segundo momento deste subcapitulo é dedicado a lousa digital.

Por motivo de pandemia causada pelo novo coronavirus em que o
isolamento social se faz necessario, em 17 de margo de 2020, o MEC
publicou a Portaria 343/2020 que determinou a substituicdo das aulas
presenciais por aulas mediadas por tecnologias digitais, durante a
situacdo de pandemia (Brasil, 2020). De acordo com Silveira et al (2020,
p. 38):
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Uma o6tima ferramenta digital que se adequou bem nessa situacdo para
as aulas remotas de matematica foi o editor de equagbes da Microsoft

Abaixo segue algumas atividades feitas usando Microsoft Word como
lousa digital.

e -
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e . .

Editor de equagbes da Microsoft Word.



4.2.5 Metodologias Ativas na EPT

As metodologias ativas de aprendizagem apresentam uma nova
abordagem de ensino, em que o aluno torna-se o protagonista do proprio
aprendizado, tomando para si a responsabilidade do seu proprio
aprendizado.

O modelo propbée a mudanca de papéis, seguindo um caminho diferente
do formato tradicional, no qual a informacdo € somente transmitida para
os alunos, famosa educagdo bancaria, criticada pelo Paulo Freire. Essa
abordagem procura engajar através de atividades de resolugdo de

problemas, discussbées em grupo e outras tarefas que promovam o
pensamento critico.

O que é Metodologia Ativa?
A metodologia ativa € um processo de ensino-aprendizagem no qual o

aluno é colocado como protagonista e o professor assume um papel de
suporte.

Por que aplicar Metodologias Ativas?

Teorias como a de Bloom (FERRAZ; BELHOT, PIRAMIDE DE APRENDIZAGEM

William Glasser

2010) ja indicavam, desde meados do século
passado, que o dominio cognitivo possui algumas
acbdes mais complexas: criar, avaliar, sintetizar,
etc.

Mais recentemente, entretanto, uma nova visao
sobre como se aprende melhor foi desenvolvida e
ela é tratada como PIRAMIDE de GLASSER (2001).
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As metodologias ativas envolvem um leque de caminhos e metodologias
de ensino com foco no protagonismo, na motivagdo e na autonomia dos
alunos, por meio da escuta, da valorizagao, da empatia, do encorajamento,
etc.

Trata-se de "[...] uma possibilidade de deslocamento da perspectiva do
docente (ensino) para o estudante (aprendizagem) [..]" (DIESEL;
BALDEZ; MARTINS, 2017, p.270).

Os alunos assumem "[...] um papel ativo na aprendizagem, posto que
tém suas experiéncias, saberes e opinides valorizadas como ponto de
partida para constru¢cao do conhecimento [...]" (DIESEL; BALDEZ;
MARTINS, 2017, p.271).

A sequir, listamos algumas ferramentas digitais que ajudam na construgao
das metodologias ativas:

PADLET

O que é Padlet? € um mural virtual que é usado para criagao e organizagao
de conteudos de forma colaborativa e simultanea, promovendo autonomia
e a interagao dos usuarios.

Sim! o Padlet é uma ferramenta digital que pode potencializar a aplicacéo
de metodologias.

Abaixo segue imagens dessa ferramenta digital usada como atividade em
sala de aula na construgao de um video e texto.

2080 -
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COGGLE

Coggle é uma ferramenta online colaborativa de mapeamento mental que
permite aos usuarios criar e compartilhar diagramas visuais de ideias e
conceitos.

Abaixo segue imagem dessa ferramenta digital usada como atividade em
sala de aula na construgao de um mapa conceitual sobre Cultura Digital e
Educacgao 4.0.

copgle ra\mmmpl

olaganetL
mack fo fine & coggle Aprendizade na pritica Desalios ¢ Oportunidades para 05 aluncs

Aprendizagem Colaborativ Desemsohver habilidades do S&e. XX

Professor mediador Conhecer 05 iMeresses 6os aluncs

Flexibilidade: nas svaliaghes ¢ cuniculo Personalizacio da aprendizagem

Acesso b informacho Melodologias aivas e inovadoras

Prolessofes capacitatos Uso de tecnologias de maneina responsdvel

Aprendizada s lango da vida
Ecucaao Interdisciplnag

Video aula 01 - Criando mapas mentais no Coggle

MAPAS MENTAIS

https://www.youtube.com/watch?v=kxQd-mH1bWo



CANVA

O Canva é uma ferramenta online de design grafico que permite criar
designs profissionais para diversos fins, como redes sociais,
apresentacdes, cartazes, videos, planejamento de aulas, atividades
escolares e muito mais.

Vocé pode se registrar gratis, usar modelos, colaborar com equipes,
acessar conteudo premium.

Canva para Educacgao € realmente gratuito, ou seja, sem conteudo restrito
nem surpresas desagradaveis.

Os professores podem usa-lo para apresentar um conteudo aos alunos de
maneira visual, e os alunos podem usa-lo para organizar novos conceitos
de maneira clara e intuitiva e criar solugdes para problemas existentes.

Abaixo segue uma atividade feita com esta ferramenta sobre construgao
de histérias em quadrinhos.
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PAINEL

Painel consiste na discussdo informal de um grupo de estudantes,
indicados pelo professor. E uma metodologia ativa, pois oportuniza um
trabalho que possui grande volume de informacdes em tempo reduzido.

O painel é uma forma ativa de apresentar um tema, ja que um grupo de
pessoas que discutem informalmente entre si desperta mais interesse nos

alunos que uma sé pessoa.

O painel serve para: despertar o interesse do grupo para um tema, discutir
um grande numero de questdes, num curto espago de tempo, apresentar
a experiéncia de alguns membros do grupo e detalhar algum assunto ou

problema.

Abaixo segue imagens de uma atividade feita com esta ferramenta sobre

Educacgao 5.0.
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