ASTRID SANTOS OTTIS

MARIZE LYRA SILVA PASSOS
PANIELL! VEIGA CARNEIRO SONDERMANN

| 2
S O BN
&

1%
Edifes

OfiCi"a ACADEMICO

X P
[ ]
[ ]

dias 02, 16 e 23 de setembro de 2022

Inovacao, Criatividade
e Tecnologias Digitais

na Educacao




[ | ' Editora do Instituto Federal de Educagio, Ciéncia e
. Tecnologia do Espirito Santo
ss o mn Edifes ) ,
R. Bardo de Maua, n® 30 — Jucutuquara
[ ]
29040-689 — Vitoria — ES

www.edifes.ifes.edu.br | editora@ifes.edu.br

Reitor: Jadir José Pela

Pro-Reitor de Administracdo e Orgamento: Lezi Jose Ferreira

Pro-Reitor de Desenvolvimento Institucional: Luciano de Oliveira Toledo
Pro-Reitora de Ensino: Adriana Pionttkovsky Barcellos

Pro-Reitor de Extensdo: Lodovico Ortlieb Faria

Pro-Reitor de Pesquisa e Pos-Graduacdo: André Romero da Silva
Coordenador da Edifes: Adonai José Lacruz

Conselho Editorial

Aldo Rezende * Aline Freitas da Silva de Carvalho * Aparecida de Fatima Madella de Oliveira * Felipe
Zamborlini Saiter * Gabriel Domingos Carvalho * Jamille Locatelli * Marcio de Souza Bolzan * Mariella
Berger Andrade * Ricardo Ramos Costa * Rosana Vilarim da Silva * Rossanna dos Santos Santana
Rubim * Viviane Bessa Lopes Alvarenga.

Revisdo de texto: <Carolina Pacheco Oliveira Neves>
Projeto grafico: <Astrid Santos Ottis>
Diagramacio: <Astrid santos Ottis>
Capa: <Astrid Santos Ottis>
Imagem de capa: <Imagens livre do site CANVA>
Dados internacionais de Catalogacdo na Publicacio
Bibliotecario <Ronald Aguiar Nascimento> — CRB <6-MG-3.116>

Dados Internacionais de Catalogacao na Publicagao (CIP)
(Biblicteca Nio Pecanha do Instituto Federal do Espirto Samn)

0800 Otis, Astrid Santos.
Oficina Projeto Qualificar ES [recurso ele:mnm] inovagao,
criatividade e tecnologias digitais na educagao / Astrid Santos Ottis, Marize
Lyra Silva Passos, Daniell Veiga Carneiro Sondermann. - 1. ed. - Vitdeia :
Hes, 2022.
21p.:il : 0 em.

|SBN: §78-85-8263-065-T(E-book)

1. Tecnclogia educacional. 2. Abordagem interdisciplinar do
conhecimento na educacio. 3. Inovagdes tecnologicas. 4. Ensing auxiliado
por computador, 5 hlernnﬂai-dl.:am 6. Professores — Formagso. |
Passos, Marize Lyra Silva. Il Sondermann, Danielli Veiga Carneiro. II
Institute Federal do Espirito Santo. IV Titulo.

CDD 21-371.334
Elaborada por Ronald Aguiar Nascimento = CRE-&MG - 3.118

DOI: 10.36524/9788582636657

Este livro foi avaliado e recomendado para publicagdo por pareceristas ad hoc.

Esta obra estd licenciada com uma Licenca Am’bufgﬁo-N&oC’omerciﬂ.’-SemDerh'acﬁes 4.0 Brasil.



—‘

Ebook
ES

INOVACAO, CRIATIVIDADE E
TECNOLOGIAS DIGITAIS NA
EDUCACAO

dias 02, 16 e 23 de setembro de 2022




AUTORES

ASTRID SANTOS OTTIS

Mestranda em Educagdo Profissional e Tecnoldgica no Programa de Pés-Graduagdo em
Educacdo Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT) do Instituto Federal do Espirito Santo (Ifes),
especialista em Engenharia de Producdo com énfase em Gestdo Organizacional Ifes-campus
Cariacica e Bacharel em Administracdo de Empresas pela Universidade Federal do Espirito Santo
(UFES), Atua na Biblioteca do Ifes-campus Cariacica. E pesquisadora do Grupo de Pesquisa em
Inovacao e Criatividade na Educacao (Inocrie).

MARIZE LYRA SILVA PASSOS

Doutora em Engenharia de Produgdo e em Educagdo, mestra e especialista em Informatica,
Engenheira de Petréleo e Administradora de Empresas. Professora titular e pesquisadora do Centro de
Referéncia em Formacdo e em Educagdo a Distancia (Cefor) do Instituto Federal do Espirito Santo
(Ifes). Professora permanente do Mestrado Profissional em Educagdo Profissional e Tecnoldgica
(ProfEPT) e do Mestrado e Doutorado Profissional em Educacdo em Ciéncias e Matematica (Educimat).
Pesquisadora dos grupos de pesquisa Educacdo e Tecnologia, Tecnologias Digitais e Praticas
Pedagogicas e Praticas Educativa sem Educagao Profissional e Tecnoldgica.

DANIELLI VEIGA CARNEIRO SONDERMANN

Atualmente é professora titular com dedicacdo exclusiva do Instituto Federal do Espirito Santo
(Ifes), lotada no Centro de Referéncia em Formacdo e em Educacdo a Distancia (Cefor) com
ingresso em Agosto de 2006. Diretora Executiva do Ifes desde Abril de 2018. Doutora em Educacgao
pela Universidade Federal do Espirito Santo (UFES), com foco no Design Educacional, Educacgado a
Distancia, Formacdo Docente e estudos na area de Universal para a Aprendizagem (DUA) -
Universal Design for Learning (UDL). Foi Coordenadora Administrativa e Docente do Programa de
Mestrado Educimat e ProfEPT. Atuou também como coordenadora da Universidade Aberta do
Brasil (UAB) de Setembro de 2014 a Maio de 2015. J4 foi coordenadora adjunta da UAB e Gerente
de Ensino do Centro de Educacdo a Distancia (Cead) do Ifes, no periodo de 2009 a 2011. Foi
Coordenadora da Produgdo de Material para a modalidade a disténcia e Designer Instrucional de
2006 a 2009 pelo Sistema UAB. Possui mestrado em Informatica pela Universidade Federal do
Espirito Santo (2002). Aperfeicoamento em Docéncia Superior pela Fundagdo de Assisténcia e
Educacdao (1996). Graduacdao em Tecnologia em Processamento de Dados pela Fundacdo de
Assisténcia e Educacdo (1995). Responsavel por ministrar disciplinas na area de Tecnologias
Educacionais, Acessibilidade e Recursos Didaticos.



SUMARIO

APRESENTACAD.. et sssersmss sttt 4
CARACTERISTICAS GERAIS DA OFICINA. .. 5
PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES REALIZADAS E METODOLOGIA ..., 9
OFICINA PROJETO QUALIFICAR ES DIA 02/09/2022.....ccoooeeeeeceereeeseeeeesesesssssssssssssssessssessssssssssssnnes 9
OFICINA PROJETO QUALIFICAR ES DIA 16/09/2022.....cooovveeecreeeeesreeressssesessessssssssssssssssssssessssnns 13
OFICINA PROJETO QUALIFICAR ES DIA 23/09/2022...c.vcccovvsevresersssersssessssessssssssssssssssssssssssssssees 15
0 20

APENDICE Avoreoeeeeeoeeoeoeeeeeeeeoeeee oo ooeee oo omeeeeessssssseseesssseesssssmseeeesessmsseesesssseesesssmseee s 21



APRESENTACAO

Este ebook apresenta o produto educacional que foi uma oficina direcionada aos professores
do ensino técnico do Projeto Qualificar ES em complementacdo ao Massive Open Online
Courses (MOOC) de nome Inovacao, Criatividade e Tecnologias Digitais na Educacdo, e é
parte integrante da dissertagdo de mestrado intitulada Uso Inovador e Criativo de
Tecnologias Digitais na Educacdo Profissional e Tecnoldgica para professores dos cursos
técnicos do projeto Qualificar ES orientada pela profa. Dr.? Marize Lyra da Silva Passos e
coorientacao da profa. Dr.? Danielli Veiga Carneiro Sondermann, apresentada ao Programa
de Pds-Graduagao em Educacao Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT) do Instituto Federal do
Espirito Santo (Ifes) - Campus Vitoria.

A oficina pedagdgica transformada nesse e-book registrou as percep¢des dos professores
participantes, quanto as possibilidades e os desafios a partir da insercdo das tecnologias
digitais na sua pratica docente, envolvendo essas tecnologias em atividades criativas e
inovadoras e ocorreu de forma online nos dias 02, 16 e 23 de setembro de 2022 por meio

de webconferéncia na plataforma do Google Meet.

A oficina foi possivel por conta da acdo de extensao existente entre o Ifes e a Secretaria de
Estado da Ciéncia, Tecnologia, Inovacdo, Educacdao Profissional e Desenvolvimento
Econoémico (SECTIDES) do Governo do Estado do Espirito Santo.

Ao disponibilizar as informacgdes dessa oficina nesse ebook, espera-se que ele possa ser

reproduzido por outros profissionais que atuam na area da Educacdo Profissional e
Tecnoldgica visando em apoiar os professores para o ensino-aprendizagem de estudantes
quanto ao uso inovador e criativo de Tecnologias Digitais de Informacdao e Comunicagao

(TDIC) em sala de aula presencialmente e/ou online a distancia.




CARACTERISTICAS GERAIS DA
OFICINA

A oficina foi direcionada aos professores

do ensino técnico do Projeto Qualificar
ES em complementacgao ao curso Massive
Open Online Courses (MOOC) de nome
Inovagdo, Criatividade e Tecnologias
Digitais na Educacao, disponibilizado no
site do Centro de Referéncia em Formacao
e em Educacdo a Distancia (CEFOR) do
Instituto Federal do Espirito Santo (Ifes) de
60 horas, disponivel no endereco:
https://bit.ly/3GchVza.

Segue modelo de infografico construido e
informado pela coordenacao regional do
projeto Qualificar durante o periodo
de inscricdo, que foi de duas semanas

no més de agosto de 2022.

Figura 1 - Folder de divulgacgao
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A oficina pedagogica ocorreu de forma on-line nos dias 02, 16 e 23 de setembro de 2022
por meio de webconferéncia na plataforma do Google Meet, de duragao total de 9 horas
sendo sempre as sextas-feiras das 14:30 h as 17:30 h de forma, on-line, para atender aos
professores de diversos municipios do Estado do Espirito Santo (ES) e por estarem
disponiveis para a participacdo nesses dias e nesses horarios, as sextas-feiras.

Para participagao na oficina os professores do projeto Qualificar ES deveriam realizar o curso
MOOC Inovacdo, Criatividade e Tecnologias Digitais na Educacdo ou estar proximo de
conclui- lo, tendo sido disponibilizadas 20 vagas e dado um periodo de duas semanas em
agosto de 2022 para se inscreverem por meio de link do Google formularios e divulgado por

meio da coordenacao regional do projeto Qualificar ES.

Figura 1 - Pagina Inicial do Curso MOOC Inovacdo, Criatividade e Tecnologias Digitais na
Educacao

Inovacao, Criatividade e Tecnologias Digitais na
Educacao
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Fonte: Autoria prépria (2022)

De acordo com Vieira e Volquind (2002), as oficinas pedagdgicas envolvem trés perspectivas:
0 pensar, o sentir e o agir, proporcionando a relagdo entre teoria e pratica (VIEIRA, VOLQUIND;
2002).

Ja Corréa (2000) disse que as oficinas permitem a quebra das hierarquias do conhecimento,
favorecendo a participacao de todos (CORREA, 2000).

A oficina pedagégica, proposta neste trabalho, além de ser construida para atender a um



dos objetivos especificos, contido na dissertacdo de mestrado, de fomentar o
desenvolvimento de atividades pedagdgicas inovadoras e criativas para o planejamento de
aulas online e/ou do ensino hibrido para os cursos técnicos do projeto Qualificar ES foi
planejada com atividades tedricas e praticas, propondo um espaco de construcdes e
reflexdes, em que o docente em formacao pudesse se tornar parte importante da oficina,
expondo seu universo de sala de aula, suas experiéncias, tornando assim, significativa sua
aprendizagem.

Nela pode-se registrar as percepgdes dos professores participantes, quanto as possibilidades
e os desafios a partir da inser¢ao das tecnologias digitais na sua pratica docente, envolvendo
as elas em atividades criativas e inovadoras.

O processo de inclusao e exclusao dos participantes da oficina se deu por ordem
de preenchimento das vagas, dependendo somente do planejamento e da
disponibilidade do professor para participar.

Para que os professores do projeto Qualificar pudessem melhor explorar os conteldos e as
atividades propostas na oficina foi disponibilizada pela coordenacao regional do projeto
Qualificar ES uma sala Moodle para inserir as atividades desenvolvidas com os professores

para que pudessem revisar os conhecimentos, como exibido na Figura 2.




Figura 2 - Sala virtual Moodle
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PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES REALIZADAS E METODOLOGIA

Das 20 vagas que foram disponibilizadas para inscricdio tem-se que 18 professores se
inscreveram, porém nem todos puderam participar nos trés dias da oficina, por conta de
problemas de conexao, por exemplo, pelo fato da oficina ser online e depender de uma boa
qualidade de sinal podendo ser interrompida por barreiras fisicas como a distancia, mesmo
assim, seis professores do projeto Qualificar participaram todos os dias da oficina online, e

das atividades nela proposta.

OFICINA PROJETO QUALIFICAR ES DIA 02/09/2022

As atividades e a metodologia empregada no primeiro dia da oficina do projeto Qualificar ES,
dia 02 de setembro de 2022 contou com a apresentacdo da Oficina e dos objetivos pela
mestranda que contou com o apoio e acompanhamento da professora orientadora Dra.
Marize Lyra Silva Passos.

Apds a apresentacdo delas na oficina, os professores do projeto Qualificar se
apresentaram e responderam sentencas como porque se tornaram educadores, qual o
papel que tinham no processo de ensino-aprendizagem de estudantes, dizer o porqué
gostavam de usar tecnologias digitais em suas aulas e sobre o uso inovador e criativo
dessas tecnologias na educacao.

Uma dindmica “quebra gelo” com video motivacional denominado O que ndo vai faltar é
abraco, uma composicdo musical produzida coletivamente durante o periodo maior da
pandemia por COVID-19, foi mostrada para o acolhimento aos participantes com o
objetivo de acessar a subjetividade, trazendo-os para o0 momento da oficina e para o

tema.




Usando o site do Mentimenter.com foi feita uma nuvem de palavras em que cada professor
expressou por meio de trés afirmacdes os desafios enfrentados por eles para transmitir
conhecimentos usando as ferramentas digitais durante o periodo de maior disseminacao
da pandemia de Covid-19.

O resultado dessa atividade pode ser visualizado na Figura 3.

Figura 3 - Nuvem de palavras - desafios

Quais os desafios enfrentados por vocés para transmitir
conhecimento usando ferramentas digitais durante a
pandemia?

dificuldade acesso

O

[: saudade

S & falto de comunicagéo
& EI 2 % plonejomento sincrénico
2 k£ g exclusto
% o conhecimento remoto
g sinal ruim
2 ndo poder estar presente

acesso a internet

Fonte: Autoria Prépria (2022)

Ainda em relacdo as atividades do primeiro dia da oficina, dia 02 de setembro de 2022, foi
assistido pelos professores do projeto Qualificar videos sobre a importancia da aprendizagem
criativa e os 5Ps da aprendizagem criativa e diferencgas sobre inovagao e criatividade, que
foram consideradas importantes pelos participantes.

Depois do intervalo, foi realizada um Brainstorm, tempestade de ideias, usando o mural
virtual, ferramenta digital no site Padlet.com, com o objetivo de possibilitar a criacdo do

maior nimero possivel de insights sobre o uso criativo e inovador de ferramentas digitais em




professores, e jogo da memdria, Figura 5,
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Fonte: Autoria Prépria (2022)

sala de aula, Figura 4, sendo também feito um teste sobre a capacidade de inovar dos

elaborado pela mestranda no site

Learningaps.org sobre aprendizagem criativa para que houvesse maior fixacao dos

conhecimentos adquiridos sobre esse assunto pelos professores do projeto Qualificar ES.

Figura 4 - Brainstorm (tempestade de idéias) no mural virtual Padlet
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Figura 5 - Jogo da memoria - aprendizagem criativa
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No segundo dia de oficina, dia 16 de setembro de 2022, foi relembrado pela mestranda os
objetivos da oficina, bem como foi realizado um feedback entre os professores do projeto
Qualificar ES perguntando sobre o primeiro dia da oficina, dia 02 de setembro de 2022.

Depois de ouvir os professores se expressarem quanto ao primeiro dia da oficina foi
compartilhado um video sobre o modelo Canvas de planejamento (Business Model Canvas)
e explicacdo da profa. Dra. Marize Lyra Silva Passos sobre o Canvas adaptado ao ensino

conforme Figura 6.

OFICINA PROJETO QUALIFICAR ES DIA 16/09/2022

Figura 6 - Modelo Canvas de planejamento adaptado ao ensino
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Também foi compartilhado com os professores do projeto Qualificar ES, conhecimentos
mais direcionados ao planejamento de intervencdo pedagdgica, além de compartilhados
video e explicagdo sobre pitch pedagdgico, que é uma conversa de elevador como se fosse
vender uma ideia para alguém, video e explicacdo sobre a intervencdo pedagdgica que sera
realizada, bem como foi mostrado um video e explicacdo sobre o que seria a intervencao
pedagogica e os tipos, compartilhado video sobre Sequéncia Didatica (SD) e a apresentacao
de um tipo de modelo de SD.

Apds o compartilhamento dessas informacGes foi proposto, por meio de uma webquest
aos professores do projeto Qualificar, o planejamento de uma aula com base em um dos
modelos do Ensino Hibrido proposto na literatura mostrados na webquest utilizando como
recursos as ferramentas digitais, de forma a tornar a aula mais atrativa e o aprendizado de
estudantes mais significativo fazendo uma apresentacao desse planejamento aos outros
colegas participantes da oficina virtual.

Na Figura 7 sdo mostradas as etapas que os professores percorreram na webquest.

Figura 7 - Etapas da webquest
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OFICINA PROJETO QUALIFICAR ES DIA 23/09/2022

No dia 23 de setembro de 2022, ultimo dia da oficina pedagdgica do projeto Qualificar ES,
aconteceu a apresentacdo dos planejamentos das intervencdes pedagdgicas propostas na
webquest aos outros professores também participantes da oficina para que pudessem
avaliar os prototipos das duplas de professores que estavam apresentando.

Para a avaliagdo, que foi colaborativa entre os professores do projeto Qualificar ES, foi usada
a técnica dos Seis Chapéus de Edward de Bono que consiste na utilizacdo de diferentes
chapéus do pensamento sendo que para cada chapéu o foco estd em apenas um aspecto
diferente do pensamento deixando os demais de lado até mudar de chapéu permitindo a
analise de todas as perspectivas possiveis evitando cair na cilada do pensamento de grupo
ou groupthinking, ajuda na andlise de um problema, uma ideia ou uma determinada
situacdo observada de diversas perspectivas diferentes permitindo a equipe que tenha uma
visdo mais abrangente para tomar melhores decisdes (FARIA, 2017).

Nessa técnica quem usa o chapéu branco se atenta apenas em fatos, dados e informagdes
disponiveis, e ndo dar opiniGes, falar sobre pontos positivos nem negativos, apenas fatos,
quem usa o chapéu vermelho deve priorizar o predominio da intui¢do, sentimentos, e a
emocgao, com o chapéu preto o foco do avaliador sera em pontos negativos, o que ajudara o
avaliador em questdoes como; o que pode dar errado? Quais sao os riscos? Que problemas
pode-se criar? ajudando a criar planos mais resilientes e mitigar riscos. Usando o chapéu
amarelo o predominio deve estar no pensamento positivo, do otimismo. O que ha de bom?
Em que estamos acertando? O chapéu verde verifica a criatividade, a inova¢do, o
brainstorming das ideias, é o pensar fora da caixa, propondo algo diferente, o chapéu azul
que é o chapéu do controle e do processo, geralmente é utilizado pelo facilitador que
conhece o processo dos 6 (seis) Chapéus e vai conduzindo a reunido chamando a atencado das

pessoas quando alguma regra do processo é quebrada (FARIA, 2017).




Na primeira apresentacao da dupla de professores do projeto Qualificar presentes no ultimo
dia da oficina dia 23/09/2022, tem-se o teatro como ferramenta pedagogica, usando o
modelo de ensino hibrido de salas de rotacdo de aprendizagem, conforme mostrado na
Figura 8, sendo quatro estacGes possiveis em que os estudantes poderiam se situar e se

reunir.

Figura 8 - Apresentacao primeira dupla de professores
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Fonte: Autoria Propria (2022)

Em uma destas estacoes o estudante utilizando a ferramenta digital QR code, lido por um
smartphone ou tablet, assistiria um video que informaria aos estudantes sobre o teatro
pedagogico e o seu funcionamento.

Nesse planejamento de intervencao pedagdgica verifica-se que ha o uso da ferramenta digital
QR code sendo utilizada como apoio em sala de aula para assistir ao video que demonstrara
as fases do teatro pedagdgico em um curso de seguranca do trabalho utilizando a Norma
Regulamentadora 17(NR 17), que trata da ergonomia disciplina do nucleo técnico com a

disciplina de matematica do nucleo basico.
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O teatro a ser apresentado pelos estudantes foi planejado devendo envolver contetidos do
eixo de grandezas e medidas de comprimento, peso, tempo, temperatura e medidas
geométricas de angulos, tendo o carater interdisciplinar.

A segunda dupla de professores participantes da oficina apresentou o planejamento
da intervencdo pedagdgica no modelo Canvas (Business Model Canvas) adaptado para
o ensino trazendo uma atividade para os estudantes baseada no Cédigo Brasileiro de
Ocupacdes (CBO), que é um numero que identifica a profissdo estando presente na

Carteira de trabalho expedida pelo Ministério do Trabalho (MT), Figuras 9 e 10.

Figura 9 - Apresentacao segunda dupla de professores
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Fonte: Autoria Prépria (2022)

Educagio
profissional

Nesse planejamento de intervencdo pedagdgica simulou-se uma atividade para os estudantes
em que o "chefe" deles na empresa “ABC”, estaria fazendo uma planilha de cargos e salarios.
Foi proposto, entdo, para que eles pesquisassem o CBO do cargo de assistente em
administracdo verificando caracteristicas do trabalho, area de atividade, competéncias

pessoais e recursos de trabalho




usando o QR code que levava ao site do MT, sendo assim o estudante poderia acessar o
link do Jamboard, ferramenta digital do Google, e preencher as informacdes requeridas

pela chefia da empresa "ABC" apresentando o solicitado pela chefia.

Figura 10 - Continuidade apresentacao segunda dupla de professores

Qualificar ES
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Fonte: Autoria Propria (2022)

No proximo planejamento, Figura 11, apresentado tem-se que a intervencao pedagogica
mostra as tecnologias digitais sendo usadas em sala de aula junto com a comunidade
participante do curso, pois observaram que em algumas situacoes os estudantes e pessoas
da comunidade ndo possuiam celular para participar das atividades e conforme dito pela
professora que estava apresentando esse planejamento na oficina [...]  tem-se que
trabalhar com o que existe em salade aula”

Assim, foi planejado pela dupla de professores uma tarefa em sala de aula para que em
grupo ou em duplas os estudantes e pessoas da comunidade agissem colaborativamente de
forma que houvesse uma ajuda mitua e um compartilhamento de informacdes, em termos

de tecnologia, usando como recursos os aplicativos Kahoot e o Canva.
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Figura 11 - Apresentacao terceira dupla de professores
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Fonte: Autoria Prépria (2022)
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APENDICE A

Links das atividades desenvolvidas na oficina dia 02/09/2022.

Video o que ndo vai faltar é abraco: https://bit.ly/3CG1Uhs; Slide com QR Code desafios
durante a pandemia: https://bit.ly/3D1ZlI3; Resultado nuvem de palavras:
https://bit.ly/3rX6p2v ; Video importancia aprendizagem criativa: https://bit.ly/3CYhqGZ;
Video animacdo aprendizagem criativa: https://bit.ly/3rXvavm ; Videos diferenca inovacdo
x criatividade: https://bit.ly/3ToBoQt, https://bit.ly/3CZtfwK ; Brainstorm (tempestade de
ideias):https://bit.ly/3MCFgLv ; Jogo sobre testar a capacidade de inovar:
https://bit.ly/3g1AwD2 ; Jogo da memoria sobre aprendizagem criativa
https://bit.ly/3CFuwHYV,;

Links das atividades desenvolvidas na oficina dia 16/09/2022.

Video sobre Canva (Business Model Canvas):https://bit.ly/3gcHvcw ; Modelo Canva
adaptado: https://bit.ly/3MCuxAX; video sobre o pitch: https://bit.ly/354b791; Video
sobre intervenc¢do pedagogica:https://bit.ly/3T9ZoY0; Video sobre sequéncia didatica:
https://bit.ly/3MAIBMh ; Webquest: https://bit.ly/3D4eusE ; Video sobre técnica dos
Seis Chapéus do pensamento Edward De Bono: https://bit.ly/3ToEggd; Jogo técnica
dos Seis Chapéus: https://bit.ly/3Ttw2DU;

Links da apresentacdo dos protétipos de planejamento de intervencdo pedagdgica dos
professores do projeto Qualificar ES na oficina dia 23/09/2022.

1° dupla de professores: O teatro como ferramenta pedagdgica: https://bit.ly/3EU7T7F8 ;
2° dupla de professores: Atividade CBO: https://bit.ly/3EPBWLg ;
3° dupla de professores: https://bit.ly/3VAREQC ;




