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NSINO MEDIO INTEGRADO
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Cultura Digital e Avanco Tecnologico

Podemos afirmar que nas duas Gltimas décadas tivemos um grande marco na evolucdo da

interatividade por meio das tecnologias digitais. Se nos recordarmos como eram nossas

interacoes em 2002, chegaremos a conclusao que a maioria das nossas comunicacdes era

com as pessoas que se encontravam geograficamente proximas de n6s. Computadores com

acesso a internet ja existiam, mas ndo eram acessiveis no nivel de abrangéncia que temos

hoje. Os smartphones, dispositivos moveis que revolucionaram a interacao digital, ainda

nem existiam.

Numa breve descricdo da evolucdao da Web (rede mundial de computadores), observamos

que o processo de compartilhamento de informacdes foi sofrendo varias alteracbes até

chegarmos as inimeras possibilidades que temos hoje. Na década de 1960, ap6s a Guerra
Fria, surgiu a Web 1.0, onde o objetivo era apenas a entrega de informacdes. Kenski (2011,

p.16) traz que:

A Guerra Fria - iniciada logo apos a Segunda Guerra Mundial e que durante
quase 50 anos dividiu o mundo em dois grandes blocos de poder - impulsionou a
ciéncia e a tecnologia de forma jamais vista na histéria da humanidade. Muitos
equipamentos, servicos e processos foram descobertos durante a tensao que
existiu entre Estados Unidos e Uniao Soviética pela ameaca, de ambos os lados,
de acoes bélicas, sobretudo com uso da bomba atomica. A corrida espacial,
resultante do avanco cientifico proporcionado por essa tensiao, trouxe inimeras

inovacoes: o isopor, o forno de micro-ondas, o reldgio digital e o computador.

Avancando para os anos 2000, surge a Web 2.0, onde o objetivo, além da entrega de
informacodes, passou também a ser de compartilhamento de informacdes em midias, como
fotos e videos. A era também foi marcada pelo surgimento de Blogs e canais de
compartilnamento de video, como o Youtube. Na sequéncia, passamos a vivenciar um
cenario totalmente diferente, com a Web 3.0, passando a nos comunicar de forma
sincrona ou assincrona com pessoas de todo o mundo, pois os recursos digitais mais
acessiveis e as diversas redes sociais que foram surgindo propiciam essa interacdo que

atravessa fronteiras geograficas.
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Com a era digital, as escolas possuem a sua disposi¢cio mais um recurso para
proporcionar novas formas de aprender. Giz, livro-texto, televisao, video-cassete,
slides, transparéncias e todos os outros recursos analdgicos ganham como
parceiros os novos instrumentos digitais, como softwares de exercitacao e de
simulacao, jogos, cursos hipermidia, féoruns digitais, WWW, lista de discussio,
comunidades virtuais, ambientes de aprendizagem. Novas formas de aprender
sao estimuladas em ambientes binarios, aprendizados podem ocorrer com o0
auxilio de computadores e das redes digitais (Tajra, 2012, p. 2015).

Nos dias atuais atingimos a Web 4.0, onde fomos inundados de possibilidades de utilizar a
Inteligéncia Artificial (IA), a Internet das Coisas(IOT), a Realidade Virtual (VR), dentre
outras tecnologias emergentes que deram inicio a uma nova era, que também podemos

chamar de Web Inteligente (Curvelo, 2023). e

O salto da tecnologia e sua intensificacdo no periodo

' 0, © Virus
pos-pandemia *No mfgvf*; ::::;eélo cii:i;:}r:er:re ef:sz
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ultimos anos, “acelerou”, de certa forma, o desenvolvimento da zig;‘;mcnﬁzﬁz?ia,c;tff;;?;x'e‘:w ME?EE
interacao por meio dos recursos digitais, ou seja, nossa cultura izzcteijﬂigzge;?\rggf:f:fggjo"demo

de saude z

digital se tornou mais fortalecida com as atividades de trabalho

online e de ensino remoto.

Nesse contexto, professores e alunos, que podem ser denominados, de acordo com Prensky
(2001), respectivamente, de imigrantes digitais e nativos digitais, precisaram transformar
repentinamente suas casas em salas de aula para respeitar o isolamento social. Para o autor,
nativos digitais sao consideradas as pessoas que ja nasceram no mundo digital, e imigrantes
digitais, aquelas que ndao nasceram na era digital, mas que adotaram a tecnologia durante o
percurso de suas vidas. Mill e Berribili (2018) também afirmam que “os estudantes que tém
acesso aos recursos da internet desde cedo se tornam mais independentes (ou autonomos) na
construcao do conhecimento cientifico, por serem da geracdo de nativos digitais”. Destarte,
podemos considerar que a partir de 2020, ano que iniciou a pandemia da Covid-19,
professores e alunos da educacado basica regular passaram a fazer parte dessas categorias, se

considerarmos a faixa etaria de ambos.
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Assim como a tecnologia vem evoluindo de forma a melhorar a nossa qualidade de vida, a

educacdo vem acompanhando essa evolucdo e tendo as tecnologias digitais como aliadas
na otimizacao dos espacos educativos e do tempo dedicado aos processos de ensino-
aprendizagem. A comunicacdo realizada, peca fundamental no processo educativo,
também ganhou “roupas novas” com os avancos tecnoldgicos, pois o que antes se resumia
aos materiais didaticos impressos e/ou fisicos e aos momentos de aulas presenciais com

professores e alunos em sala de aula, hoje pode acontecer por meio de diversas outras

ferramentas, num processo facilitado pelas tecnologias digitais aplicadas ao ensino.

De acordo com Moran (2015, p. 32):

A comunicacao aberta, em mdltiplas redes, é componente-chave para a
aprendizagem significativa, pelas possibilidades de acesso, troca, recombinacao de
ideias, experiéncias e sinteses. O desafio da escola é capacitar o aluno a dar
sentido as coisas, compreendé-las e contextualiza-las em wuma visiao mais

integradora, ampla, ligada a sua vida.

O que o autor nos apresenta faz muito sentido quando pensamos nas ferramentas
tecnolégicas como algo que pode contribuir para o desenvolvimento da autonomia do
sujeito, uma vez que, ao compreender os alunos como nativos digitais, entendemos que as
tecnologias digitais fazem parte do seu cotidiano e, nesse sentido, do processo de
formacao social desses sujeitos desde o inicio de suas vidas. Se analisarmos os alunos em
percurso “regular” na educacdo basica, do primeiro ano do ensino fundamental até o
terceiro ano do ensino meédio, observaremos que estes tém no maximo dezoito anos de
idade, ou seja, nasceram na era da Web 2.0, onde as informacdes passaram a ser
compartilhadas por meios digitais. Sendo assim, a compreensdao desse aluno em relacdo a
aplicacdo de uma metodologia de ensino que utilize recursos tecnolégicos digitais podera
ocorrer com maior tranquilidade, sendo possivel que esse aluno produza saberes de forma

significativa. Usar recursos tecnoldgicos digitais nas metodologias de ensino pode ser,

desse modo, uma forma do professor “falar a lingua” do aluno para se comunicar com ele.

10


https://docs.google.com/document/d/14FGDdh9fJH2tWPvC09H8NB5KCzC8WkxJEvQoPUxv_x4/edit#heading=h.3giz6wsroqdj
https://docs.google.com/document/d/14FGDdh9fJH2tWPvC09H8NB5KCzC8WkxJEvQoPUxv_x4/edit#heading=h.3giz6wsroqdj

MODULO 1

CONTEXTUALIZANDO: A TECNOLOGIA DIGITAL EM C RSOS PRESENCIAIS DO

NSINO MEDIO INTEGRADO

Os alunos do século XXI, das chamadas geracao Y ou Z, aprendem por mdltiplos
canais de informacao, utilizam varias ferramentas que dinamizam o aprendizado e
querem poder instrumentalizar seu ensino com a tecnologia que ja utilizam para se

comunicar e se relacionar com seus amigos. E uma geracao que [...] fala, critica e

11

constroi (Santos, 2015, p. 106).

E interessante pensarmos as tecnologias digitais como
provedoras da interatividade entre os alunos. Conforme Candau

(2018, p. 213), “[..] o que a tecnologia faz hoje é integrar

diferentes espacos e tempos. A articulacdo nos processos de

ensinar e aprender entre os mundos presencial e digital”, o que
entendemos que pode ampliar as possibilidades de conexdo entre
os alunos e os conteidos a serem trabalhados no contexto
escolar. Trata-se de buscar uma aproximacao entre o “mundo
virtual” ja conhecido por muitos e as atividades propostas pelos

componentes curriculares dos cursos de Ensino Médio Integrado

(EMI)*, considerando-se o contexto da Educacdao Profissional e

Tecnolégica (EPT).
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A introduciao das TIC [Tecnologias da Informacao e da Comunicacao] na educacgao
demanda por estratégias didaticas capazes de promover uma variedade de
processos de aprendizagem e alerta para a urgéncia de uma revisio das praticas
pedagoégicas. Enfrentar as implicacoes dessas mudancgas pressupoe buscar novas

metodologias para o uso pedagogico de TIC, ndao apenas reproduzindo praticas

tradicionais com outros suportes, mas explorando criativamente as novas

possibilidades oportunizadas pelos novos meios (Pischetola, 2018, p. 199).
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A partir de Mill (2014), consideramos uma atualizacdo da expressdo Tecnologias da
Informacdo e da Comunicacdo (TIC) para Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacao (TDIC), quando o autor também afirma que a presenca das TDIC tem
ocasionado relevantes mudancas no contexto educacional, tanto nas salas de aulas
convencionais, do ensino presencial, quanto na modalidade de Educacdo a Distancia
(EaD), relacionando essas mudancas aos modos de ensinar, aos recursos utilizados, a
postura dos docentes - que agora assumem um perfil mais colaborativo, de orientacao - e

até mesmo a forma de organizacao dos sistemas educativos.

[...] Acreditamos que o[s] docente[s] necessitaria[m] utilizar as TDIC como forma de
linguagem mediadora, para serem assertivos e despertar interesse pela construcao
do conhecimento desta geracao digital, desde o ensino basico até o superior. A este
tema “ha certos aspectos decorrentes da emergéncia das TDIC que ja nao podem ser
ignorados nas reflexdes sobre o ensino-aprendizagem, e muito menos nas praticas
pedagogicas contemporaneas” (Mill, 2013, p. 7). [..] A tarefa nao é facil. No
entanto, quanto mais o tempo avanca e as potencialidades pedagdgicas oferecidas
pela utilizacido de tais tecnologias forem deixadas de lado, mais a educacao estara

fadada a perder (Mill; Falcao, 2019, p. 755).

De acordo com as ideias de Pischetola (2018), o conceito de inovacao pedagdgica também
tem sido associado as TDIC, que sdo vistas como “ferramentas de suporte” para as
praticas docentes, quando “utilizadas como ‘aliadas’ por sujeitos que venceram sua
‘resistéencia’ ao uso em sala de aula” (Idem, p. 187). De fato, consideramos que pode ocorrer
certa resisténcia por parte dos professores por nao se sentirem seguros, muitas vezes, em
virtude de seus processos formativos nao terem dado énfase ao uso das tecnologias
digitais, das alternativas e recursos metodoldgicos possiveis a partir desse uso, nos mais
diversos espacos e tempos educativos. Além disso, a propria autora sinaliza outros
entraves para a utilizacdo dessas tecnologias de forma mais ampla pelos diferentes
sistemas de ensino do nosso pais, tais como a falta de infraestrutura (equipamentos,

funcionamento, instalacdes adequadas), de suporte técnico e burocracias.

12
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A partir de Mill (2014), consideramos uma atualizacdo da expressao Tecnologias da

Informacdo e da Comunicacdo (TIC) para Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunicacdo (TDIC), quando o autor também afirma que a presenca das TDIC tém
ocasionado relevantes mudancas no contexto educacional, tanto nas salas de aulas
convencionais, do ensino presencial, quanto na modalidade de Educacdo a Distancia
(EaD), relacionando essas mudancas aos modos de ensinar, aos recursos utilizados, a
postura dos docentes - que agora assumem um perfil mais colaborativo, de orientacao - e

até mesmo a forma de organizacao dos sistemas educativos.

13

Para Mill e Falcao (2019, p. 756), é necessario, ainda,

considerar nao somente o uso das TDIC para
aperfeicoamento das aulas, mas, também, que o professor
atue como um incentivador e um mediador dos processos
de ensino-aprendizagem, “[..] ensinando os seus alunos a
trabalharem com tais tecnologias, construindo assim seus
conhecimentos”. Destacamos, nessa perspectiva, que o0s
Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA), por exemplo,
podem ser amplamente utilizados como ferramentas para
praticas de ensino que buscam o uso das tecnologias
digitais. Esses ambientes sdo plataformas que podem ser
alimentadas com atividades que promovam o trabalho em
grupos e as interacdes entre os estudantes, tais como
foruns, wikis (textos colaborativos), enquetes e outros. E

possivel fazer um blend entre as atividades

(mistura)
realizadas na sala de aula fisica e as realizadas nesse
ambiente virtual. Esse processo de hibridizacdo otimiza o
tempo e espaco escolar, uma vez que permite ao professor
alimentar a sala virtual com materiais de fontes e midias
diferenciadas, potencializando ainda mais o contetido
trabalhado e permitindo que o aluno tenha contato com
esse material mesmo se estiver fora da escola, de acordo

com suas possibilidades de acesso®.
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Fonte: Canva Education


https://docs.google.com/document/d/14FGDdh9fJH2tWPvC09H8NB5KCzC8WkxJEvQoPUxv_x4/edit#heading=h.3giz6wsroqdj
https://docs.google.com/document/d/14FGDdh9fJH2tWPvC09H8NB5KCzC8WkxJEvQoPUxv_x4/edit#heading=h.3giz6wsroqdj

MODULO 1

CONTEXTUALIZANDO: A TECNOLOGIA DIGITAL EM C RSOS PRESENCIAIS DO

NSINO MEDIO INTEGRADO

O

O

Ensino Médio Integrado e Tecnologias Digitais

Ressaltamos que um dos principais propositos do Ensino Médio

Integrado (EMI), ofertado no contexto da Educacéao

Profissional e Tecnolbégica (EPT), é formar os estudantes de
maneira que sejam futuros trabalhadores e protagonistas de
suas proprias vidas, criticos perante as questdes sociais que se
apresentam e aptos para assumirem func¢des e/ou exercerem

atividades para além das previstas na “base” da piramide
social.

99 %

Trata-se de buscar uma “formacdo humana integral” para

todos os alunos, baseada na juncao dos eixos trabalho, ciéncia,
tecnologia e cultura, mediante a oferta de cursos de Ensino
Médio Integrado.

Nessa perspectiva, Frigotto (2005, p. 76) contribui ao afirmar

que: . . - . ~ . .
O ensino médio, concebido como educaciao basica
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e articulado ao mundo do

trabalho, da cultura e da ciéncia, constitui-se em direito social e subjetivo e,

portanto, vinculado a todas as esferas e dimensoes da vida. Trata-se de uma base

para o entendimento critico de como funciona e se constitui a sociedade humana

em suas relacoes sociais e como funciona o mundo da natureza, da qual fazemos

parte. Dominar no mais elevado nivel de conhecimento esses dois ambitos é

condiciao prévia para construir sujeitos emancipados,

criativos e leitores criticos

da realidade onde vivem e com condic¢oes de agir sobre ela. Este dominio também é

condicao prévia para compreender e poder atuar com as novas bases técnico-

cientificas do processo produtivo.

Considerando, portanto, o que o autor apresenta, defendemos

a articulacao do ensino

ao mundo do trabalho, da cultura e da ciéncia, e compreendemos que a insercao das

tecnologias digitais podem contribuir nesse processo de constituicdio do ensino

integrado.
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Desse modo, pensar as questdes voltadas aos usos das tecnologias digitais nas praticas
curriculares do ensino médio integrado (EMI), ou seja, pensar na insercdo/ampliacao
dessas tecnologias no contexto curricular desses cursos, nos remete a ideia de uma
extensao das metodologias utilizadas, levando-nos a destacar, mais uma vez, 0 ensino
para além da sala de aula “fisica”. Essa percepcao ainda desconstr6i a ideia de que as
tecnologias digitais poderiam beneficiar apenas a modalidade de Educacdo a Distancia,
pois, para Moran (2007, p. 9) “o mundo fisico e o virtual ndo se opdem, mas se
complementam, integram, combinam numa interacdo cada vez maior, continua,

inseparavel”.

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA), por
exemplo, podem ter sido pensados, primeiramente, para
atender o0s cursos a distancia na EPT, mas hoje,
principalmente ap6s o periodo pandémico, os professores
tém percebido que essa ferramenta auxilia de maneira
significativa o ensino presencial, por ser uma tecnologia
que permite a organizacdo de atividades diversas e &

possibilita o compartilhamento de contetidos e materiais de

Fonte Canva Education

fontes diferentes daqueles recursos didaticos ja utilizados.

Considerando também as ideias de Schneider (2015, p. 69), inferimos que “ha muito tempo
se discute a possibilidade de um ensino que atenda as necessidades de aprendizagem do
aluno; entretanto, hoje, contamos com um facilitador: o uso de novas tecnologias em sala
de aula”. Nesse contexto, reafirmamos que as praticas curriculares a serem produzidas
nas escolas dos dias atuais, compreendidas como contextos reais de aprendizagem,
necessitam considerar o uso das tecnologias digitais como ferramentas relevantes nesses
processos, assim como precisam considerar as necessidades de seus alunos, diferente da
escola tradicional de décadas anteriores, na qual os alunos precisavam se adaptar as

metodologias impostas, muitas vezes desconectadas de suas realidades.

15
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[...] Muito do que os alunos estudam esta solto, desligado da realidade deles, de suas

expectativas e necessidades. O conhecimento acontece quando algo faz sentido,

quando é experimentado, quando pode ser aplicado de alguma forma ou em algum

momento (Moran, 2007, p. 23).

De acordo com Oliveira (2003, p. 68), o cotidiano escolar é entendido como “espaco

privilegiado de producao curricular”, para além das propostas e documentos oficiais. Ou

seja, trata-se de praticas e criagdes curriculares produzidas pelos sujeitos presentes nas

escolas que, permanentemente, produzem saberes em “processos reais de interacao” (Idem,

p. 69). A autora explica:

[...] Especificamente no que diz respeito aos processos de ensino-aprendizagem, as
formas criativas e particulares através das quais professoras e professores buscam
o aprendizado de seus alunos avancam muito além daquilo que poderiamos captar
ou compreender pela via dos textos que definem e explicam as propostas em curso.
Cada forma nova de se ensinar, cada conteddo trabalhado, cada experiéncia
particular s6 pode ser entendida junto ao conjunto de circunstincias que a torna
possivel, o que envolve a historia de vida dos sujeitos em interacao, sua formacao
e a realidade local especifica, com as experiéncias e saberes anteriores de todos,

entre outros elementos da vida cotidiana (Oliveira, 2003, p. 68-69).

Sendo assim, buscamos avancar nos processos de
ampliacdo dos conhecimentos dos estudantes,
considerando suas experiéncias e saberes anteriores
bem como novas/outras possibilidades de
aprendizagem, inclusive aquelas relacionadas aos
processos de ensino ndo presenciais/remotos que sao

mediados pelas tecnologias digitais.

Fonte: Canva Education
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Redes sociais com aplicacoes diddticas ¢

Falar de evolucdo tecnolégica sem falar no advento das redes
prensky (2001)

derados @8
na era

o com
itais sao cons!
!9 ngsCEFUm

sociais é impossivel nos dias atuais. E ser professor do Ensino +pe acord
nativos digd!

Médio é compreender que seus alunos, na posicdo de “nativos p-es'iors que
digitais”* (Prensky, 2001), realizam grande parte de suas relacoes SO
cotidianas por meio das redes sociais. Ja os “imigrantes digitais”,
grupo que segundo Prensky (2001) é formado pelas pessoas que
ndo nasceram na era digital, mas que adotaram a tecnologia
durante o percurso de suas vidas, parece comportar a maioria
dos professores. Ou seja, na contemporaneidade, os professores
passaram a fazer parte desse “mundo conectado por redes

sociais” em sua vida adulta, vivenciando a transicdo das

comunicacdes anal6gicas para as comunicacoes digitais.

Uma matéria publicada pelo Mobile Time, um noticiario diario

Fonte: Canva Education

sobre tecnologia movel, em 03 de maio de 2023, divulgou que ‘

“83% de criancas e adolescentes usuarios de Internet possuem

“tgdos peiD
qu isa TIC Kids
1\!81 em:

perfis em redes sociais”, sendo que “O WhatsApp retine 78% aprese

desses usuarios, o Instagram 64% e o TikTok 60%. Ja o MobileT!
line B
Onll

nitps:/ [cetic
online/)-

rasil 2022 (Dispon
. . | rfpilpesais?
Facebook possui 47% de consumidores criancas e adolescentes”.
Podemos depreender dessa pesquisa quais sdao as redes sociais
mais utilizadas, de acordo com a faixa etaria, pelos alunos que

estdo cursando o Ensino Médio atualmente.

Sendo assim, a inquietacdo que trazemos nesta formacido docente é: O que fazer com
isso? Porque fechar os olhos diante da situacdo nao é a escolha mais apropriada. Uma
vez que estamos “perdendo a atencdo” dos nossos alunos para as redes sociais, por que
ndo nos aproveitarmos da situagcdo? Considerando que no contexto hodierno os docentes
também fazem parte do mundo das interacdes sociais digitais, pois se tornou quase
impossivel viver longe das redes sociais, trabalha-las com aplicacdes didaticas ¢ uma

escolha mais que inteligente, talvez até necessaria!
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Possibilidades de trabalho com redes sociais no processo de

ensino-aprendizagem

Fazendo uma breve recordacdo de um passado ndo muito distante, acreditamos que
quando a pandemia da Covid-19 nos obrigou subitamente a aderir ao ensino remoto, as
primeiras “salas virtuais’com alunos foram criadas no WhatsApp e Telegram, pois era a
forma mais imediata de se aproximar dos estudantes enquanto as instituicdes de ensino se
organizavam para regulamentar as atividades a serem realizadas a distancia. Nessa
perspectiva, essas redes sociais tiveram uma aplicacdo didatica e foram essenciais para
alcancar o maior ntmero de alunos possivel naquele momento. Sendo assim,
consideramos que a maioria dos professores se apropriou dessa estratégia em algum
momento de sua trajetéria profissional ou, caso ndo tenha feito, podera realizar seu uso
como um importante recurso para o processo de ensino-aprendizagem.

Assim, no intuito de enriquecer e inovar as praticas docentes no Ensino Médio, em
especial no Ensino Meédio Integrado, deixaremos aqui algumas sugestbées como

possibilidades de trabalhar as redes sociais com aplicacdes didaticas. Fica a dica!

Grupos de alunos no WhatsApp e Telegram - E uma forma
acessivel e instantanea de reunir a turma para avisos,
organizacdo de grupos de trabalho, compartilhamento de links
importantes, dentre outras possibilidades que os Apps oferecem.

Perfil Profissional de Professor - A criacdo de perfis
profissionais de professores em redes sociais como Facebook,
Instagram e TikTok é uma tendéncia que tem crescido bastante
no contexto educacional, pois possibilita que o professor crie e
divulgue contetido digital sobre sua area de atuacdo, bem como
abre outras possibilidades de trocas e interacdes devido a
visibilidade que as redes sociais propiciam. Também nao deixa de

ser uma forma de estar num contexto virtual que pode ser

Fonte: Canva Education

habitado pelos estudantes, chamando a atencdo deles para

determinado contetido.
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Caixinhas de Perguntas no Instagram - A caixinha de _

perguntas no story do Instagram é uma Otima ferramenta
interativa. Desse modo, por que ndo usa-la para dialogar com
seus alunos? Voceé pode usar seu perfil profissional ou até
mesmo o pessoal, caso ndo queria ter duas contas, para
lancar um ponto de discussdao sobre um determinado contetido

ja trabalhado ou que ainda sera estudado em sala de aula.

Quiz no Instagram - O Quiz também é uma ferramenta
interativa que pode ser lancada no story do Instagram. Nela é
colocada uma pergunta dando uma possibilidade de escolha
da questao certa entre duas ou mais alternativas. Para tornar
o contetido mais atrativo, o professor pode colocar de fundo
uma imagem profissional dele ou algo relacionado ao
contetido, inclusive, a ferramenta pode ser utilizada até

mesmo como proposta avaliativa, se o docente desejar.

TikTok/Reels Pedagdgico - Os videos publicados como Reels
no Instagram e no TikTok sdo a “febre” do momento entre os
mais jovens, de modo especial. Uma dose de humor aliada as
musicas “hit” do momento sdao uma tendéncia que vem
contagiando pessoas de varias faixas etarias. Quem nunca
passou um tempinho se dedicando as “trends” do momento?
Com a combinacdo de audio, texto e imagem ¢é possivel criar

um video interativo sobre qualquer contetdo.

Pe

iavra em inglés que na
a tendéncia. No mundo
& um contetdo,

*Trend & uma pa

55 signific
portugues Signiii== -
cdas redes seciais trend

reproduzem enguanto

um exemplo de “tre
»dancinhas no TikTok".

éxemplo de trand N0
Instagram:

Fonte: Canva Education

SENDO ASSIM, E SO COLOCAR EM ACAO A CRIATIVIDADE E OS
RECURSOS QUE AS.REDES SOCIAIS OFERECEM. AH... E SE_
PRECISAR DE AJUDA, E SO PEDIR AOS ALUNOS, POIS ELES SAO

MESTRES NISSO!
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1 - Numa breve descricao da evolucao da Web (rede mundial de computadores),
podemos observar que o processo de compartilhamento de informacoes foi sofrendo

varias alteracoes até chegarmos as indameras possibilidades que temos hoje. De

acordo com a evolucao da WEB, relacione: L -

N
Y,

a-WEB 1.0
b - WEB 2.0
c - WEB 3.0
d - WEB 4.0 -

Fonte: Canva Education

( )Surgiu ap6s a Guerra Fria, o objetivo era apenas a entrega de informacdes.

( )Possibilitou a comunicacdo de forma sincrona ou assincrona com pessoas de todo o
mundo, pois os recursos digitais mais acessiveis e as diversas redes sociais que foram
surgindo propiciaram essa interacao que atravessa fronteiras geograficas.

( )Ampliou as possibilidades de uso da rede por meio de Inteligéncia Artificial (IA),
Internet das Coisas(IOT) e Realidade Virtual (VR), dentre outras tecnologias emergentes
que deram inicio a uma nova era, que também podemos chamar de “Web Inteligente”.

( )Surgiu nos anos 2000, e o objetivo, além da entrega de informacdes, passou também
a ser o compartilhamento de informacdes em midias, como fotos e videos.

2 - De acordo com Prensky (2001), sio denominados nativos digitais os que ja
nasceram na era digital e os imigrantes digitais os que nasceram anteriormente a

era digital e aderiram as tecnologias ja na vida adulta. Diante da afirmacao, julgue o

item:
( )VERDADEIRO
( )FALSO

3 - Falar de evolucao tecnolégica sem falar no advento das redes sociais é impossivel
nos dias atuais. E ser professor do Ensino Médio é compreender que seus alunos, na
posicao de “nativos digitais”, exercem grande parte de suas relacoes cotidianas por
meio das redes sociais. Sendo assim, compreendemos que usar as redes sociais com
aplicacoes didaticas é uma oOtima estratégia para diversificar as estratégias de ensino
com os adolescentes. Diante do exposto, julgue o item:

( )VERDADEIRO

( ) FALSO
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ATIVIDADES

4- Considerar a insercao das tecnologias digitais no contexto curricular dos cursos de Ensino
Médio Integrado remete a ideia de uma extensao das metodologias utilizadas, possibilitando
compreender também o ensino para além da “sala de aula fisica”. Pensando nas tecnologias
digitais aplicadas ao ensino, escolha o item que nao condiz com esse contexto.

a - Essa percepcdo ainda constréi a ideia de que as tecnologias digitais beneficiam apenas a
modalidade de ensino a distancia.

b - As tecnologias digitais permitem organizar as atividades e possibilitam o compartilhamento de
contetidos e materiais de fontes diferentes daqueles recursos didaticos mais tradicionais.

c - Essa percepcdo ainda desconstroi a ideia de que as tecnologias digitais beneficiam apenas a
modalidade de ensino a distancia.

d - A comunicacao, peca fundamental no processo educativo, ganhou “roupas novas” com 0S avancos
tecnoldgicos, pois o que antes se resumia aos materiais didaticos impressos e aos momentos de aulas
presenciais com o professor em sala de aula, hoje pode ocorrer em diversos outros meios, propiciados
pelas tecnologias digitais aplicadas ao ensino.

5 - Uma matéria publicada pelo Mobile Time, um noticiario diario sobre tecnologia modvel, em
03/05/2023, divulgou que “83% de criancas e adolescentes usuarios de Internet possuem perfis
em redes sociais”. De acordo com os resultados dessa pesquisa, associe as redes sociais a
porcentagem de abrangéncia entre os usuarios:
a - WhatsApp

b - TikTok

C - Instagram

d - Facebook

( )64%
( )47%
( )60%
( )78%

Fonte: Canva Education


https://docs.google.com/document/d/14FGDdh9fJH2tWPvC09H8NB5KCzC8WkxJEvQoPUxv_x4/edit#heading=h.3giz6wsroqdj
https://docs.google.com/document/d/14FGDdh9fJH2tWPvC09H8NB5KCzC8WkxJEvQoPUxv_x4/edit#heading=h.3giz6wsroqdj
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ATIVIDADES

6 - Ser professor do Ensino Médio é compreender que seus alunos, na posicio de “nativos
digitais” (Prensky, 2001), realizam parte de suas relacoes cotidianas por meio das redes sociais.
Nessa perspectiva, propomos que vocé coloque em pratica um pouco do trabalho com redes

sociais com aplicacodes didaticas. Veja as indicacoes que seguem:

a - Crie um perfil profissional no Instagram, caso vocé ainda nao tenha, e peca aos seus alunos para
seguirem este perfil. Na sequéncia, lance perguntas com opg¢des de resposta (Quiz) nos stories
abordando contetidos estudados em aula. Para executar esta acao utilize a opcao “enquete”, disponivel

no Instagram. Ah.. e lembre-se de publicar os resultados!
b - Ainda trabalhando com o Instagram, escolha um periodo que seja antecedente a alguma avaliacao
e lance “caixinha de perguntas” nos stories para que 0s estudantes possam sanar ddividas antes da

avaliacdo. Também nao se esqueca de responder em texto e/ou video e publicar as respostas no story

em tempo habil.

O
QO

- oo

Fonte: Canva Education
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https://docs.google.com/document/d/14FGDdh9fJH2tWPvC09H8NB5KCzC8WkxJEvQoPUxv_x4/edit#heading=h.3giz6wsroqdj
https://docs.google.com/document/d/14FGDdh9fJH2tWPvC09H8NB5KCzC8WkxJEvQoPUxv_x4/edit#heading=h.3giz6wsroqdj
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LEITURA COMPLEMENTAR

Artigo: Tecnologias Digitais no contexto escolar: Um estudo bibliométrico sobre seus
usos, suas potencialidades e fragilidades:

https://www.reveduc.ufscar.br/index.php/reveduc/article/view/658

Artigo: Nativos Digitais, Imigrantes Digitais:

https://mundonativodigital.files.wordpress.com/2015/06/textolnativosdigitaisimigrantesdig

Artigo: O Docente em Formacao e o Docente Formador:
https://pt.scribd.com/document/641811007/0-DOCENTE-EM-FORMACAQO-E-O-DOCENTE-
FORMADOR

Livro: Ensino médio (des)integrado: historia, fundamentos, politicas e planejamento
curricular:
https://memoria.ifrn.edu.br/handle/1044/289;jsessionid=node09c¢39pc4qfr6qlly7waul6pipv
783830.n0de0

Livro: Ensino médio integrado no Brasil: fundamentos, praticas e desafios:
https://www.anped.org.br/sites/default/files/images/livro _completo ensino medio integra

do - 13 10 2017.pdf

Fonte: Canva Education


https://www.reveduc.ufscar.br/index.php/reveduc/article/view/658
https://mundonativodigital.files.wordpress.com/2015/06/texto1nativosdigitaisimigrantesdigitais1-110926184838-phpapp01.pdf
https://mundonativodigital.files.wordpress.com/2015/06/texto1nativosdigitaisimigrantesdigitais1-110926184838-phpapp01.pdf
https://pt.scribd.com/document/641811007/O-DOCENTE-EM-FORMACAO-E-O-DOCENTE-FORMADOR
https://pt.scribd.com/document/641811007/O-DOCENTE-EM-FORMACAO-E-O-DOCENTE-FORMADOR
https://memoria.ifrn.edu.br/handle/1044/289;jsessionid=node09c39pc4qfr6q11y7waul6pipv783830.node0
https://memoria.ifrn.edu.br/handle/1044/289;jsessionid=node09c39pc4qfr6q11y7waul6pipv783830.node0
https://www.anped.org.br/sites/default/files/images/livro_completo_ensino_medio_integrado_-_13_10_2017.pdf
https://www.anped.org.br/sites/default/files/images/livro_completo_ensino_medio_integrado_-_13_10_2017.pdf
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Aprendizagem Colaborativa

O trabalho com a aprendizagem colaborativa existe no contexto educacional desde os
primoérdios da educacdo. Os “trabalhos em grupo”, adorados por uns e odiados por outros,
fazem parte do cotidiano escolar ha varias décadas. A diferenca é que antes os alunos se
reuniam presencialmente em um determinado local para desenvolver a atividade, hoje
isso pode ser feito remotamente por meio das tecnologias digitais. Além do mais, a
colaboracao era apenas entre os estudantes, pois o docente tinha centralizada em si a
“fonte de conhecimento”.
Destaca-se também que a aprendizagem colaborativa vai muito além da antiga pratica de
realizacdao de trabalhos pelos alunos mediada pelo docente. Neste contexto, colaborar
também engloba dialogar, debater, concordar e discordar, ou seja, envolve a promocdo da
autonomia desses alunos.
Sobre a aprendizagem colaborativa e a era digital, Behrens (2013, p. 84) explica:

Num mundo globalizado, que derruba barreiras de tempo e espaco, o acesso a

tecnologia exige atitude critica e inovadora, possibilitando o relacionamento com a

sociedade. O desafio passa por criar e permitir uma nova acao docente na qual

criativa, dinamica, encorajadora e que tenha como esséncia o dialogo e a

descoberta (grifo nosso).

A autora ressalta um fator importante quando afirma que
professor e aluno devem compor um conjunto, ou seja, a
aprendizagem colaborativa coloca o aluno numa posicdo que o
permite constituir uma parte ativa no processo de aprendizagem,
num processo de trocas e novas experiéncias junto ao docente.

Assim, a aprendizagem colaborativa aliada as tecnologias digitais
formam um dueto fortemente capaz de inovar a dinamica na sala
de aula. Em tempos que docentes se sentem desafiados pois

precisam “seduzir” o aluno para o interesse pelo ensino, trabalhar

Fonte: Canva Education

com uma metodologia interativa e colaborativa pode ajudar nesse

contexto.
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Fava (2018, p. 182) corrobora, ao afirmar que

A medida que ponderamos sobre os desafios do futuro, se faz mister aceitar que

algumas coisas sao constantes. Por exemplo, os alunos sdo impulsionados pela

paixdo, pela curiosidade, pelo engajamento, pelos sonhos. Também tém

necessidade de desenvolver uma base sdlida de fundamentos, de artes liberais, de

capacidade analitica, de raciocinio indutivo e dedutivo (grifo nosso).

Fonte: Canva Education

Como o autor pontua, existem aspectos importantes do processo de aprendizagem a serem
considerados e um deles é que o aluno precisa se sentir atraido, com vontade de aprender,
ou seja, ele ¢ movido pelo interesse, pela curiosidade ao novo, sendo necessario
considerar esse aspecto ao planejarmos nossas atividades curriculares. Ndo podemos
deixar de aceitar o fato de que isso ¢ um desafio para os docentes, diante dos interesses e
necessidades diversos de cada estudante, além dos avancos acelerados das tecnologias
que inovam a cada dia, tendo como exemplo a ascensdo da Inteligéncia Artificial (IA)
que, além de ter inaugurado a era da Web 4.0, tem se aproximado cada vez mais do

cotidiano escolar.


https://docs.google.com/document/d/14FGDdh9fJH2tWPvC09H8NB5KCzC8WkxJEvQoPUxv_x4/edit#heading=h.3giz6wsroqdj
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O que a transicao nos trara decorrera de nossas escolhas. Sera um enorme desafio
educar em um mundo que esta metamorfoseando arquétipos, modelos mentais e
paradigmas. Ensinar e aprender, sem se submeter a coacio de qualquer modelo
académico, sem impor conceitos prefixados, proporcionar a liberdade de discernir,
de escolher, de decidir o que aprender. E como preparar alguém para fazer uma
extensa, rigorosa e ardua caminhada por pradarias desconhecidas e realizar isso

com o maximo de proveito, prazer e alegria (Fava, 2018, p. 182).

O mundo esta em constante transformacdao, mas o que
percebemos, nos dias atuais, quando se trata de inovacgao
tecnolégica, é que o0s avancos estdo caminhando a
passos cada vez mais largos e isso assusta, pois estamos
sendo colocados em situacdo de desequilibrio em relacao
ao “conhecido”. Ha sempre algo novo para aprendermos
e o mais amedrontador é que nossos estudantes, na
maioria das vezes, descobrem as novidades tecnolbgicas
antes de noés, professores. Entretanto, essa constante

mudanca também esta a favor da aprendizagem

colaborativa, pois o conhecimento ndao esta mais
centrado na figura do professor, como no ensino

tradicional. Hoje, os alunos ensinam quando aprendem e

1

SEAE

Fonte: Canva Education

os docentes aprendem quando ensinam, num processo
constante e interdependente.

De acordo com Behrens (2013, p. 79),

2

O desafio imposto aos docentes é mudar o eixo do ensinar para optar pelos
caminhos que levam ao aprender. Na realidade, torna-se essencial que professores

e alunos estejam num permanente processo de aprender a aprender.


https://docs.google.com/document/d/14FGDdh9fJH2tWPvC09H8NB5KCzC8WkxJEvQoPUxv_x4/edit#heading=h.3giz6wsroqdj
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Delors et al. (1998) apud Behrens (2013) apresenta quatro pilares essenciais para a

aprendizagem colaborativa, presentes nas discussdes educacionais desde a década de 1990,
mas ainda atuais para os diferentes contextos dos processos de ensino-aprendizagem:
aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver juntos e aprender a ser. Se
refletirmos sobre cada um desses pilares teremos um embasamento ndao apenas para a
aprendizagem colaborativa, mas também para a educacdo emancipadora que almejamos,
no intuito de formar jovens criticos e com condicbes de reagir frente a diferentes
situacdes, de modo a atuarem ativamente nos mais diversos contextos sociais. “As
instituicdes sociais e, em especial, as escolas precisam rever seus processos pedagogicos
que ainda neste momento histéorico instigam o trabalho individual, competitivo e

mecanicista” (Behrens, 2013, p. 88), e a autora continua:

Cabe a escola tornar possivel o desenvolvimento desses quatro pilares: aprender a
conhecer; aprender a fazer; aprender a viver juntos e aprender a ser. Os
profissionais preparados para o século XXI deveriao ser criativos, criticos,
autonomos, questionadores, participativos e, principalmente, transformadores da

realidade social ( Idem, p. 91).

Nessa perspectiva, afirmamos que uma aprendizagem
colaborativa aplicada ao Ensino Médio Integrado
também corrobora com a formac¢do humana e integral
do estudante, visto que este ¢ um dos principios da
Educacdo Profissional e Tecnolégica. E se tratando de
professores do século XXI, porque ndo aliar uma
perspectiva de aprendizagem  colaborativa as

tecnologias digitais aplicadas ao ensino? Nos tOpicos a

Fonte: Canva Education

seguir apresentaremos algumas possibilidades e
recursos para um trabalho com a aprendizagem

colaborativa por meio das tecnologias digitais.
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Aprendizagem colaborativa com Documentos Google

As ferramentas da Google tém sido utilizadas para fins educacionais ha alguns anos,
mas, com a realizacdo do ensino remoto ocasionada pela pandemia da Covid-19, esses
recursos ganharam ainda mais utilidade no contexto educacional. Sendo assim,
apresentaremos aqui algumas ferramentas do “Universo Google” aplicaveis a pratica

escolar.
Google Drive® e Editores de Documentos Google - Criar

uma pasta compartilhada com diversos arquivos

e - Apunteacameradoseuceiurar

acessiveis de qualquer lugar do mundo nunca foi tdo “Go0gle Drive: Colaboragao na
Plataforma de Cursos de

Para conhecer o cyreg

prética” disponivel na

2 _c = ) 9 Aberto
facil, ndo ¢ mesmo? E poder gerenciar esta pasta S dolfes.

personalizando os niveis de acesso ¢ melhor ainda,
concordam? Pois entdao, é isso que o “Google Drive”
oferece. A ferramenta é Otima para reunir contetdos
disponibilizados por varios usuarios distintos e uma
alternativa para organizar a dinamica dos trabalhos em

grupo.

Destacamos também que além de ser possivel organizar varios
documentos numa pasta on-line, podemos criar nossos
documentos com os Editores de Documento da Google. O pacote
inclui Texto, Planilha e Apresentacdes, ou seja, analogamente,
tudo que tem no pacote Office Microsoft tem no Google Docs. A

vantagem dessas ferramentas é o fato de serem on-line,

gratuitas e 6timas para dispositivos moveis. A dica é utilizar e Fonte: Canva E
incentivar os alunos a utiliza-las nas atividades,
principalmente nas tarefas em grupo, pois é possivel produzir
desde o texto até os slides de uma apresentacdo, de forma
compartilhada, otimizando o tempo e incentivando a pratica
colaborativa. Os documentos Google contam também com
opcoes de gerenciamento de usuarios, bem como o resgate de

versoes e historicos de alteracdes dos documentos.


https://docs.google.com/document/d/14FGDdh9fJH2tWPvC09H8NB5KCzC8WkxJEvQoPUxv_x4/edit#heading=h.3giz6wsroqdj
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Jamboard - A ferramenta possibilita a criacdo coletiva de um

quadro de informacgdes a partir de quadro branco. Uma das
formas mais divertidas para ser utilizada no contexto escolar
¢ 0 quadro de notas autoadesivas (post-its). A dica é fazer um
“brainstorming”* sobre um determinado assunto, onde cada
aluno, através de sua conta Google, insere uma nota
autoadesiva no quadro branco do Jamboard criado e
compartilhnado pelo professor. Além desta possibilidade, o
Jamboard conta com outras ferramentas, como pincéis,
borracha e insercao de caixa de texto e imagens, além de ser

ideal para trabalhar com a lousa digital interativa.

T

Apresent... Livros Blogger
Keep Google 5...

Google E... Salve Google Ar...
) Y

Google Ads  Google O.. Viagens

Fonte: A autora

O brainstorming ou tempestade de ideias,
mais gue uma técnica de dinamica de grupo,
& uma atividade desenvolvida para explorar
a potencialidade criativa de um individuo ou
de um grupo - criatividade em equipe -
colocando-a a servicp de objetivos pré-
determinados.

Fonte:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Brainstorming

Fonte: Canva Education



https://docs.google.com/document/d/14FGDdh9fJH2tWPvC09H8NB5KCzC8WkxJEvQoPUxv_x4/edit#heading=h.3giz6wsroqdj
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Ferramentas colaborativas presentes no AVA/Moodle

Levando em consideracdo que varias instituicoes de

31

ensino utilizam a plataforma Moodle como Ambiente gferramentasdoﬁgoc;’;”:;g:::?:q:izfmemw
Virtual de Aprendizagem (AVA), vamos deixar aqui ucadww'd‘-s:g::tf;:i?:;mmadecf:pr:;:
algumas sugestdes de como trabalhar a colaboracdao nesta = 45
plataforma. Ressaltamos que os AVA, inicialmente, foram

criados para atender cursos na modalidade a Educacéao a N

Distancia, inclusive no ambito da EPT, porém, nos dias

atuais, esses ambientes tém sido cada vez mais usados em

cursos presenciais, principalmente apés o periodo de aulas

remotas ocasionado pela pandemia da Covid-19. De acordo com a Wikipédia, “O termo

"wiki", na lingua havaiana, significa

Féorum - O Férum é uma ferramenta de discussdo que  'super veloz", devido a velocidade de
criacdo e atualizacdo das péaginas,

permite aos alunos um debate, mediado pelo docente, sobre
um determinado assunto de forma assincrona. O forum pode  tecnologia colaborativa wiki.
ser utilizado, por exemplo, para alunos debaterem seus pgnte:

entendimentos sobre um filme, uma palestra ou qualquer https://ptwikipedia.org/wiki/Wiki

outra questdo relevante apontada pelo professor.

uma das caracteristicas que define a

Wiki* - A ferramenta Wiki*no AVA Moodle possibilita a construcdo de um texto de
forma colaborativa onde todos os usuarios podem contribuir escrevendo e também
editando o que foi escrito por outro usuario. A ferramenta é interessante, mas ¢
importante estabelecer algumas regras para que ao final o texto ndo fique esteticamente
“desorganizado”. E uma 6tima alternativa para trabalhos que envolvam producio de texto
em grupo.

Glossario - O glossario, além do cunho colaborativo, é uma forma interessante de
estimular a pesquisa. O professor pode solicitar aos alunos que cada um pesquise e insira
no glossario um termo utilizado em determinado campo de conhecimento. A légica do
glossario consiste em apresentar o termo e seu significado. O professor pode determinar
também que ndo haja termos repetidos, de forma a enriquecer o glossario, além de

solicitar que o aluno indique na descricdo a fonte da pesquisa.


https://docs.google.com/document/d/14FGDdh9fJH2tWPvC09H8NB5KCzC8WkxJEvQoPUxv_x4/edit#heading=h.3giz6wsroqdj
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Outras ferramentas colaborativas disponiveis na Web

Além das ferramentas da Google, também existem algumas plataformas que podem ser
aplicadas ao contexto escolar como forma de trabalho colaborativo, sendo assim
deixaremos aqui algumas sugestoes.

Outras ferramentas colaborativas disponiveis na Web

Padlet - O Padlet funciona como um mural digital on-line em que a dinamica de uso é
interativa e colaborativa. Nele é possivel disponibilizar midias como textos, imagens, videos
e links. O recurso é ideal para trabalhar a criatividade dos alunos, pois a plataforma possui

uma grande galeria de temas onde os usuarios podem personalizar o mural digital com

diferentes designs e configuracoes, de acordo com o tema abordado.

Nuvem de Palavras - A nuvem de palavras pode ser considerada um dos recursos mais

simples e rapidos para se trabalhar de forma colaborativa com alunos. Através de sites

como Word Clouds (https://www.wordclouds.com/) eTagul (https://wordart.com/) é
possivel criar uma nuvem de palavras on-line e gratuita. A nuvem de palavras também é

indicada para realizar um “brainstorming” com a turma, onde palavras mais citadas pelos

estudantes aparecerdo em destaque na nuvem.

Ttk iy # e

A importdncia do feedback na EacD
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- ;wg E

Fonte: Canva Education R ——
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1 - A aprendizagem colaborativa vai muito além da antiga pratica de realizacao de
trabalhos pelos alunos mediada pelo docente. Neste contexto, colaborar também
engloba dialogar, debater, concordar e discordar, ou seja, envolve a promocao da
autonomia dos alunos. De acordo com as ideias de Behrens (2013, p. 84), relacione as
palavras que melhor completam os espacos:

“Num mundo , que derruba barreiras de tempo e , 0 acesso a

exige atitude critica e inovadora, possibilitando o relacionamento com

a sociedade . O desafio passa por criar e permitir uma nova acdo docente na qual

e participam de um processo conjunto para de

forma criativa, , encorajadora e que tenha como esséncia o ea

descoberta.”

espaco-tecnologia-professor-globalizado-aprender-dinamica-dialogo-sociedade-

alunos

2 - Delors et al. (1998) apud Behrens (2013), apresenta quatro pilares essenciais para a
aprendizagem colaborativa, sao eles:

a - Aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver juntos e aprender a ser.

b - Aprender a colaborar, aprender a fazer, aprender a viver juntos e aprender a ser.

c - Aprender a colaborar, aprender a dialogar, aprender a viver juntos e aprender a ser.

d - Aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a colaborar juntos e aprender a ser.

3 - As ferramentas da Google tém sido utilizadas para fins educacionais ha alguns
anos, mas, com a realizacao do ensino remoto ocasionada pela pandemia da Covid-19,
esses recursos ganharam ainda mais utilidade no contexto educacional. Escolha a
alternativa que apresenta ferramentas aplicaveis a pratica escolar disponibilizadas
pelo “Universo Google” :

a - Google Drive, Google Docs e Trello

b - Google Drive, Google Docs e Discord

c - Google Drive, Google Docs e Jamboard

d - Google Drive, Google Docs e Padlet
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4 - Além das ferramentas da Google, também existem algumas plataformas que podem
ser aplicadas ao contexto escolar como forma de trabalho colaborativo. Nessa
perspectiva, o Padlet e Word Clouds sao ferramentas que podem ser utilizadas para
fins educacionais e proporcionam o trabalho colaborativo. Diante o exposto, julgue o

item a seguir:

( )VERDADEIRO
( )FALSO

5 - Levando em consideracao que varias instituicoes de ensino utilizam a plataforma
Moodle como Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), é importante sabermos que
existem ferramentas para o trabalho colaborativo disponiveis nesta plataforma.
Dentre elas, podemos destacar:

a - Forum e Questionario.

b - Forum, Wiki e Glossario.

c - Glossario e Tarefa.

d - Forum, Wiki, Glossario, Questionario e Tarefa.

6 - Afirmamos que uma aprendizagem colaborativa aplicada ao Ensino Médio
Integrado também corrobora com a formacao humana e integral do estudante, visto
que este ¢ um dos principios da Educacao Profissional e Tecnoldgica. Sendo assim,
lhe convidamos a colocar em pratica o trabalho colaborativo em seu contexto

profissional.

a - Proponha para seus alunos um brainstorming sobre determinado tema relacionado a
sua disciplina e utilizando o Jamboard. A atividade devera, preferencialmente, ser feita
em um Laboratorio de Informatica, pois cada aluno precisara acessar sua conta Google
para colaborar no mural criado pela ferramenta. Mas, caso nao seja possivel o uso do
Laboratorio, a atividade também podera ser realizada numa sala de aula regular, sendo

que, desta forma, os alunos poderao utilizar o smartphone para o acesso a conta Google.
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No caso de realizacdo em sala de aula, sera importante que o professor faca a projecao da

tela para que os alunos acompanhem em tempo real as colaboragcdes no mural.

b - Realize com seus alunos uma atividade colaborativa utilizando a ferramenta padlet.
Nossa sugestdao é um painel informativo e colaborativo sobre determinado assunto em
que os estudantes possam inserir textos, imagens e videos que encontrarem na internet,
lembrando sempre de referenciar a fonte no final do cartdo. Apos as colaboracdes, faca a
apresentacao do painel para a turma e proponha uma discussao acerca das midias

inseridas.

Fonte: Canva Education
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LEITURA COMPLEMENTAR

Livro: Novas Tecnologias e Mediacao Pedagodgica:

https://books.google.com.br/books/about/Novas_tecnologias e _media%C3%A7%C3%A30

pedag%C3%B3gi.htmI?id=yHiADWAAQBAIJ&redir _esc=y

Livro: Tabalho, Educacao e Inteligéncia Artificial:

https://books.google.com.br/books/about/Trabalho Educa%C3%A7%C3%A30_e_IntelighC

3%AAncia Arti.htmI?id=pkNmDwAAQBAIJ&redir_esc=y

Canva Education
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O que sdo OAs?

O processo de ensino-aprendizagem exige do professor uma atividade de planejamento, ou
seja, faz parte da pratica docente apresentar previamente seu plano de ensino, preparar
sua aula por meio da producdao ou selecdo de

textos, slides para apresentacoes,

formulacdo de avaliagdes, dentre outras acdes que um bom planejamento requer.
Entretanto, o professor nem sempre encontra na escola onde atua material suficiente
para as suas necessidades, sem contar que cada docente possui a sua metodologia de
trabalho, sendo assim, nem sempre o material disponivel é suficiente e adequado para as
demandas. Geralmente, as instituicdes disponibilizam, falando especificamente de
Instituicdes que ofertam cursos de Ensino Médio Integrado, o livro didatico impresso - de
forma a atender os componentes curriculares da Base Comum Curricular (BNCC)
estabelecida - e também livros referentes aos contetidos da parte profissional do curso,
mas nem sempre o que esta disponivel é suficiente para uma pratica variada e interativa,
ainda mais em tempos de inovacdo tecnoldgica. Nesse sentido, muitas vezes, o professor
precisa produzir seu préoprio material didatico, encontrando nas midias digitais uma forte
aliada para esse processo.

Pensando nesse contexto, presente em inimeras
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instituicoes de ensino do nosso pais, destacamos

que os Objetos de Aprendizagem (OAs)* sao
materiais didatico- pedagdgicos que podem ser
amplamente utilizados pelos docentes em suas

praticas curriculares. Para Braga e Menezes

(2014a, p. 39), “os objetos de aprendizagem
podem ser vistos como componentes ou
unidades digitais, catalogados e

disponibilizados em repositéorios na Internet
para serem reutilizados para o ensino”. Mas
para que esses materiais sejam considerados
OAs, ¢ necessario que estejam catalogados e

disponiveis em repositorios.

*O |[nstituto de Engenheiros Eletrdnicos e Eletricistas
{institute of Electrical and Electronic Engineers - IEEE) foi
criado em 1884 e possui como missao fomentar a inovagac
tecnologica e a exceléncia para o beneficio da humanidade.
O |EEE possui um Comité de Padrbes para a Tecnologia, o
“[EEE Learning Technology Standards Committee” (LT5C),
que possui a funcdo de desenvolver padrbes técnicos,
praticas recomendadas e guias para a tecnologia da
aprendizagem que sejam internacionalmente creditados.
Este comité definiu um objeto de aprendizagem como:
“Qualquer entidade, digital ou ndo, gue pode ser usada,
reutilizada ou referenciada durante o aprendizado apoiade
pela tecnologia” (Braga; Menezes, 2014a, p. 21}
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De acordo com as autoras, “os repositorios, por sua vez, podem ser vistos como

IIEI

i)

bancos de OAs, onde estes estdo organizados e catalogados de maneira a facilitar sua
busca e utilizacdo”.

Se pararmos para analisar, podemos questionar: quantos materiais digitais sdo
produzidos todos os dias por professores e ficam esquecidos em arquivos no computador?
Especialmente no periodo da pandemia da Covid-19, sabemos que muitas midias digitais

foram produzidas para atender o ensino remoto emergencial.

As novas tecnologias, em especial a Internet, provocaram mudancas na educacao.
Grande quantidade de materiais virtuais educacionais ¢é produzida e
disponibilizada, mas os professores encontram dificuldades em seleciona-los e
utiliza-los adequadamente em suas aulas. Isso porque nem sempre os materiais siao
organizados e catalogados de maneira a facilitar a pesquisa (Braga; Menezes,

2014a, p. 39).

Entdo, por que ndo transformar esse material

em um Objeto de Aprendizagem

LEARN

disponibilizando-o para outros educadores? 3é\ Fsifront

Além de disponibilizar aquele material num '
-y
repositorio, o docente podera ter acesso a outros s

OAs, de outros professores, ou seja, é uma

forma inteligente de compartilhamento de i i
Fonte: Canva Education

material didatico.

Exemplos e aplicacdo de Objetos de Aprendizagem

Os OAs podem ser apresentados em diversos formatos, sendo os mais comuns: imagem,
audio, video, animacodes, softwares, dentre outras midias.

Aguiar e Flores (2014, p.12) contribuem destacando que

Os OAs podem ser criados em qualquer midia ou formato, podendo ser
simples como uma animacao ou uma apresentacao de slides, ou
complexos, como uma simulacao. Normalmente, eles sao criados em

modulos que podem ser reusados em diferentes contextos.
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Antes de selecionar um OA em um repositério e aplica-lo em sala de aula, existe um
detalhe muito relevante: é essencial que o docente saiba exatamente o que ele esta
procurando e, principalmente, o objetivo que deseja atingir ao aplicar aquele OA. Caso
contrario, o professor podera se sentir totalmente perdido diante das intiimeras opcdes
disponiveis nos repositorios, pois ja diz o ditado: “Pra quem nao sabe o que quer,
qualquer coisa serve”, e isso faz todo sentido! Além do mais, é indicado que o docente
considere alguns fatores relevantes para escolha do OA, conforme apontam (Braga;

Menezes, 2014b). Fique ligado:

i. publico alvo: namero de alunos em sala, fluéncia tecnolégica dos alunos, nivel
de conhecimento que os alunos possuem sobre o tema a ser trabalhado, alunos com
algum tipo de limitacao fisica ou psicoldgica ou necessidade especifica.

ii. infraestrutura disponivel para aplicacio do OA: necessidade de algum
equipamento em especial, tipo de equipamento, se o0 OA sera aplicado em sala de
aula virtual ou presencial, se ha necessidade de acesso a Internet, entre outras
especificidades de infraestrutura e/ou materiais.

iii. aspectos pedagogicos: os objetivos pedagogicos, os conteddos a serem

trabalhados, as atividades a serem aplicadas e também o material de apoio.

Como destacam as autoras, é imprescindivel que o docente que queira aplicar o OA “estude o
terreno”, antes de qualquer escolha, pois “a selecao e aplicacao do OA é parte de um
processo em que as diferentes informacoes se integram, sendo o planejamento

determinante para o seu sucesso” (Braga; Menezes, 2014b, p. 59).

A escolha do OA que sera utilizado em aula apresenta a intencionalidade do
professor com relacio ao envolvimento do aluno na atividade pedagdgica
previamente estipulada, e o sucesso de seu uso evidencia-se quando ocorre a
aprendizagem significativa, o que mostra a importancia do papel do professor na
selecao deste recurso. Neste contexto, cabe lembrar que o professor deve avaliar
cautelosamente alguns aspectos considerados relevantes para um uso adequado de

um Objeto de Aprendizagem, como, por exemplo: linguagem apropriada para os

O O
Fonte: Canva Education alunos; abordagem dos conceitos conforme o interesse deles; a veracidade e
atualizacao das informacoes (Aguiar e Flores, 2014, p. 13).
Corroborando com as autoras, destacamos que para que o uso do OA tenha sua finalidade
pedagodgica obtida com éxito, faz-se indispensavel todo esse estudo e planejamento por parte

do docente.
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OAs e algumas sugestoes de Repositorios

IIEI
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A partir do momento que o professor deseja utilizar um Objeto de Aprendizagem junto
aos seus alunos, em sala de aula presencial ou virtual, e de acordo com o0s objetivos
tracados para o trabalho com determinado contetido, é importante que saiba também
“onde” encontrar materiais selecionados e com bom referencial para o uso didatico-
pedagdgico. Nesse caso, o mais indicado é que a procura seja realizada em “Repositorios
de Objetos de Aprendizagem”.

Com o intuito de colaborar com esse processo, apresentamos aqui algumas sugestdes de
repositorios nacionais disponiveis na internet. Basta clicar no link indicado para

conhecer as plataformas! Vamos 1a?!!

Educapes - https://educapes.capes.gov.br/

Tabela Dinamica Software Educacional livre - https://www.ufrgs.br/soft-livre-

edu/wiki/Tabela Din%C3%A2mica Software Educacional livre.

Banco Internacional de Objetos Educacionais - http://objetoseducacionais.mec.gov.br/#/inicio.

RIVED - Rede interativa Virtual de Educacao - http://www.dmm.im.ufrj.br/projeto/rived/index.html

ProEdu - https://proedu.rnp.br/page/about?locale-attribute=pt BR.

Laboratorio Virtual da USP - http://www.labvirt.fe.usp.br/indice.asp.

Proativa - https://proativa.virtual.ufc.br/.

Curta na escola - https://www.curtanaescola.org.br/.

CESTA - Coletanea de Entidades de Suporte ao Uso da Tecnologia na Aprendizagem -

https://www.ufrgs.br/cinted/pesquisa/cesta-coletanea-de-entidades-de-suporte-ao-uso-de-tecnologias-na-

aprendizagem/
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Além dos diversos repositérios temos também os Referatérios, que sdo paginas que organizam diversos

El

e

repositérios de uma determinada area. Como exemplo, temos o Referatéorio de Objetos da EAD Publica

Brasileira (https://www.aunirede.org.br/portal/referatorio-de-objetos-de-aprendizagem-da-ead-publica-

brasileira/) e a lista de repositérios de recursos educacionais disponiveis online

(https://pt.wikiversity.org/wiki/Lista de reposit%C3%B3rios de recursos educacionais dispon%C3%AD

veis online)que retinem diversos repositorios de diferentes instituicoes. Vale salientar que também
existem muitos repositorios internacionais disponiveis para quem queira realizar esse tipo de busca de

OAs.

Aponte a camera do seu celular
e veja um OA disponivel na
plataforma “Educapes”
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1 - Os Objetos de Aprendizagem (OAs) sdao materiais didatico-pedagogicos que podem
estar disponiveis para o uso em salas de aula presenciais ou virtuais. Deste modo, no

momento de escolha do OA, o docente precisa considerar que:

A escolha do OA que sera utilizado em aula apresenta a do professor
com relacao ao do aluno na atividade previamente
estipulada, e o sucesso de seu uso evidencia-se quando ocorre a

0 que mostra a importancia do papel do

professor na selecdo deste recurso. Neste contexto, cabe lembrar que o professor deve
avaliar cautelosamente alguns aspectos considerados relevantes para um uso adequado de

um Objeto de Aprendizagem, como, por exemplo: apropriada para os

alunos; dos conceitos conforme o interesse deles; a

e atualizacdo das informacodes (Aguiar e Flores (2014, p. 13).

aprendizagem significativa-veracidade-envolvimento-pedagégica-abordagem-

intencionalidade-linguagem

2 - Para que algum material didatico seja considerado um Objeto de Aprendizagem
(OA), nao é necessario que este esteja catalogado e disponivel em repositério. Diante

da afirmacao, julgue o item:

( )VERDADEIRO
( )FALSO

3 - De acordo com Aguiar e Flores (2014, p. 12), uma apresentacao de slides nao pode
ser considerada um Objeto de Aprendizagem, apenas midias mais complexas, como

animacoes e simulacoes. Diante da afirmacao, julgue o item:

( )VERDADEIRO
( )FALSO
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4 - Antes de selecionar um Objeto de Aprendizagem em um repositorio e aplica-lo na
sala de aula, é essencial que o docente saiba exatamente o que ele esta procurando e,
principalmente, o objetivo que deseja atingir ao aplicar aquele OA. Braga e Menezes
(2014b, p. 59) apresentam trés fatores muito relevantes para a escolha de um OA.

Considerando esses fatores, relacione:

a - Aspectos pedagodgicos -
b - Infraestrutura disponivel para aplicacdao do OA

c - Publico alvo

( )ntmero de alunos em sala, fluéncia tecnolégica dos alunos, nivel de conhecimento
que os alunos possuem sobre o tema a ser trabalhado, alunos com algum tipo de limitacao
fisica ou psicoldgica ou necessidade especifica.

( )necessidade de algum equipamento em especial, tipo de equipamento, se o OA sera
aplicado em sala de aula virtual ou presencial, se ha necessidade de acesso a Internet,
entre outras especificidades de infraestrutura e/ou materiais.

( )os objetivos pedagogicos, os conteidos a serem trabalhados, as atividades a serem

aplicadas e também o material de apoio

5 - A partir do momento que o professor ja saiba o que precisa encontrar é o
momento de saber onde encontrar e sao nos Repositorios de Objetos de
Aprendizagem. Mas além dos repositorios, também existem paginas que organizam

diversos repositorios de uma determinada area, sendo os:

a - Referatorios
b - Banco de dados de repositorios
c - Glossarios

d - Laboratério de repositorios
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6- Os Objetos de Aprendizagem (OAs) podem ser apresentados em diversos formatos,
sendo os mais comuns: imagem, audio, video, animacoes, softwares, dentre outras
midias, ou mais sofisticados, como os simuladores. A partir do que foi estudado sobre
os OAs, indicamos que faca uma busca pelos repositorios apresentados no modulo e
escolha um Objeto de Aprendizagem aplicavel em sua disciplina. Antes da escolha,
lembre-se de observar os fatores apontados por Braga e Menezes (2014): pablico alvo,

infraestrutura disponivel para aplicacao do OA e aspectos pedagdgicos.

Fonte: Canva Education
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LEITURA COMPLEMENTAR

Livro: Objetos de Aprendizagem. Vol. 1. https://pesquisa.ufabc.edu.br/intera/wp-

content/uploads/2015/12/objetos-de-aprendizagem-vl1.pdf

Livro: Objetos de Aprendizagem. Vol. 2: file:///C:/Users/2167832/Downloads/objetos-de-
aprendizagem-v2%20(1).pdf

Livro: Objetos de Aprendizagem: teoria e pratica:
https://lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/102993/000937201.pdf?

sequence=1&isAllowed=y

-G ‘e‘q‘0-§ ‘0S[eJ-¢€ ‘0S[eJ-¢ ‘wadepioqe ‘wagepioqe ‘wadengdul] ‘eanedrjiugis wadezipualde ‘d1308epad ‘0JUIWIA[OAUD ‘IPEPI[RUOIOUIIUI -] :0}1IBRQRD


https://lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/102993/000937201.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/102993/000937201.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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Fonte: Canva Education

MODULO 4

DISCUTINDO A “PERSONALIZACAO” NO/DO ENSINO

2

O que consideramos por “personalizacdo” no/do ensino?

A

[Os] jovens estao cada vez mais conectados as tecnologias digitais,
configurando-se como uma geracao que estabelece novas relacoes com o
conhecimento e que, portanto, requer que transformacoes acontecam na escola

(Bacich; Neto; Trevisani, 2015, p. 46).

Com base nas ideias iniciais dos autores, compreendemos que as praticas de ensino, cada
vez mais, precisam ir ao encontro dos interesses dos estudantes. No caso do Ensino Médio,
de modo particular, interesses de jovens “conectados” e usuarios de tecnologias digitais, em
sua maioria.

Nesse sentido, torna-se importante a realizacdo de propostas e praticas curriculares
voltadas para as suas necessidades e interesses, o que nos leva a problematizar:
“personalizar” essas acoes seria uma alternativa para o ensino? Seria esse um
caminho a ser atravessado?

De acordo com o Dicionario Online de Portugués (https://www.dicio.com.br/), a palavra

personalizar significa “atribuir aspecto, qualidade, caracteristicas de uma pessoa a; tornar
igual a uma pessoa; personificar”. Assim, trazer o sentido de “personalizacdo” para a
didatica escolar nos parece ser uma boa pratica, ao considerarmos que essa acao propicia
uma aproximacdo das reais necessidades e interesses dos estudantes, ou seja, entendemos
que personalizar o ensino encurta a distancia entre o aluno e o aprendizado. Nesta
perspectiva, buscando compreender um pouco melhor o conceito de personalizacdo no/do

ensino, buscamos novamente as ideias dos autores:

Um projeto de personalizaciao que realmente atenda aos estudantes
requer que eles, junto com o professor, possam delinear seu processo
de aprendizagem, selecionando recursos que mais se aproximam de
sua melhor maneira de aprender. Aspectos como o ritmo, o tempo, o
lugar e 0 modo como aprendem sao relevantes quando se reflete sobre

a personalizacao de ensino Bacich; Neto; Trevisani, 2015, p. 51).
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A partir desse entendimento, defendemos a personalizacdo no/do ensino como uma
forma de tornar o estudo mais significativo para os jovens, além de melhorar as relacoes
estabelecidas, tornando os alunos mais préximos de seu professor. Uma forma de
personalizacao que ¢ muito comum nas instituicoes de ensino ¢ o Plano de Ensino
Individualizado (PEI), utilizado para atender alunos com necessidades especificas. Nossa
intencdo aqui nao é defender a ideia de criar um PEI para cada aluno, pois esta estratégia
¢ comumente utilizada no ambito da Educacdo Especial Inclusiva, nossa perspectiva é

compreender o conceito de personalizacdo no processo de aprendizagem para melhor

otimiza-lo.

Fonte: Canva Education

No caso dos estudantes de cursos de Ensino Médio Integrado, ptblico alvo da aplicacao
desta formacao docente, a personalizacdo nao precisa ser individualizada, podendo ser
delimitada por turmas ou grupos de estudantes formados nessas turmas, de acordo com o
contexto em que o professor esta mediando a aprendizagem. Por exemplo, é bem provavel
que um docente nao use 0S mesmos recursos e metodologias para uma turma de
ingressantes e para uma turma de concluintes, afinal, a diferenca de idade pode parecer
um espaco de tempo pequeno, mas nessa fase em que os estudantes do Ensino Médio se
encontram, dois anos significam muitas mudancas em termos de maturidade, seguranca e
autoestima, somente para elencar alguns aspectos. E até mesmo dentro de uma mesma
turma existem perfis diferentes de alunos, exemplificando: em uma turma de quarenta
alunos do primeiro ano do Ensino Médio Integrado teremos estudantes que vieram do
nono ano do Ensino Fundamental, outros que estarao cursando o primeiro ano pela
primeira ou segunda vez, alunos com “base escolar” e experiéncias de aprendizagens
distintas, enfim, sempre havera uma diversidade presente nas salas de aula, de modo
especial em nossas escolas puiblicas. Por esses motivos, ressaltamos que o docente precisa
considerar essas caracteristicas, de modo a buscar a mediacdo do aprendizado para cada
grupo, da forma mais especifica possivel, num trabalho permanente que busque a

realizacao de praticas significativas para os estudantes.
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Estudantes da mesma idade nao tém as mesmas necessidades, possuem

relacoes diferentes com professores e/ou tecnologias digitais e nem sempre

aprendem do mesmo jeito e ao mesmo tempo. Nem sempre é necessario que

toda a turma caminhe no mesmo ritmo. Avancamos gradativamente para

outro desafio da educacdao: a personalizaciao do ensino (Bacich; Neto;

Trevisani, 2015, p. 51).

Nesse sentido, torna-se relevante destacar, mais uma vez, que
a participacdo dos alunos nesses processos também deve ser
uma constante nas atividades de sala de aula, de modo que o
professor se aproxime das pistas deixadas pelos proprios
estudantes acerca de seus interesses e necessidades,
propiciando que a acao educativa produza avancos na
ampliacdo dos conhecimentos criados nos cotidianos
escolares.

Considerando que a aprendizagem € um processo, realizado
nas escolas de forma coletiva, mas também a partir das
condicdes individuais de cada estudante, é importante que a
educacao do século XXI ndo pretenda “enquadrar” esses
estudantes num unico perfil, na l6gica do “salve-se quem
puder”, pois todos tém o direito a aprender e esse deve ser um
compromisso ético-politico de toda a comunidade escolar. E
preciso que as instituigdes, junto com os docentes e demais
sujeitos envolvidos nesses processos, busquem alternativas
para a promoc¢dao de uma educacdo emancipatéria e inclusiva
para todos, o que implica, em nosso entendimento, na
personalizacdo dos processos de aprendizagem, inclusive, a

partir de modificacdes possibilitadas pelas tecnologias digitais.

Fonte: Ca

nva Education
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Revisitando as teorias pedagégicas, inserindo as tecnologias digitais na
construcao de um encaminhamento metodolégico que tenha como objetivo a
integracao do ensino on-line ao curriculo escolar e, ao mesmo tempo,
valorizando as relacdes interpessoais e a construcao coletiva do
conhecimento, os modelos de ensino hibrido, de certa forma, organizam uma
metodologia que engloba diferentes vertentes e que tém como objetivo
principal encontrar maneiras de fazer o aluno aprender mais e melhor

(Bacich; Neto; Trevisani, 2015, p. 60).

Destacamos na fala dos autores a associacdo das tecnologias digitais a personalizacdo do
ensino, pois acreditamos que as ferramentas tecnoldégicas que temos disponiveis,
atualmente, sdo indispensaveis para um ensino personalizado e diversificado. No século
passado, além de uma tendéncia tradicional dominante, o professor tinha a sua
disposicdo poucos instrumentos de trabalho, mas, nos dias de hoje, temos uma infinidade

de Objetos de Aprendizagem disponiveis devido a evolucao tecnolodgica.

Personalizando com as tecnologias digitais

Qual profissional da educacdo nunca ouviu, durante as reunides pedagodgicas ou
conselhos de classe, expressdoes como essas: “Aquela turma é 6tima”; “aquele primeiro
ano esta dificil, ninguém quer nada com nada”; “aquele aluno é fraco, nao consegue
acompanhar a turma”;, “aquele aluno esta muito a frente dos colegas da turma dele”;
“0 terceiro ‘A’ é 6timo, mas o ‘B’ é complicado”. Essas colocacdes, além de expor
comparacoes que deveriam ser evitadas entre os estudantes, sinalizam aspectos da
diversidade que se faz presente nas instituicoes de ensino e essa disparidade de perfis,
muitas vezes, resulta em prejuizos para o aprendizado, observados, inclusive, por meio
de retencdo e/ou evasdo escolar. As vezes, um aluno que nao se sente acolhido em suas

necessidades prefere abandonar aquele grupo do qual ndo se sente pertencente.
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E 7,

Mas a pergunta que ndo quer calar é: Como as tecnologias digitais entram nisso tudo?
Para inicio de conversa, uma “didatica anal6gica”, com a utilizacdo de recursos dessa
natureza, para uma turma de nivel médio, nos dias atuais, ja nao estaria personalizada
para esse publico alvo, nao é mesmo? Vale salientar aqui que nossa intencdo nesta
formacao nao é desvalorizar os métodos tradicionais ainda presentes em nossas salas de
aula, como o trabalho com livros didaticos impressos e as aulas expositivas em
momentos presenciais, pelo contrario, consideramos que tais mecanismos sdao parte e
possuem papel fundamental nas praticas pedagdgicas. Porém, numa visdo mais atual da
producdao de conhecimentos, compreendemos que esses métodos e recursos também

devem evoluir, conforme o nosso publico e 0 mundo avancam.

Nesse sentido, as tecnologias digitais aplicadas ao ensino vém para contribuir com a
inovacdo dessas praticas, o que nos parece, inclusive, um caminho sem volta, ou seja, se
nossas praticas ndo avancam fazendo uso das tecnologias disponiveis, nosso objetivo,
que é mediar a aprendizagem, podera ficar comprometido por falta de uma linguagem que
produza sentido para os estudantes, bem como auxilie no estabelecimento de relacdes
propicias ao aprendizado. Como ensinam os autores, “as tecnologias digitais modificam o
ambiente no qual estdo inseridas, transformando e criando novas relacdes entre o0s
envolvidos no processo de aprendizagem: professor, estudantes e conteidos” (Bacich;
Neto; Trevisani 2015, p. 50).

Behrens (2013, p. 110) também contribui ao afirmar que:

As atividades didaticas que contemplam a tecnologia da informacao
permitem ao aluno ir além da tarefa proposta, em seu ritmo proprio e estilo
de aprendizagem. Nesse novo processo educativo, o aluno dispoe de recursos
para avancar, pausar, retroceder e rever o conhecimento. Esse processo
permite fazer anotacOes e investigacdes pessoais, consultar materiais
alternativos e complementares, bem como discutir com outros usuarios ou

com os proprios colegas suas producoes.
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A partir do que foi apresentado pela autora, propomos fazer uma analise de uma situacao
hipotética. Consideremos que um professor de um curso de Ensino Médio Integrado,
ofertado na modalidade presencial, opte por utilizar, além da sala de aula fisica, um
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) e adote também a estratégia de gravar suas
aulas expositivas e disponibiliza-las no AVA. Entendemos que ao utilizar esse recurso
estara criando mais uma alternativa para favorecer o processo de aprendizagem por
parte de seus alunos, uma vez que esses estudantes poderdao acessar os contetidos quantas
vezes forem necessarias. Ou seja, se as aulas ficam disponiveis no AVA, em forma de
material digital, os alunos poderdo revisitar os conteidos sempre que tiverem alguma
davida ou necessidade de ampliar seus estudos. Entdo, ¢é disso que se trata a
personalizacdao do ensino mediada por tecnologias digitais: uma busca pela apropriacao
de ferramentas tecnoldgicas que possam conduzir a uma aprendizagem significativa e

voltada ao atendimento das necessidades dos estudantes.

As modificacoes possibilitadas pelas tecnologias digitais requerem novas
metodologias de ensino, as quais necessitam de novos suportes pedagogicos,
transformando o papel do professor e dos estudantes e ressignificando o
conceito de ensino e aprendizagem. Nesse sentido, o ensino on-line permite
tal personalizacao, uma vez que pode ajudar a preencher lacunas no processo

de aprendizagem (Bacich; Neto; Trevisani, 2015, p. 51).

Sobre a comunicacdo visual com midias digitais e a

personalizagdo

Estamos atravessando uma época em que a comunicacdo visual ganhou um importante
espaco em qualquer ambito. O dominio das redes sociais fez com que a comunicacao
ganhasse novos alcances, ou seja, contetidos diversos chegam até nés, todos os dias,
através de imagens, videos, audios e animacdes por meio da inteligéncia artificial.
Considerando que essas midias sdo produzidas e se encontram disponiveis numa ampla
rede de compartilhamentos, por que também nao utilizamos essas midias para divulgar
os contetdos para os alunos? Se analisarmos bem, muitos professores ja fazem isso
quando colocam o conteido numa apresentacdao de slides ou quando gravam uma

videoaula, por exemplo.
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Nessa perspectiva, outra forma de apresentar o contetido de forma atraente e interativa
para os alunos pode ocorrer por meio de animacdes. A animacdo é um tipo de midia que

tem ganhado cada vez mais espaco nas interacdes sociais digitais e contexto

educacional néao é diferente.

Apresentamos aqui algumas plataformas onde é possivel

produzir animacodes de forma gratuita:

54

Canva® - https://www.canva.com/pt br/ Além do acesso gratuito convencional, o

Powtoon - https://www.powtoon.com/

Genially - https://genial.ly/pt-br/ Canva Education. Disponivel

Canva também tem um acesso gratuito
personalizado para fins educacionais, o
em

https://www.canva.com/pt_br/educacao/

GoCongr - https://www.goconqr.com/pt webinars/ ).

Todas as plataformas listadas acima tém acesso gratuito,
porém também dispoem de acesso “pago”, fornecendo, nesse
caso, mais funcionalidades para quem quiser se apropriar de

recursos mais avancados.

Sobre o0s Ambientes Virtuais de Aprendizagem e a

personalizacdo

No intuito de tornar ainda mais aplicavel a
perspectiva de personalizacdao do ensino, no
Ensino Médio Integrado, trazemos algumas
sugestOoes para realizar essa personalizacdo nos
Ambientes Virtuais de Aprendizagem, uma vez que
compreendemos ser possivel a organizacdao desses

ambientes com caracteristicas bem especificas, de

Fonte: Canva Education

acordo com o publico a ser atendido e os objetivos
educacionais dos professores perante os conteudos

a serem trabalhados.
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Assim, pensando em nosso publico alvo, composto por jovens, em sua maioria, a primeira
sugestdo é trabalhar a comunicacao visual nos AVAs. Mas, como fazer isso? Tendo como
referéncia o Moodle, principal plataforma utilizada atualmente para os Ambientes
Virtuais de Aprendizagem, é possivel criar um design atrativo por meio de rotulos,
personalizacdo das fontes dos textos, insercdo de emoticons, avatares e memes”* criativos,
relacionados com os contetidos, dentre outras possibilidades disponiveis na plataforma.

Outra forma de personalizacdo, por meio de AVAs, refere-se a uma sugestdo que ja
mencionamos aqui, que seria deixar disponivel para os alunos gravacdes das aulas
expositivas, bem como de outros materiais complementares, buscando atender aqueles

estudantes que necessitem ou desejem revisitar o material posteriocrmente.

*Memes sdo imagens, videos e até dudios
gue viralizam na internet. S3o0 mais
conhecidos pela sua utilizacao como piadas,
e mas também podem ser utilizados em
campanhas publicitarias, forma de
linguagem e até nas divulgactes de marcas
& Servicos na internet.

*Emoticons sdo imagens criadas a partir dos
sinais de pontuagdo, nimeros e caracteres
especiais do teclado como forma de revelar
expressdes e sentimentos (Fonte:
https://www.mundoconectado.com.br/).

Fante: hitps:/brasliescola.wol.com bricuriosidades/memes.htm

*Avatar & bonequinho para ser usado em figurinhas
em conversas ou ainda como foto de perfil. Com o
recurso, o usudrio consegue personalizar
caracteristicas como tom de pele, formato do rosto e
corpo, tipo de cabelo, cor dos olhos, roupas e
acessorios (Fonte: https:/fwww techtudo.com.br/)

Aponte seu
celular e veja
como configurar
seu avatar no
WhatsApp
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Ao deixar disponivel o material no ambiente digital, o professor pode focar
mais os pontos criticos, estimular a pesquisa, trabalhar com desafios,
projetos, que podem ser realizados dentro e fora da instituicao, equilibrando
a colaboracao e o trabalho em grupo com atividades mais personalizadas

(Moran, 2013, p. 60).

Por fim, afirmamos que os Ambientes Virtuais de Aprendizagem vieram “para ficar” nos
cursos presenciais, ndo sendo apenas uma estratégia utilizada em tempos de ensino
remoto emergencial. Além da possibilidade de personalizacdo do ensino que oferecem,
também se constituem numa 6Otima forma de organizacdo dos contetidos e atividades de

um componente curricular.

|
Fonte: Canva Education
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Sobre a gamificacdo e a personalizacdo

Outra forma de personalizar as praticas de ensino, considerando nosso publico alvo, é o
trabalho com a gamificacdo. Mas o que a gamificacdo tem a ver com a personalizacdo do
ensino? Primeiramente, destacamos que a gamificacdo ndo se refere apenas ao trabalho
com “jogos didaticos”, mas a utilizacdo da l6gica dos jogos no contexto escolar.

Nessa perspectiva, inserir a gamificacdo no Ensino Médio Integrado é, de certa forma,
personalizar uma metodologia de trabalho para utilizar com os alunos, pois o0s jogos,

geralmente, fazem parte do cotidiano deles.

Em sua esséncia, a gamificacido é uma maneira de fazer uso das formas e
raciocinios dos jogos para motivar, engajar e promover o aprendizado e,
desta forma, a gamificacao pode ser aplicada de duas maneiras: com ou sem o
uso das Tecnologias Digitais; isso porque as mecanicas presentes nos jogos
nao sao necessariamente dependentes de meios tecnoldgicos ou dispositivos

digitais (Barbosa; Pontes; Castro, 2020, p. 1597).

Embora nosso intuito nessa formacao seja destacar a importancia, bem como incentivar o
uso das tecnologias digitais nas praticas de ensino-aprendizagem, corroboramos com 0s
autores quando afirmam que a gamificacdo ndo é mediada apenas por tecnologias digitais.
Citamos como exemplo atividades como “passa ou repassa” e “soletrando”, assim como
outras praticas recreativas realizadas comumente nas “gincanas escolares” que, por sua
vez, trazem a logica da gamificacdo, podendo ser feitas sem o auxilio de tecnologias
digitais. Inclusive, podemos afirmar que essa didatica é pioneira no conceito de
gamificacdo no contexto escolar.

Trata-se, portanto, de uma estratégia didatico-pedagdgica que, sobretudo, torna o
conteido mais atrativo, pois o estudante se sente desafiado, o que podera contribuir
também com a construcdo de sua autonomia. Além disso, a gamificacdo desperta a

curiosidade, o que podera desencadear processos criativos por parte do aluno.
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De acordo com Alves (2015, p. 24),

Os games tém uma meta, que consiste no resultado especifico que se espera

de um jogador. A meta da a ele o senso de propdsito. Exatamente o que

precisamos em uma organizacao para mobilizar uma equipe em busca dos

objetivos estratégicos estabelecidos. [...] Outro aspecto é que o jogo apresenta

um sistema de feedback que informa ao jogador quando ele esta se

aproximando da meta. O feedback oferecido em tempo real funciona como

uma garantia de que a meta é atingivel e, assim, oferece motivacao para que

o jogador continue a jogar. Exatamente o que precisamos estimular na rotina.

Vale destacar ainda que a gamificacdo pode ser
trabalhada através de ferramentas e plugins disponiveis
no AVA Moodle e também por meio de algumas
plataformas disponiveis, como

. Minecraft for Education -

https://education.minecraft.net/pt-pt

. Matific - https://www.matific.com/bra/pt-br/home/

. Kahoot - https://kahoot.com/

. ENEM Game - https://www.enemgame.com.br/

Ressaltamos que as atividades gamificadas, embora seja
uma estratégia didatica com caracteristicas Iudicas,
elas ndo se definem “apenas pela criacdo ou uso de
jogos, mas assimila toda uma cultura que cria desafios
que possibilitam o raciocinar, o integrar e o envolver
do estudante, com 0 engajamento e motivacdo para o
cumprimento dos objetivos”(Ellivelton Barbosa, et al.

2020, p. 1598).

*

Para compreender mais profundamente o conceito de
gamificagdo & as ferramentas de gamificagdo do
Moaodle, aponte a camera do seu celular e conheca o
cursa  "Gamificacdo no Moodle”, disponivel na
Plataforma de Cursos Abertos do Ifes,



https://docs.google.com/document/d/14FGDdh9fJH2tWPvC09H8NB5KCzC8WkxJEvQoPUxv_x4/edit#heading=h.3giz6wsroqdj
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https://education.minecraft.net/pt-pt
https://www.matific.com/bra/pt-br/home/
https://kahoot.com/
https://www.enemgame.com.br/
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1 - Podemos compreender a personalizacao do ensino como uma boa pratica, ao
considerarmos que essa acao propicia uma aproximacao das reais necessidades e
interesses dos estudantes. Uma forma de personalizacao que é muito comum nas
instituicoes de ensino é o Plano de Ensino Individualizado (PEI), utilizado para

atender alunos com necessidades especificas. Diante da afirmacao, julgue o item:

( )VERDADEIRO
( )FALSO

2 - No caso dos estudantes de cursos de Ensino Médio Integrado, puablico alvo da
aplicacao desta formacao docente, a personalizacao nao precisa ser individualizada,
podendo ser delimitada por turmas ou grupos de estudantes formados nessas turmas,
de acordo com o contexto em que o professor esta mediando a aprendizagem. Assinale
a alternativa que nao condiz com a ideia de “personalizacao do ensino” em Ambientes

Virtuais de Aprendizagem.

a - Organizar o Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) da mesma forma para todos os
niveis de ensino.

b - Considerar a faixa etaria do publico ao planejar o design do Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA).

¢ - Disponibilizar, no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), a gravacao das aulas
expositivas visando uma didatica personalizada para os alunos, de modo que possam
revisitar o conteudo.

d - Compreender a necessidade de utilizar diferentes recursos e metodologias para uma

turma de ingressantes e para uma turma de concluintes do Ensino Médio Integrado.
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3 - A aprendizagem ¢é um processo, realizado nas escolas de forma coletiva, mas
também a partir das condicoes individuais de cada estudante. Sendo assim, é
importante que a educacao do século XXI nao pretenda “enquadrar” esses estudantes
num unico perfil, na légica do “salve-se quem puder”, pois todos tém o direito a
aprender e esse deve ser um compromisso ético-politico de toda a comunidade
escolar. E preciso, portanto, que as instituicbes busquem a personalizacio dos
processos de aprendizagem, inclusive, a partir de modificacoes possibilitadas pelas

tecnologias digitais. De acordo com as ideias de BACICH; NETO; TREVISANI (2015, p.

60), complete 0os espacos:

[...] inserindo as na construcdo de um

que tenha como objetivo a integracao do

ao curriculo escolar e, ao mesmo tempo, valorizando as

relacOes interpessoais e a construcao coletiva do , 0s modelos de

, de certa forma, organizam uma metodologia que

engloba diferentes vertentes e que tem como objetivo principal encontrar maneiras de

fazer o aluno

ensino hibrido-tecnologias digitais-conhecimento-aprender mais e melhor-

encaminhamento metodolégico-ensino on-line

4 - Uma forma de apresentar o conteudo de forma atraente e interativa para os
alunos pode ocorrer por meio de animacgoes. A animacao é um tipo de midia que tem
ganhado cada vez mais espaco nas interacoes sociais digitais e no contexto
educacional nao é diferente. Marque a opcao que apresenta plataformas gratuitas de

produzir animacoes didaticas:

a - Canva, Discord, Genially e Padlet.
b - Canva, Discord, Genially e GoConqr.
c - Canva, Powtoon, Genially e GoCongqr.

d - Canva, Powtoon, Google Drive e GoCongr.
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5-Uma forma de personalizar o ensino, considerando nosso publico alvo, é o trabalho
com a gamificacao. Assinale o item que nao condiz com a proposta do conceito de

gamificagdo no ensino:

a - Além de algumas plataformas para trabalhar a gamificacdo que se encontram
disponiveis na Web, o AVA Moodle também possui ferramentas e plugins para o ensino
com gamificacado

b - Gamificacdo vai muito além do trabalho com “jogos didaticos”, trata-se de utilizar a
légica dos jogos para o contexto escolar.

¢ - O trabalho com a gamificacdo é uma estratégia didatico-pedagogica inovadora, que
torna o conteiido mais atrativo, pois o aluno se sente desafiado, contribuindo com a
construcao de sua autonomia.

d - Gamificacdo nada mais é do que um trabalho com jogos digitais com aplicacoes

didaticas.

6 - Defendemos a personalizacao no/do ensino como uma forma de tornar o estudo
mais significativo para os jovens, além de melhorar as relacdoes estabelecidas,
tornando os alunos mais proximos de seu professor. Nesse sentido, sugerimos que
vocé leve o conceito de personalizacao para o seu contexto profissional e o

convidamos a exercitar essa proposta, conforme segue.

a - Crie seu “avatar” usando o aplicativo WhatsApp e o utilize para se identificar em
mensagens enviadas para seus alunos no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) ou
em outra plataforma digital que vocé utilize em sua pratica. Na sequéncia, convide seus

alunos para também criarem seus “avatares” e utiliza-los na mesma perspectiva.

b - Realize uma busca por “memes” que possam ser utilizados em sua disciplina e em
redes sociais, como Instagram, Tiktok e Facebook. Depois, estude uma forma de encaixa-

los nos materiais didaticos, nas atividades e no Ambiente Virtual de Aprendizagem.
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¢ - Considerando que a gamificacdo tem ganhado bastante espaco no contexto
educacional, sugerimos que conheca a plataforma Kahoot e a utilize como ferramenta

didatica com seus alunos.

.0 =,
ﬁ /GAMIF ICATI

Fonte: Canva Education
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LEITURA COMPLEMENTAR

Artigo: A utilizacao da gamificacao aliada as tecnologias digitais no ensino da

matematica:

https://periodicos.cfs.ifmt.edu.br/periodicos/index.php/rpd/article/view/421/412

Livro: Ensino Hibrido
https://books.google.com.br/books/about/Ensino H%C3%ADbrido.html?
id=H5hBCgAAQBAIJ&redir esc=y

Ebook: Gamificacao e Aprendizagem:

https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/602994/4/Gamifica%C3%A7%C3%A30%20a
%20Aprendizagem%20-%20EBOOK.pdf

-_t;;ai

Fonte: Canva Education

ATENCAQ!!

Esta formacao também esta disponivel em formato de Curso Mooc
(60h) na Plataforma de Cursos abertos do Ifes:
https://mooc.cefor.ifes.edu.br/moodle/enrol/index.php?id=369

Faca e obtenha seu certificado!!!

L)

Fonte: Canva Education
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