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desenvolvimento da Leitura e Escrita & um dos
s desafios da educagdo brasileira na
atualidade. Espera-se que ao ingressarem no sistema
de educacdo formal, os estudantes tdo logo
apreendam e desenvolvam as habilidades necessarias
para produzir, compreender e decodificar textos
escritos. Nessa dire¢cdio, este o jogo de roleta foi
idealizado na tentativa de contribuir no processo de
aprendizagem de estudantes surdos nos anos iniciais
de escolarizagdo.

Para isso, tomamos como ponto de partida Géneros
Textuais (Carta, Receita, Jornal, Histéria, etc.) como
veiculo estimulante para desenvolver a Leitura e
Escrita. Tendo em vista que os estudantes nos anos
iniciais de escolarizagéio estdo mais familiarizados e
afetados pelo género Histéria (conforme dispde a
BNCC'), utilizamo-nos dele para sugerir a proposta de
aprendizagem baseada no jogo.

A Proposta Curricular para o Ensino de Portugués
Escrito como Segunda Lingua para Estudantes Surdos
da Educacao Basica e do Ensino Superior orienta que
ensino de portugués para surdos envolve habilidades
de ler (ver), escrever, traduzir, sinalizar, levando os
estudantes a desenvolver diversas competéncias,

dentre elas a Competéncia Textual, por meio de
géneros textuais.
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» Desenvolver a Leitura e a Escrita;

» Estimular a criatividade e a produgéo textual a
partir do género Histéria;

» Estimular a criatividade e imaginagdo
» Desenvolver no¢do de sequéncia narrativa

» Coeréncia e coesdo textual
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» Conhecer os elementos de uma narrativa: o enredo,
0s personagens, 0 espag¢o, o tempo e o principal o
narrador.

ntes de dispormos sobre a composi¢cdo do jogo,
rtante compreendermos que a histéria se
caracteriza como um tipo textual: Narrativo. Este tipo
de texto possui alguns elementos constitutivos que
entendemos ndo serem adequados, por ora, expor aos
alunos dos anos iniciais. Portanto, para essa mostra,
utilizaremos apenas os elementos que as autoras do
livro Ensino de Lingua Portuguesa para Surdos:
Caminhos para a Prdatica Pedagogica’ consideram
estruturais a narrativa: Quem? (Personagens); O qué?
(Enredo); Como?; Onde? (Cendrio); Quando? (Tempo);

por qué?
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O jogo proposto é composto por 4 (quatro) roletas
(vermelha, azul, amarela e branca) que representam

os elementos da Histéria (personagens, enredo, tempo,

cendrio, respectivamente).

Intengdio do jogo gira em torno de facilitar e
tornar mais préximo do ladico o processo de
aprendizagem de Leitura e Escrita. Nesse sentido ndo
ha o propdsito inicial de estabelecermos ao seu final
um ganhador ou perdedor; embora essa possibilidade
exista.




Entdo como funciona?

E importante que o professor apresente e trabalhe
solidamente com os alunos o género em questdo, de
forma que estejam familiarizados (conscientemente)
com a estrutura do texto narrativo para que possam
(re)produzir e (re)criar significativamente.

Uma vez que os estudantes estejam apropriados na
estrutura de uma histéria, o professor pode introduzir
o jogo de roletas na rotina das criangas construindo
coletivamente um texto que pode, e deve ser
revisitado frequentemente pela turma.

Para jogar: Em caso de o professor entender

Ser mais apropriado na primeira

. . experiéncia da turma com jogo
= Solicite ou escolha voluntdrios para rodar as roletas: que ele mesmo (o docente) gire a

roleta, prossiga entdo com essa
dinémica;
= Quando as roletas pararem de girar a turma
Caro professor, ndo se preocupe se os deverd construir coletivamente uma histéria
s il ek ol i utilizando os elementos estabelecidos pelas
forem lagicos (Ex: personagens: cachorra, L .
envedo: fala ao telefone, tempo: 3 noite, roletas. Explore bastante a criagdo em Libras.

cenario: dentro da piscina). 0 importante & Discuta com eles sobre a histéria, sobre os

que a criatividade seja estimulada e que acontecimentos sobre o final.
cada elemento exerga sua fungao.

» Somente depois de “esgotar” a explorag¢do por meio
da Libras, siga para o registro escrito no quadro e/ou

num cartaz. \

Lembre-se que o registro em Lingua Portuguesa sa fara sentido
se primeiro estiver solidificado em Libras! Nao esquega: nesse

momento quem registra na modalidade escrita & o professor até
que os alunos comecem a ter mais autonomia




» Os elementos da roleta podem, e devem compor o
contetdo pedagdgico a ser trabalhado com turma. Cabe ao
professor aproveitar a oportunidade para desdobrar
assuntos como etnia, caracteristicas fisicas dos personagens,
nogdes de espagco e tempo, entre outros. A aten¢do quanto
a interdisciplinaridade e  transdisciplinaridade  é
fundamental para que o desenvolvimento pleno dos
discentes seja estimulado; ademais alunos surdos sdo pouco
expostos ao conhecimento que circula no dia a dia pela
oralidade, portanto essa se configura numa rica
oportunidade para minimizar esse fator;

» A mostra do jogo das roletas que apresentamos utiliza o
género textual Histéria, mas é possivel (com criatividade)
utilizar outros géneros para prosseguir a aprendizagem de
Lingua portuguesa. E possivel também utilizar as roletas
para trabalhar outros componentes curriculares;

» Ao passo que os alunos forem se tornando mais
auténomos, o professor pode deixar de ser quem registra por
escrito e atribuir essa responsabilidade a um aluno,
estimulando sempre a cooperagdo entre eles;

» E possivel também, dividir a turma em grupos para que
construam histérias distintas com os mesmo elementos.
Depois contrastem e até mesmo juntem suas histérias (esse é
um momento que exige mais maturidade no processo de
escrita).




