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Apresentação 

O desenvolvimento da Leitura e Escrita é um dos grandes 

desafios da educação brasileira na atualidade. Espera-se 

que ao ingressarem no sistema de educação formal, os 

estudantes tão logo apreendam e desenvolvam as 

habilidades necessárias para produzir, compreender e 

decodificar textos escritos. Nessa direção, este o jogo de 

roleta foi idealizado na tentativa de contribuir no processo 

de aprendizagem de estudantes surdos nos anos iniciais 

de escolarização. 



Como jogar 

O professor deve apresentar solidamente aos alunos o 
gênero em questão (História), de forma que estejam 

familiarizados com a estrutura do texto narrativo para que 
possam (re)produzir e (re)criar significativamente. 

Uma vez que os estudantes estejam apropriados na 
estrutura de uma história, o professor pode introduzir o jogo 
de roletas na rotina das crianças construindo coletivamente 
um texto que pode, e deve ser revisitado frequentemente 

pela turma. 



Orientações 
• Selecione voluntários para girar as roletas; 

• Após girar todas as roletas, o professor deve iniciar uma história 
utilizando os elementos selecionados pelas roletas; 

• Peça aos alunos para dar continuidade; 

• Construa e registre em vídeo uma história coletiva, primeiro em 
Libras; 

• Utilize a história para apresentar a estrutura sintática do português 
e revisite-o quantas vezes for necessário; 

• Registre coletivamente em português o texto. 

 

Se os alunos estiverem maduros, é possível dividir a turma em 
grupos e propor uma competição. 



As roletas 



Roleta 1: Elemento Personagem 

Primeiro passo: 

Um voluntário deverá rodar a primeira roleta (Personagem) para 

definirmos o primeiro elemento da história a ser construída. 



Roleta 2: Elemento Cenário 

Segundo passo: 

O segundo voluntário deverá rodar a segunda roleta (Cenário) 

para definirmos o segundo elemento da história a ser construída. 



Roleta 3: Elemento Enredo 

Terceiro passo: 

O terceiro voluntário deverá rodar a terceira roleta (Enredo) para 

definirmos o terceiro elemento da história a ser construída. 



Roleta 4: Elemento Tempo 

Quarto passo: 

O último voluntário deverá rodar a quarta roleta (Tempo) para 
definirmos o quarto elemento da história a ser construída. 






