
GUIA DIDÁTICO DIGITAL – ESPORTE E SOCIEDADE 

 

O produto educacional desenvolvido foi uma página Web, no formato de guia didático 

digital englobando as categorias e os conceitos temáticos advindos de nosso estudo, 

constam sugestões e dicas de textos e vídeos para estudo e aprofundamento da temática 

abordada, além proposta de sequencias didáticas para o ensino de esportes, elaboradas a 

partir dos relatos obtidos junto aos docentes entrevistados, emergentes dos códigos 

depurados. A tecnologia utilizada no desenvolvimento web, utilizou-se de programação 

através de prompts de comando no Google Gemini, com a utilização das seguintes 

ferramentas disponíveis: Canva, NotebookLM. O código web produzido foi revisado e 

ajustado pelo autor, foram sanadas inconsistências e delírios típicos do uso do Geminai para 

programação, buscando demonstrar a autoria, intencionalidade e ineditismo no uso das 

ferramentas utilizadas, descrevendo o passo a passo dos prompts, tecnologias e referências 

aplicadas. Após o processo de desenvolvimento do objeto digital, que produzimos para 

compor nosso produto educacional, integramos e otimizamos para hospedagem online. O 

Guia Didático Digital – Esporte e Sociedade, pode ser acessado no endereço: 

https://guiadidatico.digital/   

 

Ou aponte a câmera de seu celular para o QR code abaixo, e siga o link apresentado: 

 

Para acessar todas funcionalidade do Agente de IA do Google Gemini, sugerimos que o 
usuário esteja logado em sua conta do Google, preferencialmente no navegador Google 
Chrome. 



FICHA TÉCNICA DA PRODUÇÃO TÉCNICA TECNOLÓGICA (PTT) 

 

Produto Educacional: Produção Técnica Tecnológica (PPT), do tipo PTT1 – 

Material didático/instrucional, elaborado para o Programa de Mestrado 

Profissional em Educação Profissional e Tecnológica em Rede Nacional 

(ProfEPT) - Polo Blumenau.  

Linha de Pesquisa: Práticas Educativas em Educação Profissional e 

Tecnológica (EPT), Macroprojeto 1 de Propostas metodológicas e recursos 

didáticos em espaços formais e não formais de ensino na Educação Profissional 

e Tecnológica. 

Título: Guia Didático Digital – Esporte e Sociedade  

Resumo: O produto educacional é uma aplicação web interativa concebida para 

orientar docentes de Educação Física na aplicação da abordagem pedagógica 

Crítico-Superadora na perspectiva da Formação Humana Integral, objetiva 

fornecer subsídios didático/pedagógicos que possam contribuir para a melhoria 

da prática docente de ensino de esporte no contexto da EPT.  

Autoria: Roges Ramos de Ramos  

Orientação: Profa. Dra. Raquel Cardoso de Faria e Custódio  

Desenvolvimento: Roges Ramos de Ramos  

Ambiente de Referência no Desenvolvimento: Google AI Studio (Google 

Gemini, Google NotebookLM, Google Canvas, GSuite)  

Formato: Recurso Educacional Aberto (REA) em formato Single-Page 

Application (SPA) Educacional em Arquitetura Single-File (HTML/CSS/JS).  

Data de publicação: 10 de fevereiro de 2026  

Disponível em: https://guiadidatico.digital/  

Código Fonte: Disponível através do Google Gemini, de livre acesso e editável 

com a ferramenta Canvas.  https://gemini.google.com/share/a1f75ac478cb 

Licença de uso: Creative Commons Atribuição-NãoComercial 4.0 Internacional  

(CC BY-NC 4.0)  
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