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APRESENTACAO

A educac¢do contemporanea encontra-se diante de desafios cada vez mais complexos,
decorrentes das profundas transformacdes tecnoldgicas, sociais e culturais que caracterizam
a sociedade do conhecimento. Nesse contexto, torna-se imperativo repensar praticas
pedagogicas, metodologias de ensino e processos de aprendizagem capazes de formar
sujeitos criticos, autdbnomos e preparados para compreender e atuar em um mundo marcado
pela informacdo, pela inovacio e pela constante resolucdo de problemas. E nesse cenario que
0 pensamento computacional emerge como uma importante abordagem educacional,
transcendendo os limites da Ciéncia da Computacdo para consolidar-se como uma
competéncia fundamental para a formacdo integral dos estudantes.

Longe de restringir-se ao uso de computadores, softwares ou linguagens de
programacao, o pensamento computacional constitui um conjunto de habilidades cognitivas
que possibilita a analise, a decomposicado e a resolucao sistematica de problemas por meio da
identificacdo de padroes, da abstracdo de informagdes relevantes e da construcao de
estratégias organizadas para alcancar objetivos especificos. Tais competéncias dialogam
diretamente com os processos de alfabetizacdo e letramento, uma vez que envolvem a
interpretacdo, a organizacdo e a producao de significados em diferentes contextos de
aprendizagem.

A alfabetizacao e o letramento, por sua vez, representam dimensdes indissociaveis da
formacdo humana. Enquanto a alfabetizacdo esta relacionada a apropriacdo do sistema de
escrita alfabética, o letramento amplia essa compreensdo ao considerar as praticas sociais de
leitura e escrita que permeiam a vida cotidiana. Dessa forma, pensar a integracao do
pensamento computacional a esses processos significa reconhecer novas possibilidades para
o desenvolvimento de habilidades linguisticas, cognitivas e socioemocionais, promovendo
aprendizagens mais significativas, contextualizadas e alinhadas as demandas do século XXI.

A presente obra surge como uma contribuicdo relevante para pesquisadores,
professores, gestores educacionais, estudantes e demais interessados nas interfaces entre

educacdo, tecnologia e inovacao pedagogica. Ao longo de seus capitulos, sdo apresentados
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fundamentos tedricos, reflexdes epistemolodgicas, experiéncias praticas e propostas
metodoldgicas que evidenciam o potencial do pensamento computacional como instrumento
de fortalecimento dos processos de alfabetizacdo e letramento. Mais do que apresentar
conceitos, o livro convida o leitor a refletir sobre novas formas de ensinar e aprender,
valorizando a criatividade, a investigacdo, a colaboracgao e a resolucdao de problemas como
elementos centrais da pratica educativa.

Os autores aqui reunidos demonstram que a incorporacdo do pensamento
computacional no contexto da educacdo bdasica ndo deve ser compreendida como uma
tendéncia passageira, mas como uma necessidade educacional coerente com as exigéncias de
uma sociedade cada vez mais digital, interconectada e dindmica. Ao explorar caminhos que
articulam linguagem, cognicdo, cultura digital e praticas pedagdgicas inovadoras, a obra
amplia o debate académico e oferece subsidios concretos para a construcdo de ambientes de
aprendizagem mais inclusivos, participativos e transformadores.

Assim, este livro constitui um convite a reflexdo critica e a acao pedagogica
fundamentada, reafirmando o compromisso da educacdo com a formacdo de leitores,
escritores e cidaddos capazes de compreender, interpretar e transformar a realidade em que
vivem. Que as paginas que seguem inspirem novas pesquisas, fomentem praticas inovadoras
e fortalecam o papel da escola como espaco privilegiado de construcao do conhecimento, da

cidadania e do desenvolvimento humano.

Boa leitura!



0 Pensamento Computacional na Alfabetizagdo e Letramento

SUMARIO

Capitulo 1

AS CONTRIBUICOES DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL NA EDUCACAO BASICA: A
TECNOLOGIA COMO FERRAMENTA NA SALA DE AULA

Adelane Santana Gongalves; Isak Felix Gongalves; Larissa Carla Dorta de Oliveira; Ligiane
Oliveira dos Santos Souza; Luiz Rodrigo de Oliveira; Vera Lucia Cardoso de Miranda

14

Capitulo 2

PENSAMENTO COMPUTACIONAL E A ALFABETIZACAO: UMA CONSTRUCAO LUDICA
Larissa Carla Dorta de Oliveira; Adelane Santana Gongalves; Isak Felix Gongalves; Ligiane
Oliveira dos Santos Souza; Luiz Rodrigo de Oliveira; Vera Lucia Cardoso de Miranda

19

Capitulo 3

INSERCAO DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL COMO COMPLEMENTO NA
ALFABETIZACAO DE ADULTOS

Isak Felix Gongalves; Adelane Santana Gongalves; Larissa Carla Dorta de Oliveira; Ligiane
Oliveira dos Santos Souza; Luiz Rodrigo de Oliveira; Vera Lucia Cardoso de Miranda

24

Capitulo 4

PENSAMENTO COMPUTACIONAL E LETRAMENTO EM DADOS: POR QUE A
MATEMATICA DEVE LIDERAR ESSE CAMINHO

Leiza Ferreira Mendes Gasparini; Ivonete Escolar Barros Meurer; Regina Aparecida Cardoso

29

Capitulo 5

CARACTERIZANDO O ENSINO DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL NA EDUCACAO
INFANTIL E NO ENSINO FUNDAMENTAL (ANOS INICIAIS) NO BRASIL

Ivonete Escolar Barros Meurer; Leiza Ferreira Mendes Gasparini; Regina Aparecida Cardoso

34

Capitulo 6

O PENSAMENTO COMPUTACIONAL COMO COMPETENCIA TRANSVERSAL NA
EDUCACAO BASICA

Francineide da Silva Sousa; Ueslei Vila da Silva; Luci Pinheiro de Souza

39

Capitulo 7

A COMPUTACAO DESPLUGADA POTENCIALIZANDO O LETRAMENTO NA EDUCACAO
INFANTIL

Luci Pinheiro de Souza; Francineide da Silva Sousa; Ueslei Vila da Silva

44

Capitulo 8

PENSAMENTO COMPUTACIONAL NA ESCOLA: COMO FORMAR PROFESSORES PARA
0 MUNDO DIGITAL

Maise Oliveira da Silva; Terezinha Rodrigues de Souza; Raquel de Godois

48

Capitulo 9

LETRAMENTO NA EDUCACAO INFANTIL ATRAVES DO PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

Terezinha Rodrigues de Souza; Maise Oliveira da Silva; Raquel de Godois

10

52



0 Pensamento Computacional na Alfabetizagdo e Letramento

Capitulo 10
PENSAMENTO COMPUTACIONAL, ROBOTICA E EDUCACAO
Renata da Cruz Lopes; Ana Paula Rodrigues do Nascimento; Mariéli Aparecida Acker

56

Capitulo 11

INTEGRAGCAO DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL E LINGUAGEM VIA NARRATIVAS
DIGITAIS: UMA REVISAO SISTEMATICA DE LITERATURA

Ana Paula Rodrigues do Nascimento; Renata da Cruz Lopes; Mariéli Aparecida Acker

60

Capitulo 12
LETRAMENTO DIGITAL: TUDO SOBRE E APLICACOES EM SALA DE AULA
Mariéli Aparecida Acker; Ana Paula Rodrigues do Nascimento; Renata da Cruz Lopes

64

Capitulo 13
0 ENSINO DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL NAS SERIES INICIAIS
Camila de Carli Anhaia; Nilza Guedes Martins de Oliveira; Marines Caitano

68

Capitulo 14

FORMACAO DOCENTE E METODOLOGIAS ATIVAS NO ENSINO FUNDAMENTAL:
CAMINHOS PARA A APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

Nilza Guedes Martins de Oliveira; Camila de Carli Anhaia; Marines Caitano

72

Capitulo 15

PENSAMENTO COMPUTACIONAL NA EDUCACAO INFANTIL: INTERLOCUCOES
TEORICAS SOBRE A FORMACAO CONTINUADA COMO ESTRATEGIA PARA
DESENVOLVER A LINGUAGEM MATEMATICA

Marines Caitano; Nilza Guedes Martins de Oliveira; Camila de Carli Anhaia

76

Capitulo 16

APLICACOES DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL NO ENSINO DE MATEMATICA NA
EDUCACAO BASICA BRASILEIRA

Patricia Franzin da Silva Campos; Ana Liicia Germano Rosa; Cristiane Sanabria Lopes Aivy

89

Capitulo 17
TECNOLOGIA NA EDUCACAO: FORMACAO DE EDUCADORES PARA O SECULO XXI
Ana Liucia Germano Rosa; Patricia Franzin da Silva Campos; Cristiane Sanabria Lopes Aivy

84

Capitulo 18

AS PRATICAS DE LETRAMENTO MATEMATICO DIGITAL E O PAPEL MEDIADOR DAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS: UMA EXPERIENCIA COM O SOFTWARE SUPERLOG NA
EDUCACAO BASICA

Adriana Campos Leite; Isamara Gomes da Silva; Ligiane Oliveira dos Santos Souza

Capitulo 19
LETRAMENTO MATEMATICO NA EDUCACAO INFANTIL
Isamara Gomes da Silva; Adriana Campos Leite; Ligiane Oliveira dos Santos Souza

11

92



0 Pensamento Computacional na Alfabetizagdo e Letramento

Capitulo 20

O ENSINO DA MATEMATICA NA EDUCACAO INFANTIL MEDIADO PELAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS

Ligiane Oliveira dos Santos Souza; Isamara Gomes da Silva; Adriana Campos Leite

96

Capitulo 21

A TECNOLOGIA PARA ENSINAR MATEMATICA NA EDUCACAO INFANTIL DE FORMA
LUDICA E DIVERTIDA

Maria Dias de Carvalho; Kelen Amaruzia da Silva; Simara Gomes de Souza Nascimento

100

Capitulo 22
EXPLORANDO A MATEMATICA E O PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Kelen Amaruzia da Silva; Maria Dias de Carvalho; Simara Gomes de Souza Nascimento

104

Capitulo 23
PENSAMENTO COMPUTACIONAL NO ENSINO FUNDAMENTAL

Simara Gomes de Souza Nascimento; Maria Dias de Carvalho; Kelen Amaruzia da Silva

108

Capitulo 24

A IMPORTANCIA DO LETRAMENTO DIGITAL MATEMATICO

Thais Silva do Espirito Santo Sertdo; Patricia Pereira da Silva; Daiany Marcelina Rodrigues
de Souza

112

Capitulo 25

LETRAMENTO DIGITAL E FORMACAO CONTINUADA

Patricia Pereira da Silva; Thais Silva do Espirito Santo Sertdo; Daiany Marcelina Rodrigues
de Souza

116

Capitulo 26

PENSAMENTO COMPUTACIONAL E A ALFABETIZACAO

Daiany Marcelina Rodrigues de Souza; Patricia Pereira da Silva; Thais Silva do Espirito
Santo Sertdo

120

Capitulo 27

ALFABETIZACAO INFORMATICA NA EDUCACAO

Juliane De Jesus Brittos Souza Galice; Mdrcia Batista de Souza da Silva; Claudia Rosa
Moreira de Souza

124

Capitulo 28

A ALFABETIZACAO DE INFORMATICA NA EDUCACAO

Madrcia Batista de Souza da Silva; Juliane De Jesus Brittos Souza Galice; Claudia Rosa
Moreira de Souza

128

Capitulo 29

EDUCACAO - 0 PENSAMENTO COMPUTACIONAL PARA INCLUSAO

Claudia Rosa Moreira de Souza; Mdrcia Batista de Souza da Silva; Juliane De Jesus Brittos
Souza Galice

12

132



0 Pensamento Computacional na Alfabetizagdo e Letramento

Capitulo 30
JOGO EDUCATIVO PARA ALFABETIZACAO: MERCADO DAS PALAVRAS
Patricia Salomé de Jesus; Gislaine Miranda Marin; Francielly Varga Berbel

136

Capitulo 31

DESENVOLVIMENTO DE JOGOS PARA ENSINO DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL:

UMA ABORDAGEM BASEADA EM PROJETOS 140
Patricia Salomé de Jesus; Gislaine Miranda Marin; Francielly Varga Berbel

13



Capitulo

1

AS CONTRIBUICOES DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL NA EDUCACAO
BASICA: A TECNOLOGIA COMO FERRAMENTA NA SALA DE AULA

Adelane Santana Gongalves
Isak Felix Gongalves
Larissa Carla Dorta de Oliveira
Ligiane Oliveira dos Santos Souza
Luiz Rodrigo de Oliveira

Vera Lucia Cardoso de Miranda

RESUMO

O presente artigo cientifico aborda as contribuicdes do pensamento computacional na
Educacdo Basica, destacando a tecnologia como ferramenta pedagdgica no processo de
ensino e aprendizagem. O pensamento computacional tem se tornado cada vez mais
relevante no contexto educacional, pois desenvolve habilidades como resolucdo de
problemas, raciocinio ldgico, criatividade e autonomia dos estudantes. A inser¢ao das
tecnologias digitais na sala de aula possibilita novas metodologias de ensino, promovendo
aulas mais dinamicas, interativas e significativas. O estudo apresenta reflexdes tedricas sobre
o tema, enfatizando a importancia da formacdo docente e da integracdao das ferramentas
tecnolégicas no cotidiano escolar. A metodologia utilizada foi a pesquisa bibliografica,
baseada em livros, artigos cientificos e documentos oficiais relacionados a tematica. Conclui-
se que o pensamento computacional contribui significativamente para o desenvolvimento
integral dos alunos, preparando-os para os desafios da sociedade contemporanea.
Palavras-chave: Pensamento computacional; Educacdo Basica; Tecnologia educacional;
Ensino; Aprendizagem.
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Introducao

As transformacgdes tecnolégicas ocorridas nas ultimas décadas impactaram
diretamente a sociedade e, consequentemente, o ambiente escolar. Nesse contexto, a
Educacdo Basica enfrenta o desafio de incorporar praticas pedagogicas inovadoras que
acompanhem as mudancas do mundo digital. Entre essas praticas, destaca-se o pensamento
computacional, considerado uma importante competéncia para o século XXI.

O pensamento computacional envolve a capacidade de resolver problemas,
organizar informacdes e desenvolver estratégias ldgicas de maneira estruturada. Segundo
Wing (2006), trata-se de uma habilidade essencial ndo apenas para profissionais da area da
computacdo, mas para todos os individuos inseridos em uma sociedade tecnolégica.

Na educacdo, a utilizagdo da tecnologia como ferramenta pedagdgica favorece o
desenvolvimento de competéncias cognitivas, sociais e criativas dos estudantes. Recursos
como computadores, tablets, plataformas digitais, jogos educativos e programagido
contribuem para tornar o processo de aprendizagem mais significativo e participativo.

Dessa forma, este artigo tem como objetivo analisar as contribui¢des do pensamento
computacional na Educacao Basica, destacando a importancia da tecnologia no ambiente

escolar e suas implicacdes no processo de ensino-aprendizagem.

Fundamentacio Tedrica

O conceito de pensamento computacional ganhou destaque a partir dos estudos de
Jeannette Wing (2006), que defende essa habilidade como fundamental para a resolucao de
problemas em diferentes dreas do conhecimento. O pensamento computacional ndo se
restringe ao uso de computadores, mas refere-se a capacidade de organizar dados, identificar
padrdes, criar algoritmos e solucionar situagdes de forma logica e eficiente.

Na Educacgdo Basica, essa abordagem contribui para o desenvolvimento do raciocinio
légico, da criatividade e da autonomia dos alunos. Além disso, favorece a
interdisciplinaridade, permitindo que conteidos de matematica, ciéncias, linguagens e

outras areas sejam trabalhados de maneira integrada.
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De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a cultura digital deve
estar presente nas praticas escolares, incentivando os estudantes a compreender, utilizar e
criar tecnologias digitais de forma critica, significativa e ética.

A tecnologia educacional tem se consolidado como importante recurso para o ensino
contemporaneo. O uso de ferramentas digitais possibilita aulas mais atrativas, interativas e
participativas, contribuindo para a motivagao e o engajamento dos estudantes.

Segundo Moran (2015), as tecnologias ampliam as possibilidades de aprendizagem,
permitindo acesso rapido as informag¢des e promovendo novas formas de comunicacdo e
construcdo do conhecimento. Nesse sentido, o professor assume o papel de mediador,
orientando os alunos no uso consciente e pedagdgico das tecnologias.

Entre os recursos utilizados na Educac¢do Basica destacam-se:

o Plataformas digitais de aprendizagem;
e Jogos educativos;

e Softwares pedagogicos;

e Roboética educacional;

e Linguagens de programacao;

e Aplicativos educacionais.

Esses recursos favorecem metodologias ativas, nas quais o estudante participa
ativamente do processo de aprendizagem, desenvolvendo competéncias essenciais para a
vida em sociedade.

Apesar dos beneficios, a inser¢do do pensamento computacional e das tecnologias
na escola ainda enfrenta desafios. Muitas instituicdes possuem limitacoes relacionadas a
infraestrutura, acesso a internet e disponibilidade de equipamentos tecnologicos.

Outro aspecto relevante refere-se a formacdo docente. Muitos professores ainda
encontram dificuldades na utilizacdo das tecnologias em suas praticas pedagdgicas,
evidenciando a necessidade de formacgdo continuada e capacitagdo profissional.

Além disso, é importante garantir que o uso das tecnologias ocorra de maneira
planejada e alinhada aos objetivos educacionais, evitando que os recursos digitais sejam

utilizados apenas como entretenimento.
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Aspectos Metodoladgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa. A pesquisa bibliografica foi realizada a partir da andlise de livros, artigos
cientificos, documentos oficiais e publicacdes académicas relacionadas ao pensamento
computacional e a tecnologia na Educagdo Basica.

Segundo Gil (2008), a pesquisa bibliografica permite ao pesquisador aprofundar
conhecimentos sobre determinado tema por meio de materiais ja publicados. Dessa forma,
foram selecionadas obras relevantes que discutem a inser¢ao das tecnologias digitais no
contexto educacional e suas contribui¢cdes para o processo de ensino-aprendizagem.

A abordagem qualitativa possibilitou compreender as reflexdes tedricas acerca do
pensamento computacional e sua importancia na formacao dos estudantes da Educacado

Basica.

Consideracoes Finais

O pensamento computacional apresenta-se como uma importante ferramenta para
a educacdo contemporanea, contribuindo para o desenvolvimento de habilidades
fundamentais como criatividade, resolucao de problemas, raciocinio logico e autonomia.

A utilizacdo das tecnologias digitais na Educacdo Basica promove novas
possibilidades pedagoégicas, tornando o ensino mais dinamico, interativo e significativo. Além
disso, favorece metodologias inovadoras que estimulam a participa¢ao ativa dos estudantes
no processo de aprendizagem.

Entretanto, para que essas praticas sejam efetivamente implementadas, é necessario
investir em infraestrutura tecnoldgica, acesso a internet e formacdo continuada dos
professores. A integracdo entre tecnologia e educa¢do deve ocorrer de forma planejada e

consciente, visando a constru¢do de uma aprendizagem critica e significativa.
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Conclui-se que o pensamento computacional representa uma competéncia essencial
para a formacdo dos alunos na sociedade atual, preparando-os para os desafios do mundo

digital e contribuindo para uma educac¢do mais inovadora e inclusiva.
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Capitulo

2

PENSAMENTO COMPUTACIONAL E A ALFABETIZACAO: UMA
CONSTRUCAO LUDICA

Larissa Carla Dorta de Oliveira
Adelane Santana Gongalves
Isak Felix Gongalves
Ligiane Oliveira dos Santos Souza
Luiz Rodrigo de Oliveira

Vera Lucia Cardoso de Miranda

RESUMO

O presente artigo discute a relagdo entre o pensamento computacional e o processo de
alfabetizacdo na Educacao Infantil e nos anos iniciais do Ensino Fundamental, destacando a
ludicidade como estratégia pedagégica para o desenvolvimento da aprendizagem. O
pensamento computacional envolve habilidades como raciocinio légico, resolugdo de
problemas, organizacdo de informacgdes e criatividade, competéncias fundamentais para o
desenvolvimento cognitivo das criancas. A utilizacdo de atividades ludicas, jogos,
brincadeiras e recursos tecnoldgicos favorece a constru¢ao do conhecimento de maneira
significativa e prazerosa. A pesquisa caracteriza-se como bibliografica, fundamentada em
autores que discutem alfabetizacdo, tecnologia educacional e pensamento computacional.
Conclui-se que a integrac¢do entre ludicidade e pensamento computacional contribui para o
fortalecimento da alfabetizacao, tornando o processo educativo mais dinamico, interativo e
inclusivo.

Palavras-chave: Pensamento computacional; Alfabetizacdo; Ludicidade; Educagao;
Tecnologia.
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Introducao

A alfabetizacdo representa uma das etapas mais importantes no processo de
formacdo educacional da crianca. E nesse periodo que os alunos desenvolvem habilidades
relacionadas a leitura, escrita e interpretacdo do mundo ao seu redor. Com as transformacgdes
tecnolégicas da sociedade contemporanea, surgem novas possibilidades pedagogicas
capazes de contribuir significativamente para esse processo.

Nesse contexto, o pensamento computacional destaca-se como uma abordagem
inovadora que estimula o raciocinio légico, a criatividade, a resolucao de problemas e a
organizacdo de ideias. Quando associado a ludicidade, torna-se um importante recurso
pedagoégico para auxiliar na alfabetiza¢do infantil.

As praticas ludicas despertam o interesse e a motivacao das criangas, favorecendo
uma aprendizagem significativa e prazerosa. Jogos, brincadeiras, desafios, atividades com
sequéncias e tecnologias digitais podem contribuir para o desenvolvimento das
competéncias necessarias a alfabetizacgao.

Dessa forma, este artigo tem como objetivo analisar como o pensamento
computacional pode contribuir para a alfabetiza¢cdo por meio de praticas Itidicas no ambiente

escolar.

Fundamentacio Tedrica

O conceito de pensamento computacional foi difundido por Jeannette Wing (2006),
que o define como uma habilidade relacionada a resolug¢ao de problemas, elaboracdo de
estratégias e desenvolvimento do raciocinio légico. Essa competéncia ndo se limita a area da
informatica, mas pode ser aplicada em diversas situacdes do cotidiano e no contexto
educacional.

Na educacdo, o pensamento computacional auxilia os alunos na organizacao das
informacdes, na identificacdo de padrdes e na criagdo de solugdes para diferentes desafios.
Essas habilidades s3o fundamentais para o desenvolvimento da aprendizagem,

especialmente durante o processo de alfabetizagao.
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A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca a importancia da cultura digital
e do desenvolvimento de competéncias relacionadas ao uso critico e criativo das tecnologias
no ambiente escolar.

A alfabetizagdo vai além da simples decodificacdo das palavras. Trata-se de um
processo de construcdo do conhecimento em que a crianca aprende a interpretar, comunicar-
se e compreender o mundo em que vive.

Segundo Kishimoto (2011), o brincar possui papel essencial no desenvolvimento
infantil, pois promove interagdo, criatividade e aprendizagem. A ludicidade favorece o
envolvimento das criangas nas atividades pedagoégicas, tornando o aprendizado mais
significativo.

Nesse sentido, atividades ludicas associadas ao pensamento computacional
possibilitam que os estudantes desenvolvam habilidades cognitivas importantes para a
alfabetiza¢do, como ateng¢do, memoria, sequéncia légica e resolucao de problemas.

O pensamento computacional pode ser trabalhado na alfabetizacao por meio de
atividades simples e divertidas, sem necessariamente utilizar computadores. Jogos de
sequéncia, quebra-cabecas, desafios de logica, contagdo de historias e brincadeiras com
comandos sdo exemplos de praticas que estimulam o raciocinio computacional.

Além disso, ferramentas tecnoldgicas como aplicativos educativos, jogos digitais e
plataformas interativas podem tornar as aulas mais dindmicas e atrativas. Essas
metodologias incentivam a participacdo ativa das criangas, promovendo autonomia e
desenvolvimento cognitivo.

O professor desempenha papel fundamental nesse processo, atuando como
mediador da aprendizagem e organizando experiéncias pedagodgicas que integrem

ludicidade, alfabetizacdo e tecnologia.

Aspectos Metodoldgicos

Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem

qualitativa. A pesquisa foi realizada por meio da andlise de livros, artigos cientificos,
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documentos oficiais e publicacdes académicas relacionadas ao pensamento computacional,
alfabetizacdo e ludicidade.

A abordagem qualitativa permitiu compreender as contribuicdes do pensamento
computacional para o processo de alfabetizacdo infantil, especialmente quando associado as
praticas ludicas no ambiente escolar.

Foram utilizados autores que discutem educagdo, desenvolvimento infantil,
tecnologia educacional e metodologias ativas de aprendizagem, possibilitando uma reflexao

teodrica sobre a tematica.

Consideracoes Finais

O pensamento computacional apresenta grande potencial para contribuir com o
processo de alfabetizagdo, especialmente quando desenvolvido por meio de atividades
ludicas e interativas. As praticas pedagogicas que envolvem jogos, brincadeiras e recursos
tecnolégicos favorecem o desenvolvimento do raciocinio légico, da criatividade e da
resolucao de problemas.

A ludicidade torna a aprendizagem mais significativa, despertando o interesse e a
participacdo das criangas nas atividades escolares. Dessa forma, o pensamento
computacional pode ser considerado uma importante ferramenta pedagogica para a
construcdo do conhecimento na Educacgao Infantil e nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Entretanto, é necessario investir na formacao dos professores e na ampliacdo do
acesso as tecnologias educacionais, garantindo que essas praticas sejam utilizadas de
maneira planejada e eficiente.

Conclui-se que a integracao entre pensamento computacional, alfabetizacdo e
ludicidade contribui para uma educacdo mais inovadora, dinamica e adequada as

necessidades da sociedade contemporanea.
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RESUMO

O presente artigo aborda a inser¢cdo do pensamento computacional como complemento no
processo de alfabetizacdo de adultos, destacando suas contribui¢des para o desenvolvimento
cognitivo, social e digital dos estudantes da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA). Em uma
sociedade marcada pelos avancgos tecnoldgicos, torna-se necessario promover praticas
pedagdgicas que desenvolvam habilidades relacionadas ao raciocinio légico, resolucdo de
problemas, organizacdo de informacdes e autonomia. O pensamento computacional, aliado
as metodologias ativas e ao uso de tecnologias digitais, pode contribuir significativamente
para tornar a alfabetizacdo mais dinamica, contextualizada e significativa. A pesquisa
caracteriza-se como bibliografica, de abordagem qualitativa, fundamentada em autores que
discutem alfabetizacdo, educa¢do de adultos, tecnologia educacional e pensamento
computacional. Conclui-se que a inser¢do dessas praticas no ambiente escolar favorece a
inclusdo digital e social dos estudantes, ampliando suas possibilidades de participa¢do na
sociedade contemporanea.
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Palavras-chave: Pensamento computacional; Alfabetiza¢do de adultos; Educacdo de Jovens
e Adultos; Tecnologia; Inclusao digital.

Introducao

A alfabetizagdo de adultos representa um importante instrumento de inclusao social,
cidadania e transformacao de vidas. Muitos estudantes da Educacao de Jovens e Adultos (EJA)
retornam a escola em busca de melhores oportunidades de trabalho, desenvolvimento
pessoal e participacdo social. Entretanto, os desafios enfrentados nesse processo exigem
praticas pedagdgicas inovadoras que valorizem os conhecimentos prévios e as experiéncias
dos educandos.

Diante das transformagdes tecnolégicas da sociedade contemporanea, o pensamento
computacional surge como uma importante ferramenta complementar para a alfabetizacao
de adultos. Essa abordagem envolve habilidades relacionadas a resolucao de problemas,
raciocinio légico, interpretacao, organizacdo de dados e desenvolvimento de estratégias.

Além de contribuir para o desenvolvimento cognitivo, o pensamento computacional
favorece a inclusdo digital, permitindo que os estudantes compreendam e utilizem as
tecnologias presentes no cotidiano. O uso de ferramentas digitais, jogos educativos,
aplicativos e atividades praticas pode tornar o processo de alfabetizagdo mais atrativo,
significativo e contextualizado.

Nesse sentido, este artigo tem como objetivo analisar as contribui¢des da insercao
do pensamento computacional como complemento na alfabetizagdo de adultos, destacando

sua importancia no contexto educacional contemporaneo.

Fundamentacio Tedrica

A alfabetizacao de adultos vai além da aprendizagem da leitura e da escrita. Trata-se
de um processo de construcdo da cidadania e de inclusdo social. Segundo Freire (1989),
alfabetizar é possibilitar ao individuo compreender criticamente a realidade e transformar

sua prépria historia.
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Na Educacio de Jovens e Adultos, é fundamental considerar as vivéncias,
experiéncias e necessidades dos estudantes. Muitos educandos ja possuem conhecimentos
adquiridos ao longo da vida, o que exige metodologias que valorizem sua realidade social e
cultural.

Com os avangos tecnolédgicos, a alfabetizacdo também precisa contemplar o
desenvolvimento de competéncias digitais, preparando os estudantes para interagir de
forma critica e consciente na sociedade atual.

O conceito de pensamento computacional foi popularizado por Jeannette Wing
(2006), sendo definido como a capacidade de resolver problemas de maneira logica,
organizada e estruturada. Essa habilidade envolve processos como decomposicdo,
reconhecimento de padrdes, abstracao e criacdo de algoritmos.

Na educagdo, o pensamento computacional contribui para o desenvolvimento do
raciocinio logico, da criatividade e da autonomia. Sua aplicacdo nao se restringe a informatica,
podendo ser utilizada em diferentes areas do conhecimento.

Para os estudantes da EJA, essas competéncias podem auxiliar tanto no processo de
alfabetiza¢do quanto no desenvolvimento de habilidades necessarias para o cotidiano, como
interpretacdo de informacgdes, resolucdo de situacdes praticas e uso das tecnologias digitais.

A tecnologia tem papel fundamental na promocgao da inclusdo digital e social. O
acesso as ferramentas tecnoldgicas possibilita aos estudantes ampliar conhecimentos,
comunicar-se e participar ativamente da sociedade.

Na alfabetizacao de adultos, recursos como celulares, aplicativos educativos, videos,
jogos digitais e plataformas interativas podem tornar as aulas mais dinamicas e motivadoras.
Além disso, o uso dessas ferramentas favorece o desenvolvimento do pensamento
computacional de maneira pratica e contextualizada.

Segundo Moran (2015), as tecnologias digitais ampliam as possibilidades de ensino
e aprendizagem, permitindo novas formas de interagdo e constru¢do do conhecimento.
Assim, o professor assume o papel de mediador, orientando os estudantes no uso pedagégico

das tecnologias.
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Aspectos Metodoladgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa. A pesquisa foi desenvolvida a partir da analise de livros, artigos cientificos,
documentos oficiais e publicacdes académicas relacionadas a alfabetizacdo de adultos,
pensamento computacional e tecnologia educacional.

A abordagem qualitativa possibilitou compreender as contribuicdes do pensamento
computacional para o processo de alfabetizagdo na Educacdo de Jovens e Adultos,
considerando aspectos pedagdgicos, sociais e tecnoldgicos.

Foram selecionados autores relevantes que discutem educacado, inclusdo digital,

metodologias de ensino e praticas pedagégicas inovadoras voltadas ao publico adulto.

Consideracoes Finais

A inser¢do do pensamento computacional como complemento na alfabetizacdo de
adultos apresenta importantes contribuicdes para o desenvolvimento educacional e social
dos estudantes da EJA. Essa abordagem favorece o desenvolvimento do raciocinio légico, da
resolucao de problemas, da autonomia e da inclusao digital.

As tecnologias digitais, quando utilizadas de forma planejada e pedagogica, tornam
o processo de alfabetizacdo mais significativo, dinamico e contextualizado a realidade dos
educandos. Além disso, promovem maior participacdo e motivacao dos estudantes nas
atividades escolares.

Entretanto, é necessario investir em infraestrutura tecnoldgica, formacao
continuada dos professores e ampliacdo do acesso as ferramentas digitais, garantindo uma
educacdo inclusiva e de qualidade.

Conclui-se que o pensamento computacional pode atuar como importante aliado no
processo de alfabetiza¢do de adultos, contribuindo para a formacao de cidadaos mais criticos,

auténomos e preparados para os desafios da sociedade contemporanea.

27



0 Pensamento Computacional na Alfabetizagdo e Letramento

Referéncias

BRASIL. Ministério da Educacao. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Brasilia: MEC,
2018.

FREIRE, Paulo. A importancia do ato de ler. Sdo Paulo: Cortez, 1989.
GIL, Antonio Carlos. Métodos e técnicas de pesquisa social. 6. ed. Sao Paulo: Atlas, 2008.

MORAN, José Manuel. Novas tecnologias e mediacao pedagogica. Campinas: Papirus,
2015.

VALENTE, José Armando. Tecnologias digitais e educa¢ao. Campinas: UNICAMP, 2018.

WING, Jeannette M. Computational Thinking. Communications of the ACM, New York, v. 49,
n. 3, p. 33-35, 2006.

28



Capitulo

4

PENSAMENTO COMPUTACIONAL E LETRAMENTO EM DADOS: POR QUE A
MATEMATICA DEVE LIDERAR ESSE CAMINHO

Leiza Ferreira Mendes Gasparini
Ivonete Escolar Barros Meurer

Regina Aparecida Cardoso

RESUMO

O presente artigo discute a relacdo entre o pensamento computacional e o letramento em
dados, destacando o papel da matematica como area fundamental para o desenvolvimento
dessas competéncias na Educagdo Basica. Em uma sociedade marcada pelo uso constante de
informagdes digitais, torna-se necessario formar estudantes capazes de interpretar, analisar
e utilizar dados de maneira critica e consciente. O pensamento computacional contribui para
o desenvolvimento do raciocinio légico, da resolucdo de problemas e da organizacdo de
informagdes, enquanto o letramento em dados possibilita compreender graficos, tabelas,
estatisticas e informagdes presentes no cotidiano. Nesse contexto, a matematica apresenta-
se como componente curricular essencial para liderar esse processo formativo, promovendo
habilidades analiticas e investigativas. A pesquisa caracteriza-se como bibliografica, de
abordagem qualitativa, fundamentada em autores que discutem educacao matematica,
pensamento computacional, cultura digital e letramento em dados. Conclui-se que a
integracdo entre matematica, tecnologia e pensamento computacional favorece uma
aprendizagem significativa e prepara os estudantes para os desafios da sociedade
contemporanea.

Palavras-chave: Pensamento computacional; Letramento em dados; Matematica; Educagao;
Tecnologia.
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Introducao

As transformacgdes tecnoldgicas e o crescimento do acesso as informagdes digitais
modificaram profundamente a maneira como a sociedade produz, interpreta e utiliza dados.
Atualmente, graficos, tabelas, estatisticas e informag¢des numéricas estdo presentes em
diferentes contextos sociais, exigindo dos individuos competéncias relacionadas a andlise
critica e a tomada de decisoes.

Nesse cendrio, o letramento em dados torna-se uma habilidade essencial para a
formacgdo cidada. O estudante precisa compreender informagdes quantitativas, interpretar
resultados e identificar padrdoes presentes nos dados do cotidiano. Paralelamente, o
pensamento computacional surge como importante competéncia para organizar
informacdes, resolver problemas e desenvolver estratégias logicas.

A matematica, por sua natureza analitica e investigativa, apresenta grande potencial
para liderar esse processo educacional. Os conteidos matematicos favorecem a
interpretacdo de dados, o raciocinio légico e a construcdo de solugdes, tornando-se
fundamentais para o desenvolvimento do pensamento computacional e do letramento em
dados.

Dessa forma, este artigo tem como objetivo analisar a relacdo entre pensamento
computacional, letramento em dados e matematica, destacando a importancia dessa

integracdo na Educacao Basica.

Fundamentacio Tedrica

O conceito de pensamento computacional foi difundido por Jeannette Wing (2006),
sendo definido como a capacidade de resolver problemas de forma logica, organizada e
sistematica. Essa habilidade envolve processos como decomposicdo, abstragdo,
reconhecimento de padrdes e construcdo de algoritmos.

Na educagdo, o pensamento computacional contribui para o desenvolvimento do
raciocinio légico, da criatividade e da autonomia dos estudantes. Sua aplicacdo ndo se limita

a area da informatica, podendo ser trabalhada em diferentes disciplinas escolares.
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A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca a importancia da cultura digital
e da utilizacao das tecnologias no ambiente escolar, incentivando praticas pedagogicas que
promovam o desenvolvimento de competéncias relacionadas ao pensamento critico e a
resolucdo de problemas.

O letramento em dados refere-se a capacidade de coletar, interpretar, analisar e
comunicar informac¢des baseadas em dados. Em uma sociedade marcada pela circulacao
constante de informagdes digitais, essa habilidade torna-se indispensavel para a participacao
critica e consciente dos cidadaos.

Segundo Gal (2002), o letramento em dados envolve competéncias estatisticas,
matematicas e interpretativas necessarias para compreender informag¢des quantitativas
presentes no cotidiano. Dessa forma, os estudantes precisam desenvolver habilidades que
permitam interpretar graficos, tabelas, pesquisas e indicadores sociais.

No contexto educacional, o letramento em dados contribui para o desenvolvimento
do pensamento critico, da argumentacdo e da tomada de decisdes fundamentadas em
evidéncias.

A matematica possui papel central no desenvolvimento do pensamento
computacional e do letramento em dados. Os conteidos matematicos favorecem a
construcdao do raciocinio légico, da interpretacio de informacdes e da resolucdo de
problemas.

Temas como estatistica, probabilidade, graficos, tabelas e analise de dados
aproximam os estudantes de situagdes reais e contextualizadas, permitindo maior
compreensao da realidade social. Além disso, o uso de tecnologias digitais e ferramentas
computacionais amplia as possibilidades de aprendizagem matematica.

Segundo Borba e Penteado (2016), a integracdo entre matematica e tecnologia
transforma as praticas pedagogicas, favorecendo metodologias mais investigativas e
participativas. Assim, a matematica deve assumir papel de liderang¢a no desenvolvimento das

competéncias digitais e analiticas necessarias a sociedade contemporanea.
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Aspectos Metodoladgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa. A pesquisa foi desenvolvida por meio da andlise de livros, artigos cientificos,
documentos oficiais e publicacdes académicas relacionadas ao pensamento computacional,
letramento em dados e educagdo matematica.

A abordagem qualitativa possibilitou compreender as contribui¢cdes da matematica
para o desenvolvimento das competéncias relacionadas ao uso critico e consciente dos dados
na Educacgdo Basica.

Foram selecionados autores que discutem tecnologia educacional, cultura digital,

educacdo matematica e metodologias inovadoras de ensino.

Consideracoes Finais

O pensamento computacional e o letramento em dados representam competéncias
fundamentais para a formagao dos estudantes na sociedade contemporanea. Em um contexto
marcado pela circulacao constante de informacoes digitais, torna-se necessario desenvolver
habilidades relacionadas a interpretacdo, andlise e utilizacao critica dos dados.

A matematica apresenta-se como area essencial para liderar esse processo, pois
favorece o desenvolvimento do raciocinio logico, da resolucdo de problemas e da
interpretacdo de informacoes quantitativas. Além disso, a integracdo entre matematica e
tecnologia amplia as possibilidades pedagogicas e promove metodologias mais dinamicas e
investigativas.

Entretanto, é necessario investir na formagdo docente e na insercdo de praticas
pedagoégicas que integrem pensamento computacional, letramento em dados e tecnologias
digitais de maneira significativa.

Conclui-se que a matemadtica possui papel estratégico na formacdo de estudantes
mais criticos, autbnomos e preparados para os desafios da cultura digital e da sociedade

baseada em dados.
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RESUMO

O presente artigo tem como objetivo caracterizar o ensino do pensamento computacional na
Educagdo Infantil e no Ensino Fundamental nos anos iniciais no Brasil, destacando sua
relevancia para o desenvolvimento das competéncias cognitivas, sociais e tecnologicas das
criangas. O pensamento computacional vem sendo incorporado gradativamente ao contexto
educacional brasileiro, especialmente ap6s a implementagcdo da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), que enfatiza a cultura digital e o uso das tecnologias no processo de
ensino-aprendizagem. Na Educac¢do Infantil e nos anos iniciais do Ensino Fundamental, o
desenvolvimento do pensamento computacional ocorre principalmente por meio de
atividades ludicas, jogos, brincadeiras, resolucdo de problemas e praticas interativas. A
pesquisa caracteriza-se como bibliografica, de abordagem qualitativa, fundamentada em
autores que discutem tecnologia educacional, pensamento computacional e praticas
pedagdgicas na infancia. Conclui-se que o ensino do pensamento computacional contribui
significativamente para a formacao integral das criancas, favorecendo o raciocinio logico, a
criatividade, a autonomia e a resolucdo de problemas.

Palavras-chave: Pensamento computacional; Educa¢do Infantil; Ensino Fundamental;
Tecnologia educacional; Aprendizagem.
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Introducao

As transformagdes tecnoldgicas ocorridas nas ultimas décadas tém provocado
mudancgas significativas na sociedade e, consequentemente, no ambiente escolar. Diante
desse cenario, a educacdo precisa adaptar-se as novas demandas sociais, preparando os
estudantes para uma realidade marcada pela cultura digital e pelo uso constante das
tecnologias.

Nesse contexto, o pensamento computacional surge como uma importante
competéncia para o desenvolvimento de habilidades relacionadas ao raciocinio légico,
resolucao de problemas, criatividade e organizacao de informac¢des. Embora inicialmente
associado a area da computagdo, atualmente o pensamento computacional é compreendido
como uma habilidade essencial para diferentes areas do conhecimento e para a vida em
sociedade.

No Brasil, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca a importancia do
desenvolvimento da cultura digital desde a Educacdo Infantil, incentivando praticas
pedagoégicas que integrem tecnologia, criatividade e pensamento critico.

Na Educacdo Infantil e nos anos iniciais do Ensino Fundamental, o ensino do
pensamento computacional ocorre principalmente por meio de atividades ladicas e
interativas, respeitando as caracteristicas do desenvolvimento infantil. Jogos, brincadeiras,
contacao de historias, desafios e atividades com sequéncias sao estratégias que favorecem a
aprendizagem significativa.

Dessa forma, este artigo tem como objetivo caracterizar o ensino do pensamento
computacional na Educacao Infantil e nos anos iniciais do Ensino Fundamental no Brasil,
destacando suas contribui¢des para o desenvolvimento educacional das criancas.
Fundamentacio Teoérica

O conceito de pensamento computacional foi difundido por Jeannette Wing (2006),
que o define como a capacidade de resolver problemas, organizar informacgdes e desenvolver
solucdes de forma logica e estruturada. Essa habilidade envolve competéncias como

decomposicao, reconhecimento de padrdes, abstragdo e elaboracao de algoritmos.

35



0 Pensamento Computacional na Alfabetizagdo e Letramento

O pensamento computacional ndo se limita ao uso de computadores ou
programacgdo, mas refere-se a maneira como os individuos organizam ideias e solucionam
problemas no cotidiano. Na educagao, essa abordagem contribui para o desenvolvimento do
pensamento critico, da criatividade e da autonomia dos estudantes.

Na Educacido Infantil, o ensino do pensamento computacional deve ocorrer de forma
ludica, respeitando as especificidades da infancia e as etapas do desenvolvimento infantil. As
criancas aprendem por meio das interagdes, brincadeiras e experiéncias vivenciadas no
ambiente escolar.

Atividades como jogos de sequéncia, brincadeiras com comandos, desafios de légica,
organizacdo de objetos e contagdo de histdrias favorecem o desenvolvimento das habilidades
relacionadas ao pensamento computacional.

Segundo a BNCC (2018), as praticas pedagogicas na Educacdo Infantil devem
promover experiéncias que estimulem a curiosidade, a criatividade, a comunica¢do e a
resolucao de problemas, aspectos diretamente relacionados ao pensamento computacional.

Além disso, o uso de recursos tecnoldgicos e jogos educativos digitais pode
contribuir para tornar as atividades mais interativas e motivadoras.

Nos anos iniciais do Ensino Fundamental, o pensamento computacional pode ser
integrado aos diferentes componentes curriculares, especialmente matematica, ciéncias e
linguagem.

Atividades envolvendo resolugcdo de problemas, interpretacdo de informacgdes,
criacdo de sequéncias logicas, programacdo desplugada e jogos digitais contribuem para o
desenvolvimento das competéncias cognitivas dos estudantes.

A utilizacao de metodologias ativas favorece a participacao dos alunos no processo
de aprendizagem, estimulando a investigacdo, a colaboracdo e a constru¢do do conhecimento.

Segundo Valente (2018), o uso pedagégico das tecnologias digitais possibilita novas
formas de ensinar e aprender, promovendo uma aprendizagem mais significativa e

contextualizada.
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Aspectos Metodoladgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa. A pesquisa foi realizada por meio da andlise de livros, artigos cientificos,
documentos oficiais e publicacdes académicas relacionadas ao pensamento computacional,
Educacgao Infantil e Ensino Fundamental.

A abordagem qualitativa possibilitou compreender como o pensamento
computacional vem sendo desenvolvido no contexto educacional brasileiro, especialmente
nas etapas iniciais da educacao basica.

Foram utilizados autores que discutem tecnologia educacional, cultura digital,
metodologias ativas e desenvolvimento infantil, permitindo uma reflexdo tedrica sobre a

tematica.

Consideracoes Finais

O pensamento computacional apresenta-se como importante competéncia para a
formagdo das criancas na sociedade contemporanea. Seu desenvolvimento na Educagdo
Infantil e nos anos iniciais do Ensino Fundamental favorece habilidades relacionadas ao
raciocinio légico, criatividade, resolucao de problemas e autonomia.

As praticas pedagdgicas ludicas e interativas possibilitam que o ensino do
pensamento computacional ocorra de maneira significativa e adequada as caracteristicas da
infancia. Jogos, brincadeiras, desafios e tecnologias digitais tornam o processo de
aprendizagem mais dindmico e motivador.

Entretanto, ainda existem desafios relacionados a infraestrutura tecnolégica, acesso
aos recursos digitais e formacdo docente. Dessa forma, torna-se necessario ampliar
investimentos e politicas educacionais voltadas ao fortalecimento da cultura digital nas
escolas brasileiras.

Conclui-se que o ensino do pensamento computacional contribui para uma educacgao
mais inovadora, inclusiva e alinhada as demandas da sociedade atual, preparando os

estudantes para os desafios do século XXI.
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6

0 PENSAMENTO COMPUTACIONAL COMO COMPETENCIA TRANSVERSAL
NA EDUCACAO BASICA

Francineide da Silva Sousa
Ueslei Vila da Silva

Luci Pinheiro de Souza

RESUMO

O presente artigo discute o pensamento computacional como competéncia transversal na
Educacdo Basica, destacando sua importdncia para o desenvolvimento de habilidades
cognitivas, sociais e tecnoldgicas dos estudantes. Em uma sociedade marcada pela
transformacao digital, torna-se necessario promover praticas pedagoégicas que desenvolvam
competéncias relacionadas a resolucdo de problemas, raciocinio légico, criatividade e
pensamento critico. O pensamento computacional ultrapassa os limites da informatica e pode
ser integrado as diferentes areas do conhecimento, favorecendo uma aprendizagem
interdisciplinar e significativa. A pesquisa caracteriza-se como bibliografica, de abordagem
qualitativa, fundamentada em autores que discutem tecnologia educacional, cultura digital e
metodologias inovadoras de ensino. Conclui-se que o pensamento computacional, quando
trabalhado de forma transversal, contribui para uma educag¢dao mais dinamica, inclusiva e
alinhada as demandas da sociedade contemporanea.

Palavras-chave: Pensamento computacional; Educacdo Bdasica; Competéncia transversal;
Tecnologia educacional; Aprendizagem.




0 Pensamento Computacional na Alfabetizagdo e Letramento

Introducao

As transformagdes tecnoldgicas ocorridas nas ultimas décadas tém provocado
mudancas significativas nas relagdes sociais, econdmicas e educacionais. O avango das
tecnologias digitais exige que a escola desenvolva competéncias capazes de preparar os
estudantes para os desafios da sociedade contemporanea.

Nesse contexto, o pensamento computacional surge como uma habilidade essencial
para a formagdo dos alunos da Educacdo Basica. Mais do que aprender programacdo ou
utilizar computadores, o pensamento computacional envolve capacidades relacionadas a
resolucdo de problemas, organizagdo de informagdes, raciocinio ldgico, criatividade e tomada
de decisdes.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca a importancia da cultura digital
e da utilizacdo das tecnologias no processo de ensino-aprendizagem, refor¢ando a
necessidade de praticas pedagdgicas inovadoras e interdisciplinares.

Por seu carater integrador, o pensamento computacional pode ser trabalhado de
forma transversal em diferentes componentes curriculares, como matemadtica, ciéncias,
linguagens e ciéncias humanas, favorecendo a constru¢do de conhecimentos de maneira
contextualizada e significativa.

Dessa forma, este artigo tem como objetivo analisar o pensamento computacional
como competéncia transversal na Educacao Basica, destacando suas contribui¢des para o

desenvolvimento integral dos estudantes.

Fundamentacio Tedrica

Na Educacado Basica, o pensamento computacional pode ser desenvolvido desde a
Educacao Infantil até o Ensino Médio, respeitando as caracteristicas de cada etapa de ensino.
Na Educacao Infantil, atividades lddicas, jogos, brincadeiras e desafios favorecem o
desenvolvimento do raciocinio légico e da organizacdo de sequéncias. Nos anos iniciais do
Ensino Fundamental, o pensamento computacional pode ser trabalhado por meio de

atividades interdisciplinares envolvendo matematica, linguagem e resolucdo de problemas.
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Ja nos anos finais do Ensino Fundamental e no Ensino Médio, podem ser
incorporadas praticas relacionadas a programacao, robética educacional, analise de dados e
uso de ferramentas digitais.

A BNCC enfatiza a importancia da cultura digital e da utilizacdo critica e criativa das
tecnologias, reforcando a necessidade de desenvolver competéncias relacionadas ao
pensamento computacional em todas as etapas da Educacao Basica.

A transversalidade refere-se a integracao de temas e competéncias entre diferentes
areas do conhecimento. Nesse sentido, o pensamento computacional apresenta grande
potencial para atuar de maneira interdisciplinar no ambiente escolar.

Na matematica, contribui para a resolucdo de problemas e interpreta¢do de dados.
Nas linguagens, favorece a organizacdo do pensamento e a construcao de sequéncias
narrativas. Nas ciéncias, auxilia na investigacdo e andlise de fendmenos. Ja nas ciéncias
humanas, pode contribuir para a interpretacao critica das informacgdes e da cultura digital.

Segundo Moran (2015), as tecnologias digitais ampliam as possibilidades
pedagogicas e favorecem metodologias ativas de aprendizagem, nas quais o estudante
participa de forma mais autbnoma e investigativa.

Assim, o pensamento computacional torna-se uma competéncia transversal
essencial para a formacado cidada e para o desenvolvimento de habilidades necessarias ao

século XXI.

Aspectos Metodoldgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa. A pesquisa foi realizada por meio da analise de livros, artigos cientificos,
documentos oficiais e publicagdes académicas relacionadas ao pensamento computacional e
sua aplicacdo na Educagdo Basica.

A abordagem qualitativa possibilitou compreender as contribuicdes do pensamento
computacional para o desenvolvimento das competéncias educacionais e sua relagao com a

transversalidade no curriculo escolar.
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Foram utilizados autores que discutem tecnologia educacional, cultura digital,

metodologias ativas e praticas pedagodgicas inovadoras.

Consideracodes Finais

O pensamento computacional apresenta-se como uma competéncia essencial para a
formacdo dos estudantes da Educacdo Basica, contribuindo para o desenvolvimento do
raciocinio légico, da criatividade, da autonomia e da resolu¢do de problemas.

Seu carater transversal possibilita a integracdo entre diferentes areas do
conhecimento, promovendo uma aprendizagem mais significativa, interdisciplinar e
alinhada as demandas da sociedade contemporanea.

Além disso, a utilizagdo das tecnologias digitais e das metodologias ativas favorece
praticas pedagdbgicas mais dinamicas, participativas e investigativas.

Entretanto, para que o pensamento computacional seja efetivamente incorporado ao
curriculo escolar, é necessario investir em infraestrutura tecnoldgica, acesso digital e
formacao continuada dos professores.

Conclui-se que o pensamento computacional, enquanto competéncia transversal,
representa importante ferramenta para a constru¢dao de uma educagao inovadora, inclusiva

e voltada as necessidades do século XXI.
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A COMPUTACAO DESPLUGADA POTENCIALIZANDO O LETRAMENTO NA
EDUCACAO INFANTIL

Luci Pinheiro de Souza
Francineide da Silva Sousa

Ueslei Vila da Silva

RESUMO

O presente artigo aborda a utilizacdo da computagao desplugada como estratégia pedagogica
para potencializar o letramento na Educagado Infantil. A computag¢do desplugada consiste no
desenvolvimento de atividades relacionadas ao pensamento computacional sem o uso de
computadores ou dispositivos digitais, utilizando jogos, brincadeiras, desafios e dindmicas
ludicas. Essa abordagem favorece o desenvolvimento do raciocinio légico, da criatividade, da
comunicacao e da resolucao de problemas, contribuindo significativamente para o processo
de letramento infantil. A pesquisa caracteriza-se como bibliografica, de abordagem
qualitativa, fundamentada em autores que discutem pensamento computacional, ludicidade,
Educacdo Infantil e praticas pedagdgicas inovadoras. Conclui-se que a computacdo
desplugada representa uma importante ferramenta educacional para promover uma
aprendizagem significativa, dindmica e adequada as especificidades da infancia.
Palavras-chave: Computacdo desplugada; Letramento; Educacao Infantil; Pensamento
computacional; Ludicidade.
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Introducao

A Educacdo Infantil constitui uma etapa fundamental para o desenvolvimento das
habilidades cognitivas, sociais e linguisticas das criancas. Nesse periodo, o letramento ocorre
por meio das interacdes, brincadeiras e experiéncias vivenciadas no ambiente escolar,
possibilitando que a crian¢ca compreenda a funcdo social da leitura e da escrita.

Diante das transformagdes tecnolégicas da sociedade contemporanea, torna-se
necessario desenvolver praticas pedagodgicas inovadoras que estimulem habilidades
relacionadas ao pensamento critico, a criatividade e a resolucao de problemas desde os
primeiros anos da educagdo basica.

Nesse contexto, a computacdo desplugada surge como uma importante estratégia
pedagogica, permitindo o desenvolvimento do pensamento computacional sem a
necessidade do uso de computadores ou recursos digitais. As atividades desplugadas
utilizam jogos, historias, desafios, movimentos corporais e brincadeiras para trabalhar
conceitos relacionados a légica, sequéncias, organizacdao de informacdes e resolucao de
problemas.

Na Educacao Infantil, essas praticas favorecem o desenvolvimento do letramento de
forma ludica e significativa, promovendo maior participac¢do, interacdao e aprendizagem das
criangas.

Dessa forma, este artigo tem como objetivo analisar como a computacado desplugada
pode potencializar o letramento na Educac¢ao Infantil, destacando suas contribui¢des para o

desenvolvimento infantil.

Fundamentacio Teoérica

O pensamento computacional foi difundido por Jeannette Wing (2006) como uma
habilidade relacionada a resolucao de problemas, organiza¢do de informacdes e elaboracao
de estratégias logicas.

A computacdo desplugada surge como uma metodologia que possibilita o

desenvolvimento dessas habilidades sem o uso de computadores. Segundo Bell, Witten e
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Fellows (2011), essa abordagem utiliza atividades praticas e ludicas para ensinar conceitos
da computacao de maneira acessivel e divertida.

Na Educagao Infantil, a computacdo desplugada favorece o desenvolvimento da
atencdo, memoria, sequéncia logica, coordenagdo motora e criatividade. Além disso, promove
interagdo social, trabalho em equipe e autonomia das criancas.

As atividades desplugadas podem contribuir significativamente para o processo de
letramento infantil. Jogos de sequéncia, contacao de histérias, brincadeiras com comandos,
organizacdo de imagens e atividades corporais estimulam habilidades importantes para a
leitura e escrita.

Ao trabalhar sequéncias logicas e interpretacdo de comandos, a crianca desenvolve
competéncias relacionadas a compreensao textual, organizacao do pensamento e construcao
da linguagem.

Além disso, as atividades ludicas despertam o interesse e a motivacao das criangas,
tornando o processo de aprendizagem mais significativo e prazeroso.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca a importancia das interagoes,
brincadeiras e experiéncias no desenvolvimento infantil, reforcando a necessidade de

praticas pedagdgicas inovadoras e contextualizadas.

Aspectos Metodoldgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa. A pesquisa foi realizada por meio da analise de livros, artigos cientificos,
documentos oficiais e publicacdes académicas relacionadas a computacao desplugada,
pensamento computacional e letramento na Educagao Infantil.

A abordagem qualitativa possibilitou compreender as contribui¢des da computagido
desplugada para o desenvolvimento das habilidades linguisticas e cognitivas das criangas.

Foram utilizados autores que discutem ludicidade, desenvolvimento infantil,

tecnologia educacional e metodologias ativas de aprendizagem.
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Consideracodes Finais

A computacdo desplugada apresenta-se como importante estratégia pedagogica
para potencializar o letramento na Educagdo Infantil. Por meio de atividades ludicas, jogos,
brincadeiras e desafios, as criangas desenvolvem habilidades relacionadas ao pensamento
computacional, a linguagem e a resolucao de problemas.

As praticas desplugadas favorecem uma aprendizagem significativa, respeitando as
caracteristicas da infancia e promovendo maior participacdo das criangas no processo
educativo.

Além disso, essa abordagem possibilita o desenvolvimento de competéncias
cognitivas, sociais e emocionais essenciais para a formacgao integral dos estudantes.

Entretanto, é necessario investir na formacao dos professores e na ampliacao de
praticas pedagogicas inovadoras que integrem ludicidade, letramento e pensamento
computacional no ambiente escolar.

Conclui-se que a computa¢do desplugada contribui significativamente para uma

educacao mais dinamica, inclusiva e alinhada as demandas da sociedade contemporanea.
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PENSAMENTO COMPUTACIONAL NA ESCOLA: COMO FORMAR
PROFESSORES PARA O MUNDO DIGITAL

Maise Oliveira da Silva
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Raquel de Godois

RESUMO

O presente artigo discute a importancia da formacao docente para o desenvolvimento do
pensamento computacional no contexto escolar, considerando os desafios impostos pela
cultura digital e pelas transformacdes tecnoldgicas da sociedade contemporanea. O
pensamento computacional envolve habilidades relacionadas a resolucdo de problemas,
raciocinio légico, criatividade e organizacao de informagdes, sendo considerado uma
competéncia essencial para o século XXI. Nesse cenario, os professores desempenham papel
fundamental na mediacdo das praticas pedagodgicas e na integracdo das tecnologias ao
processo de ensino-aprendizagem. A pesquisa caracteriza-se como bibliografica, de
abordagem qualitativa, fundamentada em autores que discutem tecnologia educacional,
formacao docente e pensamento computacional. Conclui-se que investir na formacao
continuada dos professores é indispensavel para promover uma educacao inovadora, critica
e alinhada as demandas do mundo digital.

Palavras-chave: Pensamento computacional; Formacao docente; Educacdo digital;
Tecnologia educacional; Ensino.
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Introducao

As transformagdes tecnoldgicas ocorridas nas ultimas décadas modificaram
profundamente as relagdes sociais, culturais e educacionais. A presenca das tecnologias
digitais no cotidiano exige que a escola desenvolva competéncias capazes de preparar os
estudantes para atuar de maneira critica, criativa e participativa na sociedade
contemporanea.

Nesse contexto, o pensamento computacional surge como uma habilidade
fundamental para o século XXI, envolvendo capacidades relacionadas a resolucdo de
problemas, organizacdo de informagoes, reconhecimento de padrdes e desenvolvimento do
raciocinio légico.

Entretanto, para que o pensamento computacional seja efetivamente inserido no
ambiente escolar, torna-se necessario investir na formag¢do dos professores, possibilitando
que os educadores compreendam e utilizem metodologias inovadoras associadas as
tecnologias digitais.

A formacao docente representa um dos principais desafios da educagdo
contemporanea, especialmente diante das mudancas provocadas pela cultura digital. Muitos
professores ainda enfrentam dificuldades relacionadas ao uso pedagogico das tecnologias e
a integracao do pensamento computacional nas praticas educativas.

Dessa forma, este artigo tem como objetivo analisar a importancia da formacao de
professores para o desenvolvimento do pensamento computacional na escola, destacando os

desafios e possibilidades da educa¢ao no mundo digital.
Fundamentacio Teoérica

O conceito de pensamento computacional foi difundido por Jeannette Wing (2006),
sendo definido como a capacidade de resolver problemas de forma légica, organizada e

estruturada. Essa habilidade envolve processos como decomposicdo, abstracdo,

reconhecimento de padrdes e construcdo de algoritmos.
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Na educagdo, o pensamento computacional ultrapassa os limites da informatica e
pode ser aplicado em diferentes areas do conhecimento. Seu desenvolvimento contribui para
o fortalecimento do raciocinio légico, da criatividade, da autonomia e da capacidade
investigativa dos estudantes.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca a importancia da cultura digital
e da utilizacdo critica e criativa das tecnologias no ambiente escolar, refor¢cando a
necessidade de praticas pedagégicas inovadoras.

Apesar dos avangos relacionados a cultura digital, a formagao de professores ainda
enfrenta diversos desafios no contexto educacional brasileiro. Muitas instituicdes de ensino
superior ainda apresentam curriculos pouco voltados a integracdo entre tecnologia e
educacdo.

Além disso, a falta de infraestrutura tecnolégica e de politicas publicas voltadas a
formacdo continuada dificulta a implementag¢do do pensamento computacional nas escolas.

E necessario ampliar investimentos em formacio inicial e continuada, promovendo
oportunidades para que os professores desenvolvam competéncias digitais e metodologias

inovadoras de ensino.

Aspectos Metodoldgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa. A pesquisa foi realizada por meio da analise de livros, artigos cientificos,
documentos oficiais e publicacdes académicas relacionadas ao pensamento computacional,
formacao docente e tecnologia educacional.

A abordagem qualitativa possibilitou compreender os desafios e as possibilidades da
formacao de professores diante das demandas da cultura digital e da inser¢ao do pensamento
computacional na escola.

Foram utilizados autores que discutem educacdo digital, metodologias ativas,

cultura tecnolégica e praticas pedagogicas inovadoras.
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Consideracodes Finais

O pensamento computacional apresenta-se como uma competéncia essencial para a
educagcdo contemporanea, contribuindo para o desenvolvimento do raciocinio légico, da
criatividade, da resolucdo de problemas e da autonomia dos estudantes.

Entretanto, sua efetiva insercdo no ambiente escolar depende diretamente da
formacdo dos professores. Os educadores precisam estar preparados para utilizar as
tecnologias digitais de forma pedagdgica, critica e inovadora.

A formacdo continuada torna-se fundamental para que os professores possam
desenvolver competéncias digitais e incorporar metodologias ativas relacionadas ao
pensamento computacional em suas praticas pedagogicas.

Além disso, é necessario ampliar investimentos em infraestrutura tecnolédgica e
politicas publicas voltadas a educacao digital, garantindo melhores condi¢des de ensino e
aprendizagem.

Conclui-se que formar professores para o mundo digital significa preparar
educadores capazes de promover uma educagdo mais inclusiva, dindmica e alinhada as

necessidades da sociedade contemporanea.
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LETRAMENTO NA EDUCACAO INFANTIL ATRAVES DO PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

Terezinha Rodrigues de Souza
Maise Oliveira da Silva

Raquel de Godois

RESUMO

O presente artigo aborda as contribuicbes do pensamento computacional para o
desenvolvimento do letramento na Educac¢do Infantil, destacando a importancia de praticas
pedagobgicas ludicas e interativas no processo de aprendizagem das criangas. O pensamento
computacional envolve habilidades relacionadas ao raciocinio légico, resolucio de
problemas, criatividade e organizacdo de informagdes, competéncias que podem contribuir
significativamente para o desenvolvimento da linguagem e da alfabetizacdo inicial. Na
Educacdo Infantil, atividades como jogos, brincadeiras, contagdo de historias, desafios e
computacgao desplugada favorecem a construg¢ao do conhecimento de maneira significativa e
prazerosa. A pesquisa caracteriza-se como bibliografica, de abordagem qualitativa,
fundamentada em autores que discutem letramento, pensamento computacional, ludicidade
e educacdo infantil. Conclui-se que a integracdo entre pensamento computacional e praticas
de letramento contribui para uma aprendizagem mais dindmica, inclusiva e alinhada as
necessidades da sociedade contemporanea.

Palavras-chave: Letramento; Educacdo Infantil; Pensamento computacional; Ludicidade;
Aprendizagem.
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Introducao

A Educacdo Infantil representa uma etapa fundamental para o desenvolvimento das
capacidades cognitivas, sociais e linguisticas das criangas. E nesse periodo que se iniciam as
experiéncias relacionadas ao letramento, possibilitando que os alunos compreendam a
funcado social da leitura e da escrita por meio das interagdes e vivéncias cotidianas.

Diante das transformagdes tecnoldgicas da sociedade contemporanea, surgem novas
possibilidades pedagdgicas capazes de enriquecer o processo de ensino-aprendizagem.
Nesse contexto, o pensamento computacional destaca-se como uma importante abordagem
educacional para o desenvolvimento de habilidades relacionadas ao raciocinio légico,
criatividade, resolucdo de problemas e organiza¢do de informacdes.

Na Educacgdo Infantil, o pensamento computacional pode ser trabalhado por meio de
atividades ludicas, jogos, brincadeiras e computacdo desplugada, favorecendo o
desenvolvimento do letramento de maneira significativa e prazerosa.

Dessa forma, este artigo tem como objetivo analisar as contribui¢des do pensamento
computacional para o letramento na Educacgao Infantil, destacando praticas pedagogicas que

favorecam o desenvolvimento integral das criancas.

Fundamentacio Tedrica

O letramento refere-se ao processo de inser¢do da crian¢a no universo da leitura e
da escrita, compreendendo suas func¢des sociais e culturais. Segundo Soares (2004), o
letramento vai além da aprendizagem do codigo escrito, envolvendo praticas sociais de
leitura e escrita presentes no cotidiano.

Na Educacao Infantil, o letramento acontece por meio das brincadeiras, historias,
musicas, desenhos e interagdes sociais. A crianca aprende a comunicar-se, interpretar
simbolos e expressar ideias de forma significativa.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca a importancia das experiéncias,
interacdes e brincadeiras no desenvolvimento infantil, valorizando praticas pedagégicas que

promovam a participac¢do ativa das criangas no processo de aprendizagem.
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O conceito de pensamento computacional foi difundido por Jeannette Wing (2006),
sendo definido como a capacidade de resolver problemas de forma légica e organizada. Essa
habilidade envolve processos como decomposicao, reconhecimento de padroes, abstragao e
elaboracao de algoritmos.

Na educagdo, o pensamento computacional contribui para o desenvolvimento do
raciocinio logico, da criatividade, da autonomia e da resolu¢do de problemas. Sua aplicacdo
nao se restringe ao uso de computadores, podendo ser desenvolvida por meio de atividades
praticas e ludicas.

Na Educacao Infantil, essas habilidades auxiliam no desenvolvimento da linguagem,
da atencdo, da memoria e da organizacdo do pensamento, aspectos fundamentais para o

letramento.

Aspectos Metodoldgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa. A pesquisa foi realizada por meio da analise de livros, artigos cientificos,
documentos oficiais e publicacdes académicas relacionadas ao letramento, pensamento
computacional e Educac¢ao Infantil.

A abordagem qualitativa possibilitou compreender as contribui¢des do pensamento
computacional para o desenvolvimento das habilidades linguisticas e cognitivas das criancas
na Educacgao Infantil.

Foram utilizados autores que discutem desenvolvimento infantil, ludicidade,

tecnologia educacional e metodologias inovadoras de ensino.

Consideracodes Finais

O pensamento computacional apresenta grande potencial para contribuir com o

letramento na Educacao Infantil, favorecendo o desenvolvimento do raciocinio 16gico, da

criatividade, da linguagem e da resolugdo de problemas.
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As atividades ludicas e interativas permitem que as criangas aprendam de forma
significativa, respeitando as caracteristicas da infancia e promovendo maior participacao no
processo educativo.

Além disso, a integracao entre pensamento computacional e praticas de letramento
amplia as possibilidades pedagégicas e contribui para uma educagdo mais dindmica, inclusiva
e alinhada as demandas da sociedade contemporanea.

Entretanto, é necessario investir na formacado dos professores e no desenvolvimento
de praticas pedagoégicas inovadoras que integrem ludicidade, tecnologia e aprendizagem.

Conclui-se que o pensamento computacional representa importante ferramenta
pedagogica para potencializar o letramento na Educacdo Infantil, contribuindo para a

formacao integral das criancas.
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PENSAMENTO COMPUTACIONAL, ROBOTICA E EDUCACAO

Renata da Cruz Lopes
Ana Paula Rodrigues do Nascimento

Mariéli Aparecida Acker

RESUMO

O presente artigo aborda a importancia do pensamento computacional e da robética no
contexto educacional contemporaneo. O avango das tecnologias digitais tem transformado as
praticas pedagoégicas e exigido novas competéncias dos estudantes e professores. Nesse
cenario, o pensamento computacional surge como uma habilidade essencial para a resolugdo
de problemas, desenvolvimento logico e criatividade, enquanto a robdtica educacional se
apresenta como uma ferramenta metodoldgica capaz de promover aprendizagem
significativa e interdisciplinar. O estudo destaca como essas praticas contribuem para o
desenvolvimento cognitivo, social e tecnoldgico dos alunos, favorecendo a participacdo ativa
no processo de ensino-aprendizagem. A pesquisa foi desenvolvida por meio de revisdo
bibliografica, utilizando autores que discutem educacao, tecnologia e inovacao pedagogica.
Conclui-se que a inser¢ao do pensamento computacional e da robética na educagdo favorece
o protagonismo estudantil, estimula a inovagdo e prepara os alunos para os desafios da
sociedade digital.

Palavras-chave: Pensamento Computacional; Rob6tica Educacional; Educagao; Tecnologia;
Aprendizagem.
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Introducao

A sociedade contemporanea estd cada vez mais marcada pela presenca das
tecnologias digitais, influenciando diretamente a maneira como as pessoas aprendem, se
comunicam e resolvem problemas. Nesse contexto, a educa¢ao necessita acompanhar essas
transformacoes, incorporando metodologias inovadoras que promovam o desenvolvimento
de competéncias necessarias para o século XXI.

O pensamento computacional vem sendo reconhecido como uma habilidade
fundamental para a formacdo dos estudantes, pois envolve capacidades como andlise,
organizacdo ldgica, resolucdo de problemas e criacdo de estratégias. Além disso, a robdtica
educacional tem ganhado destaque nas instituicdes de ensino por possibilitar experiéncias
praticas, colaborativas e interativas.

A utilizacdo da robodtica no ambiente escolar favorece o desenvolvimento da
criatividade, da autonomia e do raciocinio légico dos alunos, tornando o processo de
aprendizagem mais dinamico e significativo. Assim, o presente artigo busca discutir a relagdao
entre pensamento computacional, robética e educacao, destacando suas contribui¢des para

o processo de ensino-aprendizagem.

Fundamentacio Tedrica

0 pensamento computacional é definido como a capacidade de formular problemas
e desenvolver solucdoes de maneira légica e organizada, utilizando conceitos da ciéncia da
computacdo. Segundo Jeannette Wing, o pensamento computacional deve ser considerado
uma competéncia basica para todos, assim como a leitura, a escrita e a matematica.

Na educagdo, o pensamento computacional contribui para o desenvolvimento de
habilidades cognitivas importantes, como abstracdo, decomposicdo de problemas,
reconhecimento de padrdes e elaboracao de algoritmos. Essas competéncias auxiliam os
estudantes na resolugdo de situagdes do cotidiano e na construgdo do conhecimento de forma

critica e reflexiva.
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A robotica educacional surge como uma importante ferramenta pedagogica capaz de
potencializar o desenvolvimento dessas habilidades. Por meio da construgdo e programacao
de robos, os alunos participam ativamente do processo de aprendizagem, explorando
conceitos de matematica, ciéncias, engenharia e tecnologia de forma interdisciplinar.

De acordo com Seymour Papert, a aprendizagem ocorre de maneira mais
significativa quando o estudante participa da construgao de algo concreto. Nesse sentido, a
robdtica permite que os alunos aprendam experimentando, testando hipoteses e
solucionando problemas de forma colaborativa.

Além disso, a integracdo entre pensamento computacional e robdtica favorece
metodologias ativas de ensino, nas quais o aluno assume papel protagonista na construcao
do conhecimento. Essas praticas estimulam a criatividade, o trabalho em equipe e a

autonomia, competéncias essenciais para a formagao cidada e profissional.

Aspectos Metodoldgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa. A investigacao foi realizada a partir da analise de livros, artigos cientificos,
documentos educacionais e produgdes académicas relacionadas ao pensamento
computacional, robdtica educacional e praticas pedagogicas inovadoras.

A pesquisa buscou compreender as contribui¢des dessas tecnologias para o processo
de ensino-aprendizagem, destacando os impactos no desenvolvimento cognitivo, social e
tecnoldgico dos estudantes. Foram selecionados autores e estudos relevantes que discutem
a insercdo das tecnologias digitais na educacao e suas possibilidades pedagdgicas.

A analise dos dados ocorreu de forma descritiva e reflexiva, permitindo identificar

as principais contribui¢des do pensamento computacional e da robética no ambiente escolar.

Consideracodes Finais

O pensamento computacional e a robdtica educacional representam importantes

ferramentas para a inovacdo pedagégica e para a formacao integral dos estudantes. Sua
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inser¢do no contexto escolar contribui para o desenvolvimento do raciocinio légico, da
criatividade, da autonomia e da capacidade de resolucdo de problemas.

Além disso, essas praticas tornam o processo de aprendizagem mais dindmico,
interativo e significativo, promovendo maior participagdo dos alunos nas atividades
escolares. A robdtica, associada ao pensamento computacional, favorece o trabalho
colaborativo e interdisciplinar, aproximando os estudantes das demandas da sociedade
tecnolédgica contemporanea.

Dessa forma, é fundamental que as instituicdes de ensino e os educadores busquem
formacdo e estratégias que possibilitem a integracdo dessas metodologias ao curriculo
escolar, garantindo uma educac¢ao mais inovadora, inclusiva e alinhada as transformagdes do

mundo digital.

Referéncias

ALMEIDA, Maria Elizabeth Bianconcini de. Tecnologias na educag¢do: dos caminhos trilhados
aos atuais desafios. Sdo Paulo: Loyola, 2012.

BACICH, Lilian; MORAN, José. Metodologias ativas para uma educagdo inovadora. Porto
Alegre: Penso, 2018.

PAPERT, Seymour. A mdquina das criangas: repensando a escola na era da informdtica. Porto
Alegre: Artes Médicas, 2008.

VALENTE, José Armando. Pensamento computacional, letramento computacional ou
competéncia digital? Revista Educag¢do e Cultura Contempordnea, v. 13, n. 43, 2016.

WING, Jeannette. Computational Thinking. Communications of the ACM, v. 49, n. 3, p. 33-35,
2006.

59



Capitulo

11

INTEGRACAO DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL E LINGUAGEM VIA
NARRATIVAS DIGITAIS: UMA REVISAO SISTEMATICA DE LITERATURA

Ana Paula Rodrigues do Nascimento
Renata da Cruz Lopes
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RESUMO

O presente artigo apresenta uma revisdo sistematica de literatura acerca da integragdo do
pensamento computacional e da linguagem por meio das narrativas digitais no contexto
educacional. O avanco das tecnologias digitais tem impulsionado novas praticas pedagégicas
voltadas ao desenvolvimento de competéncias cognitivas, criativas e comunicativas. Nesse
cenario, as narrativas digitais surgem como ferramentas capazes de promover o letramento
digital e estimular habilidades relacionadas ao pensamento computacional, como resolugao
de problemas, 16gica, criatividade e organizacdo de ideias. O estudo busca compreender como
a producdao de narrativas digitais contribui para o ensino da linguagem e para o
desenvolvimento do pensamento computacional em diferentes niveis educacionais. A
metodologia adotada consistiu em revisdo sistematica de literatura, baseada na andlise de
artigos cientificos, dissertacdes e documentos académicos publicados sobre a tematica. Os
resultados indicam que a integracdo entre pensamento computacional e linguagem favorece
praticas interdisciplinares, amplia o protagonismo estudantil e potencializa processos de
aprendizagem mais significativos e colaborativos.

Palavras-chave: Pensamento Computacional; Narrativas Digitais; Linguagem; Educacao;
Tecnologias Digitais.
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Introducao

As transformagdes tecnoldgicas ocorridas nas ultimas décadas tém impactado
significativamente os processos de ensino e aprendizagem, exigindo da escola novas
metodologias capazes de atender as demandas da sociedade digital. Nesse contexto, o
pensamento computacional vem sendo reconhecido como uma competéncia essencial para o
desenvolvimento de habilidades cognitivas relacionadas a resolugdo de problemas,
organizacdo légica e criatividade.

Paralelamente, as praticas de linguagem também vém sendo ressignificadas pelas
tecnologias digitais, especialmente com o uso das narrativas digitais como ferramentas
pedagogicas. As narrativas digitais combinam elementos textuais, visuais, sonoros e
interativos, possibilitando aos estudantes maior participacao e autoria no processo de
construcdo do conhecimento.

A integracdo entre pensamento computacional e linguagem por meio das narrativas
digitais permite o desenvolvimento simultdneo de competéncias técnicas, cognitivas e
comunicativas. Assim, este estudo tem como objetivo analisar, por meio de uma revisao
sistematica de literatura, as contribui¢cdes das narrativas digitais para a articulacao entre

pensamento computacional e ensino de linguagem.

Fundamentacio Tedrica

O pensamento computacional é compreendido como um conjunto de habilidades
relacionadas a formulacdo de problemas, reconhecimento de padrdes, abstracdo e
construcdo de solugdes. Segundo Jeannette Wing, o pensamento computacional deve ser
desenvolvido por todos os individuos, ndo apenas por profissionais da area de computacgao.

No campo educacional, o pensamento computacional tem sido incorporado como
estratégia para promover aprendizagem ativa, criatividade e desenvolvimento do raciocinio
l6gico. Sua aplicagdo nao se restringe a programacdo, podendo ser integrada a diferentes

areas do conhecimento, inclusive ao ensino de linguagem.
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As narrativas digitais constituem produgdes multimodais que utilizam recursos
tecnolégicos para contar histérias por meio de textos, imagens, videos, sons e animacgoes.
Essas praticas favorecem o desenvolvimento da expressao oral e escrita, da criatividade e da
construgdo colaborativa do conhecimento.

De acordo com Seymour Papert, o aprendizado ocorre de maneira mais significativa
quando o estudante participa ativamente da construcao de projetos e produ¢des autorais.
Nesse sentido, as narrativas digitais possibilitam ambientes de aprendizagem interativos e
criativos, nos quais os alunos desenvolvem tanto competéncias linguisticas quanto
habilidades computacionais.

Além disso, a integracdo entre linguagem e pensamento computacional contribui
para praticas pedagdgicas interdisciplinares, promovendo o protagonismo estudantil e o
letramento digital. As narrativas digitais permitem aos estudantes organizar informacoes,
estruturar sequéncias légicas e criar solugdes criativas, competéncias fundamentais no

contexto educacional contemporaneo.

Aspectos Metodoldgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma revisao sistematica de literatura, de
abordagem qualitativa e natureza exploratéria. A pesquisa foi realizada a partir do
levantamento de artigos cientificos, dissertacoes, teses e publicacdes académicas
relacionadas ao pensamento computacional, narrativas digitais e ensino de linguagem.

Foram utilizadas bases de dados académicas e bibliotecas digitais para selecao dos
materiais, considerando estudos publicados nos ultimos anos sobre a tematica. Os critérios
de inclusdo envolveram trabalhos que abordassem a integracdo entre pensamento
computacional e linguagem mediada por tecnologias digitais.

Apébs a selecao das publicagdes, realizou-se leitura analitica e interpretacao dos
dados, buscando identificar as principais contribuicées das narrativas digitais para o

desenvolvimento do pensamento computacional e das competéncias linguisticas.

Consideracdes Finais
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A revisao sistematica de literatura evidenciou que a integra¢do entre pensamento
computacional e linguagem por meio das narrativas digitais apresenta importantes
contribui¢des para o contexto educacional. As narrativas digitais favorecem praticas
pedagdgicas inovadoras, estimulando criatividade, autoria, comunica¢do e resolucao de
problemas.

Além disso, observou-se que o uso dessas ferramentas contribui para o
desenvolvimento de competéncias digitais e cognitivas, promovendo maior engajamento dos
estudantes no processo de aprendizagem. A interdisciplinaridade entre linguagem e
pensamento computacional amplia as possibilidades de ensino, tornando as aulas mais
dinamicas, colaborativas e significativas.

Dessa forma, conclui-se que a utilizacdo das narrativas digitais no ambiente escolar
representa uma estratégia relevante para fortalecer o letramento digital e o desenvolvimento
do pensamento computacional, preparando os estudantes para os desafios da sociedade

contemporanea.
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LETRAMENTO DIGITAL: TUDO SOBRE E APLICACOES EM SALA DE AULA
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RESUMO

0 letramento digital tornou-se uma competéncia fundamental na sociedade contemporanea,
marcada pelo avanco constante das tecnologias digitais e pela ampliacdo do acesso a
informagdo. No contexto educacional, o letramento digital ultrapassa o simples uso de
dispositivos tecnolodgicos, envolvendo a capacidade de interpretar, produzir, compartilhar e
utilizar informacdes de forma critica, ética e responsavel. O presente artigo tem como
objetivo discutir o conceito de letramento digital, suas contribui¢des para a educacgdo e as
principais aplicagdes em sala de aula. A metodologia utilizada baseou-se em pesquisa
bibliografica de abordagem qualitativa, realizada a partir da andlise de livros, artigos
cientificos e documentos educacionais relacionados ao tema. Os resultados apontam que o
letramento digital favorece metodologias ativas, amplia a participacdao dos estudantes e
promove o desenvolvimento de competéncias necessarias para o século XXI.
Palavras-chave: Letramento Digital; Educagao; Tecnologias Digitais; Ensino; Aprendizagem.

Introducao

As tecnologias digitais transformaram significativamente a maneira como as pessoas

se comunicam, aprendem e interagem socialmente. No ambiente escolar, essas mudangas
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exigem novas praticas pedagdgicas capazes de integrar recursos tecnoldgicos ao processo de
ensino-aprendizagem.

Nesse contexto, o letramento digital surge como uma importante competéncia
educacional, relacionada a capacidade de utilizar tecnologias de forma critica, criativa e
consciente. Mais do que saber utilizar computadores ou dispositivos moveis, o letramento
digital envolve compreender, interpretar e produzir conteidos em ambientes digitais.

A escola possui papel fundamental na formagao de estudantes preparados para atuar
na sociedade digital. Dessa forma, torna-se necessario desenvolver praticas pedagogicas que
integrem tecnologias digitais ao curriculo escolar, favorecendo a construcdo do
conhecimento de maneira colaborativa e significativa.

Assim, o presente artigo busca apresentar os principais conceitos relacionados ao

letramento digital, destacando suas contribui¢des e aplicacdes em sala de aula.

Fundamentacao Teoérica

O conceito de letramento digital esta relacionado as praticas sociais de leitura,
escrita e comunicacdo mediadas pelas tecnologias digitais. Segundo Magda Soares, o
letramento vai além da alfabetizacdo, envolvendo o uso social da leitura e da escrita em
diferentes contextos.

No ambiente digital, o letramento envolve habilidades como pesquisa, interpretacao
de informacgdes, comunicacdo online, producao de conteudos digitais e uso ético das
tecnologias. Essas competéncias tornam-se essenciais diante da crescente circulacao de
informacgdes nos meios digitais.

A integracdo das tecnologias no contexto escolar contribui para o desenvolvimento
de metodologias ativas e praticas pedagogicas inovadoras. De acordo com José Moran, as
tecnologias digitais favorecem a aprendizagem colaborativa, a autonomia dos estudantes e a
construgdo do conhecimento de forma participativa.

Além disso, o letramento digital contribui para o desenvolvimento do pensamento
critico, permitindo que os alunos analisem informagdes, identifiquem noticias falsas e

utilizem os recursos digitais de maneira consciente e responsavel.
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Aspectos Metodoladgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa. A investigacdo foi realizada por meio da andlise de livros, artigos cientificos,
documentos oficiais e publicacdes académicas relacionadas ao letramento digital e suas
aplicacdes na educacao.

A pesquisa buscou compreender os impactos das tecnologias digitais no processo de
ensino-aprendizagem e identificar praticas pedagogicas que favorecam o desenvolvimento
do letramento digital em sala de aula.

A andlise dos dados ocorreu de forma descritiva e reflexiva, considerando as

contribuicdes tedricas de autores da area da educagao e das tecnologias digitais.

Consideracoes Finais

O letramento digital representa uma competéncia essencial para a formacgdo dos
estudantes na sociedade contemporanea. Sua integracdo ao ambiente escolar contribui para
o desenvolvimento de habilidades cognitivas, comunicativas e tecnoldgicas fundamentais
para o século XXI.

As aplicag¢des do letramento digital em sala de aula favorecem metodologias ativas,
promovem maior participacdo dos estudantes e tornam o processo de aprendizagem mais
significativo e interativo.

Dessa forma, é fundamental que escolas e professores busquem formacao e
estratégias pedagdgicas que possibilitem a utilizacdo critica, ética e criativa das tecnologias

digitais no contexto educacional.
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0 ENSINO DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL NAS SERIES INICIAIS

Camila de Carli Anhaia
Nilza Guedes Martins de Oliveira

Marines Caitano

RESUMO

O presente artigo discute a importancia do ensino do pensamento computacional nas séries
iniciais da educagdo basica, destacando suas contribui¢des para o desenvolvimento cognitivo,
légico e criativo das criangas. Em uma sociedade marcada pela presenga constante das
tecnologias digitais, torna-se essencial promover praticas pedagégicas que desenvolvam
habilidades relacionadas a resolugcdo de problemas, pensamento légico, criatividade e
autonomia. O pensamento computacional surge como uma competéncia fundamental para o
século XXI, podendo ser trabalhado desde os primeiros anos escolares por meio de atividades
ludicas, interativas e interdisciplinares. A pesquisa foi desenvolvida por meio de revisao
bibliografica de abordagem qualitativa, baseada em autores e estudos relacionados ao
pensamento computacional e a educacdo infantil e fundamental. Os resultados evidenciam
que o ensino do pensamento computacional nas séries iniciais favorece a aprendizagem
significativa, o protagonismo estudantil e o desenvolvimento de competéncias essenciais
para a formacao integral dos alunos.

Palavras-chave: Pensamento Computacional; Séries Iniciais; Educacdo; Tecnologias
Digitais; Aprendizagem.
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Introducao

As transformagdes tecnoldgicas ocorridas nas ultimas décadas tém provocado
mudancas significativas na educacgdo, exigindo novas metodologias de ensino capazes de
preparar os estudantes para os desafios da sociedade contemporanea. Nesse contexto, o
pensamento computacional vem sendo reconhecido como uma habilidade essencial para o
desenvolvimento de competéncias relacionadas a resolu¢do de problemas, raciocinio légico
e criatividade.

0 ensino do pensamento computacional nas séries iniciais possibilita que as criancas
desenvolvam habilidades cognitivas importantes desde os primeiros anos escolares. Além
disso, contribui para o fortalecimento da autonomia, da cooperacdo e da capacidade de
tomada de decisdes.

O pensamento computacional ndo esta restrito ao uso de computadores ou a
programacdo, podendo ser desenvolvido por meio de atividades desplugadas, jogos,
brincadeiras, desafios ldgicos e projetos interdisciplinares. Dessa forma, torna-se possivel
integrar essa competéncia as praticas pedagégicas de maneira acessivel e significativa.

Assim, o presente artigo busca discutir a importancia do ensino do pensamento
computacional nas séries iniciais, destacando suas contribui¢des para o processo de ensino-

aprendizagem.

Fundamentacio Tedrica

O pensamento computacional é compreendido como a capacidade de resolver
problemas de forma légica, organizada e estratégica, utilizando habilidades como
decomposicdo, reconhecimento de padrdes, abstracdo e elaborac¢do de algoritmos. Segundo
Jeannette Wing, o pensamento computacional deve ser desenvolvido por todos os individuos,
independentemente da area de atuagdo.

Na educagdo, o pensamento computacional contribui para o desenvolvimento do

raciocinio légico e da criatividade, auxiliando os estudantes na construcdo de solu¢des para
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problemas do cotidiano. Nas séries iniciais, essas habilidades podem ser trabalhadas de
forma ludica e interdisciplinar.

As atividades desplugadas representam uma importante estratégia pedagoégica para
o ensino do pensamento computacional na infancia. Essas praticas utilizam jogos,
brincadeiras, desafios e dinamicas sem a necessidade do uso de computadores, favorecendo
o desenvolvimento da ldgica e da organiza¢do do pensamento.

De acordo com Seymour Papert, a aprendizagem ocorre de maneira mais
significativa quando o aluno participa ativamente do processo de construcdo do
conhecimento. Nesse sentido, o ensino do pensamento computacional favorece metodologias

ativas e promove maior participacdo dos estudantes nas atividades escolares.

Aspectos Metodoldgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa e natureza exploratdria. A investigacao foi realizada por meio da analise de livros,
artigos cientificos, documentos educacionais e publicagdes académicas relacionadas ao
pensamento computacional e sua aplicagdo nas séries iniciais.

A pesquisa buscou compreender as contribuicdes do pensamento computacional
para o desenvolvimento infantil e identificar estratégias pedagdgicas utilizadas no contexto
escolar. Foram selecionados autores e estudos que discutem metodologias inovadoras,
tecnologias educacionais e praticas de ensino voltadas a infancia.

A analise dos dados ocorreu de forma descritiva e reflexiva, permitindo identificar

os principais beneficios do ensino do pensamento computacional nas séries iniciais.

Consideracodes Finais

O ensino do pensamento computacional nas séries iniciais representa uma
importante estratégia para o desenvolvimento de competéncias essenciais na formacao das
criangas. Sua aplicagdo favorece o raciocinio logico, a criatividade, a autonomia e a

capacidade de resolucdo de problemas.
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Além disso, o pensamento computacional contribui para metodologias de ensino
mais dindmicas, participativas e interdisciplinares, tornando o processo de aprendizagem
mais significativo e adequado as demandas da sociedade digital.

Dessa forma, é fundamental que escolas e professores busquem formacgao e praticas
pedagdgicas que possibilitem a integracdo do pensamento computacional ao curriculo

escolar desde os primeiros anos da educagdo basica.
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FORMACAO DOCENTE E METODOLOGIAS ATIVAS NO ENSINO
FUNDAMENTAL: CAMINHOS PARA A APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA
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RESUMO

O presente artigo discute a utilizagcdo das tecnologias digitais como ferramentas pedagdgicas
no ensino e aprendizagem de matematica e computacdo na educacao infantil. Em uma
sociedade cada vez mais tecnolégica, torna-se necessario promover praticas educativas que
estimulem o desenvolvimento do raciocinio logico, da criatividade e da resolucdo de
problemas desde os primeiros anos escolares. Nesse contexto, os recursos tecnolégicos
possibilitam experiéncias ludicas, interativas e significativas, favorecendo a aprendizagem
infantil. O estudo aborda como a integracao entre matematica, computacao e tecnologia pode
contribuir para o desenvolvimento cognitivo das criangas, ampliando o interesse e a
participacdo nas atividades escolares. A pesquisa caracteriza-se como uma revisao
bibliografica de abordagem qualitativa, realizada a partir da andlise de livros, artigos
cientificos e documentos educacionais sobre a tematica. Os resultados apontam que o uso das
tecnologias digitais potencializa metodologias ativas e contribui para a construcao do
conhecimento de forma colaborativa e dindmica.

Palavras-chave: Tecnologia Educacional; Matematica; Computacdo; Educacdo Infantil;
Aprendizagem.
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Introducao

As transformagdes tecnoldgicas ocorridas nas ultimas décadas tém impactado
diretamente a educacdo, exigindo novas metodologias capazes de atender as necessidades da
sociedade contemporanea. Na educagdo infantil, o uso das tecnologias digitais pode
contribuir significativamente para o desenvolvimento cognitivo, social e criativo das
criangas.

A matematica e a computacdo desempenham papel importante na formacdo do
pensamento logico e na resolu¢do de problemas. Quando trabalhadas de maneira lddica e
interativa, essas areas tornam-se mais acessiveis e significativas para as criangas pequenas.

Nesse contexto, os recursos tecnolégicos, como jogos educativos, aplicativos,
plataformas digitais e atividades desplugadas, surgem como ferramentas pedagogicas
capazes de estimular a aprendizagem de matematica e computacdo na infancia. Além disso,
essas praticas favorecem o protagonismo infantil e a construcao do conhecimento por meio
da experimentagdo e da interagdo.

Assim, o presente artigo busca discutir as contribui¢des do uso da tecnologia para o
ensino e aprendizagem de matematica e computacdo na educacdo infantil, destacando

praticas pedagdgicas e possibilidades de aplicacao no ambiente escolar.

Fundamentacio Tedrica

O uso das tecnologias digitais na educagdo infantil possibilita novas formas de
ensinar e aprender, tornando o processo educativo mais dinamico e significativo. Segundo
Seymour Papert, as criangas aprendem melhor quando participam ativamente da construgdo
do conhecimento, especialmente por meio de atividades praticas e criativas.

Na educacdo infantil, o ensino da matematica esta relacionado ao desenvolvimento
de noc¢des de quantidade, sequéncia, espaco, medidas e resolugdo de problemas. O uso de
tecnologias educacionais pode tornar esses conceitos mais concretos e acessiveis as criancas.

A computagdo, por sua vez, pode ser introduzida na infidncia por meio do

pensamento computacional, envolvendo habilidades como organizacdo ldogica,
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reconhecimento de padroes, decomposicao de problemas e criacao de sequéncias. Segundo
Jeannette Wing, o pensamento computacional é uma habilidade essencial para todos os
individuos no contexto atual.

As atividades tecnoldgicas na educagdo infantil devem priorizar o carater ludico e
interativo. Jogos digitais, aplicativos educativos, robdtica educacional e atividades
desplugadas favorecem o desenvolvimento do raciocinio légico, da criatividade e da
autonomia das criancas.

Além disso, a integracdo entre matematica e computacdo contribui para praticas
pedagogicas interdisciplinares, promovendo aprendizagem significativa e estimulando a

curiosidade infantil.

Aspectos Metodoldgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa e natureza exploratoria. A investigacao foi realizada a partir da analise de livros,
artigos cientificos, dissertacdes e documentos educacionais relacionados ao uso da
tecnologia no ensino de matematica e computacao na educagao infantil.

A pesquisa buscou identificar praticas pedagodgicas, metodologias e recursos
tecnoldgicos utilizados no processo de ensino-aprendizagem, considerando suas
contribui¢cdes para o desenvolvimento infantil.

Os dados foram analisados de forma descritiva e reflexiva, possibilitando

compreender os beneficios das tecnologias digitais no contexto educacional infantil.

Consideracoes Finais

O uso da tecnologia para o ensino e aprendizagem de matematica e computagdo na
educacdo infantil representa uma importante estratégia pedagégica para o desenvolvimento
integral das criancas. As tecnologias digitais tornam o processo educativo mais interativo,
dinamico e significativo, favorecendo o desenvolvimento do raciocinio logico, da criatividade

e da resolucao de problemas.
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Além disso, a integracao entre matematica, computacdo e tecnologia contribui para
praticas pedagogicas inovadoras e interdisciplinares, preparando as criangas para os
desafios da sociedade digital contemporanea.

Dessa forma, torna-se fundamental que escolas e professores busquem formacao e
recursos adequados para integrar as tecnologias digitais as praticas pedagégicas da educacdo

infantil.
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PENSAMENTO COMPUTACIONAL NA EDUCACAO INFANTIL:
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ESTRATEGIA PARA DESENVOLVER A LINGUAGEM MATEMATICA
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RESUMO

O presente artigo discute as interlocu¢cdes tedricas entre pensamento computacional,
formacao continuada de professores e desenvolvimento da linguagem matematica na
educacdo infantil. Em um contexto marcado pela crescente presenca das tecnologias digitais
na sociedade, torna-se necessario repensar as praticas pedagogicas e a formacao docente,
visando promover metodologias inovadoras e significativas para as criangas. O pensamento
computacional surge como uma importante estratégia para estimular habilidades
relacionadas ao raciocinio légico, resolucao de problemas, reconhecimento de padroes e
organizacdo do pensamento matematico. Nesse cendrio, a formacdo continuada dos
professores assume papel fundamental na construcao de praticas pedagdgicas capazes de
integrar o pensamento computacional ao desenvolvimento da linguagem matematica na
infancia. A pesquisa caracteriza-se como uma revisao bibliografica de abordagem qualitativa,
baseada na analise de estudos e produ¢des académicas sobre a tematica. Os resultados
apontam que a formacdo continuada favorece a implementagdo de praticas pedagogicas
inovadoras, contribuindo para o desenvolvimento cognitivo e matematico das criangas.
Palavras-chave: Pensamento Computacional; Educagao Infantil; Formacdo Continuada;
Linguagem Matematica; Tecnologias Educacionais.
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Introducao

As transformacgoes tecnolégicas e sociais contemporaneas tém provocado mudancgas
significativas no contexto educacional, exigindo novas competéncias e metodologias voltadas
ao desenvolvimento integral das criangas. Nesse cendrio, o pensamento computacional vem
sendo reconhecido como uma habilidade essencial para a formacao dos estudantes desde os
primeiros anos escolares.

Na educacao infantil, o desenvolvimento da linguagem matematica ocorre por meio
de experiéncias que envolvem contagem, classificacdo, organizacdo, resolucdo de problemas
e reconhecimento de padroes. O pensamento computacional contribui para esse processo ao
estimular habilidades cognitivas relacionadas ao raciocinio légico e a construcdo de
estratégias.

Entretanto, para que essas praticas sejam efetivamente incorporadas ao ambiente
escolar, torna-se fundamental investir na formacao continuada dos professores,
proporcionando conhecimentos tedéricos e metodoldgicos capazes de subsidiar praticas
pedagoégicas inovadoras.

Assim, o presente artigo busca discutir as interlocugdes tedricas entre pensamento
computacional, formac¢do continuada e desenvolvimento da linguagem matematica na
educacao infantil, destacando a importancia da qualificagdo docente para a construcao de

praticas educativas significativas.

Fundamentacio Tedrica

O pensamento computacional é definido como a capacidade de resolver problemas
de maneira légica e organizada, utilizando habilidades como decomposi¢do, reconhecimento
de padrdes, abstracdo e criacdo de algoritmos. Segundo Jeannette Wing, o pensamento
computacional deve ser desenvolvido por todos os individuos, pois representa uma
competéncia fundamental para a sociedade contemporanea.

Na educacdo infantil, o pensamento computacional pode ser trabalhado por meio de

atividades ludicas, jogos, brincadeiras, sequéncias légicas e desafios que estimulem o
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raciocinio das criangas. Essas praticas contribuem diretamente para o desenvolvimento da
linguagem matematica, favorecendo noc¢des de sequéncia, classificagdo, comparacao e
resolucdo de problemas.

A linguagem matematica na infancia envolve processos de constru¢do de conceitos
relacionados aos nimeros, formas, medidas, espacgo e organizagdo logica. O desenvolvimento
dessas habilidades ocorre de maneira mais significativa quando as criangas participam
ativamente das experiéncias de aprendizagem.

De acordo com Seymour Papert, a aprendizagem acontece de forma mais eficaz
quando o estudante constroi conhecimento por meio da experimentacao, da criatividade e da
interacdo com diferentes recursos pedagégicos. Nesse sentido, o0 pensamento computacional
favorece metodologias ativas e praticas interdisciplinares no contexto escolar.

A formacao continuada dos professores torna-se essencial para a implementacdo
dessas praticas pedagégicas. Por meio da qualificacdo docente, os educadores podem
compreender as possibilidades do pensamento computacional e desenvolver estratégias

adequadas as especificidades da educacao infantil.

Aspectos Metodoldgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa e natureza exploratdria. A investigacao foi realizada por meio da analise de livros,
artigos cientificos, dissertacdes e documentos académicos relacionados ao pensamento
computacional, formacdo continuada de professores e linguagem matematica na educagdo
infantil.

A pesquisa buscou identificar contribui¢des tedricas e metodoldgicas sobre a
integracdo do pensamento computacional as praticas pedagogicas voltadas ao ensino da
matematica na infancia.

Os dados foram analisados de forma descritiva e reflexiva, possibilitando
compreender a importancia da formagdo docente na implementagdo de praticas educativas

inovadoras e significativas.
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Consideracodes Finais

O pensamento computacional representa uma importante estratégia pedagogica
para o desenvolvimento da linguagem matematica na educagao infantil. Sua integracao ao
contexto escolar favorece habilidades relacionadas ao raciocinio légico, resolucao de
problemas, criatividade e organizagao do pensamento.

Entretanto, para que essas praticas sejam efetivamente implementadas, torna-se
fundamental investir na formacdo continuada dos professores, possibilitando a construgao
de metodologias inovadoras e adequadas as especificidades da infancia.

Conclui-se que a articulacdo entre pensamento computacional, formac¢do docente e
linguagem matematica contribui para uma educac¢do mais significativa, dindmica e alinhada

as demandas da sociedade contemporanea.
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RESUMO

O presente artigo analisa a importancia das tecnologias digitais na formag¢ao docente para os
anos iniciais do Ensino Fundamental. Diante das transformagdes sociais e tecnoldgicas,
torna-se essencial preparar professores capazes de utilizar recursos digitais de forma
pedagdgica e critica. As tecnologias digitais ampliam as possibilidades de ensino,
favorecendo praticas mais interativas, dinamicas e inclusivas. O estudo destaca que a
formacdao docente deve contemplar o uso dessas ferramentas, contribuindo para o
desenvolvimento de competéncias digitais e para a melhoria do processo de ensino-
aprendizagem. Conclui-se que a integracdo das tecnologias digitais na educacdo é
fundamental para atender as demandas contemporaneas.

Palavras-chave: Tecnologias digitais; Formagdo docente; Ensino fundamental; Inovagdo
pedagogica.
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Introducao

A educagdo contemporanea tem sido impactada pelos avancgos tecnolégicos, que
transformaram as formas de comunicagdo, acesso a informacdo e construcao do
conhecimento. Nos anos iniciais do Ensino Fundamental, essas mudancas exigem a adoc¢ao
de praticas pedagoégicas que dialoguem com a realidade digital dos alunos.

Nesse contexto, a formacdo docente desempenha papel fundamental na integracao
das tecnologias digitais ao processo educativo. E necessario preparar professores para
utilizar essas ferramentas de forma critica, criativa e pedagdgica, promovendo uma

aprendizagem mais significativa e contextualizada.

Fundamentacao Teoérica

As tecnologias digitais tém provocado mudancas significativas no campo
educacional, exigindo novas competéncias por parte dos professores. Segundo Kenski
(2012), as tecnologias ampliam as possibilidades de ensino e aprendizagem, permitindo a
criacdo de ambientes mais interativos e colaborativos. A autora destaca que o uso das
tecnologias na educacao deve ir além da simples transmissao de conteudos, promovendo a
construcdo do conhecimento de forma ativa.

Moran (2015) afirma que a integracdo das tecnologias digitais favorece
metodologias inovadoras, nas quais o aluno assume papel protagonista no processo de
aprendizagem. Para o autor, o professor passa a atuar como mediador, orientando e
facilitando o acesso ao conhecimento.

De acordo com Valente (2014), o uso pedagégico das tecnologias requer uma
mudanca na pratica docente, que deve ser centrada no desenvolvimento de competéncias e
habilidades dos alunos. O autor destaca que as tecnologias digitais possibilitam a
personaliza¢do do ensino, respeitando o ritmo e as necessidades de cada estudante.

Freire (1996) reforca que a educagao deve promover a reflexdo critica e a autonomia
dos alunos. Nesse sentido, o uso das tecnologias deve estar a servico da construgdo do

conhecimento, e ndo apenas como recurso técnico.
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Além disso, Almeida (2012) destaca que a formag¢do docente deve contemplar o
desenvolvimento de competéncias digitais, permitindo que o professor utilize as tecnologias
de forma consciente e integrada ao curriculo. Dessa forma, as tecnologias digitais contribuem

para a inovacgdo pedagoégica e para a melhoria da qualidade do ensino.

Aspectos Metodoldgicos

Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa, de natureza bibliografica.
Foram analisadas obras de autores que discutem o uso das tecnologias digitais na educagao
e sua relagdo com a formacao docente.

A pesquisa bibliografica permitiu compreender as contribui¢des das tecnologias
digitais para o processo de ensino-aprendizagem, bem como os desafios enfrentados pelos

professores na sua implementacao.

Consideracoes Finais

As tecnologias digitais representam uma importante ferramenta para a inovac¢ao na
educacao, especialmente na formagao docente para os anos iniciais do Ensino Fundamental.
Sua utilizacdo possibilita a criacdo de praticas pedagogicas mais dinamicas, interativas e
inclusivas, contribuindo para o desenvolvimento das competéncias dos alunos.

A formacao docente deve contemplar o uso pedagoégico das tecnologias, preparando
professores para atuar em contextos digitais e promover uma aprendizagem significativa. E
fundamental que o professor utilize essas ferramentas de forma critica e planejada,
garantindo que contribuam efetivamente para o processo educativo.

Portanto, a integracdo das tecnologias digitais na formacao docente é essencial para
a constru¢do de uma educacdo mais inovadora, inclusiva e alinhada as demandas

contemporaneas.
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TECNOLOGIA NA EDUCACAO: FORMACAO DE EDUCADORES PARA O
SECULO XXI

Ana Licia Germano Rosa
Patricia Franzin da Silva Campos

Cristiane Sanabria Lopes Aivy

RESUMO

O presente artigo discute as aplicagdes do pensamento computacional no ensino de
matematica na educagdo basica brasileira, destacando suas contribuicbes para o
desenvolvimento do raciocinio légico, da resolucdo de problemas e da aprendizagem
significativa. Em uma sociedade cada vez mais marcada pelas tecnologias digitais, torna-se
essencial promover metodologias educacionais que integrem competéncias relacionadas ao
pensamento computacional ao curriculo escolar. No ensino da matematica, essas praticas
favorecem a compreensdo de conceitos, o desenvolvimento da légica e a construcao de
estratégias para solucionar problemas. A pesquisa caracteriza-se como uma revisdo
bibliografica de abordagem qualitativa, realizada a partir da analise de artigos cientificos,
livros e documentos educacionais relacionados a tematica. Os resultados indicam que a
integracdo entre pensamento computacional e matematica contribui para metodologias
ativas, aprendizagem interdisciplinar e maior participacao dos estudantes no processo
educativo.

Palavras-chave: Pensamento Computacional; Matematica; Educacao Basica; Tecnologias
Educacionais; Aprendizagem.
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Introducao

As transformagdes tecnoldgicas ocorridas nas ultimas décadas tém impactado
diretamente a educagdo, exigindo novas praticas pedagégicas voltadas ao desenvolvimento
de competéncias necessarias para o século XXI. Nesse contexto, o pensamento computacional
vem sendo reconhecido como uma habilidade fundamental para a resolugao de problemas,
organizacdo légica do pensamento e desenvolvimento da criatividade.

Na educacdo basica brasileira, o ensino da matematica representa um importante
espaco para o desenvolvimento do pensamento computacional, uma vez que ambas as areas
compartilham competéncias relacionadas ao raciocinio légico, analise de padrdes e
construgdo de estratégias.

O pensamento computacional pode ser integrado ao ensino da matematica por meio
de atividades lddicas, jogos educativos, programacao, robdtica e praticas desplugadas. Essas
metodologias tornam o processo de aprendizagem mais dindmico, participativo e
significativo para os estudantes.

Assim, o presente artigo busca discutir as aplicagdes do pensamento computacional
no ensino de matematica na educagao basica brasileira, destacando suas contribui¢des

pedagogicas e metodologicas.

Fundamentacio Tedrica

0 pensamento computacional é definido como a capacidade de formular problemas
e criar solugdes de maneira légica e organizada, utilizando habilidades como decomposicao,
reconhecimento de padrdes, abstracao e elaboracao de algoritmos. Segundo Jeannette Wing,
o pensamento computacional deve ser desenvolvido por todos os individuos, pois constitui
uma competéncia essencial para a sociedade contemporanea.

No ensino da matematica, o pensamento computacional favorece a compreensao de

conceitos abstratos, estimulando os estudantes a resolver problemas de maneira criativa e
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estratégica. As habilidades computacionais podem ser trabalhadas por meio de sequéncias
logicas, jogos matematicos, desafios, programacdo e atividades interdisciplinares.

De acordo com Seymour Papert, a aprendizagem ocorre de forma mais significativa
quando os alunos participam ativamente da construcdao do conhecimento. Nesse sentido, a
utilizacdo de tecnologias educacionais e praticas computacionais no ensino da matematica
contribui para metodologias ativas e maior engajamento estudantil.

Na educacdo basica brasileira, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) também
destaca a importancia do desenvolvimento do pensamento cientifico, critico e criativo,

favorecendo a integracdo de competéncias digitais e computacionais as praticas pedagdgicas.

Aspectos Metodoldgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa e natureza exploratoria. A investigacao foi realizada a partir da analise de livros,
artigos cientificos, dissertacdes e documentos educacionais relacionados ao pensamento
computacional e ao ensino da matematica na educacgdo basica brasileira.

A pesquisa buscou identificar praticas pedagogicas, metodologias e contribui¢des do
pensamento computacional para o ensino e aprendizagem da matematica, considerando o
contexto das escolas brasileiras.

A analise dos dados ocorreu de forma descritiva e reflexiva, possibilitando
compreender os impactos das metodologias computacionais no desenvolvimento das

competéncias matematicas dos estudantes.

Consideracoes Finais

As aplica¢des do pensamento computacional no ensino de matematica na educagado
basica brasileira representam importantes possibilidades para inovacao pedagogica e
desenvolvimento de competéncias essenciais para o século XXI.

A integracdo entre matematica e pensamento computacional favorece metodologias

ativas, aprendizagem significativa e maior participacdo dos estudantes no processo
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educativo. Além disso, contribui para o desenvolvimento do raciocinio légico, criatividade,
autonomia e resolucdo de problemas.

Dessa forma, torna-se fundamental investir na formacdo docente e na
implementacdo de praticas pedagdgicas que integrem tecnologias e pensamento

computacional ao curriculo escolar, fortalecendo a qualidade da educacao basica brasileira.
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AS PRATICAS DE LETRAMENTO MATEMATICO DIGITAL E O PAPEL
MEDIADOR DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS: UMA EXPERIENCIA COM O
SOFTWARE SUPERLOG NA EDUCACAO BASICA
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RESUMO

O presente artigo discute as praticas de letramento matematico digital e o papel mediador
das tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem da matematica na educacido
basica, a partir de uma experiéncia pedagoégica com o software SuperLogo. Em uma sociedade
marcada pela presenca constante das tecnologias digitais, torna-se necessario desenvolver
metodologias educacionais que promovam o raciocinio légico, a criatividade e a resolugao de
problemas de forma significativa. Nesse contexto, o letramento matematico digital surge
como uma importante competéncia relacionada a utilizacao critica e criativa das tecnologias
no ensino da matematica. O software SuperLogo destaca-se como uma ferramenta
pedagdgica capaz de estimular o pensamento computacional, a construgao de algoritmos e a
compreensao de conceitos matematicos por meio da programacao educacional. A pesquisa
caracteriza-se como uma revisao bibliografica de abordagem qualitativa, associada a analise
de experiéncias pedagogicas relacionadas ao uso do SuperLogo na educagdo basica. Os
resultados apontam que as tecnologias digitais favorecem metodologias ativas, ampliam o
protagonismo estudantil e contribuem para o desenvolvimento do pensamento légico-
matematico.

Palavras-chave: Letramento Matematico Digital; Tecnologias Digitais; SuperLogo; Educacao
Basica; Pensamento Computacional.
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Introducao

As tecnologias digitais tém provocado profundas transformacgdes na educagdo,
modificando as formas de ensinar, aprender e produzir conhecimento. No ensino da
matematica, essas mudancgas possibilitam novas metodologias pedagogicas capazes de
tornar o processo de aprendizagem mais dindmico, interativo e significativo.

Nesse cendrio, o letramento matemadtico digital surge como uma competéncia
fundamental para a formacdo dos estudantes, envolvendo a capacidade de utilizar
tecnologias digitais para compreender, interpretar e resolver situacdes matematicas de
maneira critica e criativa.

Entre os recursos tecnoldgicos utilizados no contexto educacional, o software
SuperLogo destaca-se como uma importante ferramenta pedagégica voltada ao
desenvolvimento do pensamento logico, da programacao e da aprendizagem matematica.
Baseado na linguagem Logo, o programa possibilita que os estudantes construam comandos
e algoritmos para criagdo de figuras geométricas e resolucdo de desafios matematicos.

Assim, o presente artigo busca discutir as praticas de letramento matematico digital
e o papel mediador das tecnologias digitais no ensino da matematica, destacando uma

experiéncia pedagodgica com o software SuperLogo na educagdo basica.

Fundamentacio Tedrica

O letramento matematico digital esta relacionado a capacidade de compreender,
interpretar e utilizar conceitos matematicos em ambientes digitais, articulando
conhecimentos tecnoldgicos e habilidades cognitivas. Essa competéncia envolve o uso critico
e criativo das tecnologias digitais para resolucdo de problemas e construg¢do do
conhecimento matematico.

Segundo Seymour Papert, o uso da programacdo educacional favorece
aprendizagens significativas, pois os estudantes participam ativamente da construcao do

conhecimento por meio da experimentagdo e da resolucdo de problemas.
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Alinguagem Logo, desenvolvida por Papert, foi criada com o objetivo de promover o
pensamento légico e matematico através da programacao. O software SuperLogo, inspirado
nessa proposta, permite que os alunos desenvolvam comandos para movimentar objetos
graficos, explorando conceitos matematicos como angulos, medidas, formas geométricas e
sequéncias.

Além disso, o uso do SuperLogo contribui para o desenvolvimento do pensamento
computacional, definido por Jeannette Wing como a capacidade de resolver problemas
utilizando estratégias relacionadas a logica, decomposi¢do, reconhecimento de padroes e
algoritmos.

As tecnologias digitais desempenham importante papel mediador no processo
educativo, favorecendo metodologias ativas, aprendizagem colaborativa e maior
participacdo dos estudantes. No ensino da matematica, essas ferramentas ampliam as

possibilidades pedagodgicas e tornam os contetidos mais acessiveis e contextualizados.

Aspectos Metodoldgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa e natureza exploratdria, associada a analise de experiéncias pedagogicas
relacionadas ao uso do software SuperLogo na educacdo basica.

A investigacdo foi realizada por meio da analise de artigos cientificos, livros,
dissertacdoes e documentos académicos relacionados ao letramento matematico digital,
tecnologias educacionais e pensamento computacional.

A pesquisa buscou compreender as contribuicbes do SuperLogo para o
desenvolvimento do raciocinio légico-matematico e identificar praticas pedagogicas
mediadas pelas tecnologias digitais no contexto escolar.

Os dados foram analisados de forma descritiva e reflexiva, possibilitando identificar

os principais beneficios das praticas de letramento matematico digital na educacao basica.
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Consideracdes Finais

As préaticas de letramento matematico digital e o uso das tecnologias digitais
representam importantes possibilidades para inovagdo pedagdgica no ensino da matematica
na educacgao basica.

A experiéncia com o software SuperLogo evidencia que a programagao educacional
contribui significativamente para o desenvolvimento do raciocinio légico, da criatividade e
do pensamento computacional dos estudantes.

Além disso, as tecnologias digitais atuam como mediadoras do processo de ensino-
aprendizagem, favorecendo metodologias ativas, aprendizagem significativa e maior
protagonismo estudantil.

Dessa forma, torna-se fundamental investir na formacao docente e na ampliacao do
uso de recursos tecnoldgicos nas escolas, promovendo praticas pedagogicas alinhadas as

demandas da sociedade digital contemporanea.

Referéncias

BACICH, Lilian; MORAN, José. Metodologias ativas para uma educagéo inovadora. Porto
Alegre: Penso, 2018.

PAPERT, Seymour. Logo: computadores e educagdo. Sao Paulo: Brasiliense, 1985.

PAPERT, Seymour. A mdquina das criangas: repensando a escola na era da informdtica. Porto
Alegre: Artes Médicas, 2008.

VALENTE, José Armando. Informatica na educacao no Brasil: analise e contextualizagdo
histérica. Campinas: NIED/UNICAMP, 1999.

WING, Jeannette. Computational Thinking. Communications of the ACM, v. 49, n. 3, p. 33-35,
2006.

91



Capitulo

19

LETRAMENTO MATEMATICO NA EDUCACAO INFANTIL

Isamara Gomes da Silva
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RESUMO

O presente artigo aborda o letramento matematico na educagao infantil, destacando sua
importancia para o desenvolvimento cognitivo, l6gico e social das crian¢as nos primeiros
anos de escolarizacdo. O letramento matematico envolve a capacidade de compreender,
interpretar e utilizar conceitos matematicos em situagdes do cotidiano, favorecendo a
construcdo do pensamento logico e da resolucdo de problemas. Na educacgdo infantil, esse
processo ocorre por meio de experiéncias ludicas, interativas e significativas que estimulam
a curiosidade, a criatividade e a participacao ativa das criangas. A pesquisa caracteriza-se
como uma revisao bibliografica de abordagem qualitativa, realizada a partir da andlise de
livros, artigos cientificos e documentos educacionais relacionados ao tema. Os resultados
evidenciam que praticas pedagdgicas contextualizadas e lddicas contribuem
significativamente para o desenvolvimento da linguagem matematica na infancia.
Palavras-chave: Letramento Matematico; Educacdo Infantil; Linguagem Matematica;
Aprendizagem; Desenvolvimento Infantil.
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Introducao

A educacido infantil representa uma etapa fundamental para o desenvolvimento das
criancas, sendo responsavel pela constru¢do das primeiras experiéncias de aprendizagem e
socializacdo. Nesse contexto, o letramento matematico desempenha papel importante na
formacao do pensamento l6gico e na compreensao das relagdes presentes no cotidiano.

O letramento matematico vai além da memorizacio de nimeros e operacgdes,
envolvendo a capacidade de interpretar, resolver problemas e utilizar conhecimentos
matematicos em diferentes situacdes da vida didria. Na infancia, esse processo ocorre por
meio de brincadeiras, jogos, musicas, historias e atividades que estimulam a observacao,
comparacao, classificacdo e organiza¢cdo do pensamento.

As praticas pedagdégicas voltadas ao letramento matematico devem considerar as
experiéncias e os conhecimentos prévios das criancas, promovendo aprendizagem
significativa e contextualizada. Assim, torna-se fundamental desenvolver metodologias que
valorizem o brincar e a participacdo ativa dos alunos.

Dessa forma, o presente artigo busca discutir a importdncia do letramento
matematico na educacdo infantil, destacando suas contribui¢cées para o desenvolvimento

integral das criancas.

Fundamentacio Tedrica

O letramento matematico refere-se a capacidade de compreender e utilizar conceitos
matematicos em situagdes cotidianas, desenvolvendo habilidades relacionadas ao raciocinio
l6gico, resolucdo de problemas e interpretacdo de informacdes.

Segundo Magda Soares, o letramento envolve praticas sociais de leitura e escrita que
possibilitam a participacao ativa do individuo na sociedade. No contexto matematico, isso
significa utilizar conhecimentos matematicos de forma significativa em diferentes contextos
sociais.

Na educacdo infantil, a linguagem matematica é construida por meio das interacdes,

brincadeiras e experiéncias vivenciadas pelas criancas. Conceitos relacionados a nimeros,
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quantidades, formas, medidas, espaco e tempo podem ser trabalhados de maneira ludica e
contextualizada.

De acordo com Jean Piaget, a crianga constréi conhecimento a partir da interacao
com o meio e das experiéncias praticas vivenciadas no cotidiano. Nesse sentido, o ensino da
matematica na infancia deve priorizar atividades concretas e significativas.

Além disso, Lev Vygotsky destaca a importancia das interagdes sociais no processo
de aprendizagem. As atividades colaborativas, os jogos e as brincadeiras favorecem o

desenvolvimento da linguagem matematica e do pensamento logico.

Aspectos Metodoldgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa e natureza exploratdria. A investigacao foi realizada por meio da andlise de livros,
artigos cientificos, documentos educacionais e produg¢des académicas relacionadas ao
letramento matematico na educacao infantil.

A pesquisa buscou compreender as contribui¢des das praticas pedagdgicas voltadas
a linguagem matematica no desenvolvimento infantil, considerando metodologias ludicas e
contextualizadas.

A analise dos dados ocorreu de forma descritiva e reflexiva, possibilitando identificar

as principais contribuicdes do letramento matematico para a aprendizagem das criangas.

Consideracgoées Finais

O letramento matematico na educacgdo infantil representa um importante processo
para o desenvolvimento do pensamento l6gico, da criatividade e da resolucao de problemas
nas criangas.

As praticas pedagdgicas ladicas e contextualizadas favorecem a construgdo
significativa da linguagem matematica, tornando o aprendizado mais dindmico e
participativo. Além disso, o brincar e as interacdes sociais desempenham papel fundamental

nesse processo de aprendizagem.
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Dessa forma, torna-se essencial que os professores desenvolvam estratégias
pedagogicas que valorizem as experiéncias infantis e promovam o letramento matematico de

forma significativa e adequada as especificidades da infancia.
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0 ENSINO DA MATEMATICA NA EDUCACAO INFANTIL MEDIADO PELAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS
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Isamara Gomes da Silva
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RESUMO

O presente artigo discute o ensino da matemadtica na educacdo infantil mediado pelas
tecnologias digitais, destacando as contribui¢des desses recursos para o desenvolvimento do
raciocinio l6gico, da criatividade e da aprendizagem significativa das criangas. Em uma
sociedade cada vez mais conectada, as tecnologias digitais passaram a integrar o cotidiano
infantil e, consequentemente, o ambiente escolar. Nesse contexto, o uso pedagdgico das
tecnologias digitais possibilita praticas educativas mais dinamicas, interativas e ladicas,
favorecendo o desenvolvimento da linguagem matematica desde os primeiros anos de
escolarizacdo. A pesquisa caracteriza-se como uma revisdo bibliografica de abordagem
qualitativa, realizada a partir da analise de livros, artigos cientificos e documentos
educacionais relacionados a tematica. Os resultados apontam que as tecnologias digitais,
quando utilizadas de forma planejada e contextualizada, contribuem significativamente para
o processo de ensino-aprendizagem da matematica na educagdo infantil.

Palavras-chave: Matematica; Educacao Infantil; Tecnologias Digitais; Aprendizagem;
Letramento Matematico.
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Introducao

As transformagdes tecnolégicas ocorridas nas ultimas décadas tém provocado
mudancas significativas na sociedade e na educacdo, exigindo novas praticas pedagoégicas
capazes de atender as necessidades das criangas no contexto contemporaneo. Na educagao
infantil, o ensino da matematica desempenha papel fundamental no desenvolvimento do
pensamento logico, da resolucao de problemas e da compreensao das relagdes presentes no
cotidiano.

As tecnologias digitais surgem como importantes ferramentas pedagogicas para
tornar o ensino da matemadtica mais atrativo, interativo e significativo. Jogos educativos,
aplicativos, videos, plataformas digitais e atividades interativas possibilitam experiéncias
ludicas que estimulam a participacdo e a curiosidade das criangas.

Além disso, o uso das tecnologias digitais favorece metodologias ativas de
aprendizagem, nas quais os alunos participam de forma mais autdbnoma e colaborativa na
construcdo do conhecimento.

Assim, o presente artigo busca discutir as contribui¢cdes das tecnologias digitais para
o ensino da matematica na educacao infantil, destacando praticas pedagogicas e

possibilidades de aplicacao no ambiente escolar.

Fundamentacio Tedrica

O ensino da matematica na educagdao infantil deve ocorrer de maneira
contextualizada, ludica e significativa, considerando as experiéncias e intera¢des das criancas
com o meio em que vivem. Conceitos relacionados a nimeros, quantidades, formas, espaco e
medidas podem ser trabalhados por meio de brincadeiras, jogos e atividades interativas.

Segundo Jean Piaget, a crianc¢a constréi conhecimento a partir da interacao com o
ambiente e das experiéncias concretas vivenciadas no cotidiano. Nesse sentido, as
tecnologias digitais podem ampliar as possibilidades de aprendizagem matematica na

infancia.
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As tecnologias digitais desempenham papel mediador no processo educativo,
favorecendo praticas pedagdgicas inovadoras e metodologias ativas. De acordo com José
Moran, as tecnologias tornam a aprendizagem mais dinamica, colaborativa e participativa,
contribuindo para maior envolvimento dos estudantes.

Na educacdo infantil, o uso pedagdgico das tecnologias deve priorizar atividades
lidicas, interativas e adequadas a faixa etdria das criangas. Jogos digitais, aplicativos
educativos e recursos multimidia contribuem para o desenvolvimento do raciocinio légico,
da percepgao espacial e da resolucao de problemas matematicos.

Além disso, as tecnologias digitais favorecem o letramento matematico,
possibilitando que as criangas utilizem conhecimentos matematicos em diferentes situacoes

de forma significativa.

Aspectos Metodoldgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa e natureza exploratdria. A investigacao foi realizada por meio da analise de livros,
artigos cientificos, documentos educacionais e producoes académicas relacionadas ao ensino
da matematica e ao uso das tecnologias digitais na educacgao infantil.

A pesquisa buscou compreender as contribui¢cdes das tecnologias digitais para o
desenvolvimento da aprendizagem matematica infantil, considerando metodologias e
praticas pedagdgicas inovadoras.

Os dados foram analisados de forma descritiva e reflexiva, possibilitando identificar

os beneficios das tecnologias digitais no contexto do ensino da matematica na infancia.

Consideracodes Finais

O ensino da matematica na educagao infantil mediado pelas tecnologias digitais

representa uma importante estratégia pedagodgica para promover aprendizagem

significativa e desenvolvimento cognitivo das criangas.
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As tecnologias digitais tornam o processo educativo mais dinamico, interativo e
ludico, favorecendo o raciocinio l6gico, a criatividade e o letramento matematico infantil.

Entretanto, é fundamental que o uso desses recursos ocorra de forma planejada,
pedagdgica e adequada as necessidades das criangas, garantindo experiéncias educativas
significativas e equilibradas.

Dessa forma, conclui-se que as tecnologias digitais possuem grande potencial para
contribuir com o ensino da matematica na educacdo infantil, fortalecendo praticas

pedagdgicas inovadoras e alinhadas as demandas da sociedade contemporanea.
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A TECNOLOGIA PARA ENSINAR MATEMATICA NA EDUCACAO INFANTIL
DE FORMA LUDICA E DIVERTIDA

Maria Dias de Carvalho
Kelen Amaruzia da Silva

Simara Gomes de Souza Nascimento

RESUMO

O presente artigo discute o uso da tecnologia para ensinar matematica na educacao infantil
de forma ludica e divertida, destacando as contribuicdes das ferramentas digitais para o
desenvolvimento do raciocinio légico, da criatividade e da aprendizagem significativa das
crianc¢as. Em uma sociedade marcada pela presenca constante das tecnologias digitais, torna-
se fundamental integrar recursos tecnoldgicos as praticas pedagdgicas da educagdo infantil.
Jogos educativos, aplicativos, videos interativos e atividades digitais possibilitam
experiéncias prazerosas e participativas, favorecendo o desenvolvimento da linguagem
matematica na infancia. A pesquisa caracteriza-se como uma revisdo bibliografica de
abordagem qualitativa, realizada a partir da analise de livros, artigos cientificos e
documentos educacionais relacionados ao tema. Os resultados indicam que o uso pedagégico
das tecnologias digitais contribui para tornar o ensino da matematica mais atrativo,
interativo e significativo para as criancas.

Palavras-chave: Matematica; Educacdo Infantil; Tecnologias Digitais; Ludicidade;
Aprendizagem.
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Introducao

A educacdo infantil representa uma etapa fundamental para o desenvolvimento
integral das criancas, sendo responsavel pelas primeiras experiéncias de aprendizagem,
socializacdo e construcdo do conhecimento. Nesse contexto, o ensino da matematica deve
ocorrer de maneira lddica, interativa e significativa, respeitando as caracteristicas da
infancia.

As tecnologias digitais passaram a fazer parte do cotidiano das criangas,
influenciando suas formas de brincar, aprender e se comunicar. Diante disso, a escola precisa
incorporar recursos tecnolégicos as praticas pedagdgicas, utilizando-os como ferramentas
para promover aprendizagem mais dinamica e motivadora.

O uso da tecnologia no ensino da matematica possibilita que as criangas
desenvolvam habilidades relacionadas ao raciocinio légico, a resolucdo de problemas, a
percepcdo espacial e a criatividade por meio de jogos, aplicativos e atividades digitais.

Assim, o presente artigo busca discutir como a tecnologia pode contribuir para o
ensino da matematica na educagdo infantil de forma ltdica e divertida, destacando praticas

pedagogicas e possibilidades de aplicagdo em sala de aula.

Fundamentacio Tedrica

O ensino da matematica na educacao infantil deve considerar as experiéncias,
brincadeiras e interagdes das criancas, favorecendo a construcdo do conhecimento de forma
significativa. Conceitos matematicos relacionados a numeros, quantidades, formas, medidas
e espaco podem ser trabalhados por meio de atividades lddicas e contextualizadas.

Segundo Jean Piaget, a crianca aprende a partir das interacdes com o meio e das
experiéncias concretas vivenciadas no cotidiano. Nesse sentido, o uso de tecnologias digitais
pode ampliar as possibilidades de aprendizagem matematica na infancia.

As tecnologias digitais desempenham importante papel mediador no processo

educativo, favorecendo praticas pedagdgicas inovadoras e metodologias ativas. De acordo
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com José Moran, os recursos tecnoldgicos tornam as aulas mais participativas, colaborativas
e motivadoras.

Na educacao infantil, os recursos tecnoldgicos devem ser utilizados de maneira
equilibrada e adequada a faixa etdria das criangas. Jogos digitais, aplicativos educativos,
videos interativos e narrativas digitais contribuem para o desenvolvimento do raciocinio
l6gico, da criatividade e da aprendizagem matematica.

Além disso, a ludicidade é essencial no processo de ensino-aprendizagem infantil. O
brincar favorece o desenvolvimento cognitivo, emocional e social das criangas, tornando a

aprendizagem mais prazerosa e significativa.

Aspectos Metodoldgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa e natureza exploratdria. A investigacao foi realizada por meio da analise de livros,
artigos cientificos, documentos educacionais e produg¢des académicas relacionadas ao uso
das tecnologias digitais no ensino da matematica na educacdo infantil.

A pesquisa buscou identificar praticas pedagogicas ludicas e estratégias tecnoldgicas
capazes de favorecer o desenvolvimento da linguagem matematica infantil.

Os dados foram analisados de forma descritiva e reflexiva, possibilitando
compreender as contribuicdes das tecnologias digitais para o processo de ensino-

aprendizagem da matematica na infancia.

Consideracgoes Finais

O uso da tecnologia para ensinar matematica na educagao infantil de forma ludica e
divertida representa uma importante estratégia pedagogica para promover aprendizagem
significativa e desenvolvimento integral das criancas.

As tecnologias digitais tornam o ensino mais interativo, criativo e motivador,

favorecendo o raciocinio légico, a resolugdo de problemas e o letramento matematico infantil.
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Entretanto, é fundamental que esses recursos sejam utilizados de maneira planejada
e pedagogica, respeitando as caracteristicas da infancia e promovendo equilibrio entre
tecnologia, brincadeiras e interagdes sociais.

Dessa forma, conclui-se que a integracdo das tecnologias digitais ao ensino da
matematica na educacdo infantil contribui para praticas pedagoégicas inovadoras e alinhadas

as necessidades da sociedade contemporanea.
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EXPLORANDO A MATEMATICA E O PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Kelen Amaruzia da Silva
Maria Dias de Carvalho

Simara Gomes de Souza Nascimento

RESUMO

O presente artigo discute a relagdo entre matematica e pensamento computacional no
contexto educacional, destacando suas contribui¢cdes para o desenvolvimento do raciocinio
l6gico, da criatividade e da resolucdo de problemas. Em uma sociedade marcada pelo avanco
das tecnologias digitais, torna-se essencial promover praticas pedagogicas que integrem
habilidades matematicas e computacionais desde os primeiros anos escolares. O pensamento
computacional contribui para a organiza¢do légica do pensamento, andlise de padroes e
construcdo de estratégias, competéncias fundamentais para a aprendizagem matematica. A
pesquisa caracteriza-se como uma revisao bibliografica de abordagem qualitativa, realizada
por meio da andlise de livros, artigos cientificos e documentos educacionais relacionados a
tematica. Os resultados apontam que a integracdo entre matemadatica e pensamento
computacional favorece metodologias ativas, aprendizagem significativa e maior
participacdo dos estudantes no processo educativo.

Palavras-chave: Matematica; Pensamento Computacional; Educacdo; Tecnologias Digitais;
Aprendizagem.
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Introducao

As transformagdes tecnoldgicas ocorridas nas ultimas décadas tém provocado
mudancas significativas no contexto educacional, exigindo novas metodologias capazes de
desenvolver competéncias relacionadas a l6gica, criatividade e resolucdo de problemas.

Nesse cendrio, a matematica e o pensamento computacional apresentam forte
relacdo, pois ambos envolvem habilidades relacionadas ao raciocinio légico, reconhecimento
de padroes, organizacdo de informacgdes e construgao de estratégias para solucionar desafios.

O pensamento computacional ndo estd restrito a programacdo ou ao uso de
computadores, podendo ser trabalhado por meio de atividades ludicas, jogos, desafios
matematicos e praticas interdisciplinares. Sua integracdo ao ensino da matematica favorece
a aprendizagem significativa e torna as aulas mais dinamicas e participativas.

Assim, o presente artigo busca discutir as possibilidades de explorar a matematica e
0 pensamento computacional no ambiente escolar, destacando praticas pedagoégicas e

contribuicdes para o processo de ensino-aprendizagem.

Fundamentacio Tedrica

O pensamento computacional é definido como a capacidade de resolver problemas
de maneira légica e organizada, utilizando habilidades como decomposicao, reconhecimento
de padroes, abstracdo e elaboracdo de algoritmos. Segundo Jeannette Wing, o pensamento
computacional representa uma competéncia essencial para todos os individuos na sociedade
contemporanea.

A matematica, por sua vez, desempenha importante papel no desenvolvimento do
raciocinio légico e da capacidade de resolucao de problemas. A integragdo entre matematica
e pensamento computacional possibilita que os estudantes desenvolvam habilidades
cognitivas fundamentais para compreender situacées do cotidiano e construir solugdes

criativas.
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De acordo com Seymour Papert, a aprendizagem ocorre de maneira mais
significativa quando os estudantes participam ativamente da construcao do conhecimento
por meio da experimentacado e da resolugdo de desafios.

No contexto escolar, a articulagdo entre matematica e pensamento computacional
pode ocorrer por meio de jogos educativos, atividades desplugadas, programacao, robética
educacional e projetos interdisciplinares.

Essas praticas pedagégicas favorecem metodologias ativas, estimulam a
criatividade, a autonomia e o protagonismo estudantil, além de contribuir para o

desenvolvimento do pensamento ldgico-matematico.

Aspectos Metodoldgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa e natureza exploratdria. A investigacao foi realizada por meio da analise de livros,
artigos cientificos, dissertacdes e documentos educacionais relacionados ao pensamento
computacional e ao ensino da matematica.

A pesquisa buscou compreender as contribui¢cdes da integracao entre matematica e
pensamento computacional para o desenvolvimento das competéncias cognitivas dos
estudantes e identificar praticas pedagogicas utilizadas no contexto educacional.

A analise dos dados ocorreu de forma descritiva e reflexiva, possibilitando identificar

os beneficios das metodologias computacionais aplicadas ao ensino da matematica.

Consideracgoes Finais

Explorar a matematica e o pensamento computacional no contexto escolar
representa uma importante estratégia para promover aprendizagem significativa e
desenvolvimento de competéncias essenciais para o século XXI.

A integracdo dessas areas favorece metodologias ativas, criatividade, autonomia e
resolucdo de problemas, tornando o processo educativo mais dinamico, interativo e

participativo.
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Além disso, o pensamento computacional contribui para fortalecer o raciocinio
l6gico-matematico e ampliar as possibilidades pedagogicas no ambiente escolar.

Dessa forma, torna-se fundamental investir na formacdo docente e na
implementacao de praticas pedagogicas inovadoras que integrem matematica, tecnologia e

pensamento computacional na educagao basica.
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PENSAMENTO COMPUTACIONAL NO ENSINO FUNDAMENTAL
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RESUMO

O presente artigo aborda a importancia do pensamento computacional no ensino
fundamental, destacando suas contribui¢des para o desenvolvimento do raciocinio logico, da
criatividade, da resolucdo de problemas e da aprendizagem significativa. Em uma sociedade
marcada pelas constantes transformacdes tecnolégicas, torna-se necessario desenvolver
competéncias que preparem os estudantes para atuar de forma critica, criativa e participativa
no contexto digital. O pensamento computacional surge como uma habilidade essencial para
o século XXI, podendo ser integrado as diferentes dreas do conhecimento por meio de
praticas pedagdgicas interativas e interdisciplinares. A pesquisa caracteriza-se como uma
revisao bibliografica de abordagem qualitativa, realizada a partir da analise de livros, artigos
cientificos e documentos educacionais relacionados ao tema. Os resultados apontam que a
insercao do pensamento computacional no ensino fundamental favorece metodologias
ativas, fortalece a autonomia dos estudantes e amplia as possibilidades de aprendizagem.
Palavras-chave: Pensamento Computacional; Ensino Fundamental; Educacado; Tecnologias
Digitais; Aprendizagem.
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Introducao

As tecnologias digitais tém provocado mudancas significativas na sociedade e,
consequentemente, no contexto educacional. Diante dessas transformacgdes, a escola precisa
promover praticas pedagogicas capazes de desenvolver habilidades relacionadas a resolugao
de problemas, raciocinio légico, criatividade e pensamento critico.

Nesse cendrio, o pensamento computacional vem sendo reconhecido como uma
competéncia essencial para a formacdao dos estudantes no ensino fundamental. Essa
habilidade envolve processos de organiza¢do ldégica, andlise de padroes, abstracdo e
elaboracao de estratégias para solucionar desafios do cotidiano.

O pensamento computacional nao se limita ao uso de computadores ou a
programacao, podendo ser desenvolvido por meio de jogos, atividades desplugadas, robdtica
educacional e projetos interdisciplinares.

Assim, o presente artigo busca discutir a importancia do pensamento computacional
no ensino fundamental, destacando suas contribuices pedagdgicas e possibilidades de

aplicagcdo no ambiente escolar.

Fundamentacio Tedrica

0 pensamento computacional é definido como a capacidade de formular problemas
e construir solucbes de forma ldgica e organizada, utilizando habilidades como
decomposicdo, reconhecimento de padrdes, abstracdo e criacdo de algoritmos. Segundo
Jeannette Wing, o pensamento computacional deve ser considerado uma habilidade
fundamental para todos os individuos.

No ensino fundamental, o desenvolvimento do pensamento computacional contribui
para o fortalecimento do raciocinio légico, da criatividade e da capacidade de resolucao de
problemas. Essas competéncias podem ser trabalhadas em diferentes disciplinas,
promovendo praticas pedagogicas interdisciplinares.

De acordo com Seymour Papert, a aprendizagem ocorre de forma mais significativa

quando os estudantes participam ativamente da constru¢ao do conhecimento. Nesse sentido,
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o pensamento computacional favorece metodologias ativas e aprendizagem baseada em
projetos.

As atividades desplugadas representam importantes estratégias para introduzir
conceitos computacionais no ensino fundamental. Jogos, desafios logicos, sequéncias e
brincadeiras permitem trabalhar habilidades computacionais sem a necessidade do uso de

dispositivos digitais.

Aspectos Metodoldgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa e natureza exploratdria. A investigacao foi realizada por meio da analise de livros,
artigos cientificos, documentos educacionais e produg¢des académicas relacionadas ao
pensamento computacional no ensino fundamental.

A pesquisa buscou identificar contribuicdes pedagoégicas, metodologias e praticas
educacionais voltadas ao desenvolvimento do pensamento computacional no contexto
escolar.

Os dados foram analisados de forma descritiva e reflexiva, possibilitando
compreender os impactos do pensamento computacional no processo de ensino-

aprendizagem.

Consideracodes Finais

O pensamento computacional no ensino fundamental representa uma importante
estratégia pedagdbgica para o desenvolvimento de competéncias essenciais na formagdo dos
estudantes.

Sua integragdo ao curriculo escolar favorece o raciocinio légico, a criatividade, a
resolucdo de problemas e a autonomia, tornando o processo educativo mais significativo e
alinhado as demandas da sociedade contemporanea.

Além disso, as praticas pedagogicas relacionadas ao pensamento computacional

contribuem para metodologias mais dindmicas, participativas e interdisciplinares.
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Dessa forma, torna-se fundamental investir na formacdo docente e na
implementagdo de estratégias educacionais que promovam o desenvolvimento do
pensamento computacional no ensino fundamental.

Portanto, investir na formagdo de gestores e na organizacdo eficiente da escola é
essencial para a construcao de uma educagao de qualidade, capaz de atender as demandas

da sociedade contemporanea.

Referéncias

BACICH, Lilian; MORAN, José. Metodologias ativas para uma educagdo inovadora. Porto
Alegre: Penso, 2018.

BRACKMANN, Christian. Desenvolvimento do pensamento computacional através de
atividades desplugadas na educagdo bdsica. Porto Alegre: UFRGS, 2017.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Brasilia: MEC, 2018.

PAPERT, Seymour. A mdquina das criangas: repensando a escola na era da informdtica. Porto
Alegre: Artes Médicas, 2008.

VALENTE, José Armando. Pensamento computacional, letramento computacional ou
competéncia digital? Revista Educag¢do e Cultura Contempordnea, v. 13, n. 43, 2016.

WING, Jeannette. Computational Thinking. Communications of the ACM, v. 49, n. 3, p. 33-35,
2006.

111



Capitulo

24

A IMPORTANCIA DO LETRAMENTO DIGITAL MATEMATICO
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RESUMO

O presente artigo discute a importancia do letramento digital matematico no contexto
educacional contemporaneo, destacando suas contribuicdes para o desenvolvimento do
raciocinio légico, da resolucao de problemas e da aprendizagem significativa. Em uma
sociedade marcada pela presenga constante das tecnologias digitais, torna-se fundamental
desenvolver competéncias que possibilitem aos estudantes utilizar recursos tecnolégicos de
forma critica, criativa e consciente no processo de construcao do conhecimento matematico.
0 letramento digital matematico envolve a capacidade de interpretar, compreender e utilizar
informagdes matematicas mediadas pelas tecnologias digitais em diferentes situa¢des do
cotidiano. A pesquisa caracteriza-se como uma revisdo bibliografica de abordagem
qualitativa, realizada por meio da andlise de livros, artigos cientificos e documentos
educacionais relacionados ao tema. Os resultados apontam que o letramento digital
matematico favorece metodologias ativas, amplia a participacao dos estudantes e fortalece a
integracdo entre matematica, tecnologia e praticas sociais.

Palavras-chave: Letramento Digital Matematico; Matematica; Tecnologias Digitais;
Educagdo; Aprendizagem.
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Introducao

As transformagdes tecnoldgicas ocorridas nas ultimas décadas tém provocado
mudancas significativas na sociedade e no contexto educacional. O avango das tecnologias
digitais modificou as formas de comunica¢do, acesso a informac¢do e construcdo do
conhecimento, exigindo novas competéncias dos estudantes e professores.

Nesse cendrio, o letramento digital matemdtico surge como uma importante
habilidade relacionada a capacidade de utilizar conhecimentos matematicos em ambientes
digitais de maneira critica, criativa e significativa. Essa competéncia vai além da simples
utilizacao de dispositivos tecnolégicos, envolvendo interpretacdo de dados, resolucdo de
problemas e andlise de informa¢des matematicas presentes no cotidiano.

No ambiente escolar, o letramento digital matematico contribui para tornar o ensino
da matematica mais dinamico, interativo e contextualizado. Recursos tecnolégicos como
aplicativos, jogos educativos, plataformas digitais e softwares matematicos ampliam as
possibilidades pedagogicas e favorecem metodologias ativas de aprendizagem.

Assim, o presente artigo busca discutir a importancia do letramento digital
matematico no contexto educacional, destacando suas contribui¢des para o processo de

ensino-aprendizagem.

Fundamentacio Tedrica

O letramento digital matematico refere-se a capacidade de compreender, interpretar
e utilizar conhecimentos matematicos mediados pelas tecnologias digitais em diferentes
contextos sociais e educacionais.

Segundo Magda Soares, o letramento envolve praticas sociais relacionadas ao uso da
leitura e da escrita em diferentes contextos. No ambiente digital, essas praticas passam a
incluir também competéncias relacionadas a interpretacdo de informacdes e uso critico das
tecnologias.

Na matematica, o letramento digital possibilita aos estudantes desenvolver

habilidades relacionadas a andlise de dados, resolucdo de problemas, interpretacdo de
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graficos, organizacdo ldgica e utilizagdo de recursos tecnoldgicos no processo de
aprendizagem.

De acordo com José Moran, as tecnologias digitais favorecem metodologias mais
participativas, colaborativas e significativas, ampliando as possibilidades de ensino e
aprendizagem.

Além disso, o letramento digital matematico contribui para o desenvolvimento do
pensamento computacional, da criatividade e da autonomia dos estudantes, preparando-os

para os desafios da sociedade contemporanea.

Aspectos Metodoldgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa e natureza exploratdria. A investigacao foi realizada por meio da analise de livros,
artigos cientificos, dissertacdes e documentos educacionais relacionados ao letramento
digital matematico e ao uso das tecnologias digitais no ensino da matematica.

A pesquisa buscou compreender as contribui¢cdes das tecnologias digitais para o
desenvolvimento das competéncias matematicas e identificar praticas pedagogicas voltadas
ao letramento digital no ambiente escolar.

Os dados foram analisados de forma descritiva e reflexiva, possibilitando identificar

os principais beneficios do letramento digital matematico no processo educativo.

Consideracgoées Finais

O letramento digital matematico representa uma competéncia essencial para a
formacdo dos estudantes na sociedade contemporanea, marcada pelo avango constante das
tecnologias digitais.

Sua integracdo ao ambiente escolar favorece o desenvolvimento do raciocinio légico,
da resolucao de problemas, da criatividade e do pensamento critico, tornando o ensino da

matematica mais significativo e contextualizado.
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Além disso, o uso das tecnologias digitais amplia as possibilidades pedagdgicas e
contribui para metodologias mais dinamicas, participativas e interdisciplinares.

Dessa forma, torna-se fundamental investir na formacdo docente e na
implementacdo de praticas pedagdgicas voltadas ao letramento digital matematico,

promovendo uma educagdo alinhada as demandas do século XXI.
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LETRAMENTO DIGITAL E FORMACAO CONTINUADA

Patricia Pereira da Silva
Thais Silva do Espirito Santo Sertdo

Daiany Marcelina Rodrigues de Souza

RESUMO

O presente artigo discute a relacdo entre letramento digital e formacdo continuada de
professores no contexto educacional contemporaneo. O avanc¢o das tecnologias digitais tem
provocado mudancas significativas nas praticas sociais e educacionais, exigindo novas
competéncias dos profissionais da educag¢do. Nesse cenario, o letramento digital torna-se
essencial para que os professores utilizem as tecnologias de forma critica, ética e pedagoégica
no processo de ensino-aprendizagem. A formacao continuada surge como importante
estratégia para o desenvolvimento dessas competéncias, possibilitando aos educadores
atualizacao profissional e reflexdo sobre suas praticas pedagdgicas. A pesquisa caracteriza-
se como uma revisdo bibliografica de abordagem qualitativa, realizada a partir da analise de
livros, artigos cientificos e documentos educacionais relacionados ao tema. Os resultados
apontam que a formagao continuada contribui para a integragao das tecnologias digitais ao
ambiente escolar e favorece metodologias inovadoras e aprendizagem significativa.
Palavras-chave: Letramento Digital; Formacdo Continuada; Tecnologias Digitais; Educagao;
Formacao Docente.
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Introducao

As tecnologias digitais tém transformado profundamente a sociedade, influenciando
as formas de comunicacgao, acesso a informacdo e construgdo do conhecimento. No contexto
educacional, essas mudangas exigem novas praticas pedagogicas e competéncias
relacionadas ao uso critico e criativo das tecnologias.

Nesse cendrio, o letramento digital representa uma importante competéncia para
professores e estudantes, envolvendo habilidades relacionadas a utiliza¢ao, interpretacao e
producdo de informagdes em ambientes digitais. O letramento digital vai além do simples
dominio técnico das ferramentas tecnoldgicas, abrangendo também aspectos éticos, criticos
e pedagdgicos.

Para que os educadores possam integrar as tecnologias digitais ao processo de
ensino-aprendizagem de forma significativa, torna-se fundamental investir na formacgao
continuada docente. A formagdo permanente possibilita atualizagdo profissional,
desenvolvimento de metodologias inovadoras e reflexdo sobre as praticas pedagogicas.

Assim, o presente artigo busca discutir a importancia do letramento digital e da
formacdo continuada no contexto educacional contemporaneo, destacando suas

contribuicdes para a pratica docente e para a qualidade da educacgao.

Fundamentacio Tedrica

As tecnologias digitais tém transformado profundamente a sociedade, influenciando
as formas de comunicagdo, acesso a informacao e construgdo do conhecimento. No contexto
educacional, essas mudancas exigem novas praticas pedagdgicas e competéncias
relacionadas ao uso critico e criativo das tecnologias.

Nesse cendrio, o letramento digital representa uma importante competéncia para
professores e estudantes, envolvendo habilidades relacionadas a utilizagdo, interpretacao e
produgdo de informagdes em ambientes digitais. O letramento digital vai além do simples
dominio técnico das ferramentas tecnoldgicas, abrangendo também aspectos éticos, criticos

e pedagdgicos.
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Para que os educadores possam integrar as tecnologias digitais ao processo de
ensino-aprendizagem de forma significativa, torna-se fundamental investir na formacgao
continuada docente. A formagdo permanente possibilita atualizagdo profissional,
desenvolvimento de metodologias inovadoras e reflexdo sobre as praticas pedagogicas.

Assim, o presente artigo busca discutir a importancia do letramento digital e da
formacdo continuada no contexto educacional contemporaneo, destacando suas

contribui¢des para a pratica docente e para a qualidade da educacao.

Aspectos Metodoldgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa e natureza exploratdria. A investigacao foi realizada por meio da analise de livros,
artigos cientificos, dissertacdbes e documentos educacionais relacionados ao letramento
digital e a formacdo continuada de professores.

A pesquisa buscou compreender as contribui¢cdes das tecnologias digitais para o
processo educativo e identificar a importancia da formagao docente no desenvolvimento de
praticas pedagdgicas inovadoras.

Os dados foram analisados de forma descritiva e reflexiva, possibilitando identificar

os principais desafios e contribui¢des do letramento digital na formagao continuada.

Consideracodes Finais

O letramento digital e a formacdo continuada representam elementos fundamentais
para a construcao de praticas pedagogicas inovadoras e alinhadas as demandas da sociedade
contemporanea.

A integracdo das tecnologias digitais ao contexto educacional exige que os
professores desenvolvam competéncias relacionadas ao uso critico, criativo e pedagoégico

desses recursos.
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Nesse sentido, a formacdo continuada desempenha papel essencial ao promover
atualizagdo profissional, desenvolvimento de metodologias inovadoras e fortalecimento das
competéncias digitais docentes.

Dessa forma, torna-se fundamental investir em politicas e a¢des formativas que
possibilitem aos educadores integrar as tecnologias digitais ao processo de ensino-

aprendizagem de maneira significativa, critica e inclusiva.
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PENSAMENTO COMPUTACIONAL E A ALFABETIZACAO
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RESUMO

O presente artigo discute a relagdo entre pensamento computacional e alfabetizacao,
destacando suas contribui¢des para o desenvolvimento da linguagem, do raciocinio légico e
da aprendizagem significativa nos anos iniciais da educagao basica. Em uma sociedade
marcada pelas tecnologias digitais, torna-se necessario promover praticas pedagogicas
inovadoras que integrem habilidades cognitivas, linguisticas e tecnoldgicas desde os
primeiros anos escolares. O pensamento computacional surge como uma importante
competéncia relacionada a resolucdo de problemas, organizacao légica e construcdo de
estratégias, podendo contribuir significativamente para o processo de alfabetizacdo. A
pesquisa caracteriza-se como uma revisao bibliografica de abordagem qualitativa, realizada
por meio da andlise de livros, artigos cientificos e documentos educacionais relacionados a
tematica. Os resultados indicam que a integracdo entre pensamento computacional e
alfabetizacdo favorece metodologias ativas, amplia o protagonismo infantil e fortalece o
desenvolvimento das habilidades de leitura, escrita e linguagem.

Palavras-chave: Pensamento Computacional; Alfabetizagdo; Educagdo; Linguagem;
Tecnologias Digitais.
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Introducao

A alfabetizagdo representa um dos processos mais importantes da educacao basica,
sendo responsavel pelo desenvolvimento das habilidades de leitura, escrita e compreensao
da linguagem. Nos tultimos anos, as transformagdes tecnolégicas tém provocado mudangas
significativas no contexto educacional, exigindo novas metodologias e competéncias voltadas
a formacao integral dos estudantes.

Nesse cendrio, o pensamento computacional vem sendo reconhecido como uma
habilidade essencial para o século XXI, envolvendo capacidades relacionadas a resolucio de
problemas, organizacao ldgica, criatividade e elaboracao de estratégias.

A integracdo entre pensamento computacional e alfabetizacdo possibilita praticas
pedagogicas mais dindmicas, interativas e significativas, favorecendo o desenvolvimento da
linguagem oral e escrita, além do raciocinio légico das criangas.

O pensamento computacional pode ser trabalhado na alfabetizacdo por meio de
jogos, brincadeiras, sequéncias logicas, narrativas, atividades desplugadas e tecnologias
digitais, respeitando as caracteristicas e necessidades da infancia.

Assim, o presente artigo busca discutir as contribuicdes do pensamento
computacional para o processo de alfabetizacdo, destacando possibilidades pedagogicas e

impactos no desenvolvimento infantil.

Fundamentacio Tedrica

0 pensamento computacional é definido como a capacidade de formular problemas
e construir solucdes de maneira logica e organizada, utilizando habilidades como
decomposicao, reconhecimento de padrdes, abstracdo e elaboracdo de algoritmos. Segundo
Jeannette Wing, o pensamento computacional deve ser desenvolvido por todos os individuos,
independentemente da area de atuagao.

Na alfabetizac¢do, o pensamento computacional contribui para o desenvolvimento de
habilidades relacionadas a organizacdo do pensamento, sequenciacdo, interpretacdo e

resolucao de problemas, aspectos fundamentais para o processo de leitura e escrita.
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De acordo com Paulo Freire, a alfabetizacdo deve ocorrer de maneira significativa e
contextualizada, valorizando as experiéncias e a participacdo ativa dos estudantes no
processo de construcdao do conhecimento.

Nesse sentido, o pensamento computacional favorece metodologias ativas e praticas
pedagdgicas ladicas, nas quais as criangas aprendem por meio da experimentacdo, da
criatividade e da resolucao de desafios.

As atividades desplugadas representam importantes estratégias para integrar
pensamento computacional e alfabetizacdo, permitindo trabalhar sequéncias, comandos,

narrativas e organizacdo légica sem necessidade do uso de computadores.

Aspectos Metodoldgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa e natureza exploratdria. A investigacao foi realizada por meio da andlise de livros,
artigos cientificos, dissertacdes e documentos educacionais relacionados ao pensamento
computacional e ao processo de alfabetizac¢do.

A pesquisa buscou compreender as contribui¢des das praticas computacionais para
o desenvolvimento da linguagem, da leitura e da escrita nos anos iniciais da educagdo basica.

Os dados foram analisados de forma descritiva e reflexiva, possibilitando identificar
os beneficios da integracdo entre pensamento computacional e alfabetizacdo no contexto

escolar.

Consideracgoes Finais

O pensamento computacional representa uma importante estratégia pedagogica
para fortalecer o processo de alfabetizagdo e promover aprendizagem significativa nos anos
iniciais da educagdo basica.

Sua integracdo as praticas pedagdégicas favorece o desenvolvimento do raciocinio
légico, da criatividade, da linguagem e da resolu¢do de problemas, tornando o processo

educativo mais dinamico e participativo.
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Além disso, o uso de atividades ludicas, tecnologias digitais e metodologias ativas
amplia as possibilidades de ensino e aprendizagem na alfabetizacao.

Dessa forma, torna-se fundamental investir na formacdo docente e na
implementacdo de praticas pedagdgicas que integrem pensamento computacional e

alfabetizacdo de maneira significativa e contextualizada.
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ALFABETIZACAO INFORMATICA NA EDUCACAO

Juliane De Jesus Brittos Souza Galice
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RESUMO

O presente artigo discute a alfabetizacdo informatica na educagdo, destacando sua
importancia no desenvolvimento das competéncias digitais necessarias para a participacdo
ativa na sociedade contemporanea. O avanco das tecnologias digitais tem transformado
significativamente as formas de comunicagdo, acesso a informacdo e construcdo do
conhecimento, tornando fundamental a insercdo da informatica no contexto escolar. A
alfabetizacdo informatica envolve ndo apenas o dominio técnico de computadores e
dispositivos digitais, mas também a utilizagdo critica, ética e criativa das tecnologias no
processo de ensino-aprendizagem. A pesquisa caracteriza-se como uma revisao bibliografica
de abordagem qualitativa, realizada por meio da anadlise de livros, artigos cientificos e
documentos educacionais relacionados a tematica. Os resultados apontam que a
alfabetizacdo informatica contribui para o desenvolvimento da autonomia, da inclusao digital
e da aprendizagem significativa dos estudantes.

Palavras-chave: Alfabetizacdo Informatica; Tecnologias Digitais; Educacdo; Inclusao Digital;
Aprendizagem.
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Introducao

As tecnologias digitais passaram a fazer parte do cotidiano das pessoas,
influenciando as formas de comunicacao, trabalho, estudo e interacao social. Nesse contexto,
a escola possui papel fundamental na formacao de estudantes capazes de utilizar os recursos
tecnolégicos de forma critica, ética e responsavel.

A alfabetizacao informatica surge como uma importante competéncia educacional
relacionada ao desenvolvimento de habilidades necessarias para o uso das tecnologias
digitais. Esse processo vai além do simples aprendizado técnico, envolvendo também
capacidades de pesquisa, comunicacao, producdo de informagdes e resolucdo de problemas
em ambientes digitais.

No contexto educacional, a informatica pode contribuir significativamente para
praticas pedagodgicas mais dindmicas, interativas e colaborativas, favorecendo metodologias
ativas e aprendizagem significativa.

Assim, o presente artigo busca discutir a importancia da alfabetizagdo informatica
na educacao, destacando suas contribuicbes para o desenvolvimento das competéncias

digitais e para a inclusdo dos estudantes na sociedade tecnolégica contemporanea.

Fundamentacio Tedrica

A alfabetizacao informatica refere-se ao processo de aprendizagem relacionado ao
uso das tecnologias digitais e dos recursos computacionais no cotidiano social e educacional.
Esse conceito envolve o desenvolvimento de habilidades técnicas, cognitivas e sociais
relacionadas a informatica.

Segundo Paulo Freire, a educagdo deve promover autonomia e participagao critica
dos individuos na sociedade. Nesse sentido, a alfabetizacdo informatica contribui para que os
estudantes utilizem as tecnologias de forma consciente e transformadora.

As tecnologias digitais desempenham importante papel no processo educativo,

favorecendo acesso a informagdo, comunicagao e construgao colaborativa do conhecimento.
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De acordo com José Moran, o uso pedagégico das tecnologias amplia as possibilidades de
ensino e aprendizagem, tornando as aulas mais participativas e significativas.

Na escola, a alfabetizacdo informatica pode ser desenvolvida por meio de atividades
relacionadas ao uso de computadores, internet, softwares educativos, producao de textos
digitais, pesquisas online e recursos multimidia.

Além disso, a alfabetiza¢do informatica favorece a inclusdo digital, possibilitando que
os estudantes tenham acesso as tecnologias e desenvolvam competéncias necessarias para

atuar na sociedade contemporanea.

Aspectos Metodoldgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa e natureza exploratdria. A investigacao foi realizada por meio da analise de livros,
artigos cientificos, dissertacdes e documentos educacionais relacionados a alfabetizacdo
informatica e as tecnologias digitais na educacao.

A pesquisa buscou compreender as contribui¢cdes da informatica para o processo
educativo e identificar praticas pedagogicas relacionadas ao desenvolvimento das
competéncias digitais no ambiente escolar.

Os dados foram analisados de forma descritiva e reflexiva, possibilitando identificar

os principais beneficios da alfabetizacao informatica para a aprendizagem e inclusao digital.

Consideracgoées Finais

A alfabetizagdo informatica representa uma competéncia essencial para a formagao
dos estudantes na sociedade contemporanea, marcada pela presenca constante das
tecnologias digitais.

Sua integracdo ao ambiente escolar contribui para o desenvolvimento da autonomia,
dainclusao digital e da aprendizagem significativa, ampliando as possibilidades pedagégicas

e fortalecendo a participagdo critica dos estudantes no contexto social.
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Além disso, as tecnologias digitais favorecem metodologias mais participativas,
colaborativas e inovadoras, tornando o processo educativo mais dinamico e alinhado as
demandas do século XXI.

Dessa forma, torna-se fundamental investir na formacdo docente e na
implementacdo de praticas pedagodgicas que promovam a alfabetizacdo informatica de

maneira critica, ética e inclusiva.
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A ALFABETIZACAO DE INFORMATICA NA EDUCACAO
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RESUMO

O presente artigo discute a relacao entre pensamento computacional e educacgdo inclusiva
para pessoas com deficiéncia, destacando as contribuicdes das tecnologias digitais e das
praticas pedagoégicas inclusivas para o desenvolvimento da aprendizagem e da participagdo
escolar. Em uma sociedade cada vez mais tecnolégica, torna-se fundamental garantir o acesso
de todos os estudantes as competéncias relacionadas ao pensamento computacional,
promovendo inclusdo, autonomia e igualdade de oportunidades. O pensamento
computacional envolve habilidades como resolugdo de problemas, raciocinio légico,
criatividade e organizacdo do pensamento, podendo ser desenvolvido por meio de
metodologias acessiveis e adaptadas as necessidades dos alunos com deficiéncia. A pesquisa
caracteriza-se como uma revisao bibliografica de abordagem qualitativa, realizada a partir
da analise de livros, artigos cientificos e documentos educacionais relacionados a tematica.
Os resultados apontam que a integracao entre pensamento computacional e educagdo
inclusiva favorece aprendizagem significativa, protagonismo estudantil e desenvolvimento
de competéncias cognitivas e sociais.

Palavras-chave: Pensamento Computacional; Educacdo Inclusiva; Pessoas com Deficiéncia;
Tecnologias Digitais; Aprendizagem.
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Introducao

A educacdo inclusiva representa um importante principio educacional voltado a
garantia do direito a aprendizagem para todos os estudantes, respeitando suas diferencas,
necessidades e potencialidades. Nesse contexto, as tecnologias digitais e o pensamento
computacional surgem como importantes possibilidades pedagdgicas para promover
inclusao, acessibilidade e desenvolvimento integral das pessoas com deficiéncia.

O pensamento computacional vem sendo reconhecido como uma competéncia
essencial para o século XXI, envolvendo habilidades relacionadas a resolugdo de problemas,
organizacdo logica, reconhecimento de padrdes e construcdo de estratégias. Essas
competéncias podem contribuir significativamente para o desenvolvimento cognitivo e
social dos estudantes com deficiéncia.

Além disso, o uso de recursos tecnoldgicos acessiveis, jogos educativos, atividades
desplugadas, programacao e roboética educacional favorece praticas pedagogicas inclusivas e
aprendizagem mais participativa e significativa.

Assim, o presente artigo busca discutir as contribuicoes do pensamento
computacional para a educagdo inclusiva de pessoas com deficiéncia, destacando

possibilidades pedagogicas e desafios no contexto escolar.

Fundamentacio Tedrica

0 pensamento computacional é definido como a capacidade de formular problemas
e construir solucbes de forma ldégica e organizada, utilizando habilidades como
decomposicao, abstragdo, reconhecimento de padroes e elaborac¢do de algoritmos. Segundo
Jeannette Wing, o pensamento computacional deve ser desenvolvido por todos os individuos,
independentemente de suas caracteristicas ou condigdes.

Na educacdo inclusiva, o pensamento computacional pode favorecer o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais e comunicativas dos estudantes com

deficiéncia, promovendo maior autonomia e participacdo nas atividades escolares.
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De acordo com Lev Vygotsky, a aprendizagem ocorre por meio das interagdes sociais
e da mediacao pedagogica. Nesse sentido, praticas inclusivas mediadas pelas tecnologias
digitais possibilitam experiéncias colaborativas e significativas para todos os estudantes.

As tecnologias assistivas desempenham importante papel na inclusdo educacional,
possibilitando acessibilidade e adaptacao das atividades as necessidades dos alunos com
deficiéncia. Recursos como softwares acessiveis, leitores de tela, jogos adaptados e
plataformas digitais contribuem para ampliar as possibilidades de aprendizagem.

Além disso, atividades desplugadas, jogos logicos e robotica educacional podem ser
utilizados de forma inclusiva, respeitando as especificidades de cada estudante e

promovendo participagdo ativa no processo educativo.

Aspectos Metodoldgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa e natureza exploratdria. A investigacao foi realizada por meio da analise de livros,
artigos cientificos, dissertacdes e documentos educacionais relacionados ao pensamento
computacional, tecnologias digitais e educacao inclusiva.

A pesquisa buscou compreender as contribuicdes do pensamento computacional
para o desenvolvimento da aprendizagem de pessoas com deficiéncia e identificar praticas
pedagogicas inclusivas no contexto escolar.

Os dados foram analisados de forma descritiva e reflexiva, possibilitando identificar

os beneficios das metodologias computacionais para a inclusao educacional.

Consideracoes Finais

O pensamento computacional representa uma importante estratégia pedagogica

para fortalecer a educagdo inclusiva e promover desenvolvimento integral das pessoas com

deficiéncia.
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Sua integracdo as praticas pedagdgicas favorece o raciocinio légico, a criatividade, a
autonomia e a resolu¢do de problemas, ampliando as possibilidades de aprendizagem
significativa e participagdo escolar.

Além disso, as tecnologias digitais e assistivas contribuem para praticas
educacionais mais acessiveis, democraticas e inclusivas, garantindo maior igualdade de
oportunidades no ambiente escolar.

Dessa forma, torna-se fundamental investir na formacdo docente, na acessibilidade
e na implementacdo de metodologias inclusivas que integrem pensamento computacional e

educacdo inclusiva no contexto educacional contemporaneo.
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RESUMO

O presente artigo aborda o pensamento computacional como estratégia de inclusdo no
contexto educacional, destacando suas contribuicdes para o desenvolvimento da
aprendizagem, da autonomia e da participacdo de todos os estudantes no ambiente escolar.
Em uma sociedade marcada pelas transformagdes tecnolégicas, torna-se fundamental
promover praticas pedagégicas inclusivas que garantam igualdade de oportunidades e
acesso ao conhecimento. O pensamento computacional surge como uma importante
competéncia relacionada a resolug¢do de problemas, organiza¢do logica e criatividade,
podendo ser desenvolvido de maneira acessivel e interdisciplinar. A pesquisa caracteriza-se
como uma revisao bibliografica de abordagem qualitativa, realizada por meio da andlise de
livros, artigos cientificos e documentos educacionais relacionados ao tema. Os resultados
apontam que o pensamento computacional, associado as tecnologias digitais e metodologias
inclusivas, favorece aprendizagem significativa, inclusdo social e desenvolvimento integral
dos estudantes.

Palavras-chave: Pensamento Computacional; Inclusdo; Educagdo Inclusiva; Tecnologias
Digitais; Aprendizagem.
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Introducao

A educacdo inclusiva representa um importante principio voltado a garantia do
direito a aprendizagem para todos os estudantes, respeitando suas diferencas, necessidades
e potencialidades. Nesse contexto, as tecnologias digitais e o pensamento computacional
surgem como importantes ferramentas para promover inclusdo, acessibilidade e
participacdo ativa no ambiente escolar.

O pensamento computacional envolve habilidades relacionadas a resolucdo de
problemas, raciocinio légico, reconhecimento de padrdes, abstracdo e elaboracdo de
estratégias. Essas competéncias podem ser desenvolvidas por meio de praticas pedagégicas
acessiveis, colaborativas e interativas.

Além disso, a integracdo do pensamento computacional a educa¢do favorece
metodologias ativas e possibilita que estudantes com diferentes perfis e necessidades
participem do processo de aprendizagem de forma significativa.

Assim, o presente artigo busca discutir a importancia do pensamento computacional
como estratégia de inclusdo educacional, destacando praticas pedagogicas e possibilidades

de aplicagdo no contexto escolar.

Fundamentacio Tedrica

O pensamento computacional é definido como a capacidade de resolver problemas
de maneira légica e organizada, utilizando habilidades como decomposicado, reconhecimento
de padroes, abstracdo e elaboracdo de algoritmos. Segundo Jeannette Wing, o pensamento
computacional deve ser desenvolvido por todos os individuos, pois constitui uma
competéncia essencial para a sociedade contemporanea.

Na educagdo inclusiva, o pensamento computacional contribui para o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais e comunicativas, favorecendo autonomia,

criatividade e participacdo dos estudantes.
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De acordo com Lev Vygotsky, a aprendizagem ocorre por meio das interagdes sociais
e da mediacdo pedagdgica. Nesse sentido, praticas colaborativas e inclusivas mediadas pelas
tecnologias digitais podem favorecer o desenvolvimento integral dos estudantes.

As tecnologias digitais desempenham importante papel na promocgao da inclusao,
possibilitando acessibilidade e adaptacdo das atividades as diferentes necessidades
educacionais. Recursos como softwares acessiveis, jogos educativos, atividades desplugadas
e robotica educacional ampliam as possibilidades de aprendizagem.

Além disso, o pensamento computacional pode ser trabalhado de forma
interdisciplinar, integrando matematica, linguagem, ciéncias e tecnologias, tornando o

processo educativo mais significativo e participativo.

Aspectos Metodoldgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa e natureza exploratdria. A investigacao foi realizada por meio da andlise de livros,
artigos cientificos, dissertacdes e documentos educacionais relacionados ao pensamento
computacional e a educacao inclusiva.

A pesquisa buscou compreender as contribui¢des das praticas computacionais para
promoc¢do da inclusdao educacional e identificar metodologias pedagogicas acessiveis e
inovadoras.

Os dados foram analisados de forma descritiva e reflexiva, possibilitando identificar

os beneficios do pensamento computacional no contexto da educagao inclusiva.

Consideracoes Finais

O pensamento computacional representa uma importante estratégia para promocg¢ao
da inclusdo educacional e desenvolvimento integral dos estudantes.

Sua integracdo ao ambiente escolar favorece aprendizagem significativa,
criatividade, resolucdo de problemas e participacdo ativa, ampliando as possibilidades

pedagogicas e fortalecendo praticas inclusivas.
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Além disso, as tecnologias digitais e metodologias acessiveis contribuem para
constru¢dao de uma educagdo mais democratica, colaborativa e alinhada as demandas da
sociedade contemporanea.

Dessa forma, torna-se fundamental investir na formacao docente, acessibilidade e
implementacao de praticas pedagdgicas que integrem pensamento computacional e inclusdo

no contexto educacional.
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JOGO EDUCATIVO PARA ALFABETIZACAO: MERCADO DAS PALAVRAS
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RESUMO

O presente artigo aborda o uso do jogo educativo “Mercado das Palavras” como estratégia
pedagdgica para o processo de alfabetizacdo nos anos iniciais da educacdo basica. A
alfabetizacdo representa uma etapa fundamental no desenvolvimento das habilidades de
leitura, escrita e compreensao da linguagem, sendo necessario utilizar metodologias ludicas
e significativas que favorecam a participacdo ativa das criangas. Nesse contexto, os jogos
educativos surgem como importantes ferramentas pedagdgicas capazes de estimular
criatividade, interacdo, raciocinio e aprendizagem significativa. O jogo “Mercado das
Palavras” possibilita o desenvolvimento da linguagem oral e escrita por meio de atividades
ludicas relacionadas a formacdo de palavras, leitura e associacao entre imagens e textos. A
pesquisa caracteriza-se como uma revisao bibliografica de abordagem qualitativa, realizada
por meio da andlise de livros, artigos cientificos e documentos educacionais relacionados a
alfabetizacdo e aos jogos educativos. Os resultados apontam que os jogos pedagogicos
contribuem significativamente para o desenvolvimento das competéncias linguisticas e
cognitivas das criangas.

Palavras-chave: Alfabetizacdo; Jogos Educativos; Linguagem; Aprendizagem; Educagdo
Infantil.
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Introducao

A alfabetizagdo constitui um dos processos mais importantes da educagao basica,
sendo responsavel pelo desenvolvimento das habilidades de leitura, escrita e interpretacao
da linguagem. Nos primeiros anos escolares, torna-se fundamental utilizar praticas
pedagdgicas que respeitem as caracteristicas da infancia e promovam aprendizagem de
maneira significativa e prazerosa.

Nesse contexto, os jogos educativos representam importantes ferramentas
pedagogicas, pois possibilitam aprendizagem ludica, interagdo social e desenvolvimento
cognitivo. A ludicidade favorece o interesse e a participacdo das criangas, tornando o
processo de alfabetizagdo mais dinamico e motivador.

O jogo “Mercado das Palavras” surge como uma estratégia educativa voltada ao
desenvolvimento da linguagem oral e escrita por meio de atividades relacionadas a formagao
de palavras, reconhecimento de letras, leitura e associacao entre imagens e textos.

Assim, o presente artigo busca discutir as contribui¢des do jogo educativo “Mercado
das Palavras” para o processo de alfabetizacao, destacando suas possibilidades pedagogicas

no ambiente escolar.

Fundamentacio Tedrica

A alfabetizacdo envolve o desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita,
permitindo que as crian¢as compreendam e utilizem a linguagem em diferentes contextos
sociais. Segundo Paulo Freire, a alfabetizacdo deve ocorrer de maneira significativa e
contextualizada, valorizando as experiéncias e a participacdo ativa dos estudantes no
processo de aprendizagem.

Os jogos educativos desempenham importante papel na educacdo infantil e nos anos
iniciais do ensino fundamental, pois favorecem aprendizagem significativa, criatividade e

desenvolvimento das habilidades cognitivas e sociais.
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De acordo com Lev Vygotsky, o brincar possui papel fundamental no
desenvolvimento infantil, contribuindo para construcdo do conhecimento por meio das
interacdes sociais e experiéncias vivenciadas pelas criangas.

O jogo “Mercado das Palavras” possibilita atividades relacionadas a identificacao de
letras, formacdo de palavras, leitura de silabas e associacdo entre imagens e palavras. Essas
praticas estimulam o desenvolvimento da consciéncia fonolédgica, da linguagem oral e da
escrita.

Além disso, o uso de jogos educativos favorece metodologias ativas de
aprendizagem, nas quais as criangas participam de forma mais auténoma, criativa e
colaborativa.

Entre as principais contribui¢des do jogo “Mercado das Palavras” destacam-se:

Desenvolvimento da leitura e escrita;

Ampliacao do vocabulario;

Estimulo a consciéncia fonologica;

Aprendizagem ludica e significativa;

Desenvolvimento da criatividade;

Interacao social e trabalho em grupo.

Essas praticas tornam o processo de alfabetizagcdo mais participativo e adequado as

necessidades da infancia.

Aspectos Metodoldgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa e natureza exploratdria. A investigacao foi realizada por meio da analise de livros,
artigos cientificos, dissertagdes e documentos educacionais relacionados a alfabetizacao e ao

uso de jogos educativos no contexto escolar.

A pesquisa buscou compreender as contribui¢des pedagogicas do jogo “Mercado das
Palavras” para o desenvolvimento das habilidades linguisticas das criancas durante o

processo de alfabetizacdo.
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Os dados foram analisados de forma descritiva e reflexiva, possibilitando identificar

os beneficios das praticas ludicas no ensino da leitura e escrita.

Consideracoes Finais

O jogo educativo “Mercado das Palavras” representa uma importante estratégia
pedagdgica para o processo de alfabetizacao nos anos iniciais da educagao basica.

Sua utilizagao favorece desenvolvimento da leitura, escrita, consciéncia fonoldgica e
criatividade, tornando a aprendizagem mais significativa, lidica e participativa.

Além disso, os jogos educativos ampliam as possibilidades pedagégicas e contribuem
para metodologias mais dinamicas e adequadas as caracteristicas da infancia.

Dessa forma, torna-se fundamental incentivar praticas pedagogicas ludicas e
inovadoras que favorecam o desenvolvimento das competéncias linguisticas e cognitivas das

criangas durante o processo de alfabetizacao.
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RESUMO

O presente artigo aborda o uso do jogo educativo NewBot como ferramenta pedagdgica para
o ensino do pensamento computacional no contexto educacional. Em uma sociedade marcada
pelo avango das tecnologias digitais, torna-se necessario desenvolver metodologias
inovadoras capazes de estimular habilidades relacionadas ao raciocinio légico, resolucdo de
problemas, criatividade e organizacdo do pensamento. Os jogos educativos surgem como
importantes recursos para promover aprendizagem significativa e participacao ativa dos
estudantes. O NewBot destaca-se como uma estratégia lidica e interativa que favorece o
desenvolvimento do pensamento computacional por meio de desafios, sequéncias légicas e
resolucdo de problemas. A pesquisa caracteriza-se como uma revisao bibliografica de
abordagem qualitativa, realizada por meio da analise de estudos relacionados ao pensamento
computacional, jogos educativos e tecnologias digitais na educacgdo. Os resultados apontam
que o uso de jogos educativos contribui para metodologias ativas, desenvolvimento cognitivo
e maior engajamento dos estudantes no processo de aprendizagem.

Palavras-chave: Pensamento Computacional; Jogos Educativos; NewBot; Educacao;
Tecnologias Digitais.
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Introducao

As tecnologias digitais tém provocado transformacoes significativas na sociedade e
no contexto educacional, exigindo novas praticas pedagégicas capazes de desenvolver
competéncias essenciais para o século XXI. Nesse cendrio, o pensamento computacional
surge como uma habilidade fundamental relacionada a resolucdo de problemas, raciocinio
l6gico, criatividade e elaboracdo de estratégias.

O ensino do pensamento computacional pode ocorrer por meio de diferentes
metodologias e recursos pedagégicos, destacando-se os jogos educativos como ferramentas
capazes de tornar o processo de aprendizagem mais ludico, interativo e significativo.

O jogo educativo NewBot apresenta-se como uma proposta pedagogica voltada ao
desenvolvimento do pensamento computacional, permitindo que os estudantes explorem
sequéncias logicas, comandos, algoritmos e resolucdo de desafios de maneira dinamica e
colaborativa.

Assim, o presente artigo busca discutir as contribui¢oes do jogo educativo NewBot
para o ensino do pensamento computacional, destacando suas possibilidades pedagégicas no

ambiente escolar.

Fundamentacio Tedrica

O pensamento computacional é definido como a capacidade de resolver problemas
de maneira logica e organizada, utilizando habilidades como decomposicao, abstracao,
reconhecimento de padrdes e construcdao de algoritmos. Segundo Jeannette Wing, o
pensamento computacional deve ser desenvolvido por todos os individuos,
independentemente da area de atuacao.

No contexto educacional, os jogos educativos representam importantes estratégias
pedagégicas para o desenvolvimento dessas habilidades, pois favorecem aprendizagem

significativa, participacao ativa e motivacdo dos estudantes.
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De acordo com Seymour Papert, a aprendizagem ocorre de maneira mais
significativa quando os alunos participam ativamente da construcao do conhecimento por
meio da experimentagdo e resolucao de problemas.

O jogo NewBot utiliza elementos ludicos e desafios computacionais para estimular
organizacdo logica, criacdo de estratégias e desenvolvimento do raciocinio computacional. As
atividades realizadas no jogo possibilitam aos estudantes compreender conceitos

relacionados a sequéncias, comandos e algoritmos de forma pratica e interativa.

Aspectos Metodoldgicos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa e natureza exploratdria. A investigacao foi realizada por meio da analise de livros,
artigos cientificos, dissertacdes e documentos académicos relacionados ao pensamento
computacional, jogos educativos e tecnologias digitais na educacao.

A pesquisa buscou compreender as contribui¢cdes pedagégicas do jogo educativo
NewBot para o desenvolvimento do pensamento computacional no ambiente escolar.

Os dados foram analisados de forma descritiva e reflexiva, possibilitando identificar

os beneficios do uso de jogos educativos no processo de ensino-aprendizagem.

Consideracgodes Finais

O jogo educativo NewBot representa uma importante ferramenta pedagdgica para o
ensino do pensamento computacional no contexto educacional contemporaneo.

Sua utilizagdo favorece o desenvolvimento do raciocinio légico, da resolugdo de
problemas, da criatividade e da aprendizagem significativa, tornando o processo educativo
mais dinamico e interativo.

Além disso, os jogos educativos contribuem para metodologias ativas e ampliam as
possibilidades pedagoégicas relacionadas as tecnologias digitais e ao pensamento

computacional.
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Dessa forma, torna-se fundamental incentivar praticas pedagogicas inovadoras que
integrem jogos educativos ao desenvolvimento das competéncias computacionais na

educacdo basica.
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