RFUPF

PPGECM - PROGRAMA
DE POS-GRADUAGAO EM
ENSINO DE CIENCIAS E MATEMATICA

S y 4

N V4

InTGLIGéanFI ARTIFICIAL NA
EDUCACAO BASICA: UMA
PROPOSTA DE FORMACAO
DOCENTE COM BASE NA
APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

J N

Z AN

Erica da Silva Schardosim
Juliano Tonezer da Silva
Maria Cecilia Pereira Santarosa



CIP - Dados Internacionais de Catalogacao na Publicagao

S311i  Schardosim, Erica da Silva
Inteligéncia artificial na educacgao basica [recurso eletronico] :
uma proposta de formagao docente com base na aprendizagem
significativa / Erica da Silva Schardosim ; Juliano Tonezer da
Silva ; Maria Cecilia Pereira Santarosa. — Passo Fundo : EDIUPF,
2026.

8.34 MB ; PDF. - (Produtos Educacionais do PPGECM).

Inclui bibliografia.

ISSN 2595-3672

Modo de acesso gratuito: http://www.upf.br/ppgecm

Este material integra os estudos desenvolvidos junto ao
Programa de Pos-Graduagao em Ensino de Ciéncias e Matematica
(PPGECM), na Universidade de Passo Fundo (UPF), sob orientagao
do Prof. Dr. Juliano Tonezer da Silva e Profa. Dra. Maria Cecilia
Pereira Santarosa.

1. Inteligéncia artificial - Aplicagdes educacionais. 2. Tecnologia
educacional. 3. Professores - Formagao. 4. Educacao - Efeito das
inovacoes tecnoldgicas. 5. Capacidade de aprendizagem. I. Silva,
Juliano Tonezer da. II. Santarosa, Maria Cecilia Pereira. II. Titulo.
II1. Série.

CDU: 37:004

Bibliotecaria responsavel Jucelei Rodrigues Domingues - CRB 10/1569

O design e a diagramacao deste Produto Educacional foram elaborados utilizando a plataforma
Canva®



INDICE

Apresentacao

Teoria da Aprendizagem Significativa -

Estrutura do Curso e Orientacdes para

Aplicacao

Encontro 1

Encontro 2

Encontro 3

Encontro 4

Encontrob

Encontro - Atividade Pratica
Relato de Aplicacdao do Produto Educacional ---

Material Complementar

Referéncias Bibliograficas

Sobre os Autores

05

09

13

21

26

29

32

34

37

38

40

44

46



O
APRESENTACAD

Caro(a) leitor(a),

E com grande satisfacdo que apresentamos este Produto
Educacional, desenvolvido no ambito da tese de doutorado
intitulada “Inteligéncia Artificial e Aprendizagem Significativa:
uma proposta para formacdo de professores no
desenvolvimento de competéncias e habilidades tecnolégicas”,
vinculada ao Programa de P4s-Graduacdo em Ensino de Ciéncias
e Matematica, da Universidade de Passo Fundo (PPGECM/UPF),
sob orientacdo do Professor Dr. Juliano Tonezer da Silva e
coorientacdo da Professora Dra. Maria Cecilia Pereira Santarosa.

Este Produto Educacional (PE) caracteriza-se como um Curso de
Formacao Profissional, estruturado com o objetivo de contribuir
para o desenvolvimento de competéncias docentes relacionadas
ao uso pedagodgico de tecnologias digitais e da Inteligéncia
Artificial (IA), com base nos pressupostos da Teoria da
Aprendizagem Significativa, proposta por David Ausubel. A
proposta foi concebida considerando as demandas
contemporaneas da educacdo, marcadas pela crescente
presenca das tecnologias digitais e pela necessidade de praticas
pedagdgicas mais criticas, reflexivas e contextualizadas.

No cenario educacional atual, observa-se um movimento
crescente de incorporacdo da Inteligéncia Artificial como
recurso potencializador das praticas de ensino. Documentos
normativos brasileiros, como a Base Nacional Comum Curricular
(Brasil, 2018), as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Formacédo Inicial de Professores (Brasil, 2024a) e o Referencial
para o desenvolvimento e uso responsaveis de IA na educacao
(Brasil, 2026), evidenciam a necessidade de integrar tecnologias
digitais aos processos educativos, destacando o papel do
professor como mediador critico no uso dessas ferramentas. No
entanto, ainda se verifica uma lacuna significativa na oferta de
propostas formativas que orientem, de maneira sistematizada e
pedagogicamente fundamentada, o uso da IA na educacao
basica, especialmente na formacao inicial de professores.
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Diante desse contexto, este PE foi estruturado como um curso de
formacao profissional composto por encontros tedrico-praticos,
nos quais o0s participantes sdo convidados a refletir,
experimentar e reconstruir praticas pedagoégicas mediadas por
tecnologias digitais e Inteligéncia Artificial. A proposta
fundamenta-se na compreensao de que a aprendizagem ocorre
de forma mais efetiva quando novos conhecimentos sao
relacionados aos saberes prévios dos sujeitos, valorizando a
construcdo ativa do conhecimento e a media¢do pedagdgica
intencional.

A aplicabilidade deste curso, embora validada no contexto da
Educacdo Matematica, ndo se restringe a essa drea do
conhecimento. Trata-se de um curso de formac¢do profissional
que pode ser adaptado e reaplicado em processos de formacgao
inicial e continuada de professores de diferentes areas,
respeitando suas especificidades e mantendo como eixo central
0 uso critico, ético e pedagdgico das tecnologias digitais e da
Inteligéncia Artificial. Destaca-se que o curso pode ser
implementado em diferentes modalidades, incluindo formatos
presenciais, hibridos ou online, conforme as necessidades do
contexto formativo. Ressalta-se, ainda, que o tempo previsto
para a realizacdo das atividades constitui uma estimativa,
podendo ser ajustado de acordo com o perfil dos participantes e
as condi¢cbes de aplicagdo, preservando-se o propdésito de
promover o uso pedagdgico critico, ético e pedagdgico das
tecnologias digitais emergentes, com vistas a Aprendizagem
Significativa.

O curso foi organizado em encontros formativos articulados a
momentos de pratica pedagdgica, nos quais os participantes
desenvolvem e aplicam planos de aula reconstruidos com o uso
de IA em contextos reais de ensino. Essa organizac¢do visa
favorecer a articulacdo entre teoria e pratica, promovendo ndo
apenas a apropriacdo técnica das ferramentas, mas também a
reflexdo critica sobre suas potencialidades e limita¢cdes no
processo educativo.
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O curso foi aplicado em uma turma do curso de Licenciatura em
Matematica do Instituto Federal Catarinense (IFC), Campus
Camboritu, possibilitando aos  participantes  vivenciar
experiéncias formativas que envolveram a exploracdo de
ferramentas digitais, a construcdo colaborativa de recursos
didaticos e a implementacdo de praticas pedagdgicas
inovadoras na educacdo basica. Com carga hordaria total de 26
horas, passivel de adequacgdes em futuras reaplicacdes
conforme as necessidades do contexto formativo, essas
experiéncias evidenciaram o potencial da Inteligéncia Artificial
como aliada no ensino, ao mesmo tempo em que reforcaram a
importancia da mediacdo docente no uso consciente dessas
tecnologias.

O material foi disponibilizado em acesso aberto no site do
Programa de Pds-Graduacdo em Ensino de Ciéncias e
Matematica da Universidade de Passo Fundo
(www.upf.br/ppgecm) e no Portal EduCapes, respeitando os

direitos autorais e a proibicdo de uso comercial. O Produto
Educacional foi organizado nos seguintes tépicos: 1)
Apresentacdo; 2) Teoria da Aprendizagem Significativa; 3)
Estrutura do curso e Orientacdes para aplicacdo; 4) Relato de
aplicacdo do produto educacional; 5) Material complementar; 6)
Referéncias bibliogréaficas; e 7) Sobre os autores.
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http://www.upf.br/ppgecm

Esperamos que este material contribua de
forma efetiva para o fortalecimento da sua
pratica pedagdgica, promovendo a inovagao
e a criticidade no uso de tecnologias digitais.
Que este trabalho possa, ainda, estimular o
planejamento de aulas mais engajadoras,
significativas e coerentes com os desafios da
educacdo contemporanea.

Desejamos um excelente trabalho!
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A Teoria da Aprendizagem
Significativa  (TAS)  foi
desenvolvida por David
Ausubel no campo da
psicologia educacional,
como alternativa a
aprendizagem puramente
mecanica. Aideia central é:
a nova informacdo so sera
realmente aprendida se
puder ser conectada aos
conhecimentos prévios do
aluno.

O fator mais importante que influencia a aprendizagem é
aquilo que o aluno ja sabe. Isso deve ser identificado, e o
ensino deve ser orientado a partir dai (Ausubel, Novak e
Hanesian, 1980, p. 85)

como

FuncionA?

Para que ocorra a aprendizagem
significativa, é necessario:

Material potencialmente significativo: o conteddo deve
ter légica e clareza.

Conhecimentos prévios (subsuncores): ideias que o aluno
ja conhece e que servirdo de base para a nova informacao.

Atitude receptiva do aluno: disposicdo em aprender e conectar
novos conhecimentos aos anteriores.




TEORIA DA APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

oo
A aprendizagem significativa é

° um Pprocesso que ocorre ao

\ longo da vida, a medida que o

) sujeito enriquece sua estrutura
| cognitiva (Ballester, 2002).

0 QUE SAD

SUBSUNGCORES?

Segundo Ausubel (2003),
existem trés formas de
aprendizagem significativa:

1.Aprendizagem Representacional: compreensdo de
simbolos e seus significados.

2.Aprendizagem de Conceitos: ligacdo entre conceitos
novos e o0s ja existentes.

3.Aprendizagem Proposicional: construgdo de
significados a partir de proposi¢des, podendo ser:
o Subordinada (derivativa ou correlativa)
o Superordenada
o Combinatéria

ﬁ
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RECEPCAO OU

DESCOBERTA?P?
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A TAS permite dois modos:

e Aprendizagem por recepgao:
o conteudo é apresentado ao
aluno de forma estruturada.

e Aprendizagem por
descoberta: o aluno constrdi
o conhecimento por meio da
investigacado.

€ O QUE SAOo

ORGANIZADORES

PREVIOS

E um recurso introdutério, mais
geral e abstrato que o conteldo
a ser aprendido. Serve como
ponte entre o conhecimento
anterior do aluno e a nova
informacao. E especialmente (til
quando o estudante ndo possui
subsuncores adequados.

Organizadores prévios facilitam a
aprendizagem significativa ao
preparar cognitivamente o aluno para
anovainformacao (Ausubel, 2003)
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ESTRATEGIAS QUE

FRAVORECEM A

TAS!

Diferencia¢do progressiva:
A apresentar os conceitos
mais gerais antes dos

especificos.

Reconciliagao integradora:
organizar os conteldos de
forma que se relacionem
logicamente, mesmo que nao
dependam sequencialmente
uns dos outros.

Sendo assim o papel do docente deve ser:

Diagnosticar os conhecimentos prévios dos alunos;
Selecionar conteudos com significado légico;
Criar conexfes com a realidade dos estudantes;

Promover situacdes de aprendizagem que envolvam reflexdo,
interpretacdo e reelaboracdo.
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o O curso de formacdo profissional que compde o presente produto
\ educacional foi organizado de forma a promover a articulagdo
> entre fundamentos tedricos e praticas pedagdégicas mediadas por
tecnologias digitais e IA. Essa organizagdo visa favorecer uma
progressdo didatica coerente com os objetivos de aprendizagem
propostos, possibilitando o desenvolvimento de competéncias
voltadas ao uso critico e reflexivo das tecnologias digitais no
contexto do ensino de matematica. O quadro a seguir apresenta a
estrutura do curso elaborado, a qual foi validado e aplicado em
uma turma do curso de Licenciatura em Matematica do Instituto
Federal de Santa Catarina, Campus Camborid, no ambito da
disciplina Tecnologias Digitais para o Ensino de Matematica. Na
sequéncia, sdo apresentadas as orientacdes para sua
implementacdo, organizadas de forma detalhada e distribuidas

por encontros formativos.

1° Momento (10min): Apresentagdo do docente responsavel de
aplicagao.

2° Momento (20 min): Conversa e levantamento de conhecimentos
prévios.
¢ Discussdo: O que é aprender paravocés? E o que ainteligénciatem a
ver com isso? Vocé ja utilizou alguma ferramenta com IAem suavida
pessoal ou profissional? Qual?

ﬁ
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"\ e Resgate dos Conhecimentos Prévios: Dindmica de ideias sobre
Inteligéncia Artificial, para a constru¢do de mapas conceituais de
forma coletiva, usando o CmapTools e respondendo a seguinte

pergunta: O que é Inteligéncia Artificial?

3° Momento (30 min): A IA no nosso cotidiano e seus conceitos
basicos.

e Organizador prévio: Apresentac¢do de slides com um video curto e
linguagem acessivel sobre conceitos introdutérios de IA, com
exemplos praticos (recomendagdes, assistentes de voz, filtros),
relacionados a conhecimentos prévios de matematica (ldgica,
algoritmos, padrdes). Na sequéncia, sdo apresentados
fundamentos tedricos da Aprendizagem Significativa, destacando a
importancia da estrutura do curso para promover a aprendizagem
articulada aos saberes dos licenciados.

o Discussdo: Como a matematica esta presente nesses exemplos de
IA? Ancoragem: Conectar na discussdo a IA com conceitos
matematicos basicos (légica, algoritmos simples, reconhecimento
de padrdes) apresentados nos slides e j& conhecidos pelos
professores.

4° Momento (30 min): Colocando em pratica os conhecimentos.

e Atividade pratica: Criar, com auxilio de um assistente de texto
(ChatGPT, Copilot, Gemini..) trés enunciados de problemas
matematicos contextualizados, exemplo de prompt: Crie um
problema envolvendo porcentagem no contexto de inflagdo com
dados atuais.

e Socializagdo das respostas da atividade pratica com as seguintes
perguntas: O que caracteriza um problema matematico bem
contextualizado? A IA foi capaz de atingir esse critério? Como vocé
avaliaria a clareza e adequa¢do pedagdgica dos enunciados
sugeridos pela IA? Vocé precisou reescrevé-los? Por qué?

5° Momento (20 min): Reflexdo de conhecimentos e aprendizados.

e Reconstrucdo pedagdgica: Em duplas os participantes devem
escolher para apresentar um plano de aula previamente elaborado,
em outra disciplina do curso de Licenciatura, ou de sua pratica
docente, para analise coletiva na préximo encontro.
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\ e Registro reflexivo no didrio de aprendizagem: Orientar os
> participantes a refletirem sobre seus conhecimentos tecnoldgicos e
sobre IA, respondendo aos seguintes questionamentos: 1) O que

aprendi hoje sobre a relacdo entre IA e Educagdo? 2) Aprendi algo
novo? O que? 3) De que forma pretendo aprofundar meus

conhecimentos apds este primeiro encontro?

Encontro 2 - Explorando Ferramentas de IA

Objetivos
e Apresentar ferramentas de IA e suas aplicagdes na criacdo de
contelido educacional;
o Capacitar os participantes a utilizar essas ferramentas para gerar e
adaptar materiais didaticos;
e Fomentar a analise critica e ética do contelido gerado por IA.

Encaminhamentos

1° Momento (60 min): Retomada do encontro anterior.

e Reconstrucdo pedagdgica: Apresentacdo do plano de aula escolhido
no encontro anterior. Durante a apresentagdo, os participantes
podem receber contribui¢cdes dos colegas e do formador, a fim de
qualificar a reelaboracdo do plano com base em critérios didaticos,
éticos e tecnoldgicos. Propde-se como atividade final da formacao,
um processo de reconstrucao didatica com foco na integragdo de
recursos digitais mediados por IA. A reformulacao deve considerar
os objetivos de aprendizagem originais, adaptando-os ao uso critico
e pedagdgico de tecnologias baseadas em IA.

2° Momento (120 min): Oficina de exploracéo.

o Demonstracdo de ferramentas: Apresentacdo pelo formador de
duas ferramentas digitais que possuem inteligéncia artificial:
Experiments With Google Al e Itacailinas HQIA.

e Atividade em duplas: Momento para explorar as ferramentas
apresentadas pelo formador.
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e Discussdo: Compartilhamento das descobertas das duplas para
toda a turma.

3° Momento (35 min): Reflexdo de conhecimentos e aprendizados.

e Atividade de sistematizagdo: Atualizagdo do mapa conceitual
iniciado no Encontro 1 no CmapTools, acrescentando as respostas
das seguintes perguntas: Que tipos de tarefas a IA pode realizar que
antes eram feitas apenas por humanos? Qual a diferenca entre uma
IA e umaferramenta digital tradicional?

e Registro reflexivo no didrio de aprendizagem: Orientar os
participantes a refletirem sobre seus conhecimentos tecnoldgicos e
sobre IA, respondendo aos seguintes questionamentos: 1) Que
ferramenta ou recurso digital baseado em IA mais me chamou a
atenc¢do hoje? Por qué? 2) Como posso utilizar esses recursos em
situagdes reais de sala de aula? 3) Quais desafios consigo antecipar
no uso dessas tecnologias com meus alunos? 4) O que posso fazer
para me sentir mais preparado para aplicar esses recursos?

Encontro 3 - Personalizar e adaptar com IA

Objetivos

¢ Apresentar ferramentas de IA interativas simples;

o Capacitar os participantes a criar recursos visuais e explorar
demonstragdes interativas de IA para enriquecer as aulas de
matematica;

e Promover a reflexdo sobre como a IA pode tornar a matematica
mais concreta e engajadora.

Encaminhamentos

1° Momento (180 min): Oficina de exploragéo.

e Demonstracdo de ferramentas: Apresentacdo pelo formador de trés
ferramentas digitais que possuem inteligéncia artificial: Genially,
ThingLink e GeoGebra Math Solver.

o Atividade em duplas: Momento para explorar as ferramentas
apresentadas pelo formador e verificar quais seriam as necessarias
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'> para areconstru¢do do seu plano de aula.

e Socializagdo de ideias: Compartilhamento das ideias iniciais para a
reconstru¢do do plano de aula, previamente elaborado em outra
disciplina da licenciatura ou em outro momento de pratica.

2° Momento (35 min): Reflexdo de conhecimentos e aprendizados.

o Atividade e sistematizacdo: Atualizagao do mapa conceitual iniciado
no Encontro 1 no CmapTools, acrescentando as respostas das
seqguintes perguntas: Que tipos de dados a IA utiliza para funcionar?
AlIA aprende sozinha ou precisa de supervisao humana?

e Registro reflexivo no diario de aprendizagem: Orientar os
participantes a refletirem sobre seus conhecimentos tecnoldgicos e
sobre IA, respondendo aos seguintes questionamentos: 1) Como
avalio minha participacdo e envolvimento nas atividades praticas
com as ferramentas? 2) Que desafios enfrentei ao tentar utilizar as
tecnologias apresentadas? 3) Como resolvi (ou tentei resolver) essas
dificuldades?

Encontro 4- Criando com IA: planejamento de recursos

Objetivos
e Explorar o potencial da IA na personalizacdo do ensino em
matematica.
e Auxiliar os participantes na construcao de recursos digitais com o
usodelA.

Encaminhamentos

1° Momento (90 min): Workshop de criacao.

e Desenvolvimento de um recurso digital: Reconstruc¢ao do plano de
aula selecionado no primeiro encontro, com o objetivo de
acrescentar recursos digitais com IA aprendidos durante a
formacao.
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'> 2° Momento (30 min): Reflexdo de conhecimentos e aprendizados.

o Atividade e sistematizagdo: Atualizacdo do mapa conceitual iniciado
no Encontro 1 no CmapTools, acrescentando as respostas das
seqguintes perguntas: Em que aspectos a IA pode apoiar o trabalho
do professor em sala de aula? O que muda no papel do professor
com o uso de tecnologias baseadas em IA?

e Registro reflexivo no didrio de aprendizagem: Orientar os
participantes a refletirem sobre seus conhecimentos tecnoldgicos e
sobre IA, respondendo aos seguintes questionamentos: 1) Hoje, em
que momento percebi que estava aprendendo algo novo? 2) O que
fiz para garantir que o plano de aula fosse coerente com o que
aprendinos encontros anteriores? 3) Uma ideia nova que tive foi...? 4)
Que aspectos do meu desempenho hoje eu gostaria de melhorar?

Encontro5- Avaliacao e feedback

Objetivos

e Permitir que os participantes apresentem seus planos de recursos
digitais comIA.

e Avaliar o curso de formacgdo por meio de um formuléario.

o Sintetizar a aprendizagem sobre IA e sua aplicagdo na educacao
matematica, ancorando os novos conhecimentos.

e Incentivar a reflexdo sobre o crescimento profissional e as
possibilidades futuras.

Encaminhamentos

1° Momento (120 min): Apresentacgdes.
e Apresentacdo do plano de aula: Momento de apresentacdo dos
planos de aula reconstruidos a partir dos aprendizados de IA
durante a realizacdo da formacao.
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'> 2° Momento (90 min): Reflexdo de conhecimentos e aprendizados.

o Atividade e sistematizagdo: Atualizacdo do mapa conceitual iniciado
no Encontro 1 no CmapTools, acrescentando as respostas das
seqguintes perguntas: Como a formagdo docente pode incluir o uso
de IA de forma significativa? Como as tecnologias baseadas em IA
podem dialogar com metodologias ativas e investigativas?

e Discussdo: Analise comparativa do mapa conceitual construido no
encontro 1, com o finalizado no encontro 5 com o objetivo de
analisar a diferenciagdo progressiva e a reconciliagdo integradora
dos conhecimentos.

e Registro reflexivo no didrio de aprendizagem: Orientar os
participantes a refletirem sobre seus conhecimentos tecnoldgicos e
sobre IA, respondendo aos seguintes questionamentos: 1) Quais
aprendizados consolidei sobre IA ao longo da formag&o? 2) Em que
medida me sinto preparado para aplicar ferramentas de IA na
educacdo? 3) O que pretendo experimentar em minha futura préatica
docente com base nesta formacdo?

e Formulario avaliativo: Momento de avaliagdo do curso de formagao
profissional aplicado.

Encontro - Atividade pratica

Objetivos

e Acompanhar e observar a aplicacdo dos planos de aula
reconstruidos pelos participantes junto a turmas da rede municipal
de ensino.

e Analisar a integracdo de recursos de inteligéncia artificial no
contexto real de sala de aula.

o Refletir sobre as praticas pedagdégicas adotadas, considerando os
desafios e potencialidades do uso de tecnologias digitais.

Encaminhamentos
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) 1° Momento (180 min): Praticas.

o Atividade pratica: Acompanhamento da aplicacdo dos planos de
aula reconstruidos com o uso de Inteligéncia Artificial em turmas da
Educagdo Basica. Destinacdo de um turno completo para cada
grupo implementar o plano de aula reconstruido em contexto real
desaladeaula.

As orientacdes para a aplicacdo do curso de formacdo estdo
organizadas a segquir, distribuidas conforme os encontros propostos,
com o intuito de subsidiar o planejamento e a mediacao pedagdgica do
docente responsavel pela suaimplementacao.
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Tema: O que ja sei? AIAe o ensino de Matematica

CONTEUDO

. Introducdo aInteligéncia Artificial (IA);

. Concepcdesiniciais sobre IA na educagao;

. Relagbes entre IA, ensino de Matemdtica e aprendizagem
significativa.

OBDETIVOS

. Investigar os conhecimentos prévios dos participantes sobre
IA;

. Apresentar conceitos fundamentais de IA (definicdo,
historico, areas de aplicacdo simples);

. Estabelecer conex®8es iniciais entre IA, matematica e o papel
do professor;

. Apresentar os fundamentos tedricos da TAS, destacando a
importancia da ancoragem de novos conhecimentos nos
saberes prévios e da atribuicdo de sentido ao conteudo
aprendido.

DESENUOLUIMENTO
Apresentacdo do docente responsavel de
aplicacao.

Conversa e levantamento de
conhecimentos prévios.

Discussdao: Propor um momento de didlogo com os
participantes mediado por perguntas disparadoras que
possibilitem a construcdo coletiva de significados sobre os
temas centrais da formac¢do. O formador deve iniciar a discussdo
perguntando: “O que é aprender para vocés?” e, em seguida, “E
0 que a inteligéncia tem a ver com isso?”. A ideia é provocar
reflexdes iniciais sobre o conceito de aprendizagem,
estabelecendo pontes com o entendimento de inteligéncia,
tanto humana quanto artificial. Na sequéncia, questionar: “Vocé
ja utilizou alguma ferramenta com Inteligéncia Artificial na sua
vida pessoal ou profissional? Qual?”. Essa pergunta visa
reconhecer experiéncias prévias, ainda que informais, comIAe
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identificar diferentes niveis de familiaridade entre os
participantes. O formador deve acolher as respostas,
incentivando a troca de experiéncias e promovendo conexdes
com o contexto educacional.

Resgate dos conhecimentos prévios: Propor a construcdo
coletiva de um mapa conceitual como estratégia de resgate dos
conhecimentos prévios sobre Inteligéncia Artificial. A atividade
sera conduzida a partir da pergunta central: “O que é
Inteligéncia Artificial?”. O formador deve utilizar a ferramenta
digital CmapTools para projetar o mapa em tempo real, a medida
que os participantes contribuem com suas ideias, termos
associados, exemplos e percep¢bes. Durante esse processo, 0
formador deve atuar como mediador, auxiliando na organizagao
dos conceitos, promovendo conex8es entre o0s termos
mencionados pelos participantes e incentivar a problematizacao
de ideias preconcebidas ou genéricas. O objetivo é construir
uma representacao inicial das concepg¢bes do grupo que sera
retomada, expandida e revisada ao longo dos demais encontros,
promovendo a diferenciagdo progressiva e a reconciliagdo
integradora, conforme propde Ausubel (2003). Esse recurso visual
servira como instrumento diagndéstico e também como registro
das transformacgdes conceituais dos participantes ao longo do
curso de formacgdo, evidenciando a aprendizagem significativa
por meio da comparacao entre o mapa inicial e o final.

A IA no nosso cotidiano e seus conceitos
basicos.

Organizador prévio: Apresentar, por meio de slides, conceitos
introdutérios sobre IA, com foco na educagdo. Na sequéncia dos
slides, apresentar os fundamentos tedéricos da Aprendizagem
Significativa, destacando a importancia da estrutura do curso de
formacao profissional para promover a aprendizagem articulada
aos saberes dos participantes.


https://docs.google.com/presentation/d/1CNTlar66aHMoSBSubbHUZhd3yRzQbpes/edit?usp=sharing&ouid=112293268322897196583&rtpof=true&sd=true
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Os slides estdo disponiveis no
link acessado ao clicar na
palavra slides, podendo ser
baixados, utilizados e
adaptados conforme a
preferéncia do professor
formador.

44

Discussado: Apds a introducgao dos conceitos fundamentais de IA,
por meio da apresentacdo dos slides, propor um momento de
discussao coletiva com o intuito de favorecer a ancoragem dos
novos conteddos aos conhecimentos prévios dos participantes.
A partir da pergunta orientadora “Como a Matematica esta
presente nesses exemplos de IA?", o formador deve conduzir um
didlogo que estimule os participantes a identificarem elementos
matematicos subjacentes as tecnologias e ferramentas
apresentadas nos slides e video. Durante a discussao, espera-se
que os participantes reconhecam conceitos como légica,
algoritmos simples, sequéncias, relacdes funcionais, geometria
ou probabilidades envolvidos no funcionamento de assistentes
virtuais, sistemas de recomendacao, calculadoras inteligentes,
entre outros exemplos trazidos. Em seguida, o formador deve
realizar uma ancoragem conceitual, reforcando e conectando
esses conteldos a tépicos matematicos ja conhecidos pelos
participantes, estabelecendo rela¢des significativas entre o
saber matematico e a pratica tecnoldgica.

Colocando em pratica os conhecimentos.

Atividade pratica: Os participantes devem utilizar assistentes
de texto (como ChatGPT, Copilot ou Gemini) para gerar trés
enunciados de problemas matematicos contextualizados com
temas sociais ou cotidianos. Exemplo de prompt: "Crie um
problema envolvendo porcentagem no contexto da inflagdo com
dados atuais".
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Socializacdo da atividade pratica: Apds a realizacdo da
atividade pratica com assistentes de texto baseados em IA,
convidar os participantes a socializar os problemas matematicos
que criaram ou adaptaram durante a exploracao das
ferramentas. A socializagdo deve ser guiada por um conjunto de
perguntas orientadoras que tém por objetivo promover a
reflexdo critica sobre os resultados obtidos, bem como sobre o
potencial pedagdgico das tecnologias utilizadas. As perguntas
que nortearao o dialogo coletivo sdo: O que caracteriza um
problema matematico bem contextualizado? A IA foi capaz de
atingir esse critério? Como vocé avaliaria a clareza e adequacgao
pedagdgica dos enunciados sugeridos pela IA? Vocé precisou
reescrevé-los? Por qué? O formador deve estimular os
participantes a compararem os diferentes enunciados gerados,
identificando elementos de coeréncia textual, vinculo com a
realidade, pertinéncia conceitual e complexidade dos
problemas. A troca de percepcdes entre os participantes
permitird reconhecer os limites das ferramentas automatizadas
e, ao mesmo tempo, refletir sobre o papel ativo do professor na
media¢do pedagdgica dos recursos gerados com IA.

Reflexdo de conhecimentos e
aprendizados.

Reconstrugcdo pedagdgica: Orientar os participantes para, em
duplas, selecionarem um plano de aula previamente elaborado,
com o intuito de apresenta-lo no préximo encontro para fins de
analise e reconstrucdao. O plano pode ter sido desenvolvido
individualmente ou em grupo, desde que contenha os elementos
bésicos de uma proposta didatica (tema, objetivos, contetdos,
estratégias metodoldgicas, recursos e formas de avaliacdo). Essa
atividade tem como finalidade oferecer um ponto de partida
concreto para que os participantes possam repensar suas
praticas pedagogicas a luz das discuss8es realizadas sobre o uso
de Inteligéncia Artificial na educacdo. A proposta de
reconstrug¢do deve ser desenvolvida nos encontros seguintes,
com base nas ferramentas digitais exploradas.
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Registro reflexivo no diadrio de aprendizagem: Orientar os
participantes a registrarem suas reflexes em um diario de
aprendizagem individual, que devera ser criado por cada um, em
um documento no Google Drive. Esse diario devera acompanhar
todo o percurso formativo e, ao término da aplicacdo do curso de
formacgdo, devera ser compartilhado com o professor formador
para fins de avaliagao e analise do processo de desenvolvimento
dos participantes. O objetivo do diario é favorecer a
metacognic¢do, permitindo que os participantes monitorem sua
trajetéria de aprendizagem, reconhegcam avancos, dificuldades e
articulem os conhecimentos adquiridos com suas experiéncias
pessoais e profissionais. Para orientar esse momento, 0s
participantes deverdo responder aos seguintes
guestionamentos reflexivos:

1.0 que aprendi hoje sobre arelacao entre IA e Educagdo?

2.Aprendi algo novo? O que?

3.De que forma pretendo aprofundar meus conhecimentos
apoés este primeiro encontro?

RECURSOS DIDATICOS
. Computadores ou tablets com acesso a internet;
. Slides evideo;
. Assistente de texto com IA (ChatGPT, Copilot, Gemini);
. CmapTools para o mapa conceitual.
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CONTEUDO

. Ferramentas digitais baseadas em IA aplicadas a educacao;

. Classificacdo e potencialidades pedagdgicas de diferentes
plataformas.

OBDETIVOS
. Apresentar ferramentas de IA e suas aplica¢des na criacdo de
conteudo educacional;
. Capacitar os participantes a utilizar essas ferramentas para
gerar e adaptar materiais didaticos;
. Fomentar a analise critica e ética do conteldo gerado por IA.

pDesenuvuoLviMmenTOo
Retomada do encontro anterior.

Reconstrugdo pedagdgica: Apresentacdo do plano de aula
escolhido no encontro anterior. Durante a apresenta¢do, os
participantes poderdo receber contribuicSes dos colegas e do
formador, a fim de qualificar a reelaborac¢do do plano com base
em critérios didaticos, éticos e tecnoldgicos. Propor, como
atividade final da formacdo, um processo de reconstrucao
didatica com foco na integracdo de recursos digitais mediados
por IA. A reformulagdo deve considerar os objetivos de
aprendizagem originais, adaptando-os ao uso critico e
pedagdgico de tecnologias baseadas em IA. Convidar o grupo de
participantes a comentar e levantar ideias iniciais para a futura
adaptacdo com IA.

Oficina de exploracao.

Demonstracdo de ferramentas: Apresentar duas ferramentas
digitais que possuam Inteligéncia Artificial. A sequir, o nome de
cada ferramenta, com sua respectiva funcionalidade e o link de
acesso ao tutorial com orientacdes detalhadas sobre como
utiliza-las.
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', Experiments With Google AI
-
g & Link de acesso a ferramenta: Clique aqui.
‘. Tutorial: Clique aqui.

Outros tutoriais: Clique aqui.

Plataforma interativa da Google que relUne experimentos de
inteligéncia artificial voltados a exploracdo criativa e
educacional, permitindo testar conceitos de aprendizado de
maquina e criacdo multimidia sem necessidade de
programacdo avangada.

P Itacaitiinas HQ IA
-

: %% Link de acesso a ferramenta: Clique aqui.
] Tutorial: Clique aqui.
Outros tutoriais: Clique aqui.

Ferramenta nacional para criacdo de histérias em quadrinhos
com inteligéncia artificial, gerando personagens, cenarios e
narrativas a partir de comandos textuais.

Atividade em duplas: Em duplas, testar as duas ferramentas
apresentadas e verificar a possibilidade de vinculo dessas
ferramentas com conteddos matematicos. Durante a
exploracdo, os participantes devem solucionar suas duvidas de
uso com o professor formador.

Discussdo: Convidar os participantes a compartilharem suas
experiéncias com os recursos digitais baseados em IA que
testaram durante o encontro. Em plenaria, cada dupla deve
apresentar brevemente quais ferramentas exploraram, quais
funcionalidades chamaram mais atencdo, as potencialidades
identificadas para o ensino, bem como eventuais limita¢des ou
dificuldades enfrentadas durante o uso.


https://experiments.withgoogle.com/
https://www.youtube.com/watch?v=7TZaGhftZMQ
https://www.youtube.com/watch?v=X8v1GWzZYJ4
https://editoraitacaiunas.com.br/quadrinhos-ia/
https://editoraitacaiunas.com.br/hqia/
https://youtu.be/N64oi6f24u0?si=pZs7D2z_wDk4R9qG
https://www.youtube.com/watch?v=qUKsqB-OMOE
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Reflexdo de conhecimentos e
aprendizados.

Atividade de sistematizagcao: Propor a atualizagdo do mapa
conceitual coletivo iniciado no encontro anterior, com o
objetivo de integrar os novos aprendizados, conceitos e
ferramentas digitais exploradas. Conduzir a atividade de forma
colaborativa, utilizando novamente o CmapTools, com
participacdo ativa dos integrantes na ampliacdo e
reorganizacao dos elementos do mapa. Para orientar a reflexao
e enriquecer a representacdo conceitual, o formador deve
apresentar duas perguntas disparadoras, cujas respostas
deverdo ser discutidas pelo grupo e incorporadas ao mapa:
Que tipos de tarefas a Inteligéncia Artificial pode realizar que
antes eram feitas apenas por humanos? Qual a diferenca entre
uma IA e uma ferramenta digital tradicional?

Registro reflexivo no diario de aprendizagem: Orientar os
participantes para registrarem suas reflexdes desse encontro
no diario reflexivo. Para orientar esse momento, o0s
participantes deverao responder aos seguintes
questionamentos reflexivos:

1.Que ferramenta ou recurso digital baseado em IA mais me
chamou a atencdo hoje? Por qué?

2.Como posso utilizar esses recursos em situa¢fes reais de
sala de aula?

3.Quais desafios consigo antecipar no uso dessas tecnologias
com meus alunos?

4.0 que posso fazer para me sentir mais preparado para
aplicar esses recursos?

RECURSOS DIDATICOS
. Computadores com internet;
. Acesso as ferramentas de IA indicadas;
« CmapTools para edicao do mapa conceitual.
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p CONTEUDO
) . Ferramentas digitais baseadas em IA aplicadas a educacgao;

. Classificacdo e potencialidades pedagdgicas de diferentes
plataformas.

OBDETIVOS

. Apresentar ferramentas de IA interativas simples;

. Capacitar os participantes a criar recursos visuais e explorar
demonstra¢des interativas de IA para enriquecer as aulas de
matematica;

.« Promover a reflexdo sobre como a IA pode tornar a
matematica mais concreta e engajadora.

DeESENUOLUIMENTO
Oficina de exploracao.

Demonstracdo de ferramentas: Apresentar as trés ferramentas
digitais que possuem Inteligéncia Artificial. A seguir, esta
descrito o nome de cada ferramenta com sua respectiva
funcionalidade e o link de acesso ao tutorial com orienta¢8es
detalhadas sobre como utiliza-las.

ThingLink
le
-
v Link de acesso a ferramenta: Clique aqui._
: . Tutorial: Clique aqui.
Outros tutoriais: Clique aqui.

Editor de midia interativa que possibilita inserir pontos de
interagdo em imagens, videos, panoramas 360° e modelos 3D,
viabilizando a criacdo de tours virtuais e objetos de
aprendizagem imersivos.


https://www.thinglink.com/
https://www.thinglink.com/
https://www.thinglink.com/
https://www.youtube.com/watch?v=APRe_e2QApE
https://youtu.be/vrGQDzdTv-o?si=s_8g7jhCVAOCAdpm

Olo
ENCONTRO 3

Tema: Personalizar e adaptar com IA

', Genially

-
< Link de acesso a ferramenta: Clique aqui.

A
L}

0 Tutorial: Clique aqui.

Outros tutoriais: Clique aqui.

Ferramenta para criacdo de conteludos digitais interativos e
multimodais como apresentac¢des, infograficos, jogos e
materiais educativos, com recursos que favorecem o
engajamento e a aprendizagem ativa.

GeoGebra Math Solver

Link de acesso a ferramenta: Clique aqui.
Tutorial: Clique aqui.
Outros tutoriais: Clique aqui.

Ferramenta baseada em inteligéncia artificial que auxilia na
resolucdo de problemas matematicos, apresentando nao
apenas o resultado, mas também o passo a passo do processo.

Atividade em duplas: Oferecer um momento de exploracao das
ferramentas digitais, em duplas, com suporte de Inteligéncia
Artificial previamente apresentada anteriormente. Cada dupla
deve retomar o plano de aula selecionado e analisar, com
intencionalidade pedagdgica, quais ferramentas podem ser
incorporadas ao seu planejamento, considerando os objetivos
de aprendizagem, os recursos disponiveis e o perfil da turma-
alvo. O foco da atividade esta na autonomia do participante em
escolher as tecnologias que mais se adequam a proposta
didatica, com base em critérios de pertinéncia, acessibilidade,
engajamento e viabilidade de aplicacao.

Socializacdo das ideias: Socializar em plenaria as ideias iniciais
que os participantes possuem sobre como pretendem integrar
recursos baseados em Inteligéncia Artificial a proposta
pedagdgica previamente elaborada. O formador deve mediar e
incentivar os participantes a explicitar os objetivos de sua


https://www.geogebra.org/mathpractice/pt?input=2x%2B4%20%3D%206
https://www.youtube.com/watch?v=M_o3aOqJyRs
https://www.geogebra.org/mathpractice/pt/tutorial/tutorial-01
https://genially.com/pt-br/
https://www.youtube.com/watch?v=_HvtcVWlM90
https://youtu.be/X9bLxk5668M?si=bskiiktgApR29e2b
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proposta, as ferramentas de IA que pretendem utilizar, os
conteudos matematicos envolvidos e os impactos esperados no
processo de ensino-aprendizagem. Essa etapa é essencial para
promover a troca de experiéncias e saberes entre pares,
fortalecendo a construgao coletiva do conhecimento docente.

Reflexdo de conhecimentos e
aprendizados.

Atividade de sistematizag¢do: Propor a atualizacdo do mapa
conceitual coletivo iniciado no primeiro encontro, com o
objetivo de integrar os novos aprendizados, conceitos e
ferramentas digitais exploradas. Conduzir a atividade de forma
colaborativa, utilizando novamente o CmapTools, com
participacdo ativa dos integrantes na ampliacdo e
reorganizacao dos elementos do mapa. Para orientar a reflexdao
e enriquecer a representacdo conceitual, o formador deve
apresentar duas perguntas disparadoras, cujas respostas
deverdo ser discutidas pelo grupo e incorporadas ao mapa:
Que tipos de dados a IA utiliza para funcionar? A IA aprende
sozinha ou precisa de supervisdo humana?

Registro reflexivo no diario de aprendizagem: Orientar os
participantes a registrarem suas reflexdes desse encontro no
diario reflexivo. Para orientar esse momento, os participantes
deverdo responder aos seguintes questionamentos reflexivos:

1.Como avalio minha participacdo e envolvimento nas
atividades praticas com as ferramentas?

2.Que desafios enfrentei ao tentar utilizar as tecnologias
apresentadas?

3.Como resolvi (ou tentei resolver) essas dificuldades?

. Ferramentas digitais;

. Computadores com acesso a internet;

. Plano de aula selecionado previamente;
. Mapa conceitual coletivo no CmapTools.
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CONTEUDO
. Desenvolvimento de materiais didaticos com suporte de IA;
. Planejamento de aulas mediadas por tecnologias digitais.

OoBDETIVOS

. Explorar o potencial da IA na personaliza¢do do ensino em
matematica;

. Auxiliar os participantes na construcdo de recursos digitais
com o uso deIA.

DESENUOLUIMENTO
Workshop de criacao.

Desenvolvimento de um recurso digital: Em duplas, os
participantes devem realizar a reconstrucdo do plano de aula
selecionado no primeiro encontro, com o objetivo de integrar, de
forma critica e pedagdgica, recursos digitais baseados em
Inteligéncia Artificial que foram explorados ao longo do curso de
formagao. Conduzir a atividade como uma oficina pratica,
permitindo que os participantes adaptem seus planejamentos
de maneira autdnoma, contextualizada e significativa. O
processo de reconstrucdo deve considerar a intencionalidade
didatica, os objetivos de aprendizagem, o conteddo matematico
abordado, o perfil da turma e as possibilidades concretas de
aplicagao das ferramentas. Recomenda-se que 0s participantes
utilizem ao menos uma ferramenta digital apresentada na
aplicagcao deste curso de formacdo profissional.

O layout do plano de aula esta
disponivel no link acessado ao
clicar na palavra plano de aula,
podendo ser baixado, utilizado
e adaptado conforme a
preferéncia do professor
formador e as necessidades da
atividade.



https://docs.google.com/document/d/1DaiDHJAaXje1BqWNpZxUPXNkx5q-ZhnF/edit?usp=sharing&ouid=112293268322897196583&rtpof=true&sd=true
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Reflexdo de conhecimentos e
aprendizados.

Atividade de sistematizag¢dao: Propor a atualizacdo do mapa
conceitual coletivo iniciado no primeiro encontro, com o objetivo
de integrar os novos aprendizados, conceitos e ferramentas
digitais exploradas. Conduzir a atividade de forma colaborativa,
utilizando novamente o CmapTools, com a participacdo ativa dos
integrantes na ampliagao e reorganiza¢do dos elementos do
mapa. Para orientar a reflexdao e enriquecer a representacao
conceitual, o formador deve apresentar duas perguntas
disparadoras, cujas respostas deverdo ser discutidas pelo grupo
e incorporadas ao mapa: Em que aspectos a IA pode apoiar o
trabalho do professor em sala de aula? O que muda no papel do
professor com o uso de tecnologias baseadas em IA?

Registro reflexivo no diadrio de aprendizagem: Orientar os
participantes a registrarem suas reflexdes desse encontro no
diario reflexivo. Para orientar esse momento, os participantes
deverdo responder aos seguintes questionamentos reflexivos:

1.Hoje, em que momento percebi que estava aprendendo algo
novo?

2.0 que fiz para garantir que o plano de aula fosse coerente
com o que aprendi nos encontros anteriores?

3.Umaideia nova que tive foi..?

4.Que aspectos do meu desempenho hoje eu gostaria de
melhorar?

RECURSOS DIDATICOS
« Computadores com acesso a internet;
.« Ferramentas de IA;
. Roteiro de reconstrucdo de plano de aula;
- Mapa conceitual coletivo no CmapTools.
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< CONTEUDO
) « Apresentacdo dos planos de aula reconstruidos;

Sistematizagdo dos conhecimentos desenvolvidos ao longo
do curso;
. Avaliacdo do Produto Educacional.

OBDETIVOS

. Permitir que os participantes apresentem seus planos de
recursos digitais com IA;

« Avaliar o curso de formag¢do por meio de um formulario;

. Sintetizar a aprendizagem sobre IA e sua aplicacdo na
educacdo matematica, ancorando os novos conhecimentos;

. Incentivar a reflexdo sobre o crescimento profissional e as
possibilidades futuras.

DeEsSeENUOLUIMENTO
Apresentacdes.

Apresentacdo do plano de aula: Os participantes em plenaria,
devem apresentar seus planos de aula reconstruidos,
destacando os recursos digitais utilizados, os objetivos
pedagdgicos, os desafios enfrentados e os resultados
esperados. O professor formador deve mediar e favorecer a
troca de experiéncias entre os participantes.

Reflexdo de conhecimentos e
aprendizados.

Atividade de sistematizag¢dao: Propor a atualizacdo do mapa
conceitual coletivo iniciado no primeiro encontro, com o objetivo
de integrar os novos aprendizados, conceitos e ferramentas
digitais exploradas. Conduzir a atividade de forma colaborativa,
utilizando novamente o CmapTools, com participa¢do ativa dos
integrantes na ampliagao e reorganiza¢do dos elementos do
mapa. Para orientar a reflexdo e enriquecer a representacao
conceitual, o formador deve apresentar duas perguntas
disparadoras, cujas respostas deverao ser discutidas pelo grupo
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e incorporadas ao mapa: Como a formacdo docente pode incluir
o uso de IA de forma significativa? Como as tecnologias
baseadas em IA podem dialogar com metodologias ativas e
investigativas?

Discussao: Propor a realizacdo de uma discussdo coletiva
orientada para a comparacdo entre o mapa conceitual
construido no Encontro 1 e o mapa final atualizado no Encontro
5. Essa atividade tem como objetivo permitir que os participantes
analisem criticamente a evolucdo de seus conhecimentos sobre
Inteligéncia Artificial na educacdo e o ensino de Matematica, a
luz dos principios da aprendizagem significativa. O formador
deve conduzir a analise com base nas categorias tedricas
propostas por Ausubel (2003), com énfase nos processos de
diferenciagdo progressiva, quando novos conceitos sao
adicionados e refinados, e de reconciliacdo integradora, quando
0s novos conhecimentos se conectam de maneira significativa
com os saberes prévios.

Registro reflexivo no diario de aprendizagem: Orientar os
participantes a registrarem suas reflexdes desse encontro no
diario reflexivo. Para orientar esse momento, os participantes
deverdo responder aos seguintes questionamentos reflexivos:

1.Quais aprendizados consolidei sobre IA ao longo da
formacgdo?

2.Em que medida me sinto preparado para aplicar ferramentas
de IA na educagdo?

3.0 que pretendo experimentar em minha futura pratica
docente com base nesta formacdo?

Formulédrio avaliativo: Momento para a aplicagdo de um
formulario de avaliagdo do curso de formacgao profissional
desenvolvido, com questdes objetivas e abertas. O instrumento
visa validar o curso e coletar sugestdes de aprimoramento.


https://docs.google.com/document/d/1IgBG6V2uu1wlED5DY0vdzabWGSa1VixMTsKuDHWsV_g/edit?usp=sharing
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ENCONTRO S

Tema: Avaliacdo e feedback

As perguntas estdo disponiveis
no link acessado ao clicar na
palavra formulario, podendo
ser utilizadas e adaptadas
conforme a preferéncia do
professor formador.

<4

RECURSOS DIDATICOS

. Projetor multimidia;

. Computadores ou tablets;

. Mapas conceituais inicial e final;
. Formulario de avaliacao digital.
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ENCONTRO - Atividade Pratica

Tema: Atividades praticas
>o '
[ ] .
-\ coNnTEeuDbDOo
. Acompanhamento da aplicagdo pratica dos planos de aula
reconstruidos com uso de IA, em turmas da rede municipal;

. Observacdo das estratégias pedagdgicas utilizadas pelos
participantes com mediac¢do da IA;

OBDETIVOS

« Acompanhar e observar a aplicacdao dos planos de aula
reconstruidos pelos participantes junto a turmas da rede
municipal de ensino.

. Analisar a integracgdo de recursos de inteligéncia artificial no
contexto real de sala de aula.

. Refletir sobre as praticas pedagdgicas adotadas,
considerando os desafios e potencialidades do uso de
tecnologias digitais.

pDeseNUoLUIMEenNTO
Praticas.

Atividade pratica: Acompanhamento dos participantes em suas
implementacdes dos planos de aula reconstruidos com o uso de
Inteligéncia Artificial em contextos reais de ensino,
especificamente em turmas da rede municipal. Esta atividade
visa proporcionar a vivéncia pratica dos conhecimentos tedricos
discutidos ao longo da formacao, permitindo a observacdo e a
analise critica do potencial e dos desafios envolvidos na
integracao da IA no ensino de Matematica.

RECURSOS DIDATICOS
« Projetor multimidia;
. Computadores ou tablets.
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A aplicagao do Produto Educacional, foi realizada no contexto da
disciplina Tecnologias Digitais para o Ensino de Matematica,
ofertada no curso de Licenciatura em Matematica do Instituto
Federal Catarinense (IFC) - Campus Camborid. A proposta foi
desenvolvida no segundo semestre de 2025, com encontros
mediados pela pesquisadora, articulando momentos de
exploracdo conceitual, experimentacao de ferramentas digitais
e elaboracgao de praticas pedagodgicas.

RELATO DE APLICACAD DO PRODUTD

Inicialmente, o curso de formacdo previa cinco encontros
formativos e dois encontros destinados a aplicacdo dos planos
de aula na educac¢do basica. No entanto, em decorréncia da
organizac¢do dos licenciandos em quatro grupos distintos e da
elaboracao de quatro planos de aula, a etapa de aplicacao dos
planos de aula foi realizada em quatro encontros, possibilitando
que todos os grupos vivenciassem a implementacdo de suas
propostas em contextos reais de ensino.

Os cinco primeiros encontros tiveram como foco a formag¢ao dos
licenciandos para o uso pedagdgico da inteligéncia artificial.
Nesse periodo, foram desenvolvidas atividades de sondagem de
conhecimentos prévios, discussao conceitual sobre
aprendizagem, inteligéncia e IA, construcdo de mapas
conceituais colaborativos e exploracdo de diferentes
ferramentas digitais, como ChatGPT, Copilot, Gemini,
Experiments With Google AI, Genially, ThingLink e GeoGebra
Math Solver. Essas atividades foram organizadas de modo a
favorecer a reflexdo «critica, a ampliagdo do repertério
tecnoldgico e a compreensao das potencialidades e limita¢8es
da IA no contexto educacional.

Paralelamente, os licenciandos foram orientados a reconstrucdo
de planos de aula, desenvolvidos de forma colaborativa, nos
quais deveriam integrar, de maneira intencional e
contextualizada, recursos digitais e ferramentas de inteligéncia
artificial. Esse processo foi acompanhado por momentos de
discussao coletiva, feedback e reflexdo, contribuindo para o
aprimoramento das propostas e para a articulacdo entre
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RELATO DE APLICACAD DO PRODUTD

fundamentos tedricos e pratica pedagdgica.

Na etapa seguinte, os planos de aula elaborados foram aplicados
pelos licenciandos em turmas da educacdo basica da rede
publica do municipio de Camboril, estado de Santa Catarina, em
oficinas mediadas por tecnologias digitais. As aplicacdes
contemplaram diferentes conteddos matematicos, como
equac¢bes do primeiro grau, poligonos regulares, sdélidos
geométricos e angulos formados por retas paralelas e
transversais, envolvendo estudantes do Ensino Fundamental
Anos Finais. Durante essas experiéncias, os licenciandos
puderam vivenciar situac¢des reais de ensino, mobilizando os
conhecimentos construidos ao longo da formacao.

As observac¢bes realizadas durante a aplicagdo evidenciaram
elevado engajamento dos estudantes da educacao basica, bem
como a pertinéncia das propostas elaboradas pelos
licenciandos. Destacou-se, ainda, o potencial das ferramentas
digitais e da inteligéncia artificial para favorecer a compreensao
de conceitos matematicos, promover a participagao ativa dos
estudantes e possibilitar praticas pedagdgicas mais interativas e
investigativas.

De modo geral, a aplicacdo do Produto Educacional demonstrou
sua relevancia como estratégia formativa na formacdo inicial de
professores de Matematica, ao possibilitar a integracdo critica e
significativa da inteligéncia artificial no planejamento e na
pratica docente. Além disso, as experiéncias vivenciadas
contribuiram para a consolidagdo dos pressupostos da
Aprendizagem Significativa, evidenciados na articulagdo entre
conhecimentos prévios, novas informacdes e contextos reais de
aplicagao.
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Apresenta-se, a seguir, uma sugestao de materiais para leitura e
aprofundamento acerca das tecnologias digitais e da inteligéncia
artificial no contexto educacional. Dessa forma, os recursos aqui
apresentados foram selecionados com o intuito de subsidiar a
ampliagdo do repertério tedrico e pratico sobre temas
relacionados a educacgdo, alinhados as demandas da cultura digital
e as necessidades dos estudantes na contemporaneidade.

TEXRTOS € ARTIGOS:

&

SCHARDOSIM, Erica da Silva; SILVA, Juliano Tonezer da;
SANTAROSA, Maria Cecilia Pereira.

Quando a inteligéncia artificial entra na sala de
aula: praticas formativas e desafios na formacao
docente contemporanea

i

Este artigo discute os desafios e as potencialidades da insercdo
dainteligéncia artificial no contexto educacional, com énfase em
praticas pedagdgicas.

Educitec - Revista de Estudos e Pesquisas sobre Ensino
Tecnologico, v. 12, 2026.

Disponivel em: Clique aqui.

Referencial para desenvolvimento e uso
responsaveis de inteligéncia artificial na
educacao.

//‘\\

|

BRASIL. Ministério da Educacdo. Brasilia, DF: MEC, 2026.

Documento oficial recente que orienta o uso ético, responsavel e
pedagdgico da inteligéncia artificial no contexto educacional
brasileiro. Apresenta diretrizes para professores, gestores e
instituicdes de ensino, destacando a importancia do
desenvolvimento de competéncias digitais, da mediacao
pedagdgica e da reflexdo critica sobre o uso dessas tecnologias.
Disponivel em: Clique aqui.



https://sistemascmc.ifam.edu.br/educitec/index.php/educitec/article/view/2762
https://www.gov.br/mec/pt-br/referencial-de-ia-na-educacao
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> é{;\‘ Padrdes de competéncia em TIC para professores

UNESCO (2009)

Este documento apresenta diretrizes gerais para o
desenvolvimento de competéncias digitais docentes.
Disponivel em: Clique aqui.

LIVROS:

é@: 21licdes para o século 21 - HARARI, Yuval Noah.

Yuval Noah Apresenta reflexdes sobre os
Harari desafios contemporaneos,
incluindo o papel da inteligéncia
artificial, automacao e as
transformacfes no mundo do
trabalho.
21 licoes
para o século 21

. Nexus: uma breve histéria das redes de
@li‘ informacdo, da Idade da Pedra a inteligéncia

artificial - HARARI, Yuval Noah.

Yuval Noah '
. Obra que discute o papel das redes
Harari g . " o
de informacdo ao longo da histdria
l ' e suas implicacbes na era da
inteligéncia artificial, trazendo

reflexdes sobre tecnologia,

3
N@XUS sociedade e futuro.



https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000265721
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> @l’;\— Inevitavel - KELLY, Kevin.

Iﬂﬂﬁté\!&l Obra que apresenta tendéncias
& " 2 tecnolégicas e discute como a
' :“'m evolugdo das tecnologias digitais

impacta a sociedade, o trabalho e
Ke\nﬂ Kel Iy

as formas de interacdo humana.
T A

L
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CANAIS DO YOUTUBE!:

@ﬁ? Ciéncia todo dia

Canal de divulgac¢do cientifica que aborda temas como ciéncia,
tecnologia, inteligéncia artificial e universo de forma acessivel e
envolvente, conectando conceitos complexos ao cotidiano e
estimulando o pensamento critico.

Disponivel em: Clique aqui.

@ﬂ% Manual do Mundo

Canal de divulgacdo cientifica cientifica com grande alcance e
conteudos didaticos.
Disponivel em: Clique aqui.


https://www.youtube.com/@CienciaTodoDia
https://www.youtube.com/@manualdomundo
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oy
>. évr Nerdologia

Canal de divulgacao cientifica que aborda tecnologia e ciéncia
com base em referéncias confidveis.
Disponivel em: Clique aqui.

é&\‘ Vsauce

Canal aborda ciéncia, tecnologia e filosofia de forma
aprofundada e reflexiva.
Disponivel em: Clique aqui.


https://www.youtube.com/@Vsauce
https://www.youtube.com/@nerdologia
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