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INTRODUCAO

A educacdo vive, atualmente, um dos periodos mais desafiadores e
transformadores de sua histéria. O avanco acelerado das tecnologias digitais, o
surgimento da Inteligéncia Artificial (IA), as demandas por praticas pedagdgicas mais
inclusivas e a necessidade de metodologias que coloquem o estudante no centro do
processo de aprendizagem tém provocado profundas reflexdes sobre o papel da escola e
do professor no século XXI. Nesse cenario, emerge o conceito de Educag¢ao 5.0, uma
proposta que vai além da simples insercao de ferramentas tecnoldgicas no ambiente
escolar e busca promover uma formagdo integral, humanizada, inovadora e conectada as
necessidades da sociedade contemporanea.

Durante décadas, os modelos tradicionais de ensino priorizaram praticas
centradas na transmissdo de conteddos, na memorizacdo e em metodologias pouco
participativas. Contudo, os estudantes da atualidade pertencem a uma gera¢ao marcada
pela conectividade, pela rapidez no acesso a informacao e por novas formas de interacao
social e aprendizagem. Dessa forma, torna-se imprescindivel repensar os modelos
educacionais para atender as demandas de um mundo cada vez mais digital e dindmico.

A Educacao 5.0 surge como resposta a esse novo contexto ao propor a integracao
equilibrada entre tecnologia, competéncias socioemocionais, criatividade, pensamento
critico e inclusdo educacional. Diferentemente da Educacao 4.0, que enfatiza fortemente
os avancos tecnoldgicos e a preparacao para o mercado digital, a Educacao 5.0 amplia essa
perspectiva ao valorizar o ser humano em sua totalidade, defendendo que a inovagdo
precisa caminhar ao lado da empatia, da ética, da acessibilidade e da equidade.

Nesse contexto, a Inteligéncia Artificial tem ganhado destaque significativo no
campo educacional. Ferramentas baseadas em IA vém transformando praticas
pedagogicas por meio da personalizagdo do ensino, da automacdao de tarefas
administrativas, da criacdao de recursos didaticos inovadores e do apoio ao planejamento
docente. Plataformas inteligentes, assistentes virtuais, aplicativos educativos e sistemas
adaptativos ja fazem parte da realidade de muitas institui¢cdes de ensino. Entretanto, sua
implementa¢do também levanta importantes debates relacionados a formacao docente,
ao uso ético dessas tecnologias e a preservacao das relagbes humanas no processo

educativo.



Paralelamente ao avanco tecnolégico, cresce a necessidade de fortalecer praticas
pedagogicas inclusivas que assegurem o direito a aprendizagem para todos os estudantes,
respeitando suas singularidades, ritmos e necessidades especificas. A educagdo inclusiva
ndo pode ser vista apenas como uma obrigac¢do legal, mas como um compromisso ético e
social que exige mudancgas estruturais nas praticas pedagoégicas, nos curriculos e na
cultura escolar. Nesse sentido, a tecnologia pode se tornar uma poderosa aliada ao
oferecer recursos acessiveis e estratégias que ampliem as oportunidades de participagdo
e aprendizagem.

Outro elemento essencial nesse processo sdao as metodologias ativas de
aprendizagem, que promovem maior protagonismo estudantil por meio de estratégias
como sala de aula invertida, gamificacdo, aprendizagem baseada em projetos, rotagao por
estacOes e ensino hibrido. Essas metodologias estimulam a autonomia, a colaboragao, a
resolucao de problemas e o desenvolvimento de habilidades fundamentais para a
formacao cidada e profissional dos estudantes.

A integracdo entre Inteligéncia Artificial, inclusdo e metodologias ativas
representa, portanto, uma nova possibilidade de transformac¢do educacional. No entanto,
muitos profissionais da educac¢ao ainda enfrentam dificuldades para compreender como
aplicar essas ferramentas e estratégias de maneira pratica, ética e eficiente dentro da sala
de aula. Questdes como infraestrutura limitada, resisténcia as mudangas, falta de
formacdo continuada e desigualdade no acesso as tecnologias ainda sdo desafios
presentes em muitas realidades educacionais.

Diante desse cenario, este livro foi desenvolvido com o objetivo de apresentar
reflexdes teoricas e orientagdes praticas sobre como implementar os principios da
Educacdo 5.0 no cotidiano escolar. Ao longo dos capitulos, serdo discutidos os
fundamentos desse novo paradigma educacional, o impacto da Inteligéncia Artificial no
ensino, praticas inclusivas mediadas pela tecnologia, metodologias ativas e experiéncias
inovadoras que podem inspirar educadores, gestores e pesquisadores.

Mais do que apresentar tendéncias tecnoldgicas, esta obra convida o leitor a
refletir sobre o verdadeiro propoésito da educagao em tempos de transformacao digital:
formar individuos criticos, criativos, empaticos e preparados para atuar em uma
sociedade em constante mudanca. A tecnologia, por si sg, ndo transforma a educacgao; sdo
os educadores, por meio de praticas conscientes, inovadoras e humanizadas, que tornam

essa transformacao possivel.



Assim, este livro pretende ser um guia para professores, estudantes, pesquisadores
e demais profissionais da educacdo que acreditam que inovar é necessario, mas que
também compreendem que educar continua sendo, acima de tudo, um ato profundamente

humano.

"Educac¢do nao transforma o mundo. Educa¢do muda as pessoas. Pessoas

transformam o mundo."” Paulo Freire.

Boa leitura!
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RESUMO

Este estudo investiga praticas colaborativas entre professor regente e professor do
Atendimento Educacional Especializado (AEE), destacando como a articulacdo entre
esses profissionais fortalece a inclusao escolar e a qualidade pedagdgica. O objetivo geral
consiste em analisar condi¢des para que a colaboragdo promova adaptagdes curriculares
e acompanhamento individualizado, reduzindo barreiras de aprendizagem em contextos
heterogéneos. A metodologia adotada é Pesquisa Bibliografica, organizada por recorte
tematico, leitura interpretativa e sintese argumentativa por eixos, conforme André (1995)
e Padua (2004). O desenvolvimento toma como autores centrais Picolini e Flores (2021),
Linhares (2025) e Alves e Souza (2025), articulando praticas pedagogicas inclusivas,
analise de trabalho colaborativo e formacdao do professor regente. O texto aborda
concepg¢Oes sobre atuacao docente, estratégias de planejamento conjunto e desafios
institucionais, conectando colaborac¢do a direitos educacionais e equidade. Sustenta-se
que praticas colaborativas exigem formac¢do conjunta, tempo institucional e avaliacdao
compartilhada, garantindo que inclusdo se traduza em oportunidades reais de
aprendizagem para estudantes com necessidades educacionais especiais.
Palavras-chave: Praticas Colaborativas. Professor Regente. Professor do AEE. Inclusao
Escolar. Formacgdo Docente.

ABSTRACT

This study investigates collaborative practices between the regular classroom teacher
and the Specialized Educational Assistance (AEE) teacher, highlighting how the
articulation between these professionals strengthens school inclusion and pedagogical
quality. The general objective is to analyze conditions for collaboration to promote
curricular adaptations and individualized monitoring, reducing learning barriers in
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heterogeneous contexts. The methodology adopted is Bibliographic Research, organized
through thematic delimitation, interpretive reading, and argumentative synthesis by axes,
following André (1995) and Padua (2004). The development takes Picolini and Flores
(2021), Linhares (2025), and Alves and Souza (2025) as central authors, articulating
inclusive pedagogical practices, analysis of collaborative work, and regular teacher
training. The text addresses conceptions about teaching performance, joint planning
strategies, and institutional challenges, connecting collaboration to educational rights and
equity. It argues that collaborative practices require joint training, institutional time, and
shared evaluation, ensuring that inclusion translates into real learning opportunities for
students with special educational needs.

Keywords: Collaborative Practices. Regular Teacher. AEE Teacher. School Inclusion.
Teacher Training.

1. Introducao

A colaboracdo entre professor regente e professor do Atendimento Educacional
Especializado (AEE) emerge como estratégia essencial para implementar inclusdo escolar
de forma efetiva, integrando conhecimentos especificos e praticas pedagdgicas
diversificadas. Em salas de aula regulares, essa articulacdo permite adaptar curriculos e
metodologias as necessidades individuais dos estudantes, evitando que inclusdo se limite
a presenca fisica sem acompanhamento pedagégico adequado.

O problema de pesquisa formulado neste texto pergunta como praticas
colaborativas entre professor regente e professor do AEE podem sustentar inclusao
escolar, considerando barreiras institucionais, formacdo docente e organizacdo do
trabalho pedagoégico. A questdo se torna relevante porque a auséncia de colaboragao
sistematica tende a fragmentar esforcos, produzindo desigualdades na oferta de apoio e
na continuidade das adaptagdes curriculares.

A justificativa tedrica e social se apoia na compreensao de que inclusdo escolar
demanda trabalho coletivo, no qual o professor regente e o professor do AEE
compartilham responsabilidades por planejamento, avaliacdo e intervengdo. Picolini e
Flores (2021) discutem praticas pedagégicas inclusivas, indicando que a colaboracdo
entre professores de apoio e regentes fortalece a atuagdo conjunta e reduz isolamento
profissional em contextos escolares.

O objetivo geral consiste em analisar praticas colaborativas entre professor
regente e professor do AEE, articulando formacao conjunta, planejamento compartilhado

e avaliacao integrada em processos inclusivos. Como objetivos especificos, busca-se
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discutir concepgdes sobre atuacao docente no AEE, examinar estratégias de interagdo
profissional e analisar desafios institucionais para colaboragdo efetiva, pois tais
dimensoes influenciam a qualidade da inclusdo e o direito a aprendizagem.

A metodologia adotada é Pesquisa Bibliografica, com delimitacdo do obijeto,
selecdo de referéncias e construcdo de eixos interpretativos que conectem praticas
colaborativas a contextos educacionais inclusivos. André (1995) orienta etnografia da
pratica escolar, permitindo compreender dindmicas colaborativas como fenémenos
situados e interativos. Padua (2004) oferece abordagem tedrico-pratica para metodologia
da pesquisa, sustentando sintese argumentativa que integra teoria e pratica pedagédgica.

O texto se organiza nos topicos 2 Concepg¢des sobre atuacdo docente no AEE; 2.1
Estratégias de planejamento conjunto; 2.2 Desafios institucionais para colaboracao; 2.3
Avaliacdo integrada e acompanhamento pedagégico. A progressdo argumentativa visa
articular teoria e pratica, destacando como colaboragdo profissional contribui para

equidade educacional e qualidade do ensino inclusivo.

2. Concepgoes Sobre Atuacao Docente no AEE

A atuacdo docente no Atendimento Educacional Especializado (AEE) envolve
concepgoes sobre inclusdo que transcendem adaptag¢des pontuais, incorporando visao
sistémica de aprendizagem e desenvolvimento. Em praticas colaborativas, o professor do
AEE e o regente precisam alinhar entendimentos sobre necessidades educacionais
especiais, evitando que diferencas conceituais produzam fragmentacao no trabalho
pedagogico.

Picolini e Flores (2021) analisam praticas pedagdgicas inclusivas, destacando que
o professor de apoio colabora com o regente para integrar conhecimentos especificos ao
curriculo regular, garantindo continuidade e coeréncia nas intervengdes educacionais.
Essa colaboracdo fortalece a atuacao conjunta, reduzindo isolamento profissional e
promovendo visao compartilhada sobre inclusao escolar.

A concepc¢ao sobre atuacao no AEE inclui reconhecimento de que o professor
especializado ndo substitui o regente, mas complementa o trabalho pedagégico com
estratégias diferenciadas. Linhares (2025) discute praticas colaborativas entre
professores da sala regular e do AEE, enfatizando que a interacao profissional sustenta

educacao inclusiva ao articular saberes e experiéncias em beneficio dos estudantes.
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Considera-se que concep¢oes divergentes sobre atuacdo docente podem gerar
conflitos institucionais, especialmente quando o professor do AEE é visto como
responsavel exclusivo por estudantes com necessidades especiais. Alves e Souza (2025)
refletem sobre formagdo do professor regente para alfabetizacdo de estudantes da
educacdo especial, indicando necessidade de reflexdo conjunta sobre praticas
pedagdgicas inclusivas.

A atuac¢do no AEE demanda formacdo especifica, mas também integracdo com o
trabalho do regente para evitar duplicacdo de esforgos e garantir eficiéncia pedagogica.
Anastacio e Silva (2025) analisam trabalho colaborativo entre professor regente e
profissional de apoio, mostrando que concepg¢des alinhadas sobre inclusdo promovem
atuacao coordenada e resultados educacionais mais consistentes.

Prado (2025) examina praticas pedagdgicas do professor de AEE em estudo de
caso, revelando que concepgdes sobre atuacao envolvem adaptacdes curriculares e
acompanhamento individualizado, essenciais para inclusdo efetiva. Essa analise reforca
que colaboracao profissional depende de entendimento comum sobre direitos

educacionais e equidade.

2.1 Estratégias de Planejamento Conjunto

Estratégias de planejamento conjunto entre professor regente e professor do AEE
envolvem definicdo de objetivos compartilhados, selecio de metodologias adaptadas e
distribuicio de responsabilidades pedagogicas. Em contextos inclusivos, esse
planejamento permite antecipar dificuldades e organizar intervencdes que atendam a
diversidade de necessidades educacionais.

Santos e Cunha (2024) discutem saberes de experiéncia na intersec¢do entre
professor regente e educador do AEE, destacando que planejamento conjunto integra
conhecimentos praticos e tedricos para construir estratégias pedagdgicas eficazes. Essa
integracdo fortalece a atuagdo colaborativa, garantindo que adaptagdes curriculares
sejam coerentes e sustentaveis ao longo do tempo escolar.

O planejamento conjunto exige tempo institucional dedicado, pois envolve
discussao de diagnosticos, definicdo de metas e avaliacdo de progressos dos estudantes.

Pichin (2023) aborda formacdo do professor universitario, mas principios aplicaveis
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indicam que planejamento colaborativo demanda reflexdo conjunta sobre praticas e
resultados educacionais.

Considera-se que estratégias de planejamento conjunto promovem autonomia
profissional, pois professores compartilham decisdes e responsabilidades, reduzindo
sobrecarga individual. Déria (2021) discute cirurgido e professor de desenho, oferecendo
analogia sobre colaboracdao em processos criativos, ainda que em campo diverso,
sugerindo que planejamento conjunto valoriza expertise de cada profissional.

A interacdo entre regente e professor do AEE no planejamento inclui definicdo de
materiais acessiveis e sequéncias didaticas flexiveis. Silva (2024) analisa concepg¢des e
praticas do professor formador, indicando que planejamento colaborativo desenvolve
competéncias reflexivas e pedagogicas em contextos inclusivos.

Viesba (2021) reflete sobre papéis do professor, enfatizando que planejamento
conjunto fortalece identidade docente e qualidade do trabalho pedagégico. Essa reflexdo
sustenta que estratégias colaborativas promovem continuidade curricular e adaptagdes
personalizadas para estudantes com necessidades especiais.

Santiago (2024) destaca importancia do professor pesquisador, sugerindo que
planejamento conjunto envolve investigacdo de praticas e avaliacdo de impactos
educacionais. Essa abordagem reforca que colaboracao profissional integra pesquisa e
acdo pedagogica, melhorando resultados inclusivos.

Embalé (2023) discute concepgdes sobre papel de professor e aluno, indicando
que planejamento conjunto redefine relagdes pedagogicas em contextos colaborativos.
Essa visdo amplia possibilidades de aprendizagem, conectando planejamento a direitos

educacionais e equidade.

2.2 Desafios Institucionais para Colaboracao

Desafios institucionais para colaboragdo entre professor regente e professor do
AEE incluem falta de tempo dedicado, diferencas de carga horaria e auséncia de
coordenacdo pedagoégica. Em redes publicas, esses obstaculos impedem que praticas
colaborativas se tornem rotina, limitando eficacia da inclusio escolar.

Camara (2022) analisa atuacao do professor diante de inclusdo escolar com vistas
no AEE, destacando que desafios institucionais envolvem organizacdao do trabalho e

formacao conjunta. Essa analise mostra que colaboracdo depende de condi¢cdes
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estruturais que permitam interagdo profissional e compartilhamento de
responsabilidades pedagdgicas.

A falta de coordenacdo pedagdgica agrava desafios, pois professores trabalham
isoladamente sem alinhamento de objetivos e estratégias. Santos et al. (2024) discutem
estratégias de ensino para estudantes com deficiéncia visual, indicando que colaboragao
institucional reduz barreiras e promove adaptagGes curriculares integradas.

Considera-se que desafios institucionais incluem diferencas salariais e de
formacao entre regente e professor do AEE, gerando desigualdades no reconhecimento
profissional. Santos et al. (2024) abordam inclusado escolar e uso de tecnologias assistivas,
sugerindo que colaboracao supera obstaculos ao integrar saberes e recursos em beneficio
dos estudantes.

A gestdo escolar precisa criar espagos para colaboragdo, como reunides conjuntas
e formacdo compartilhada, para enfrentar desafios institucionais. Piol et al. (2025)
discutem interacdo entre professor regente e professor do AEE na construcdo de
planejamento inclusivo, enfatizando que coordenagdo pedagodgica fortalece atuacao
conjunta e qualidade educacional.

Desafios incluem também resisténcia cultural a mudangas, pois colaboragao exige
revisdo de praticas tradicionais e abertura a novas dinamicas. Anastacio e Silva (2025)
analisam relacdo entre professor regente e profissional de apoio, mostrando que desafios

institucionais demandam lideranca pedagégica comprometida com inclusao.

2.3 Avaliacao Integrada e Acompanhamento Pedagogico

A avaliacdo integrada entre o professor regente e o profissional do AEE exige o uso
de instrumentos diversos e uma andlise compartilhada sobre os progressos dos
estudantes. Esse processo garante que a inclusdo se converta em aprendizagem
significativa e real. Em praticas colaborativas, essa forma de avaliar permite identificar
necessidades especificas e ajustar as intervencdes pedagdgicas de maneira continua e
dinamica. Assim, a escola organiza o tempo e 0s recursos para que o suporte ao aluno
ocorra dentro do fluxo curricular comum.

Picolini e Flores (2021) discutem praticas pedagoégicas inclusivas, destacando que
a avaliacdo integrada fortalece a colabora¢do ao conectar diagndsticos e intervencgdes

entre o regente e o professor do AEE. Essa abordagem sustenta um acompanhamento
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pedagogico que valoriza a diversidade de ritmos e as necessidades educacionais
individuais. Ao unificar os olhares, os profissionais superam a fragmentacao do ensino,
permitindo que o estudante com deficiéncia encontre condi¢des reais de participacdo e
desenvolvimento nas atividades propostas pela escola regular, com mediacdo adequada.

0 acompanhamento pedagdgico conjunto exige comunicacao frequente e registros
compartilhados sobre o desenvolvimento dos estudantes em todas as etapas escolares.
Linhares (2025) analisa praticas colaborativas no contexto brasileiro, indicando que a
avaliacdo integrada reduz as desigualdades e promove a equidade educacional de forma
pratica. Quando a gestdo escolar incentiva esses fluxos de informacao, o apoio deixa de
ser um evento isolado e passa a ser uma estratégia estruturante que protege o percurso
académico de todos, reduzindo drasticamente o risco de exclusio.

Considera-se que a avaliagdo integrada deve incluir a participacao ativa dos
estudantes na reflexdo sobre seu proprio percurso, fortalecendo a autonomia e a
responsabilidade. Alves e Souza (2025) refletem sobre a formagdo do professor regente,
sugerindo que o acompanhamento pedagogico colaborativo desenvolve competéncias
inclusivas essenciais. Essa dinamica transforma a sala de aula em um espaco de escuta,
onde o feedback constante orienta o aluno a compreender suas conquistas e a planejar
seus proprios passos de aprendizagem, com seguranga e suporte.

A avaliacdo integrada demanda formacdo conjunta, pois os professores precisam
alinhar critérios e interpretar as evidéncias de aprendizagem de modo unificado. Prado
(2025) examina as praticas do professor de AEE, mostrando que o acompanhamento
pedagogico conjunto garante a continuidade e a eficacia das intervencdes educacionais.
Sem esse alinhamento, os suportes oferecidos podem se tornar contraditérios ou
desconexos, prejudicando o engajamento do estudante. Portanto, a colaboracgdo
profissional é o alicerce fundamental que sustenta a qualidade técnica e ética da educacao
especial brasileira.

Santos e Cunha (2024) discutem saberes de experiéncia, enfatizando que a
avaliacdo integrada valoriza a expertise de cada profissional na andlise dos progressos
académicos. Essa visdo ampla possibilita uma inclusao mais efetiva, conectando a pratica
avaliativa aos direitos educacionais e aos principios da justica social. Ao reconhecer o
saber técnico do AEE e o saber curricular do regente, a escola constréi diagndsticos mais
precisos, evitando julgamentos superficiais sobre a capacidade intelectual e o potencial

real dos estudantes assistidos em seus territorios especificos.
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Pichin (2023) aborda a formacdo docente, indicando que a avaliagdo integrada
exige uma reflexdo conjunta sobre as praticas cotidianas e seus impactos pedagogicos
reais. Essa abordagem refor¢a que a colaboragdo profissional deve integrar avaliacdo e
acompanhamento, melhorando sensivelmente a qualidade da educagdo inclusiva
oferecida. Quando os docentes analisam coletivamente os resultados, conseguem
identificar barreiras institucionais que impedem o avango dos alunos. Assim, a avaliacao
deixa de ser punitiva e assume um carater formativo, totalmente orientado pela ética do
cuidado e do suporte.

Doéria (2021) oferece uma analogia interessante sobre a colaboragao em processos
criativos, sugerindo que a avaliacdo integrada promove a criatividade pedagogica
necessaria. Essa perspectiva sustenta que o acompanhamento conjunto desenvolve
estratégias adaptadas as necessidades individuais, permitindo que o professor crie novos
caminhos didaticos. Em vez de repetir férmulas prontas, a dupla de professores inventa
solucdes que respondem aos desafios especificos de cada turma. Essa flexibilidade é o que
permite que a inclusao digital e fisica se torne uma realidade pedagégica concreta.

Silva (2024) analisa a figura do professor formador, mostrando que a avaliagao
integrada fortalece praticas reflexivas e colaborativas no ambiente escolar. Essa andlise
indica que o acompanhamento pedago6gico conjunto garante que a inclusao se materialize
em oportunidades reais de aprendizagem para todos os estudantes. Quando a avaliagdo é
compartilhada, os critérios tornam-se publicos e as expectativas pedagoégicas sao
elevadas, combatendo o capacitismo que muitas vezes limita o acesso ao curriculo
comum. O foco institucional desloca-se do déficit para a potencialidade do sujeito.

Viesba (2021) reflete sobre os papéis do professor, enfatizando que a avaliagdo
integrada redefine as responsabilidades pedagogicas dentro da instituicdo. Essa reflexdo
sustenta que a colaboracdo profissional une avaliacdo e acompanhamento, promovendo
equidade e qualidade educacional duradoura. Ao dividir a responsabilidade pelo sucesso
do aluno, o professor regente e o especialista do AEE criam uma rede de protecdo que
evita o isolamento docente. Esse modelo institucional garante que nenhum estudante seja
esquecido ou marginalizado durante as complexas transi¢cdes de cada ciclo escolar.

Santiago (2024) destaca a importancia do professor pesquisador, sugerindo que a
avaliacdo integrada envolve uma investigacdo constante sobre as proprias praticas
pedagogicas. Essa abordagem reforca que o acompanhamento conjunto conecta teoria e

pratica, aprimorando significativamente a inclusao escolar. Ao tratar a sala de aula como
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um laboratdrio social, os professores podem testar novos recursos digitais e métodos de
ensino, documentando rigorosamente o que funciona para cada perfil. Essa postura
investigativa qualifica o ensino e fortalece a autonomia docente diante dos novos desafios
tecnologicos.

Embal6 (2023) discute as concepg¢des sobre professor e aluno, indicando que a
avaliacdo integrada redefine as relacdes pedagdgicas tradicionais no cotidiano. Essa visdao
amplia as possibilidades de aprendizagem ao articular a avaliacdo aos direitos
fundamentais e a busca pela equidade. Quando a relacdo entre docente e estudante é
mediada por uma avaliagdo justa, o aluno sente-se encorajado a participar ativamente do
processo educativo. A inclusdo, portanto, deixa de ser apenas uma norma burocratica fria
para se tornar uma experiéncia humana de acolhimento.

Camara (2022) analisa a atuacao docente na inclusdo, destacando que a avaliacao
integrada é capaz de superar diversos desafios institucionais e burocraticos. Essa analise
demonstra que o acompanhamento pedagégico conjunto garante a continuidade e a
eficacia das intervencoes realizadas ao longo do tempo. Para que a inclusdo seja
sustentavel, a escola precisa institucionalizar esses momentos de troca, transformando a
colaboracdao em uma regra de gestdo. Assim, o sistema educacional torna-se resiliente e

plenamente capaz de acolher a todos os estudantes com absoluta dignidade.

3. Consideracgoes Finais

O texto retomou o objetivo geral de analisar praticas colaborativas entre professor
regente e professor do AEE, articulando concepg¢des sobre atuacdao docente, estratégias de
planejamento conjunto e desafios institucionais como dimensdes interdependentes.
Foram discutidas condigdes para avaliacdo integrada e acompanhamento pedagdgico,
indicando que colaboragdo profissional sustenta inclusao escolar ao conectar formacao,
planejamento e intervengao.

Os objetivos especificos foram retomados ao examinar atuacdo no AEE,
planejamento conjunto e desafios institucionais, mostrando que avaliagdo integrada
reduz barreiras e promove equidade. A analise indicou que colaboracdo exige
coordenacdo pedagogica, tempo institucional e formacao compartilhada, garantindo que

praticas inclusivas se traduzam em aprendizagem significativa para todos os estudantes.
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RESUMO

Este artigo analisa a inclusdo digital de estudantes com deficiéncia em territorios
vulneraveis, examinando como politicas escolares, condi¢cdes materiais e mediacdes
docentes podem ampliar participacdo e aprendizagem em atividades digitais acessiveis.
O objetivo geral é discutir barreiras de acesso, permanéncia e compreensdo em contextos
de desigualdade, relacionando cultura avaliativa, apoio institucional e escolhas de
recursos. A metodologia adotada é Pesquisa Bibliografica, organizada por construcao do
objeto, definicdo de descritores, leitura interpretativa e categorizacdo tematica, segundo
orientacoes de Gil (2017) e Minayo (2002). O desenvolvimento toma como autores
centrais Costa e Santos (2024), Gongalves et al. (2024) e Openheimer (2025), articulando
desigualdade nas praticas digitais, potencial de softwares inclusivos e relatos docentes
sobre processos de inclusdao. O texto discute mediacdo pedagogica, acessibilidade de
interfaces e organizacao de apoios, com énfase em acompanhamento formativo e garantia
do direito de aprender. Defende-se que inclusao digital demanda gestao de tempo,
materiais acessiveis e formacdo docente, evitando transferir para o estudante a
responsabilidade por superar barreiras produzidas pela escola e pelo territorio.
Palavras-chave: Inclusao Digital. Deficiéncia. Desigualdade Social. Acessibilidade
Escolar. Mediacao Docente.

ABSTRACT

This article analyzes the digital inclusion of students with disabilities in vulnerable
territories, examining how school policies, material conditions, and teacher mediation can
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expand participation and learning through accessible digital activities. The general
objective is to discuss barriers to access, persistence, and understanding under inequality,
relating assessment culture, institutional support, and resource choices. The study adopts
Bibliographic Research, organized through object construction, descriptor definition,
interpretive reading, and thematic categorization, following guidelines by Gil (2017) and
Minayo (2002). The development takes Costa and Santos (2024), Gongalves et al. (2024),
and Openheimer (2025) as central authors, articulating inequality in digital practices, the
potential of inclusive software, and teacher reports on inclusion processes. The text
discusses pedagogical mediation, interface accessibility, and the organization of supports,
emphasizing formative monitoring and the right to learn. It argues that digital inclusion
requires time management, accessible materials, and teacher education, avoiding shifting
to students the responsibility for overcoming barriers produced by school and territory.
Keywords: Digital Inclusion. Disability. Social Inequality. School Accessibility. Teacher
Mediation.

1. Introducao

A inclusdo digital de estudantes com deficiéncia em territérios vulneraveis exige
compreender que barreiras de aprendizagem se produzem na interse¢ao entre condi¢des
sociais, organizacdo escolar e acessibilidade de materiais e interfaces. Em escolas
publicas, a irregularidade de conectividade e de dispositivos se combina com demandas
de leitura e de autonomia, e o resultado pode ser participagdo intermitente, o que torna
necessario planejar apoios que nao dependam de suporte doméstico constante.

O problema de pesquisa que guia o texto pergunta quais condi¢des pedagogicas e
institucionais favorecem inclusdo digital com aprendizagem, evitando que a tecnologia
funcione como marcador de distin¢do entre estudantes. A pergunta se sustenta porque
inclusao pode ser tratada como adaptacao episoddica, e essa escolha tende a produzir
improviso, ao passo que a garantia do direito de aprender exige rotinas e critérios
partilhados pela escola.

A justificativa do tema se ancora na ideia de que vulnerabilidade social amplia
riscos de exclusao silenciosa, pois tarefas digitais podem ser entregues sem compreensao,
ou podem nem ser iniciadas, sem que a escola detecte a tempo. Costa e Santos (2024)
descrevem que desigualdade social atravessa praticas digitais nas escolas publicas, e essa
analise reforca a necessidade de monitorar condi¢cdes de participacdo e de construir
intervengoes consistentes.

O objetivo geral consiste em discutir barreiras e possibilidades da inclusdo digital

de estudantes com deficiéncia em territérios vulneraveis, articulando mediacdo docente,
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acessibilidade e cultura avaliativa. Os objetivos especificos consistem em analisar
implica¢des de softwares acessiveis, discutir relatos docentes sobre inclusdo e examinar
politicas e apoios institucionais, pois essas dimensdes determinam a permanéncia do
estudante e a qualidade do que se aprende.

A metodologia adotada é Pesquisa Bibliografica, organizada por delimitacdo do
objeto, selecdo de fontes e construcao de categorias que relacionem territorio, escola e
acessibilidade no digital. Gil (2017) orienta coeréncia entre problema e procedimentos,
enquanto Minayo (2002) propde leitura do social como produgdo de praticas e sentidos,
0 que permite interpretar inclusao digital como processo educativo e institucional.

O texto se organiza nos topicos 2 Desigualdade e desenho de apoios; 2.1 Praticas
inclusivas e recursos didaticos; 2.2 Softwares acessiveis e barreiras de interface; 2.3
Formacao, gestdo e responsabilizacdo institucional. A progressao relaciona politicas,
cotidiano escolar e mediagdes, buscando sustentar recomendagdes conectadas a

curriculo, avaliagdo e acompanhamento pedagogico.

2. Desigualdade e Desenho de Apoios

Em territérios vulneraveis, o desenho de apoios precisa comecar pelo
reconhecimento de que acesso nao equivale a participacao, pois conectividade irregular e
escassez de dispositivos afetam continuidade do estudo. Quando estudantes com
deficiéncia dependem de suportes especificos, a falta de rotinas e materiais acessiveis
pode transformar cada atividade digital em obstaculo, e a escola precisa organizar tempo,
mediacdo e acompanhamento como parte do curriculo.

Costa e Santos (2024) analisam desigualdade social nas praticas digitais em escolas
publicas, mostrando que oportunidades de uso e aprendizagem variam conforme
condi¢des do territdrio e decisdes institucionais. Essa leitura sugere que inclusao digital
exige gestdo de recursos e de rotinas, pois ndo basta disponibilizar ferramentas, e sim
garantir que o estudante encontre condicdes de compreender, produzir respostas e
receber devolutiva ao longo do processo.

Considero que a escola tende a fragilizar inclusdo quando trata o digital como
extensdo automatica da sala de aula, pois a mudanca de suporte altera o que é exigido do
estudante em leitura, organizacado e planejamento. Um desenho inclusivo precisa reduzir

carga de memdria de trabalho e explicitar etapas, oferecendo exemplos e caminhos de
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ajuda, o que melhora a permanéncia e diminui diferenca entre estudantes com repertoérios
desiguais.

Pereira (2021) discute politicas afirmativas e inclusdo em relacdo a estudantes
com deficiéncia, enfatizando responsabilidades institucionais e acdes orientadas por
direitos. Essa perspectiva permite compreender que o apoio no digital ndo deve depender
de iniciativa isolada, pois a escola precisa garantir procedimentos, recursos e fluxos de
acompanhamento, criando previsibilidade e reduzindo arbitrariedade nas formas de
acesso e de participacao.

A vulnerabilidade social também pressiona a escola a pensar continuidade, pois
auséncias de suporte externo podem interromper rotinas e comprometer progressos,
exigindo estratégias que acolham retomadas sem puni¢do. Ao organizar trilhas de
aprendizagem com pontos de checagem e devolutivas, a escola reduz risco de abandono
silencioso, e a inclusdo digital se aproxima de uma ética pedagogica baseada em apoio e
exigéncia articulados.

Openheimer (2025) apresenta relato de professores sobre inclusao de alunos com
deficiéncia, indicando tensdes entre formacgdo, planejamento e condi¢des de trabalho. O
relato reforca que inclusao digital precisa de coordenacdo e tempo institucional, pois
docentes necessitam de espagos de analise coletiva e de pactuagao de critérios,
sustentando uma pratica que nao oscile conforme a experiéncia individual de cada
professor.

A superacdo da desigualdade no ambiente digital exige que o desenho de apoios
considere a interseccdo entre a precariedade material e as barreiras sensoriais ou
cognitivas. Em territorios vulneraveis, a escola muitas vezes é o unico ponto de acesso
estavel, o que torna o planejamento da permanéncia digital tao vital quanto o do espago
fisico. Isso implica que o desenho pedagoégico deve prever momentos de "sincronia
assistida", nos quais a mediagdo humana compensa as limita¢des da interface, garantindo
que o estudante com deficiéncia ndo seja penalizado por falhas técnicas ou pela falta de
um suporte familiar especializado em casa.

Além disso, é fundamental que a escola ndo confunda autonomia com abandono
pedagogico. Para estudantes que enfrentam multiplas barreiras, a personalizacdo do
apoio nao deve ser vista como um privilégio, mas como um reequilibrio de oportunidades.
Ao estruturar feedbacks imediatos e roteiros de navegacao simplificados, a instituicdo

constr6i uma rede de seguranca que permite ao aluno arriscar-se em novas
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aprendizagens, transformando o suporte digital em uma ferramenta de emancipacao, e

ndo em um dispositivo de exclusao disfarcado de modernidade.

2.1 Praticas Inclusivas e Recursos Didaticos

Praticas inclusivas no digital exigem que recursos didaticos sejam pensados como
mediagcOes que organizam percep¢ao, compreensao e resposta, e isso inclui escolhas de
linguagem, formato e ritmo. Para estudantes com deficiéncia, materiais acessiveis e
previsiveis diminuem custo cognitivo, e a escola pode combinar recursos digitais com
suportes fisicos e interagcdes presenciais, garantindo que a atividade ndo se reduza a
navegacao.

Reis et al. (2022) propdem modelos didaticos inclusivos para ensino de botanica a
estudantes com deficiéncia visual, destacando que materiais tateis e estratégias
multimodais ampliam compreensao. Essa contribui¢do sugere que o digital pode integrar
uma arquitetura de recursos, e nao ocupar lugar exclusivo, pois a combinacao de suportes
favorece participacdo e permite que o estudante construa sentido com diferentes
entradas sensoriais e linguisticas.

Entendo que a pratica inclusiva depende de rotinas de explicitacao, nas quais o
professor modela estratégias e torna publicos os critérios de qualidade, evitando que o
estudante adivinhe o que é esperado. Quando a escola organiza exemplos, rubricas de
processo e devolutivas, a atividade digital deixa de ser teste de familiaridade e se torna
oportunidade de aprendizagem, com espago para revisao e reescrita.

Martins (2022) discute inclusao escolar de alunos com deficiéncia intelectual sob
o olhar de professores, destacando obstaculos ligados a expectativas, adaptacdes e
organizacdo do trabalho pedagoégico. Essa abordagem indica que o digital pode
intensificar barreiras quando instrucdes sdo longas e abstratas, de modo que
simplificacdo linguistica e segmentacao de tarefas ajudam a sustentar participacdo, sem
empobrecer objetivos de aprendizagem.

A produgao de recursos também precisa considerar a cultura escolar, pois
materiais acessiveis ndo se sustentam quando a rotina de aula valoriza rapidez e premia
apenas entregas, o que amplia desigualdade. Ao priorizar processos de compreensao e

argumentacdo, a escola protege estudantes com ritmos diversos e fortalece
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pertencimento, pois a participacao deixa de ser medida pelo volume e passa a ser medida
pela qualidade do percurso.

Gongalves et al. (2024) discutem aplicabilidade de softwares para inclusao de
alunos com deficiéncia visual, indicando que recursos podem apoiar acesso a conteddos e
interacdo quando ha adequacdo de interface e mediagdo pedagogica. Esse ponto reforga
que a escola precisa formar critérios para escolher ferramentas e adaptar atividades, pois
o ganho educativo depende da relacdao entre recursos, linguagem e acompanhamento
docente.

A eficacia das praticas inclusivas estd diretamente ligada a capacidade da escola de
oferecer multiplas formas de engajamento e representacdo. Isso significa que o recurso
digital deve permitir ajustes em tempo real — como a alteragdo da velocidade do audio, a
simplificacdo de layouts visuais ou a tradugdo automatica para Libras — sem que isso
desnature o objetivo central da aula. Quando o recurso didatico é flexivel, ele atende ndo
apenas ao estudante com deficiéncia, mas beneficia toda a turma, pois reconhece que os
ritmos e estilos de processamento de informagdo sao inerentemente diversos.

Outro ponto crucial é a curadoria de materiais que promovam a representatividade
e o protagonismo. Recursos didaticos inclusivos ndo devem apenas ser "acessiveis", mas
também "significativos”, refletindo a realidade dos estudantes em territorios vulneraveis
e valorizando suas produc¢des. Ao incentivar que o proprio aluno utilize ferramentas
digitais para criar contetildos — seja por voz, video ou texto — a escola desloca o estudante
da posicdao de mero consumidor de tecnologia para a de autor, fortalecendo sua identidade

e sua autoestima intelectual no processo educativo.

2.2 Softwares Acessiveis e Barreiras de Interface

Softwares acessiveis podem reduzir barreiras quando oferecem leitura por voz,
contraste, ajuste de fonte e navegacao consistente, mas tais recursos ndo resolvem
sozinhos problemas de compreensdo e de tarefa. Em contextos vulneraveis, a escola
precisa prever uso em diferentes dispositivos e condi¢des de conectividade, de modo que
a ferramenta ndo se torne mais uma barreira técnica, e sim suporte para acesso ao
curriculo.

Gongalves et al. (2024) discutem softwares voltados a inclusdo escolar de

estudantes com deficiéncia visual, ressaltando potencial para ampliar acesso e
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participacdo. A discussdo aponta que acessibilidade precisa ser critério de adogdo e nao
adicdo posterior, pois a escolha de ferramentas define a experiéncia de leitura e de
interacdo, e isso afeta a possibilidade de o estudante produzir respostas e sustentar
autonomia com apoio.

Considero que a barreira mais comum reside na linguagem das interfaces e na
légica das tarefas, pois botdes pouco claros, excesso de etapas e instrugdes abstratas
tornam a atividade opaca para estudantes com necessidades de apoio. Uma resposta
pedagdgica envolve reduzir ruido, segmentar tarefas e oferecer tutoriais curtos,
integrando o uso da ferramenta a uma sequéncia de aprendizagem que ndo dependa de
tentativa e erro constante.

Vaz (2021) discute inclusdo de alunos com deficiéncia intelectual na educagdo
basica, destacando que mediacao e expectativas pedagdgicas determinam participacao e
aprendizagem. Essa analise sugere que acessibilidade no digital exige simplificacdo de
linguagem e repeticdo com sentido, pois o estudante precisa reconhecer padrdes,
antecipar passos e compreender objetivos, e tais condi¢cdes se produzem por
planejamento e acompanhamento, ndo por acaso.

A escola também precisa avaliar compatibilidade entre ferramenta e objetivos,
pois ha recursos que favorecem treino mecanico e ha recursos que favorecem produc¢ao
de linguagem e resolucdo de problemas. Ao escolher ferramentas alinhadas ao curriculo
e ao acompanhar o que o estudante produz, o professor evita que a tecnologia substitua o
ensino, e sustenta uma inclusdo que se mede pelo que se aprende e pelo que se consegue
expressar.

Silva (2025) discute inclusdo digital na educacdo de estudantes com deficiéncia
intelectual, apontando que barreiras aparecem na interface e na media¢do pedagégica. O
texto reforca que a escola precisa produzir repertdrio institucional de escolhas acessiveis,
pois quando cada professor decide sozinho a ferramenta e o formato, aumenta a variagdo
e diminui previsibilidade, o que prejudica continuidade e participacao.

A escolha de softwares deve passar por uma andlise rigorosa do "custo de
navegacao" em relacdo ao "ganho de aprendizagem". Muitas vezes, interfaces
sobrecarregadas com notificagdes, animacgdes desnecessarias ou caminhos de clique
complexos geram uma sobrecarga cognitiva que impede o estudante com deficiéncia
intelectual ou transtornos de atencao de focar no contetudo. Priorizar ferramentas de

codigo aberto e design minimalista pode ser uma estratégia politica e pedagdgica eficaz,
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garantindo que a tecnologia seja um espelho da clareza didatica do professor, e ndo um
labirinto técnico.

Ademais, a acessibilidade de interface deve ser testada na pratica cotidiana,
considerando a diversidade de dispositivos presentes em contextos de vulnerabilidade,
como smartphones de entrada com telas pequenas e baixa memoria. Um software é
verdadeiramente inclusivo quando sua funcionalidade nao degrada em condigdes
técnicas limitadas. Portanto, a gestdo escolar deve fomentar uma cultura de "auditoria
pedagdgica" das ferramentas, onde o feedback dos estudantes sobre dificuldades de uso
seja utilizado para ajustar as instrucdes e, se necessario, substituir plataformas que criem

barreiras intransponiveis a participacao.

2.3 Formacao, Gestao e Responsabilizacao Institucional

A formacao docente para inclusdo digital precisa superar a légica de treinamento
de ferramentas, pois o nucleo do problema envolve critérios pedagogicos, acessibilidade
e acompanhamento de aprendizagem em turmas heterogéneas. Em territérios
vulneraveis, a gestao escolar deve organizar tempos coletivos de planejamento e analise
de resultados, pois decisdes isoladas tendem a produzir praticas descontinuas e
dependentes de condi¢des pessoais de cada docente.

Openheimer (2025) relata que professores identificam tensodes entre formacao,
suporte e condi¢des de inclusdo, apontando necessidade de espacos institucionais para
planejamento e reflexao. Esse relato indica que inclusao digital demanda coordenacgao
pedagoégica e pactuacgdo de critérios, pois a escola precisa definir o que sera ensinado,
como serd acompanhado e quais apoios serdo garantidos, construindo estabilidade e
previsibilidade para estudantes e docentes.

Considero que responsabilizagdo institucional se expressa em rotinas de
monitoramento e em protocolos de interveng¢do, nos quais a escola identifica barreiras e
ajusta materiais, tempos e estratégias, sem atribuir o insucesso ao estudante. Essa
organizacdo protege o direito de aprender, pois torna o acompanhamento parte do
trabalho escolar, e impede que vulnerabilidade social e deficiéncia sejam tratadas como
justificativa para baixa expectativa pedagogica.

Brugnera et al. (2022) discutem inclusdo de alunos com deficiéncia em contexto de

pandemia, indicando desafios de acompanhamento e de mediacdo em condi¢cbes de
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ensino mediado por tecnologia. Essa experiéncia reforca que gestdo de comunicacao,
clareza de tarefas e apoio continuo determinam participacao, e a escola precisa instituir
rotinas para garantir que estudantes compreendam demandas e recebam devolutivas que
orientem progressos.

A formacgdo também precisa dialogar com politicas de direitos e com o cotidiano
escolar, pois inclusao digital exige decisoes sobre acessibilidade, avaliacdo e organizacao
do tempo pedagoégico, e essas decisdes precisam ser coletivas. Ao construir uma cultura
de planejamento e acompanhamento, a escola diminui dependéncia de improvisos e
sustenta praticas que resistem a trocas de equipe, garantindo continuidade para
estudantes em trajetdrias vulneraveis.

Pereira (2021) sustenta que ag¢des afirmativas e inclusao requerem compromisso
institucional, pois direitos se concretizam por procedimentos, recursos e rotinas que nao
dependem de excecoes. Essa perspectiva ajuda a compreender que inclusdo digital ndo se
resolve por projetos isolados, e sim por integracdo ao curriculo, a avaliacdo e ao
planejamento, com garantias de acessibilidade e de acompanhamento ao longo do

percurso escolar.

3. Consideracgoes Finais

O texto retomou o objetivo geral de discutir barreiras e possibilidades da inclusao
digital de estudantes com deficiéncia em territorios vulneraveis, articulando desenho de
apoios, acessibilidade e cultura avaliativa como dimensdes interdependentes. Foram
examinados argumentos sobre gestdo de rotinas, escolha de recursos acessiveis e
mediacdo docente, destacando que participacao digital se sustenta quando ha
acompanhamento e previsibilidade institucional.

Os objetivos especificos foram retomados ao discutir praticas inclusivas, softwares
acessiveis e formacdo docente, apontando que decisdes curriculares e de gestio modulam
permanéncia e qualidade da aprendizagem. A analise mostrou que a inclusdo digital se
fortalece quando a escola assume responsabilidades por materiais, tempos e devolutivas,
evitando transferir para o estudante a tarefa de superar barreiras produzidas pelo

territdrio e pela organizagdo escolar.

41



Educagdo 5.0: Como Integrar Inteligéncia Artificial, Inclusdo e Metodologias Ativas na Sala de Aula

4. Referéncias Bibliograficas

Brugnera, E. D., Kato, A. A. G., & Dias, M. A. D. (2022). Educa¢do em tempos de pandemia:
Inclusao de alunos com deficiéncia no campus da UNEMAT de Sinop. In Diversidade
e inclusdo: Abordagens e experiéncias (pp. 46-58). Atena Editora.
https://doi.org/10.22533 /at.ed.9782215075

Costa, S. G. da, & Santos, S. M. A. V. (2024). O reflexo da desigualdade social nas praticas
digitais nas escolas publicas. In S. M. A. V. Santos (Org.), Educagdo 4.0: gestdo,
inclusdo e tecnologia na construgdo de curriculos inovadores (pp. 37-57). Arché.
https://doi.org/10.51891 /rease.978-65-6054-098-9-2

Gil, A. C. (2017). Como elaborar projetos de pesquisa (6. ed.). Atlas.

Gongalves, ]. P., Lima, L. A. de O., & Aguiar, C. M. de. (2024). Educac¢ao e inclusdao: A
aplicabilidade de softwares para a inclusdo escolar de alunos com deficiéncia

visual. In Interdisciplinaridade em foco: estudos e casos prdticos.
https://doi.org/10.56238/livrosindi202453-002

Martins, L. S. A. (2022). Inclusdo escolar de alunos com deficiéncia intelectual sob o olhar
de professores. Editora Dialética. https://doi.org/10.48021/978-65-252-6923-8

Minayo, M. C. de S. (Org.). (2002). Pesquisa social: teoria, método e criatividade. Vozes.

Openheimer, M. (2025). Relato de professores de um curso de licenciatura em quimica
sobre o processo de inclusao de alunos com deficiéncia. Revista Educagdo, Artes e
Inclusdo, 21(2), 189-212. https://doi.org/10.5965/198431782122025189

Pereira, C. M. (2021). Politicas afirmativas e inclusdo: Pensando a¢des afirmativas em
relacdo a alunos com deficiéncia. In Educagdo e psicologia: Olhares da inclusdo
sobre o processo de ensino-aprendizagem (pp. 32-46). Arco Editores.
https://doi.org/10.48209/978-02-994894-1-9

Reis, H., Couto, C., Villela, E., Machado, F., & Costa, R. (2022). Modelos didaticos para o
ensino de botanica: Uma proposta inclusiva para alunos com deficiéncia visual. In
Discussdes contempordneas: inclusdo, contextos e aprendizagem (pp. 7-18). Vecher.
https://doi.org/10.47585/eici2022.01.01

Silva, A. M. da. (2025). Aspectos da inclusao digital na educac¢do de alunos com deficiéncia
intelectual. International Integraliz Scientific. https://doi.org/10.63391/7426ff

Vaz, A. V. (2021). Inclusdo de alunos com deficiéncia intelectual na educagao basica. Anais
do 10° CONINTER - C(ongresso Internacional Interdisciplinar em Sociais e
Humanidades. https://doi.org/10.29327/154029.10-100

42


https://doi.org/10.22533/at.ed.9782215075
https://doi.org/10.51891/rease.978-65-6054-098-9-2
https://doi.org/10.56238/livrosindi202453-002
https://doi.org/10.48021/978-65-252-6923-8
https://doi.org/10.5965/198431782122025189
https://doi.org/10.48209/978-02-994894-1-9
https://doi.org/10.47585/eici2022.01.01
https://doi.org/10.63391/7426ff
https://doi.org/10.29327/154029.10-100

Capitulo 3

INTELIGENCIA ARTIFICIAL COMO FERRAMENTA DE AVALIACAO
AUTOMATICA DE APRENDIZAGEM

DOI: 10.5281/zenodo.20451534

Leilaine Kendra Peres Araujo de Paiva
Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educacao
Instituicdo: Must University (MUST)
Enderego: 70 SW 10th Street, em Deerfield Beach, Flérida, United States

E-mail: leilainekendra@gmail.com

Andreza Bastos Bartz Nogueira da Fonseca
Doutoranda em Ciéncias da Educagao
Instituigdo: Christian Business School
Endereco: Rua: 40, rue Alexandre DumasCEP e Cidade: 75011 Paris Pais: Franga

E:mail: bastosandrezal102@gmail.com

Aniana Novaes Rodrigues
Mestra em Tecnologias Emergentes em Educagao
Instituicdo: Must University (MUST)
Enderego: 70 SW 10th Street, em Deerfield Beach, Flérida, United States

E-mail: aniana rodrigues@hotmail.com

Elizabeth Correia de Lima Souza
Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educacao

Instituicdo: Must University (MUST)


mailto:leilainekendra@gmail.com
mailto:bastosandreza1102@gmail.com
mailto:aniana_rodrigues@hotmail.com

Educagdo 5.0: Como Integrar Inteligéncia Artificial, Inclusdo e Metodologias Ativas na Sala de Aula

Enderecgo: 70 SW 10th Street, em Deerfield Beach, Florida, United States

E-mail: bethlcecilia@gmail.com

Maria Celia Melo da Silva
Mestra em Tecnologias Emergentes em Educacao
Institui¢do: Must University (MUST)
Endereco: 70 SW 10th Street, em Deerfield Beach, Flérida, United States

E-mail: Mceliamelodasilva@gmail.com

Vanilce Aparecida Tafarel
Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educacao
Instituicdo: Must University (MUST)
Enderego: 70 SW 10th Street, em Deerfield Beach, Florida, United States

E-mail: tafarelvanilce@gmail.com

Wanderson Figueira Mendonga
Mestre em Tecnologias Emergentes em Educacao
Instituicdo: Must University (MUST)
Endereco: 70 SW 10th Street, em Deerfield Beach, Flérida, United States

E-mail: wandersoniuna007 @gmail.com

RESUMO

A incorporagdo de ferramentas computacionais em contextos educacionais redefine
processos avaliativos ha de uma década, gerando tensdes entre automatizacdo e
julgamento profissional docente. Este artigo analisa a inteligéncia artificial (IA) e a
avaliacdo formativa tradicional como instrumentos de mensuracao de aprendizagem,
investigando suas viabilidades, limitacdes e implicacdes em escolas brasileiras. Lemos e
Maissiat reconhecem que o uso de tecnologias educacionais constitui necessidade latente,
agregando valores de avancos tecnoldgicos e incentivando o ensino e aprendizagem dos
estudantes; todavia, os indices da realidade brasileira revelam discrepancias substanciais
de acesso a rede, expondo desencontros de necessidades em sentidos opostos nas escolas
publicas. Mediante pesquisa bibliografica fundamentada em Gil (2022) Frainer (2022), o
estudo examina possibilidades tecno-pedagdgicas e entraves éticos da automatizacao
avaliativa. O objetivo geral consiste em analisar de modo critico o potencial e as limitacdes
da inteligéncia artificial em avaliacdo automatica, comparando-a com praticas formativas
tradicionais em contextos escolares reais. Conclui-se que a IA, sem complementagdo por
praticas formativas reflexivas mediadas por educadores, ndo garante qualidade avaliativa
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nem equidade educacional, exigindo media¢cdo docente permanente e funcionamento de
tecnologias como auxiliares circunscritos. Portanto, implementagcdes responsaveis
demandam clareza prévia sobre finalidades educacionais, vigilancia critica sobre efeitos
em populagdes vulneraveis, e investimento prioritario em formagao docente critica sobre
tecnologias.

Palavras-chave: Inteligéncia artificial. Avaliacdo formativa. Tecnologia educacional.
Equidade educacional. Media¢ao docente.

ABSTRACT

The incorporation of computational tools in educational contexts has redefined evaluative
processes for more than a decade, generating tensions between automation and
professional teaching judgment. This article comparatively analyzes artificial intelligence
(AI) and traditional formative assessment as instruments for measuring learning,
investigating their viabilities, limitations, and implications in Brazilian schools. Lemos
and Maissiat recognize that the use of educational technologies constitutes a latent
necessity, adding values of technological advances and encouraging student teaching and
learning; however, Brazilian reality indices reveal substantial disparities in network
access, exposing mismatches of needs in opposite directions in public schools. Through
bibliographic research grounded in Gil (2022) and Frainer (2022), the study examines
techno-pedagogical possibilities and ethical barriers of evaluative automation. The
general objective consists of critically analyzing the potential and limitations of artificial
intelligence in automatic assessment, comparing it with traditional formative practices in
real school contexts. It concludes that Al, without complementation by reflective
formative practices mediated by educators, does not guarantee evaluative quality or
educational equity, requiring permanent teaching mediation and functioning of
technologies as circumscribed auxiliaries. Therefore, responsible implementations
demand prior clarity about educational purposes, critical vigilance over effects on
vulnerable populations, and priority investment in critical teacher training on
technologies.

Keywords: Artificial intelligence. Formative assessment. Educational technology.
Educational equity. Teaching mediation.

1. INTRODUCAO

A transformacao digital nos ambientes escolares nao constitui fen6meno recente,
porém sua intensidade acelerou-se na ultima década. Reconhecer as realidades que
caracterizam as instituicdes escolares brasileiras demanda antes de tudo atencdo as
condicdes materiais e tecnolégicas concretas que determinam viabilidade ou
inviabilidade de implementacdes educacionais. Conforme demonstra a literatura sobre
infraestrutura educacional, disparidades de acesso a tecnologia persistem como

obstaculos estruturais que qualquer proposta de inovagdo deve enfrentar explicitamente.

O desafio atual situa-se precisamente na diferenciacdo entre inovacdo tecnoldgica
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genuina e replicacdo acritica de automatismos que nao contemplam especificidades dos
processos educacionais brasileiros.

A avaliagdo, enquanto fung¢do pedagogica central, caracteriza-se pela mediagao
professoral — ato deliberativo que exige interpretacdo contextual, sensibilidade as
singularidades discentes e capacidade de significagdo qualitativa dos desempenhos
observados. Conforme (Ibrahim, 2022, p. 12), "a Internet das Coisas continua
transformando a paisagem educacional, desde salas de aula e avaliagdes até cultura e
atitudes", transformacdo que nao invalida a centralidade do julgamento educador, que
permanece irrenunciavel mesmo quando maquinas processam volumes crescentes de
dados. Quando se propde substituir ou complementar essa mediacdo humana por
algoritmos, emergem questdes fundamentais: que dimensdes da aprendizagem a IA
captura? Que aspectos qualitativos e processuais restam invisiveis a captura
automatizada?

A problematica central deste estudo articula-se em torno de uma tensiao nao
resolvida: a IA oferece ganhos em velocidade, escalabilidade e processamento de grandes
volumes de dados educacionais, mas incorre em riscos de redugdo da aprendizagem a
indicadores mensuraveis e de replicacdo de vieses estruturais. (Novaes, 2023) demonstra
que a utilizacdo de softwares de IA pode perpetuar racismo institucional quando nao
mediada por vigilancia critica e design ético; essa constatacdo estende-se a avaliacdo
educacional, onde algoritmos treinados em dados enviesados tendem a reproduzir e
amplificar desigualdades preexistentes. Desse modo, comparar [A com avaliacdo
formativa tradicional ndao implica escolher uma ou outra em bloco, sendo examinar
complementaridades, incompatibilidades e condicdes sob as quais cada abordagem
exerce fun¢do pedagébgica apropriadamente.

A justificativa para este percurso investigativo radica em duas dimensdes
entrelagadas: a primeira, empirica, reconhece que escolas brasileiras enfrentam pressdes
crescentes por eficiéncia avaliativa e responsabilizacdo por resultados, tornando
ferramentas de IA atrativas como solucdo simplificadora; a segunda, ética-pedagogica,
sustenta que nenhuma ferramenta tecnolégica substitui reflexdo fundamentada sobre o
que se avalia, por quem, com que fins e sob que pressupostos filosoficos acerca da
aprendizagem. Conforme (Bulathwela et al, 2021, p. 37), "inteligéncia artificial em
educacao foi dito ter potencial para construir curriculos personalizados, bem como

democratizar a educacao em todo o mundo", potencial que permanece sem atualiza¢do
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enquanto ndo operacionalizado com atencao as desigualdades locais e regionais que
caracterizam contextos escolares reais. Portanto, qualquer proposta de articulacdo entre
[A e avaliagdo formativa deve partir dessa diagnose critica, evitando narrativas
simplificadoras de tecnologia como salvagdo educacional.

Este artigo persegue o objetivo geral de analisar de modo critico o potencial e as
limitacdes da inteligéncia artificial em processos de avaliagdo automdtica de
aprendizagem, comparando-a com praticas avaliativas formativas tradicionais em seus
alcances, restricoes e possiveis articulacdes em ambiente escolar brasileiro. Desdobram-
se em objetivos especificos: (a) caracterizar os fundamentos epistemologicos que
sustentam avaliacdo formativa reflexiva e seus mecanismos de a¢do pedagogica; (b)
descrever tecnologias de IA aplicadas a avaliacao educacional, suas capacidades técnicas
e limites algoritmicos; (c) examinar riscos éticos, pedagogicos e sociais da automatizacao
irrefletida de processos avaliativos; (d) propor marcos para implementagdo critica e
contextualizada de ferramentas de IA em ambientes escolares, funcionando como auxiliar
circunscrito.

A consecucdo destes objetivos fundamenta-se em pesquisa bibliografica rigorosa,
conforme (Gil, 2022) conceitua, mobilizando acervo de publicag¢des cientificas, artigos em
periodicos e materiais de natureza tedrica que permitem reconstrugdo conceitual e
historica do fendmeno investigado. Concomitantemente, (Frainer, 2022) enfatiza que a
pesquisa bibliografica demanda sistematica coleta, organizacao critica e sintese analitica
de fontes secundarias, exigindo do investigador postura interrogativa que ndo se contenta
com compilagdo descritiva, sendo busca articulacao conceitual inovadora entre autores.
Ambos os pressupostos metodolégicos guiam a construgdo argumentativa que segue,
garantindo fundamentacao em fontes verificaveis e originalidade no diadlogo tedrico

estabelecido.

2. INTELIGENCIA ARTIFICIAL E AVALIACAO FORMATIVA: FUNDAMENTOS E
DISTINCOES

A inteligéncia artificial, no contexto educacional, refere-se a sistemas
computacionais capazes de realizar tarefas que exigem inteligéncia humana —
reconhecimento de padroes, processamento de linguagem natural, tomada de decisao

baseada em dados e personalizacao de experiéncias. (Piva et al.,, 2025) argumentam que
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a aprendizagem baseada em projetos articulada ao uso de inteligéncia artificial como
ferramenta educacional potencializa os resultados de aprendizagem quando os
algoritmos funcionam como facilitadores de processos reflexivos, nao como
substituidores da agéncia docente. Nao obstante, a avaliacdo automatica diferencia-se
radicalmente da avaliacdo formativa ao remover mediacdo interpretativa humana,
reduzindo aprendizagem a varidveis quantificaveis e feedbacks algoritmicos desprovidos
de compreensdo contextual. Essa reducdo, embora operacionalmente eficiente em larga
escala, compromete dimensoes qualitativas centrais ao ato de aprender.

A avaliacdo formativa tradicional, consolidada em praticas escolares reflexivas ha
décadas, caracteriza-se pela continua coleta de informagdes sobre o desempenho discente
com propdsito diagnostico e regulador — nao classificatério ou punitivo. (Almeida et al.,
2023) descrevem a avaliacdo formativa como instrumento que permite ao docente
compreender processos de aprendizagem em sua complexidade, identificando
necessidades especificas, bloqueios conceituais e potencialidades individuais que
demandam interven¢des pedagdgicas diferenciadas. O professor, nesse arranjo, funciona
simultaneamente como observador, diagnosticador e interventor, mobilizando
sensibilidade pedagodgica para ajustar processos de ensino com base em leituras
qualitativas do desenvolvimento discente. Quando mediada por IA, essa fung¢do sofre
transformacoes estruturais que merecem atencdo critica pormenorizada.

A automatizagdo da avaliacdo introduz um paradoxo aparente: ao passo que
amplia capacidade de processamento de dados e oferece feedbacks imediatos, distancia-
se precisamente daquilo que fundamenta qualidade formativa — reflexdo situada,
interpretacdo sensivel de contextos particulares e didlogo intersubjetivo entre educador
e educando. (Nossa, 2025) sustenta que inteligéncia artificial como estratégia de ensino e
aprendizagem eficaz deve ser compreendida ndo como substituicao de praticas humanas,
sendo como complemento estratégico que libera tempo docente para atividades de maior
complexidade analitica e relacional. Essa distin¢ao critica — IA como auxiliar versus 1A
como substituidora — marca divisoria epistemoldgica fundamental entre
implementagdes que mantém centralidade educadora e aquelas que aabandonam em prol
de eficiéncia algoritmica.

Parece essencial reconhecer que a comparacdo entre IA e avaliacao formativa
tradicional ndo redunda em dicotomia congelada, sendo em espectro de possibilidades

onde cada tecnologia ocupa posicao relativa conforme contexto, objetivos pedagogicos
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especificos e capacidade institucional de mediacdo critica. (Sitoe, 2025) demonstra,
através de desenho e avaliagdo de percurso didatico centrado em escrita, que ferramentas
de processamento textual carecem absolutamente de compreensdo qualitativa sobre o
que significam escolhas linguisticas, estrutura argumentativa ou evolugdo cognitiva
refletida em progresso na escrita — dominios onde apenas observacao reflexiva humana
atua. O desafio contemporaneo nao reside em escolher tecnologia versus humanismo,
sendo em projetar ecossistemas avaliativos hibridos onde IA manipula volume de dados
enquanto educadores exercem funcao interpretativa e intervencionista irrenunciavel.
Desse modo, a fundamentagao tedrica que sustenta este percurso investigativo
repousa na premissa de que avaliagdo educacional constitui ato eminentemente politico,
filosofico e relacional — nunca meramente técnico ou transferivel integralmente a
maquinas. (Araujo, 2025) reflete sobre utilizagdo de inteligéncia artificial como
ferramenta de inclusdo juridica e social, indicando que tecnologias automatizadas tendem
a perpetuar exclusdes quando ndo mediadas por compromisso explicito com equidade;
essa mesma légica aplica-se ao campo educacional onde algoritmos refletem, amplificam
e institucionalizam vieses dos dados nos quais foram treinados. Portanto, qualquer
proposta de articulacao entre IA e avaliacdo formativa deve partir dessa diagnose critica,

consolidando IA como instrumento subordinado.

2.1 Capacidades Técnicas da IA em Avaliacdo Automatica

Inteligéncia artificial em contextos avaliativos operacionaliza-se através de
multiplas técnicas computacionais: machine learning para identificagdo de padrdes em
respostas discentes, processamento de linguagem natural para andlise de textos
produzidos, sistemas especialistas que codificam conhecimento pedagégico em regras
programadas. (Patuzzo e Mantovanni, 2025) examinam inteligéncia artificial como
ferramenta de transformacao na educacao empreendedora no Brasil, demonstrando que
algoritmos conseguem categorizar respostas discentes em dimensdes pré-definidas com
velocidade e consisténcia superiores a avaliadores humanos — ganho operacional ndo
desprezivel em contextos de larga escala. Essas capacidades técnicas, porém, limitam-se
a reconhecimento de padrdoes em datasets de treinamento; transferem-se mal para
cendrios ndo previstos, respostas criativas inesperadas ou formas auténticas de

pensamento que escapam parametrizacao algoritmica.
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A promessa técnica fundamental de IA em avaliacao centra-se na personalizacao
adaptativa: sistemas que ajustam dificuldade de questdes conforme desempenho
discente, oferecendo caminhos de aprendizagem individualizados e economizando tempo
instrucional. (Lorusso, 2025) descreve como Microsoft Copilot funciona como ferramenta
de apoio a pesquisa cientifica, ampliando capacidades investigativas através de
processamento rapido de informacgdes e sintese de conhecimentos; analogamente, IA em
avaliacdo pode filtrar, organizar e apresentar dados sobre aprendizagem de forma que
educadores acessem diagndsticos provisdrios. Essa fun¢do, quando compreendida como
suporte analitico e ndo como determinacdo definitiva de capacidades, oferece valor
pedagogico concreto — reducdo de trabalho burocratico que permite ao professor
dedicar energia a reflexdo e intervengao qualitativa.

Todavia, capacidades técnicas reais distanciam-se de promessas comerciais e
discursos promocionais. (Vogel, 2021) relata implementagdo de funcionalidades e
avaliacdo da ferramenta AVAA (Ambiente Virtual de Aprendizagem de Algoritmos),
identificando lacunas significativas entre o que sistemas automatizados conseguem
diagnosticar — respostas corretas ou incorretas — e o que educadores necessitam
compreender — processo cognitivo subjacente, natureza da dificuldade, estratégias
mentais mobilizadas ou nao pelo aprendiz. Esses aspectos qualitativos, insubstituiveis
para acdo pedagogica fundamentada, escapam completamente a captura algoritmica,
revelando limite estrutural que nenhum refinamento técnico superara.

A questao que emerge, portanto, refere-se nao as capacidades que IA possui — que
sdo reais e crescentes — sendo aos limites que ela carrega ontologicamente. (Reis et al,,
2026) estudam inteligéncia artificial como ferramenta de otimizacdo de processos
administrativos em gestdo de projetos, observando que automatizagdo de tarefas
burocraticas libera recursos humanos para fun¢des de maior complexidade analitica;
contudo, em avaliacdo educacional, a ilusdo de que maquinas podem "avaliar" completo
desempenho discente persiste como armadilha discursiva. Maquinas processam dados e
geram indicadores; professores avaliam — ato que envolve compreensdo contextual,
julgamento ético, interpretacdo de significados e decisao sobre intervencdes pedagégicas
apropriadas. Sem clareza nessa distincdo terminolégica e funcional, implementagdes de
IA em avaliacao correm risco grave de esvaziamento pedagogico.

Ademais, capacidades técnicas de IA situam-se em dominios restritos e bem-

estruturados — reconhecimento de resposta em multipla escolha, verificacao de
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respostas numeéricas contra gabarito, identificacdo de presenca ou auséncia de elementos
em texto — onde transferéncia de controle para maquinas compromete minimamente
qualidade avaliativa. Contrastivamente, aprendizagens complexas permanecem
inapreensiveis por IA contemporanea. Nessas dimensoes, a automatizacdo ndo apenas
falha ; introduz perda pedagdgica ao fingir mensurar o que ndo consegue captar,

consolidando IA como instrumento circunscrito.

2.2 Limitacées Eticas e Pedagégicas da Automatizacio Avaliativa

A automatizacdo de avaliacdo repousa em pressupostos filoso6ficos nunca
explicitados: aprendizagem reduz-se a desempenho mensuravel; desempenho comporta-
se como fendmeno isolavel de contextos relacionais; predi¢ao algoritmica de capacidade
futura justifica-se como objetivo legitimo de instituicdes escolares. Nenhum desses
pressupostos sobrevive ao escrutinio critico pedagdgico rigoroso, ainda que persistam em
discursos tecnocraticos acriticos. (Silva et al, 2025) argumentam que inteligéncia
artificial funciona como ferramenta transformadora na aprendizagem de académicos de
medicina quando mediada por reflexao critica sobre objetivos educacionais e limitacdes
tecnoldgicas; inversamente, quando IA assume autoridade avaliativa aut6noma,
consolida-se modelo educacional fundamentado em mensuragdao sem compreensao e
responsabilizacdo sem humanidade.

LimitacOes éticas emergem em multiplas dimensdes: primeiro, questdo de
algoritmico e reproducao de desigualdades. (Novaes, 2023) evidencia como softwares de
IA perpetuam racismo institucional quando treinados em dados enviesados e
implementados sem vigilancia critica de seus outputs discriminatoérios; no campo
educacional, isso significa que algoritmos podem sistematicamente desfavorecer
estudantes de determinadas origens étnicas, géneros, condi¢des socioeconOmicas,
refletindo e amplificando disparidades ja existentes nas escolas brasileiras. Segundo,
questdo de privacidade e vigilancia: sistemas de avaliacdo automatizada requerem coleta
massiva de dados discentes — padroes de clique, velocidade de resposta, sequéncia de
tentativas — gerando perfis comportamentais de criancas e adolescentes cuja ética
permanece questionavel. Terceiro, questao de autonomia docente: progressiva delegacdo

de julgamento avaliativo a maquinas subtrai dos educadores prerrogativa constitutiva de
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sua profissao, reduzindo-os a implementadores de decisdes ja tomadas por designers de
algoritmos.

Pedagogicamente, as limitagdes manifestam-se na impossibilidade de IA
compreender aprendizagem como processo dialdgico e relacional. (Chaves e Leite, 2024)
analisam processamento e andlise de sinais cardiacos com inteligéncia artificial em
contexto médico, demonstrando que maquinas alcangam precisdo diagnéstica em
dominios bem-delimitados quando fendmenos reduzem-se a padrdes numéricos;
educacdo, porém, nao constitui fendmeno analogo, pois aprender envolve transformagao
de sentidos, ressignificagdo de valores, engajamento em comunidades de pratica —
aspectos radicalmente irredutiveis a algoritmos. Quando se substitui avaliagdo formativa
reflexiva por automatismos, perde-se precisamente essa dimensdo transformadora. O
estudante deixa de ser sujeito da aprendizagem em processo continuo de reflexao e torna-
se objeto de mensuracdo cuja "capacidade” reduz-se a nimeros gerados por caixa-preta
computacional.

Decorre dessas limitagdes ética e pedagdgica a exigéncia de que qualquer
implementac¢do de [A em avaliacdo educacional seja precedida por interrogacdo critica
sobre seus efeitos: que modalidades de aprendizagem essa ferramenta tornara invisivel?
Que valores educacionais serdao secundarizados em prol de eficiéncia? Que populagoes
discentes correm risco aumentado de discriminacdo algoritmica? (Sacramento, 2024)
examina uso de inteligéncia artificial como ferramenta na redugao de taxa de mortalidade
empresarial, identificando limitacdes significativas quando automatismo substitui
julgamento contextual em ambientes complexos; analogo raciocinio aplica-se a educacéo,
onde complexidade contextual ndo pode ser comprimida sem perda substancial de

qualidade.

2.3 Perspectivas de Articulagao Critica entre IA e Avaliacido Formativa

Frente aos desafios apresentados, emerge interrogacdo construtiva: seria possivel
desenhar ecossistemas avaliativos nos quais IA exerce fungdes circunscritas e
complementares, mantendo centralidade de praticas formativas reflexivas mediadas por
professores? Tal articulacdo, ainda que complexa, parece pedagogicamente defensavel
sob condic¢des estritas. IA poderia funcionar como ferramenta diagnostica preliminar:

algoritmos processam respostas em larga escala, identificam padrdes agregados de
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dificuldade, geram dashboards que permitem aos educadores visualizar quais topicos
necessitam de intervencdo intensiva. Esse uso subordina maquina a fins pedagégicos
definidos por humanos, sem transferir autoridade deciséria para algoritmos,
consolidando IA rigorosamente como auxiliar.

Secundariamente, IA poderia amplificar capacidade de personalizacio quando
integrada a arquiteturas pedagogicas que mantém protagonismo estudantil e
reflexividade: sistemas adaptativos que oferecem multiplos caminhos de aprendizagem,
porém sempre sob mediacdo de educador que acompanha, questiona e ressignifica
escolhas discentes em didlogo continuo. Nesse modelo, IA ndo substitui avaliagdo
formativa; acelera coleta de informagdes que alimenta avaliacdo formativa aprofundada.
Contrastivamente, implementacdes que imaginam avaliagdo totalmente automatizada —
estudantes interagindo com maquinas que lhes atribuem notas e diagnésticos sem
mediacdo humana — representam abandono dos fundamentos pedagégicos que
justificam escola como instituigao.

A realidade das escolas brasileiras, porém, oferece terreno pouco propicio para
articulacoes sofisticadas desse tipo. Conforme (Lemos, 2025, p. 15), "A sua utilizacao
agrega valores de avangos tecnoldgicos e incentiva o ensino e a aprendizagem dos
estudantes. Os indices acima mostram a realidade das escolas brasileiras e a discrepancia
de acesso a rede. Desencontros e necessidades que se encontram em sentidos opostos nas
escolas publicas brasileiras”, contexto no qual promessas de IA personalizada tornam-se
incongruentes. Implementar tecnologias avancadas em ambientes onde nem
infraestrutura basica esta garantida constitui perversidade pedagodgica — agrava
desigualdades existentes sob promessa enganosa de inovacdo. Portanto, qualquer
perspectiva de articulagdo critica entre IA e avaliacdo formativa deve partir dessa
diagnose material rigorosa, reconhecendo IA como auxiliar subordinado.

Reconhecida essa realidade, que direcionamentos emergem como realistas e
eticamente defensaveis? investimento sistematico em formacdo docente critica sobre
tecnologia educacional — ndo treinamento em como usar softwares especificos, sendo
educacdo filosofica sobre o que maquinas fazem e ndo fazem, que pressupostos sobre
aprendizagem embutem, que riscos pedagégicos e éticos introduzem. Secundariamente,
experimentacdo prudente e circunscrita de ferramentas de IA em contextos controlados,
com investigacdo rigorosa sobre seus efeitos reais em aprendizagem discente e equidade

educacional — nao rollout acritico de tecnologias porque empresas as promovem.
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Terciariamente, afirmacao politica clara de que avaliacdo formativa reflexiva permanece
fundamento insubstituivel de educag¢do de qualidade, com IA funcionando como auxiliar

circunscrito, nunca como protagonista.

3. CONSIDERACOES FINAIS

O percurso investigativo desenvolvido ao longo deste estudo revelou tensoes
constitutivas entre promessas comerciais de inteligéncia artificial em processos
avaliativos e realidades pedagogicas irredutiveis a automatismos. A comparagao entre [A
e avaliacao formativa tradicional ndo resultou em sintese conciliatéria, sendo em
mapeamento critico que identifica espagos viaveis de complementaridade e dominios
onde transferéncia algoritmica de autoridade avaliativa introjetaria perdas pedagogicas
estruturais. Reconhecer essa diferenciacdo exige clareza prévia acerca do que fundamenta
educacdo escolar: se formagdo de sujeitos reflexivos capazes de questionar, ressignificar
e transformar realidades, ou se reducdo a treinamento para desempenho em métricas
padronizadas. Essa escolha, fundamentalmente politica e axioldgica, ndo pode ser
delegada a arquitetos de software ou executivos de corporagdes tecnocraticas; vincula-se
por direito essencial a deliberagcdes de comunidades educacionais, familias e sociedade
civil organizada.

Contextos escolares brasileiros, caracterizados por disparidades estruturais de
acesso tecnoldgico, distribuicdo desigual de qualidade docente e intensificacdo de
pressoes por responsabilizacdo corporativa, configuram cenario no qual ferramentas de
IA comportam dupla potencialidade: amplificacdo de desigualdades preexistentes sob
discurso sedutor de inovacao, ou contribuicao criteriosamente calibrada a expansao de
oportunidades de aprendizagem quando mediadas por vigilancia critica sistematica.
Priorizar investimentos no fortalecimento de capacidades reflexivas docentes —
competéncias de andlise contextual, intervencao pedagégica diferenciada, apropriacao
critica de tecnologias — representa caminho indispensavel para educagcdo humanizada.
Paralelamente, experimentacdo responsavel e circunscrita com recursos tecnoldgicos,
rigidamente subordinados a fins pedagégicos definidos por educadores e nao impostos
por fabricantes de software, torna-se admissivel sob condi¢cbes de transparéncia

algoritmica e monitoramento continuo de efeitos sobre equidade educacional.
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A articulagdo viavel entre IA e avaliacdo formativa repousa em principio
arquitetdnico claro: maquinas processam volume massivo de dados educacionais,
gerando informacgdes preliminares que alimentam reflexdo professoral aprofundada;
decisdes avaliativas substantivas, acompanhamento emocional de aprendizes,
reorientacdo pedagodgica sensivel a singularidades discentes — tudo permanece
irredutivelmente humano. Essa subordinagao funcional da tecnologia a fins educacionais
estabelecidos por comunidades escolares, contrastando radicalmente com narrativas que
imaginam IA como substituidora de mediacdo docente, constitui condi¢dao sine qua non
para implementacdo eticamente defensavel. Sem clareza nessa hierarquia — educador
como sujeito decisdrio, IA como ferramenta auxiliar circunscrita — toda promessa de
integracdo tecnolégica corre risco grave de esvaziamento pedagogico e reforco de ldgicas
desumanas de quantificacao do aprender.

Portanto, o desafio que se impde as instituicdes escolares brasileiras nao situa-se
na rejeicdo fundamentalista de inovagdes tecnoldgicas, nem em aceitacdo acritica de
produtos oferecidos por mercados edtechs globalizados. Situa-se, contrariamente, na
construcdo de capacidade critica coletiva de interrogar, selecionar e contextualizar
tecnologias sob légica rigorosamente pedagégica — questionando permanentemente que
dimensoes da aprendizagem cada ferramenta torna visivel, que aspectos qualitativos
permanecem invisiveis, que riscos de discriminacao algoritmica podem emergir, que

efeitos sobre autonomia docente se produzem.
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RESUMO

Este artigo discute o letramento digital inclusivo como eixo de justi¢a de participagao na
escola, examinando como leitura, autoria e curadoria de informagdes se articulam a
condi¢des de acesso e mediacdo docente. O objetivo geral consiste em analisar caminhos
pedagogicos para integrar recursos digitais ao curriculo sem transformar familiaridade
tecnolégica em vantagem escolar. A metodologia adotada é Pesquisa Bibliografica, com
recorte tematico, leitura interpretativa e sintese por eixos, conforme Lakatos e Marconi
(2017) e Severino (2016). O desenvolvimento toma como autores centrais Cazeli et al.
(2024), Pierobon (2021) e Souza (2023), articulando integracdo de aplicativos,
multiletramentos e dimensdes sociais do digital. O texto aborda desafios da leitura em
suportes digitais, critérios de acessibilidade e implicagdes para avaliagcdao formativa, além
de tensoes discursivas ligadas a linguagem inclusiva. Sustenta-se que a inclusdo digital
depende de objetivos formativos explicitos, acompanhamento continuo e escolhas
didaticas que tratem linguagem e participacdo como conteudos, reduzindo desigualdades
internas de aprendizagem e ampliando oportunidades de expressio e estudo.
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Palavras-chave: Letramento Digital. Inclusdo. Leitura Digital. Acessibilidade. Avaliagao
Formativa.

ABSTRACT

This article discusses inclusive digital literacy as an axis of participation justice in school,
examining how reading, authorship, and information curation connect to access
conditions and teacher mediation. The general objective is to analyze pedagogical
pathways to integrate digital resources into the curriculum without turning technological
familiarity into school advantage. The methodology adopted is Bibliographic Research,
with thematic delimitation, interpretive reading, and synthesis by axes, following Lakatos
and Marconi (2017) and Severino (2016). The development takes Cazeli et al. (2024),
Pierobon (2021), and Souza (2023) as central authors, articulating app integration,
multiliteracies, and social dimensions of the digital. The text addresses challenges of
reading in digital supports, accessibility criteria, and implications for formative
assessment, as well as discursive tensions related to inclusive language. It argues that
digital inclusion depends on explicit formative goals, continuous monitoring, and didactic
choices that treat language and participation as content, reducing internal learning
inequalities and expanding opportunities for expression and study.
Keywords: Digital Literacy. Inclusion. Digital Reading. Accessibility. Formative
Assessment.

1. Introducao

O letramento digital inclusivo se coloca como demanda educacional porque
praticas de estudo, comunicacdo e producdo de textos circulam em ambientes digitais,
exigindo que a escola ensine critérios de leitura, autoria e convivéncia. Em redes publicas,
diferencas de acesso e de repertério ndo aparecem apenas no dispositivo disponivel, pois
também se manifestam no modo como estudantes interpretam informacgdes, organizam
tarefas e sustentam participacao em atividades mediadas por tecnologia.

O problema de pesquisa formulado neste texto pergunta como praticas escolares
podem promover letramento digital inclusivo sem converter familiaridade tecnoldgica
em mecanismo de selecao entre estudantes. A questao se torna urgente quando tarefas
digitais sdo apresentadas como solucdo automatica, pois a execucao de etapas pode
mascarar dificuldades de leitura e de compreensao, e isso amplia desigualdades internas
de aprendizagem e reduz oportunidades de autoria e expressao.

A justificativa tedrica e social se sustenta porque inclusdo digital envolve
participacdo cultural e discursiva, e ndo se esgota em treinar habilidades operacionais.
Pierobon (2021) discute multiletramentos como possibilidade de inclusdo social,

indicando que a escola precisa reconhecer praticas de linguagem em diferentes midias, ao
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mesmo tempo em que ensina critérios para interpretar, selecionar e responder a
discursos que circulam em redes e plataformas.

O objetivo geral consiste em analisar caminhos pedagdgicos para o letramento
digital inclusivo na escola, articulando integracao de recursos, leitura digital e avaliacao
formativa. Como objetivos especificos, busca-se discutir critérios para integracdo de
aplicativos educacionais, examinar desafios da leitura digital e suas implica¢cdes para
aprendizagem, e problematizar tensdes discursivas ligadas a linguagem inclusiva, pois
tais dimensdes interferem no modo como estudantes participam e aprendem.

A metodologia adotada é Pesquisa Bibliografica, estruturada por delimitacdo
tematica, selecdo de referéncias e construcdo de eixos interpretativos que conectem
praticas digitais a decisdes curriculares e avaliativas. Lakatos e Marconi (2017) e Severino
(2016) orientam rigor na definicio do problema, na leitura analitica e na sintese,
permitindo sustentar argumentacdo com coeréncia e evitar generalizagcdes que apaguem
diferencas de contexto e de participacao.

O texto se organiza nos tépicos 2 Integracao de recursos digitais e alfabetizacao
digital; 2.1 Leitura digital, criticidade e autoria; 2.2 Inclusdo, acessibilidade e educacao
especial no digital; 2.3 Linguagem inclusiva e disputas discursivas em ambientes digitais.
A progressao argumentativa busca articular mediacdo docente, curriculo e avaliacao,
indicando como decisdes pedagdgicas reduzem barreiras e ampliam oportunidades de

participacao.

2. Integracao de Recursos Digitais e Alfabetizacao Digital

Integrar recursos digitais a alfabetizacao requer decisdes curriculares explicitas,
pois aplicativos e plataformas podem apoiar aprendizagem quando se conectam a
objetivos de linguagem e a rotinas de acompanhamento. Em turmas heterogéneas, a
mediacdo precisa organizar etapas, prever apoio e sustentar devolutivas, pois a atividade
digital sem orientacdo tende a premiar rapidez e familiaridade prévia, ampliando
desigualdades internas e fragilizando participagao.

Cazeli et al. (2024) descrevem a integracdo de aplicativos educacionais para
alfabetizacdo digital como pratica que envolve selecdo de ferramentas, acompanhamento
do progresso e intencionalidade didatica no desenho das tarefas. Essa formulagdo desloca

o foco da ferramenta para a mediagdo, pois a qualidade do planejamento determina se o
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estudante desenvolve autonomia com compreensdo, e nao apenas cumpre comandos e
etapas sem construcao de sentido.

Considero que a integracdo precisa ser avaliada pelo que produz em leitura e
escrita, e ndo pela quantidade de atividades realizadas, pois o digital pode gerar volume
sem aprendizagem consistente. Quando o professor usa critérios de evidéncia e propoe
momentos de explicitacdo, a atividade digital se torna parte do curriculo e reduz a
dependéncia de apoio externo, sustentando participacdo de estudantes com trajetérias de
acesso desiguais.

Silva et al. (2024) discutem desafios e oportunidades da leitura digital, apontando
mudangas de aten¢do e de construcdo de sentido em ambientes hipertextuais. Essa
discussao reforca que aplicativos ndo resolvem dificuldades de compreensdo, pois
estudantes precisam aprender estratégias de leitura, selecdo e sintese, e a escola deve
ensinar como organizar estudo e como justificar escolhas, mantendo a aprendizagem
como foco do uso tecnolégico.

A integracao também precisa considerar a educacdo a distancia e suas implicacdes
para inclusao, pois atividades mediadas por tecnologia podem ampliar acesso quando ha
suporte e organizacdo pedagdégica. Pereira (2019) discute potencialidades da educacdo a
distancia para inclusdo social, sugerindo que autonomia exige ensino de procedimentos,
de modo que a escola precisa prever rotinas de acompanhamento e reduzir a dependéncia
de condi¢cdes domésticas para sustentar permanéncia.

Souza (2024) descreve projeto que trata tecnologia como aliada para inclusao,
alfabetizacdo e letramento, enfatizando a necessidade de planejamento e sentido
pedagoégico para que a ferramenta nao se torne adereco. Essa contribuicdo sustenta que
integracdo digital precisa ser parte de uma proposta didatica, pois inclusao se fortalece
quando o estudante compreende objetivos, participa de tarefas com critérios e recebe
devolutivas que orientem revisdo e progressos.

As praticas digitais também demandam atencao as diferencas de faixa etaria, pois
alfabetizacdo e letramento exigem rotinas de linguagem e experiéncias graduadas.
Boldrini e Pedrosa (2022) discutem letramento digital na educacgdo infantil, indicando
possibilidades e desafios, e essa leitura reforca que decisdes de integracdo devem
respeitar desenvolvimento e criar continuidade, evitando rupturas que produzam

exclusao por excesso de exigéncia técnica.
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2.1 Leitura Digital, Criticidade e Autoria

A leitura digital exige que a escola ensine procedimentos de navegacao e
interpretacdo, pois links, multimodalidade e excesso de estimulos alteram o modo de
construir sentido e de sustentar atencdo. Em perspectiva inclusiva, o professor precisa
planejar momentos de leitura guiada e de sintese, pois a autonomia do estudante depende
de ensino e apoio, e a auséncia de mediac¢do tende a produzir dispersao e superficialidade.

Silva et al. (2024) argumentam que a leitura digital combina desafios e
oportunidades, exigindo orientacdo didatica para transformar navegacdo em
compreensao. Essa posicdo sugere que a escola deve ensinar curadoria de fontes,
comparacgao de versoes e justificativa de escolhas, pois a leitura em tela envolve decisdes
frequentes, e o estudante precisa aprender a organizar informa¢bdes e a sustentar
inferéncias em tarefas de estudo.

Entendo que criticidade digital se fortalece quando a escola trabalha autoria como
responsabilidade, exigindo que o estudante explicite critérios de selecdo e revise
argumentos, em vez de apenas reproduzir contetidos. Ao propor tarefas com devolutivas
e reescrita, o professor reduz o peso da familiaridade tecnolégica e valoriza processos de
compreensao, o que cria espago para participacao de estudantes com ritmos diversos.

Santos (2025) discute letramento digital e letramento critico no ensino de lingua
inglesa, indicando que praticas digitais podem ampliar analise de discursos e participacao
em debates. Essa articulacao sustenta que a escola pode tratar o digital como campo de
leitura e argumentagdo, pois o estudante aprende a reconhecer posicdes, interesses e
efeitos de linguagem, construindo repertdrio para agir com autonomia e responsabilidade
em ambientes digitais.

A leitura digital também envolve acolhimento linguistico e inclusdo por meio da
escrita, especialmente em contextos de migracdo e deslocamento. Simdes (2021) discute
escrita em portugués como lingua de acolhimento como ferramenta de inclusao, e essa
contribuicdo permite pensar que praticas digitais podem apoiar producdo textual e
participacdo, desde que a escola garanta mediacdo e critérios para sustentar
pertencimento e aprendizagem.

Mattos (2019) discute desenvolvimento de leitura critica para inclusdo digital,
indicando que letramentos envolvem posicionamento diante de discursos e capacidade

de interpretar efeitos. Esse argumento reforca que a criticidade precisa ser ensinada em
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tarefas concretas, pois o estudante deve aprender a diferenciar opinido de evidéncia, a
checar fontes e a sustentar argumentos, vinculando leitura digital a objetivos curriculares
e a praticas de escrita.

A autoria também se relaciona a escolhas de linguagem e a reconhecimento de
identidades, pois ambientes digitais intensificam circulacdo de normas e disputas
discursivas. Ao trabalhar producido de textos multimodais com critérios de qualidade, a
escola valoriza repertoérios e cria condi¢des de participacdo, e o professor sustenta
mediacdo que protege estudantes de exposicdo e promove convivéncia em tarefas
colaborativas.

Souza (2023) discute aspectos sociais do letramento digital e possibilidades
pedagoégicas, destacando que praticas digitais se distribuem de modo desigual e exigem
reconhecimento do contexto. Essa leitura sustenta que a escola deve articular criticidade
e autoria a condi¢cbes concretas de acesso e apoio, pois a inclusdo se fortalece quando o
professor planeja com base em diagndstico e oferece caminhos de participagdo que nao

dependam de repertérios externos.

2.2 Inclusao, Acessibilidade e Educac¢ao Especial no Digital

A inclusdo digital exige acessibilidade, pois formatos, interfaces e linguagens
podem se tornar barreiras para estudantes publico da educagao especial, afetando
permanéncia e compreensao. Em praticas escolares, isso implica selecionar materiais com
contraste, tipografia adequada e alternativas de acesso, além de adaptar instrugdes e
tempos, pois a participacao depende de condi¢bes didaticas que antecipem dificuldades e
oferecam suporte.

Duque et al. (2024) discutem educagdo especial, alfabetizacdo e inclusdo social,
indicando que a aprendizagem precisa ser pensada com foco em participacdo e suporte, e
ndo como exce¢do ao curriculo. Essa discussao refor¢ca que o digital pode ampliar
oportunidades quando o professor organiza mediacdes e oferece alternativas, pois
acessibilidade requer planejamento e acompanhamento, evitando que a atividade
tecnoldgica se torne filtro que separa quem consegue navegar de quem precisa de apoio.

Considero que acessibilidade curricular no digital exige critérios publicos, pois
decisdoes isoladas de cada docente produzem variacdo entre turmas e ampliam

desigualdades internas. Ao construir parametros de materiais e de tarefas acessiveis, a
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escola cria previsibilidade e reduz improvisos, e o professor consegue planejar
intervencdes com base em objetivos e evidéncias, garantindo que estudantes participem
com autonomia apoiada.

Santos et al. (2024) discutem praticas inovadoras ligadas a letramento digital e
inclusao, indicando que tecnologia precisa ser integrada a intencionalidade pedagégica e
a metas formativas. Essa leitura sustenta que o digital ndo deve ser usado como prémio
ou reforco, pois deve compor o curriculo com acompanhamento, e a inclusao se fortalece
quando o professor garante devolutivas e ajusta tarefas ao que o estudante demonstra em
processo.

A educacao infantil também demanda atencdo, pois experiéncias iniciais com
linguagem e tecnologias moldam habitos de leitura e participacao que se prolongam na
escolarizacdo. Boldrini e Pedrosa (2022) indicam possibilidades e desafios no letramento
digital infantil, e essa contribuicao orienta pensar acessibilidade como componente do
planejamento desde cedo, evitando que a escola introduza o digital de modo abrupto e
excludente.

Souza (2024) apresenta projeto que trata tecnologia como aliada para inclusao,
alfabetizacdo e letramento, e esse enfoque sugere que a escola pode articular recursos
digitais a praticas de linguagem com intencionalidade. Essa contribuicao sustenta que
acessibilidade também envolve organizacdo do trabalho docente, pois o professor precisa
de tempo para planejar, testar e revisar materiais, garantindo que o recurso nao gere
barreiras por falta de mediacao.

A inclusao digital, por sua vez, ndo se separa de inclusao social, pois participacao
em praticas digitais depende de condi¢des de estudo, apoio e repertorio cultural. Pierobon
(2021) discute multiletramentos e inclusdao social, e essa leitura refor¢ca que
acessibilidade deve contemplar linguagem e cultura, pois o estudante precisa
compreender cédigos de participacdo e produzir sentidos, integrando leitura, escrita e

convivéncia em objetivos escolares.

2.3 Linguagem Inclusiva e Disputas Discursivas em Ambientes Digitais

Ambientes digitais amplificam disputas de linguagem, pois normas de interacdo e
formas de nomear sujeitos influenciam reconhecimento, pertencimento e participacao,

afetando o que o estudante se autoriza a dizer. Na escola, o letramento digital inclusivo
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precisa tratar essas disputas como tema formativo, pois a linguagem organiza relagoes e
pode produzir exclusdes simbodlicas, exigindo media¢cdo docente com critérios.

Carreira e Carvalho (2024) discutem linguagem neutra e letramento inclusivo-
incisivo, indicando que escolhas linguisticas produzem efeitos sociais e tensionam
normas de comunicagado. Essa discussao sustenta que a escola deve ensinar argumentagao
e respeito em debates digitais, pois a convivéncia depende de critérios, e o professor
precisa orientar como sustentar posi¢cdes e ouvir contrapontos, evitando que a
participacdo seja capturada por hostilidade ou silenciamento.

Entendo que a escola pode reduzir conflitos improdutivos quando propde tarefas
com perguntas investigaveis, critérios de busca e exigéncia de justificativas, pois isso
desloca a discussao de ataques pessoais para analise de linguagem e de efeitos. Ao
organizar a atividade por etapas e devolutivas, o professor protege estudantes com menor
seguranca discursiva e cria condi¢coes de participacdo com densidade argumentativa.

Santos (2025) discute letramento critico, indicando que praticas digitais podem
ampliar analise de discursos e compreensdo de valores, o que orienta pensar linguagem
inclusiva como tema curricular. Essa leitura reforca que a escola precisa trabalhar efeitos
da linguagem em grupos e identidades, pois o digital intensifica circulacdo de discursos e
exige que o estudante aprenda a reconhecer pressupostos, interesses e consequéncias de
escolhas vocabulares.

A escrita como ferramenta de inclusdo também se conecta a experiéncias de
acolhimento, pois participar em ambientes digitais requer repertdrio de linguagem e
seguranca para produzir textos. Simoes (2021) discute escrita em portugués lingua de
acolhimento como instrumento de inclusdo, e essa contribuicdo permite pensar que
tarefas digitais podem apoiar producdo e revisao textual, desde que a escola ofereca
mediacdo e critérios que sustentem pertencimento.

Mattos (2019) discute leitura critica para inclusdao digital, sugerindo que
interpretar discursos envolve reconhecer intencionalidades e efeitos, o que se aplica as
disputas linguisticas em redes. Essa perspectiva sustenta que o professor deve orientar
andlise de enunciados, evitando julgamentos rapidos e ensinando como sustentar
argumentos, pois o estudante aprende a participar quando compreende regras de didlogo
e de evidéncia.

Por outro lado, a escola precisa evitar transformar linguagem inclusiva em topico

de punicao ou ridicularizacdo, pois isso bloqueia participacdo e reforca exclusao
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simbolica, sobretudo em turmas heterogéneas. Uma media¢do cuidadosa exige pactos de
convivéncia e momentos de revisao coletiva de textos, de modo que a discussao se
mantenha ligada a objetivos formativos e a critérios de comunicagao respeitosa.

Carreira e Carvalho (2024) reforcam que debates sobre linguagem implicam
reconhecimento e disputa por sentidos, e isso exige que a escola forme estudantes para
argumentar com responsabilidade. Essa discussdo sustenta que o letramento digital
inclusivo precisa integrar linguagem, ética e participacdo, pois a inclusao se expressa
quando o estudante consegue falar, escrever e revisar sem sofrer silenciamento,

mantendo vinculos com o curriculo.

3. Consideracoes Finais

O texto retomou o objetivo geral de analisar caminhos pedagogicos para o
letramento digital inclusivo, articulando integracdo de recursos, leitura digital,
acessibilidade e linguagem como dimensdes de uma mesma politica escolar. Foram
discutidos desafios de mediacdo docente, critérios de avaliacdo formativa e condi¢cdes de
participacao, indicando que a inclusao digital se fortalece quando objetivos e devolutivas
orientam o processo de aprendizagem.

Os objetivos especificos foram recuperados ao examinar integracdo de aplicativos,
criticidade na leitura digital, acessibilidade para educacao especial e disputas discursivas
ligadas a linguagem inclusiva, evidenciando que decisdes curriculares modulam
oportunidades de autoria. A analise indicou que reduzir desigualdades internas depende
de planejamento com base em diagndstico, pactos de convivéncia e materiais acessiveis,

sustentando participacdo e aprendizagem como direitos educacionais.
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RESUMO

Muito se aprendeu no decorrer da evolucao humana, mas refletindo sobre o contexto do
aprendizado e olhando para o futuro em constante evolucdo e cada vez mais rapida, a
impressao é que nunca se chegara a satisfacao plena. A evolucao de toda a tecnologia que
os educadores tém de conhecer, deixa o anseio do ‘quero mais’, mas o tempo necessario
para o conhecimento pleno € insuficiente. Por este motivo, quando possivel, a interacao
com o bom conhecimento e oportunidades é sempre bem-vinda. As novas tecnologias
podem e devem trazer mais rapidamente novos conhecimentos a sala de aula. A
preparacao do educador para transmitir a informacao é infindavel, pois sempre deve estar
aprendendo, isto sucinta em sempre estar estudado e inovando nas aulas. A onda de
restricdo da liberdade devido a pandemia, deixou um bom legado, pois além de ter que se
reinventar os métodos de ensino para aulas “on-line”, desenvolver novos materiais para
apresentacdes, que pudessem chamar a atencdo e transformar esta experiéncia
pedagogica em algo inovador, ainda foi necessario interagir e utilizar muitas novas
Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicacdao (TDICs). Todo este empenho,
dedicagdo e conhecimento, levou a avaliacdo dos curriculos educacionais existentes, e
concluir que, urgentemente necessitavam atualizagdo e aprimoramento para gerar um
futuro mais inovador para o retorno as aulas presenciais. Como exemplo deste
aprendizado e utilizagdo de novas TDICs, sera apresentado a aplicacao das Smart tvs em
sala para aulas presenciais. Uma demonstracdo de sucesso em um novo processo de
ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: Curriculo . Inovagao. Ensino-aprendizagem . TDICs . Smart tv
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ABSTRACT

Much has been learned in the course of human evolution, but reflecting on the context of
learning and looking at the constantly evolving and increasingly rapid future, the
impression is that full satisfaction will never be achieved. The evolution of all the
technology that educators have to know leaves the desire of 'l want more', but the time
needed for full knowledge is insufficient. For this reason, when possible, interaction with
good knowledge and opportunities is always welcome. New technologies can and should
bring new knowledge to the classroom more quickly. The educator's preparation to
transmit information is endless, as he must always be learning, this succinctly means
always being studied and innovating in classes. The wave of restriction of freedom due to
the pandemic left a good legacy, as in addition to having to reinvent teaching methods for
“online” classes, develop new materials for presentations, which could attract attention
and transform this pedagogical experience In something innovative, it was still necessary
to interact and use many new Digital Information and Communication Technologies
(DICTs). All this commitment, dedication and knowledge led to the evaluation of existing
educational curricula, and concluding that they urgently needed updating and
improvement to generate a more innovative future for the return to face-to-face classes.
As an example of this learning and use of new DICTs, the application of smart TVs in the
classroom for face-to-face classes will be presented. A demonstration of success in a new
teaching-learning process.

Keywords: Curriculum . Innovation . Teaching-learning . DICTs . Smart tv

1 Introducao

Refletindo sobre o contexto do aprendizado com olhar para o futuro, se mostra em
constante e rapida evolugdo, a impressao € que nunca se alcangara a satisfacao plena.

A evolucgao tecnologia é mais um desafio que o educador tem que introduzir em
seus conhecimentos, mas o tempo necessario para o conhecimento pleno nunca sera
suficiente, por este motivo a interacdo com o bom conhecimento e oportunidades que
venham a facilitar seu aprendizado é sempre bem-vinda. A preparacdo do educador para
transmitir a informacao é infindavel, pois sempre deve estar aprendendo, isto sucinta em
sempre estar estudado e inovando nas aulas, e as novas tecnologias podem trazer
rapidamente estes conhecimentos as salas de aula.

No Brasil a primeira pandemia do século 21, causou o fechamento das institui¢cdes
de ensino em todo pais, mas para ndo haver paralizacao das aulas, implementou-se o
ensino sincrono, ou seja, ensino on-line, mas com interagdes diretas a distancia. E por
sorte este tipo de ensino deixou um bom legado, pois além de ter que se reinventar os
meétodos pedagogicos para aulas, desenvolver novos materiais para apresentacoes, que

pudessem chamar a atencdo e transformar esta experiéncia pedagdgica em algo inovador,
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ainda foi necessario utilizar as novas Tecnologias Digitais da Informag¢do e Comunicag¢ao
(TDICs) que estavam esquecidas. Todo este empenho, dedicagao e conhecimento, levou a
reavaliagdo dos curriculos educacionais existentes, e concluir que, urgentemente
necessitavam atualizagdo e aprimoramento para gerar um futuro mais inovador para o
retorno as aulas presenciais.

Como legado deste aprendizado e utilizacdo de novas TDICs, o presente paper
utilizou como método o estudo de caso a aplicacdo para aulas das presenciais, nas Escolas
Técnicas Industriais (Etecs) e Faculdades de Tecnologia Estaduais (Fatecs), vinculadas e
administradas pelo Centro Estadual de Educagao Tecnoldgica Paula Souza (Ceteps), das
Smart Tvs, em substituicdo a varios dispositivos tecnoldgicos anteriormente utilizados,
em ligacao direta com a internet, computadores e smartphones, ampliando e agilizando
as interagdes da aula com o mundo, uma demonstracao de sucesso em um novo processo

de ensino-aprendizagem.

2 A INCLUSAO DAS TDICS NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

2.1 As Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicac¢ao (TDICs)

As Tecnologias Digitais da Informac¢ao e Comunicac¢ado (TDICs) estdo presentes em
diferentes espacos da sociedade. Como afirma Kenski (2003), atualmente diversas
mudangas nas formas de viver estdo relacionadas ao uso das TDICs, estudar e trabalhar,
modificando consideravelmente a realizacdo das tarefas e o pensamento em como realiza-
las. E assim a responsabilidade da introducdo destas tecnologias recai sobre as
instituicdes educacionais.

A inclusdes das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacao (TDICs) no
curriculo escolar do Brasil, ndo é novo, iniciou na década de 1980, pelo Ministério da
Educacdo (MEC), no Projeto Educom. Inicialmente era uma tecnologia pouco usada e
entendida, foi utilizada somente como curiosidade e demonstragdo de poder aquisitivo.
Atualmente como a utilizagdo e conhecimento destes dispositivos é praticamente
universal, a inclusdo de novas tecnologias na educagdo sdo explicitamente necessarias,
como recursos motivacionais e possibilidades de ensino significativo.

Segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), as TDICs tém transformado
as formas de aprender, comunicar, relacionar e trabalhar. Os docentes em aulas aplicam

aprendizagens mais relevantes usando metodologias de ensino mais ativas, processo de
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ensino-aprendizagem se aproxima das necessidades atual e despertam interesse e maior
empenho nas fases da Educacao Basica, concluindo sdao fundamentais na alfabetizagao
digital, tornando acessiveis as TDICs a inclusao digital.

Sdo trés tipos de abordagens educacionais ligadas a utilizagao das TICs nas praticas
pedagdgicas, sdo elas: o instrucionismo onde o estudante aprende informagdes com o uso
das tecnologias, em ordem crescente de complexidade e assimiladas pela repeticao, desta
forma construira seu conhecimento; o construcionismo de Papert, o uso da tecnologia na
educacdo serve de base para construir o conhecimento significativo, neste contesto
participam o estudante, os professores, suas préprias tecnologias, os demais recursos e
as inter-relacoes, favorecendo o desenvolvimento da autonomia do aluno; o conectivismo,
a conectividade é conseguida das redes, o conhecimento parte do individual para o
coletivo, e esta sujeito a diversas transformagdes.

Atualmente existem trés tipos de ensino, todos mais ou menos énfase nas
utilizacdes das TICs, sdo eles: o presencial, o remoto e o hibrido. Normalmente no ensino
presencial, o professor sabe do potencial dos recursos tecnoldgicos, mas ndo os utiliza ou
ndo sabe utiliza-los, quando utiliza restringe o uso a apresentacao dos conteidos como se
fosse a projecdo da lousa. No ensino remoto, que podem ser sincronos ou assincronos, os
ambientes virtuais de aprendizagem possibilitam que os participantes fagcam perguntas,
discutam temas, e se beneficiem do apoio e orientacao recebidos virtualmente, usam
ferramentas de planejamento, de aplicacdo e de avaliagdo. No ensino hibrido parte das
aulas ocorre de maneira presencial e parte remota, e dessa forma o aluno vai ditando seu
proprio ritmo, porém, sem estar completamente solitario em seu aprendizado.

No ensino presencial, os docentes geralmente aprovam a inser¢do das novas
tecnologias nas praticas educativas, pois tem consciéncia que permitem melhor
interatividade entre o docente e o discente e podem oferecem conhecimentos
diversificados, com aulas mais agradaveis e interessantes, possibilitando a socializacao do
saber a todos.

Mas existem dificuldades nas inser¢des das TICs relacionadas normalmente a
infraestrutura, recursos financeiros e aos conhecimentos dos docentes sobre o tema para
transformar o processo de ensino-aprendizagem devem ser solucionados e para isso
requer coragem e ousadia.

Nesse contexto, Almeida e Prado (2011) afirmam que para integracdo das

tecnologias digitais ao curriculo, os professores ndo devem usa-las somente para
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atividades que podem ser exploradas através do uso do papel e lapis, ou seja, precisam
ser pensadas e usadas no sentido de possibilitar aos alunos que pensem, criem, deduzam,
fantasiem e até se divirtam ao aprender conceitos diferentes nas aulas, integrando

linguagens digitais em atividades que constituem o os tépicos do curriculo.

Pois na educacdo atual é preciso inserir conhecimentos integradores, desenvolver
a autoestima e o autoconhecimento dos discentes, incentivar o empreendedorismo, a

criatividade e iniciativa para desenvolver o futuro cidadao.

2.2  Estudo de Caso: Uso das Smart Tvs em sala de aula do Ceeteps

O Centro Estadual de Educac¢do Tecnoldgica Paula Souza (Ceeteps) é uma autarquia
do Governo do Estado de Sdo Paulo, vinculada a Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e
Inovacao. Estd em 363 municipios e controla 228 Escolas Técnicas (Etecs) e 77
Faculdades de Tecnologia Estaduais (Fatecs). Ceeteps (2021)

O uso de projecdo de contetidos como apoio para as aulas no Ceteeps ndo é
novidade, pois desde a viabilizacdo da aquisicao dos projetores multimidias (PMm), em
2003 ja eram utilizados, mas eram disponibilizados poucos equipamentos por unidade de
ensino, impossibilitando o uso comum para as aulas, a utilizacdo era restrita aos
auditorios e salas de apresentacdes. A efetiva disponibilidade para as salas de aula
ocorreu aproximadamente em 2010, em que mais PMm, com o auxilio das Associa¢des de
Pais e Mestres das unidades de ensino e com o apoio do Ceeteps comeg¢aram a adquiri-los
em maior nimero, mas que continuavam a ser em numero insuficiente em relacao ao
numero de professores por unidade de ensino.

Assim, somente eram disponibilizados para os primeiros professores que
solicitavam seu uso, impossibilitando que a preparac¢do de aula se vislumbra o continuo
uso destes equipamentos, pois poderia nao haver disponibilidade se outros ja tivessem os
solicitados anteriormente. Assim na maioria das vezes em conjunto com computador
presentes nas salas ou notebook pessoais, seu uso facilitava as apresentagdes, mas
somente para exibicoes e demonstragdo em duplicacao de tela.

Também outros problemas surgiam com o uso dos PMm, devido a sua fragilidade
de materiais construtivos, desgaste de pecas como a lampada de projecdo e pecas de

ajuste e envoltorio, agravados pela necessidade de deslocamento do seu local de
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armazenamento para as salas de aula, sua instalacdo e desinstalacdo e calibracdo
constante para cada ambiente, geravam necessidade de manuten¢do constante,
diminuindo sua disponibilidade de uso e influenciando negativamente em sua
prerrogativa de utilizacao.

Nesse contexto, Cabero (2001) enfatiza justamente as dificuldades para a
integracdo de TDICs como os PMm no sistema educativo, como quantidade, qualidade e
atualizacdo de equipamentos, manutencao, softwares adaptados a contetdos curriculares
e necessidades educativas.

Mas no ano de 2021, o Ceetps adquiriu 4.839 Smart Tvs de 65 polegadas e a
igual quantidade de suportes moveis para sua fixacdo, através do Processo CPS n®
2021/11435, em seu Processo Licitatorio n°2021/06208 do Pregao Eletrénico n2
065/2021 e Contrato n? 204/2021 e Ata Registro n® 017/2021, em favor da empresa
Microsens S.A, ou seja, adquiriu Smart Tv e suporte moveis para todas as unidades de
ensino.

Através desta iniciativa os equipamentos foram instalados em todas as salas de
aula e todos os laboratdérios das unidades de ensino facilitando muito as interagdes das
aulas com estes equipamentos.

Como exemplo desta utilizacdo foram executadas pesquisas em conversacgoes
durante o primeiro semestre de 2023, com varios professores e alunos dos cursos
técnicos de automacdo industrial e mecatrénica da Etec “Lauro Gomes” e Fatec Sao
Bernardo do Campo “Adid Moises Dib” localizadas na Avenida Pereira Barreto, n2 400,
Bairro Baeta Neves, Cidade de Sao Bernardo do Campo, Estado de Sao Paulo, e todos
elogiaram esta iniciativa.

Os professores contatados citaram que além de nao mais necessitar utilizar os
PMm em somente determinadas aulas, a partir do segundo semestre de 2022,
conseguiram introduzir na maioria das aulas em seus planos de atividades docentes, a
utilizacao de apresentacdes de filmes, comentarios, documentarios, video aulas, dentre
outras facilidades que a internet proporciona e também demonstracdes e
acompanhamentos na utilizacdo de softwares necessarios, como exemplos para o
aprendizado dos alunos do curso técnico em automacao industrial, nas areas de eletronica
e robdtica.

Para os alunos a facilidade mais elogiada, foi o maior tempo util para a

aprendizagem, devido a ndo mais necessidade de ter que copiar da lousa e sim prestar
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mais atencao as explicagdes dos professores, pois normalmente tudo que esta sendo
apresentado é disponibilizado na rede, e se pode revisar ou estudar até mesmo fora da

escola.

3 Consideracgodes Finais

Conforme apresentado, o uso das TDICs nos curriculos brasileiros ndo é um
assunto novo, comeca na década de 1980 no projeto Educom do MEC, com o uso de
computadores para demonstracdes e indicativos de poder. Mas a utilizacdo foi se
efetivando e nos dias de hoje sdo considerados essenciais para o processo de ensino-
aprendizagem. Inclusive na BNCC as TDICs tém um papel importante em sua
apresentacdo, enfatizando a alteracao nas formas de se trabalhar, comunicar, relacionar
e aprender.

No estudo de caso sobre a utilizacdo das Smart Tvs em salas de aula, se considera
um case de sucesso, pois com todos os educadores e alunos consultados, consideraram
que esta implementagdo somente trouxe boas experiencias para as salas de aula.
Demonstrando que com incentivos do poder publico e considerando baixo nivel de
investimento na educacdo se consegue grandes evolucdes no processo ensino-

aprendizagem e cada vez mais se aproxima dos objetivos de exceléncia em sala de aula.
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RESUMO

Na vida contempordnea a tecnologia se tornou algo imprescindivel, afetando
principalmente as relagdes sociais através das comunica¢cdes com a disseminacao do uso
de smartphones, redes sociais e aplicativos de mensagens, influenciando os aspectos
pessoais, medicina, entretenimento, servicos, producdo, vendas e a area da educagdo. A
tecnologia integrada a internet, universalizou o acesso aos conteudos, que nem sempre
podem ser denominados como verdadeiros conhecimentos, assim afetando
demasiadamente a area de ensino e aprendizagem, pois se tratando de anadlise a
contetdos, se necessitam do aprendizado para seu entendimento mais profundo, o que é
a missao das institui¢des de ensino. Estes recursos possibilitaram maior eficiéncia as suas
metodologias, mas se tratando de engajamento, foi desempenhado pela introdug¢do dos
recursos multimidias, que atualmente foram facilitados pelos aplicativos tecnolégicos
disponiveis. Neste artigo através da pesquisa bibliografica exploratéria de artigos
cientificos pautados no tema, sera explorado o topico como as multimidias se integram ao
mundo da educa¢do. Argumentando sobre sua origem, recursos aplicaveis e como se
interpor aos desafios em sua implantacdo, sera demonstrando como tornar vidvel sua
execucao.

Palavras-chave: Educacao. Multimidias. Tecnologia. Internet.

ABSTRACT

In contemporary life, technology has become essential, mainly affecting social relations
through communications with the widespread use of smartphones, social networks and
messaging applications, influencing personal aspects, medicine, entertainment, services,
production, sales and the area of education. Technology integrated with the Internet has
universalized access to content, which cannot always be called true knowledge, thus
greatly affecting the area of teaching and learning, since when it comes to analyzing
content, learning is necessary for its deeper understanding, which is the mission of
educational institutions. These resources have enabled greater efficiency in their
methodologies, but when it comes to engagement, it was performed by the introduction
of multimedia resources, which are currently facilitated by available technological
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applications. In this article, through exploratory bibliographic research of scientific
articles based on the theme, the topic of how multimedia integrates into the world of
education will be explored. Arguing about its origin, applicable resources and how to
address the challenges in its implementation, it will be demonstrated how to make its
execution viable.

Keywords: Education. Multimedia. Technology. Internet.

1 Introduc¢ao

A tecnologia tem um impacto profundo na vida contemporanea e nunca foi tdo
presente como hoje, sendo quase que impossivel separa-la de nossas atividades diarias.
Exemplos estdo em todas as areas da convivéncia humanas, a principal e mais impactantes
sdo relativos a comunicacao, tecnologia esta que revolucionou as relagdes sociais, pois
podemos nos conectar instantaneamente com qualquer pessoa em todo o mundo a
qualquer hora, através dos smartphones, redes sociais e aplicativos de mensagens, mas
também nos afetou e trousse desafios como o isolamento social e o cyberbullying.

No ambito corporativo, as ferramentas digitais e plataformas de integracdo online,
permitiu o aprimoramento do trabalho remoto, aumentando a produtividade e
diminuindo o stress da locomoc¢ao diaria ao trabalho. No entretenimento, os servicos de
streaming, jogos online e redes sociais mudaram a forma como nos divertimos e
consumimos contetdo, pois todo contetdo esta a praticamente um click de distancia. Os
avangos na medicina, através da telemedicina, dispositivos de monitoramento e
inteligéncia artificial, melhoraram consideravelmente o diagnostico e tratamento de
doencas.

Na educacdo, que é parte integrante do escopo deste artigo, com a implantacdo e
aprimoramento dos cursos online, e-books, ferramentas e plataformas de aprendizado,
universalizou o acesso ao conhecimento, tornando-a mais acessivel, interativa,
personalizada, colaborativa, divertida e flexivel. Também como o atual nivel de uso da
inteligéncia artificial, realidade aumentada e virtual, estd proporcionado experiéncias
imersivas de aprendizado, explorando conceitos complexos de maneira visual e mais
interativa.

A tecnologia contida nos equipamentos e acesso on-line, disponibiliza maior

eficiéncia as metodologias de ensino-aprendizagem na educag¢do, mas relativo ao
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engajamento, sao principalmente pertinentes aos recursos multimidias empregados, que
atualmente tem seus recursos facilitados pelo contexto tecnoldgico disponivel.

Assim neste artigo através da pesquisa bibliografica exploratéria de artigos
cientificos e bibliografias pautadas no tépico das multimidias e como se integram no
mundo da educagdo, descreverd a origem da multimidia, suas variagdes, recursos
disponiveis para seu desenvolvimento, pontos positivos e desafios em sua implementagao

e as especialidades e composicao da equipe de suporte para seu desenvolvimento.

2 MULTIMIDIAS NA EDUCACAO

Neste item serdo apresentadas, a origem e as principais ferramentas

metodoldgicas multimidiaticas contemporaneas empregadas na educacao.

2.1 Origem da Revolugao Tecnoloégica Digital

Sua origem pode ser ligada a varias personalidades da histéria, como do
engenheiro Vannevar Bush, com sua maquina hipotética Memex, que foi fundamental
para a concep¢ao da multimidia, e que através da evolucdo da tecnologia atenderia as
necessidades humanas. Também o brilhante matematico britdnico Alan Turing, que
previu que as maquinas se moveriam e aprenderiam como os seres humanos, e
forneceriam experiéncias sensoriais de interacdo com o mundo. Na segunda geracdo de
inovadores, temos Douglas Engelbart especialista em programacao, que foi o responsavel
por introduzir as janelas para edi¢do de texto, correio eletrénico e o uso do mouse para
os computadores. Outros inovadores conhecidos estdo, o tedrico pioneiro de
comunicagdes por computador Ted Nelson, que criou os termos hipertexto e hipermidia,
representando sua visdo para o armazenamento e recuperacdo de informagdes, e o
programador Alan Kay, que elaborou exploragdes de varias teorias de aprendizagem dos
computadores, e criou sua maquina conhecida como um GUI (Graphical User Interface).

Neste contexto, também é devido citar grandes visionarios da histéria, como Steve
Jobs, um dos fundadores da empresa Apple, que viabilizou o desenvolveu do primeiro
computador em série, 0 Macintosh, a ser vendido ao publico em geral, que revolucionou a
historia da computacdo, e Timothy John Berners-Lee, professor de computacdo, que

vislumbrou os elementos essenciais da World Wide Web, desenvolveu o primeiro
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navegador a ser utilizado nas maquinas individuais, que em seguida evolui para o
navegador Mosaic usado para o Macintosh e PC, e que possibilitou a web para milhdes de
usudarios de computadores de todo o mundo (Santos, 2018).

Assim a revolugao da tecnologia digital teve seu inicio e contribuiu inicialmente
para a revolucao das comunicag¢oes e em seguida a integraram a educacgao, vislumbrando
um futuro acerca das praticas do uso destas tecnologias e das novas pedagogicas criadas
para o ensino presencial e e-learning.

Apés a implementagdo desta nova tecnologia digital, o ponto de maior apelo a sua
disseminacao, foi a facilidade da criacdo e distribuicdo das conhecidas multimidias e

hipermidias integradas aos hipertextos, que serdo descritas a seguir.

2.2  Hiperlinks, Hipertexto, Multimidias e Hipermidias

O texto escrito como meio universal de comunica¢do, necessita do sistema de
aprendizado e execucao da leitura e escrita em toda a sociedade contemporanea, e a
alfabetizacdo correta teve que ser implementada. Assim os pensamentos puderam ser
expressos em textos e utilizados para interatividade em materiais multimidias digitais. E
se tratando dos contetidos para apresentacoes e interatividades na internet, alguns meios
facilitadores existem, como os hiperlinks, hipertextos e hipermidias.

Hiperlinks, sdo recursos adicionais aos textos aplicados aos projetos multimidias,
sao links associados a textos, imagem ou botdo, que quando clicado direciona a outro
conteudo relacionado na internet, conectando informag¢des de maneira mais rapida e
eficiente.

Hipertexto surgiu de um tipo de texto ou conteudo existentes nas artes e literatura,
que somente existe quanto o leitor interaja com ele. E um género textual, aplicando os
hiperlinks, a determinadas elementos, que permite estabelecer conexdes entre blocos de
conteudo de diferentes informag¢des em determinados lugares enderegados pelos links,
que o usudrio pode saltar ou navegar, bastando sua tomada de decisdes em aplica-los.

Para melhor entendimento o hipertexto pode ser definido com o apoio do texto a seguir:

Um documento digital composto por diferentes blocos de informacoes
interconectadas. Essas informacdes sdo amarradas por meio de elos
associativos, os links. Os links permitem que o usuario avance em sua
leitura na ordem que desejar. O hipertexto ¢é o alicerce do ciberespaco, é
o modo como sua arquitetura é construida (Ledo, 2005, p. 15).
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Multimidia refere-se a integracao de diferentes tipos de midia, como texto, audio,
imagens, animagdes e video, em um tinico sistema ou aplica¢io. E a combinacio de varias
formas de contetido para criar uma experiéncia mais rica e interativa para o usudrio.

Hipermidia, por outro lado, é uma extensdo do conceito de multimidia. Ela nao
apenas combina diferentes tipos de midia, mas também permite a navegac¢ao nao linear
através de hiperlinks. Isso significa que o usudrio pode interagir com o conteddo de
maneira mais dinamica, escolhendo o caminho que deseja seguir, como em um hipertexto,
mas incluindo também elementos multimidia.

Segundo Mari Jr (2021), hipermidia é um acronimo formado pelas palavras
hipertexto e multimidia, sendo a maneira como o conteiudo é disponibilizado é a
caracteristica fundamental da internet, esta caracteristica faz o seu usudrio ser diferente
daqueles de outras midias tradicionais, que é passivo como o telespectador, o ouvinte do
radio ou o leitor de revistas e jornais, pois a informacao vai pronta e foi determinado na
origem. O usudrio da hipermidia é ativo pois estabelece relagdes proprias entre diversos
caminhos, como em um labirinto visitado, tornando sua a¢do fundamental para a
formacao do sentido dos contetidos.

Este modelo tem ainda outra vantagem, mesmo sendo extremamente tecnolégico,
mas de facil acesso ao usuario, pois nao é necessario saber como se processa a execu¢ao
dos protocolos da rede por baixo da interface da tela, ou como funcionam os programas
computacionais e a maquina em que estes programas sao processados. (Santaella, 2004)

Para melhorar a performance das apresentacGes textuais e interacdes dos
pensamentos a serem transmitidos, os projetos multimidia pode ser elaborados
adicionando hiperlinks, sons, graficos, imagens, video, animagdo, dentre varios outros
recursos que sdo desenvolvidos diariamente, objetivando despertar o interesse no

ouvinte.

2.3 Recursos das Multimidias

O som quando aplicado, pode interagir com os textos através da musica ou do
reconhecimento e sintese de voz, permitindo além da leitura, ouvir em diferentes
entonacdes, o contexto apresentado ou a musica relacionada, melhorando seu

entendimento, e propiciando acesso a pessoas com deficiéncia visual.
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Imagens graficas sao textos manipulados através dos talentos artisticos dos
desenvolvedores, para produzir uma ampla gama de efeitos originais as palavras. Imagens
sao representacdes que transmitem informacgdes de forma visual, que tem a capacidade
de comunicar emog¢oes e mensagens sem a adicdo de palavras, e quando adicionadas a
textos, o enriquecem e o tornam mais envolventes, ilustrando pontos, dando contexto
visual, ou quebrando a monotonia de um longo texto, complementando e ampliando a
mensagem escrita, deixando o conteido mais dindmico e interessante.

Videos sdo sequéncias de imagens em movimento, formando uma narrativa ou
apresentando informacdes. E um poderoso meio de comunicagdo, transmitindo
mensagens de maneira dinamica e envolvente, possibilitando que se veja, ouca e sinta a
mensagem. E a animacio técnica da transformacido de imagens estaticas, feita @ mio ou
com a ajuda de computadores, que sao exibidas rapidamente em sequéncia para criar a
ilusdo de movimento, dando vida a objetos e personagens inanimados, transformando
ideias em realidade visual.

Storytelling, é a juncdo de story e telling, ou relatar algo ou histérias a alguém, é
amplamente utilizada no marketing, educac¢do, jornalismo e entretenimento, é uma
metodologia de contar histérias de maneira envolvente e emocional, objetivando capturar
a atencdo e conectar-se com o publico, utilizando de elementos reais, personagens,
ambiente, conflitos e mensagem clara, para construir uma narrativa e transmitir
mensagens cativante, memoraveis e impactante. Outra maneira de contar e fixar historias
é a utilizacdo da gamificacao, introduzindo narrativa, historia, e dependendo do percurso
escolhido durante o jogo, outros conteidos podem aparecer, tornando as historias mais
interativas. Com a utilizacdo da gamificacdo, habilidades sdo desenvolvidas, como a
socializacao, resolucdo de problemas, vivenciar experiéncias e personalidades.

Complementando a sequéncia de recursos, podemos ainda citar a realidade virtual
e a aumentada, que complementa os efeitos visuais e animagdes. E a inteligéncia artificial
que pode interagir com todos os recursos anteriores para melhorar sua performance e
interacao com o publico alvo.

Portanto a defini¢do atual de multimidia, se trata do projeto e desenvolvimento de
meios que integrem, sobre demanda, sistemas curriculares simples ou interdisciplinares,
em qualquer meio que se apresente, através de dispositivos digitais, textos, graficos,
animacoes, sons ou videos. Relembrando que na integragdo de dois ou mais destes meios,

é conhecido como hipermidia.
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2.4 Implementacdo da Multimidia na Educag¢ao

A revolugdo multimidia na educagdo tem transformado significativamente a forma
do ensino e aprendizado. Mas existem alguns pontos importantes sobre essa
transformacdo, tanto nos aspectos vantajosos como de desafios para a sua
implementacao.

Como vantagens na utilizagdo da multimidia na educa¢do, temos o maior
engajamento dos alunos através do uso de videos, audios, graficos, animacgoes,
storytelling, gamificacdo, realidade virtual e realidade aumentada, tornando as aulas mais
dinamicas e atraentes. Acessibilidade e inclusdo, pode ser adaptada para atender
diferentes necessidades de aprendizagem. Flexibilidade, a educacdo a distancia permite
que os alunos aprendam no seu préprio ritmo e horario. Interatividade, com a inclusao de
diversas formas de interacdo, como foruns, chats e quizzes.

Dentre outras intera¢des, como a inclusdo de inteligéncia artificial para o
acompanhamento e melhoria das intera¢des do aprendizado. Como exemplos no uso de
multimidias na educagdo, podemos citar, a gravacdo de aulas e webinars, simulacdes e
jogos educativos, plataformas de aprendizagem online, como Moodle e Blackboard, que
sao formadas por uma grande variedade de ferramentas, que facilitam o ensino e a
aprendizagem.

Aintegracdao da multimidia na educacdo apresenta varios desafios, mas as solu¢des
podem se transformar em oportunidades para estudos e desenvolvimento de novos
projetos mais eficientes. Os desafios muito comuns para a utilizagao das multimidias na
educacdo sao descritos a seguir.

A falta de formacao e capacitacdo de educadores, os torna inabilitados para a
criacdo e utilizacao eficaz das novas tecnologias de multimidias, também a falta de
fomentacdo na infraestrutura tecnolégica, incluindo equipamentos e acesso a internet de
alta qualidade, para garantir equidade de acesso as oportunidades tecnolégicas,
especialmente em regides com menos recursos (Mélo, 2023) e (Folly, 2019).

Habitos arraigados de educadores e administradores que por medo do
desconhecido, se tornam resistentes a ado¢ao das novas tecnologias (Mélo, 2023).

Nao existe acesso igualitario as tecnologias digitais fora da instituicdo de ensino,

causando disparidade no aprendizado (Blanco, 2019).
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No uso de equipamentos digitais, devido a nao existéncia ou inadequagdo de
sistemas de seguranca e privacidade, pode expor alunos e educadores a riscos, como
cyberbullying e vazamento de dados pessoais (Educagdo, 2024).

As solugdes para estes desafios sdo apresentadas a seguir.

Fomentar programas de capacitacdao continuada para educadores, tornando-os
mais competentes e confiantes no uso de novas tecnologias (Mélo, 2023).

Priorizar investimentos em melhorias para criacdo da infraestrutura e sua equipe
de suporte, para garantir acesso a recursos de conexao mais adequados (Folly, 2019).

Incentivar a cultura de inovagdo, experimentacao e a adogao de novas tecnologias
de forma gradual, mas continua. Implementar politicas de inclusdo digital para acesso
igualitario as tecnologias digitais, com programas de compra ou empréstimo de
dispositivos digitais e acesso gratuito a internet de alta velocidade (Blanco, 2019).

Disponibilizar e incentivar a cultura de seguranca e privacidade digital entre os
alunos e educadores, quando do uso da internet e meios digitais (Educagdo, 2024).

Mas para que estas vantagens e solu¢do dos desafios é necessario o suporte técnico
para manter sempre a infraestrutura funcional e atualizada e também a equipe de

desenvolvimento multimidia, o que sera descrito a seguir.

2.5 Papel da Equipe de Suporte Técnico e Desenvolvimento Multimidia

A Equipe de suporte técnico deve estar totalmente integrado aos profissionais da
educacdo, pois existem muitos legislagdes e direitos autorais a serem observados, para o
cumprimento de metas e sera necessario a criagdo de equipes especializadas neste
assunto.

A equipe de desenvolvimento multimidia deve nomear um gerente de projetos
para lideranca e planejamento, objetivando somente resultados excepcionais. Sua equipe
deve ser formada pelo o designer do projeto, especialistas de conteddo, escritores,
especialistas em midia, programadores e especialistas em aquisicdes. Para tal devem
sempre ser motivados e entusiasmados, assim facilitando a expansao dos contetidos e as
caracteristicas além dos limites praticos dos orgamentos e cronogramas.

Sao varios os especialistas que compdem a equipe e que serao responsaveis por
varias areas: Em contelido, terdo a compreensdo detalhada do tema apresentado na

aplicacao multimidia; Em midia, que serdo responsaveis pela preparacdo dos elementos
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individuais da aplicagao multimidia; Em aquisi¢des, com conhecimento sobre as fontes de
conteudo protegidos por direitos autorais e o processo de obteng¢ao das permissoes, seus
esforcos sdo fundamentais para proteger os desenvolvedores da responsabilidade por
violacdo de direitos autorais. Também compde as equipes os escritores, responsaveis pela
producdo e desenvolvimento dos documentos dos produtos da multimidia; O
programador, responsavel pelos cddigos que unem os elementos de midia e a
funcionalidade do produto.

Trés tarefas essenciais devem ser abordadas durante a elaboracao dos planos do
produto final, defini¢do, concep¢do e producdo. A definicdo é sequenciada em etapas se
baseando nos resultados e nas complexidades, cada vez mais especificas. Os principais
documentos elaborados nesta etapa sdo a proposta preliminar, storyboard e a
especificacao funcional.

Durante o design do produto, os elementos sdo criados, a interface é projetada e
finalizados com a elabora¢do do protétipo. Na fase de producdo, todos os elementos

definidos do produto sdo criados e integrados a aplicagao.

3 Consideracgdes Finais

A revolucdao multimidia na educacao presencial e online, estd em seu inicio, mas
tem potencial para transformar substancialmente o ensino. Pois todos os tipos de
interagdes das midias existentes tém seu valor na educagao presencial e a distancia, pois
todas se complementam e podem se integrar ao método pedagogico do ensino e
aprendizagem, maximizando o engajamento e entendimento dos conteudos curriculares
a desenvolver.

Vislumbrando através da implementacdo do uso da hipermidias, uso da internet,
ferramentas de desenvolvimento e aplicacdes de conteddo, integradas ao curriculo
educacional, apresenta excelente panorama para o futuro da educacgdo. Ainda existem
alguns desafios a implementacao total das tecnologias digitais no ambiente estudantil,
mas através da integracdo de tecnologias, fomento da infraestrutura e adequacdo de
equipamentos, equidade no uso de equipamentos fora da instituicdo de ensino e a
capacitacdo adequadas dos educadores, impulsiona ao desenvolvimento e uso adequados
das multimidias na educagdo, transformando as aulas mais dindmicas e acessivel,

superando os desafios e absorvendo ao maximo as oportunidades da tecnologia. Portanto
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é notorio que o futuro da educacdo e o atendimento ao almejo da sociedade, em curto
espaco de tempo, este processo estara totalmente implementado.

Concluindo, a integracdo dos recursos multimidias digitais na educagdo, é um
caminho arduo, necessita de muitos profissionais especializados e precisa vencer muitos
obstaculos, mas com sua implementacdo torna o aprendizado mais dinamico e

interessante, e prepara os alunos para um mundo cada vez mais digital e interconectado.
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RESUMO

Ha consenso de que todas as metodologias de ensino sdo ativas, pois o aprendiz para
aprender necessita entender o que esta sendo ministrado. Mas para a metodologia ser
realmente ativa, precisa que o conhecimento seja assimilado pelo uso de competéncias
como, saber ouvir, questionar, debater, desenvolver seu préprio raciocinio e até mesmo
transmitir seus conhecimentos, provendo ritmo coerente as necessidades. Gerando
comprometimento, capacidade de critica e autocritica, provendo engajamento e
independéncia na sua aprendizagem. O foco deste trabalho sera a apresentacdo das
principais metodologias ativas em especial uma simples, mas que pode retornar um
excelente resultado no aprendizado, a Instrugdo entre Pares ou Peer Instruction, que na
sua esséncia utiliza a pratica da aula invertida, modificando a forma de ministrar uma aula
expositiva, conceitual e a transformando na instrugdo por alunos mais engajados ou com
maior conhecimento. A metodologia para realizagdo deste paper foi a pesquisa
bibliografica sobre metodologias ativas, e para exemplificar sua aplicacao e eficacia, sera
apresentado o estudo de caso realizado com a disciplina de microcontroladores, do curso
técnico em automacao industrial do Instituto Federal de Sdo Paulo.

Palavras-chave: Instrucdo entre pares. Metodologias ativas. Microcontroladores

ABSTRACT

There is a consensus that all teaching methodologies are active, as the learner, in order to
learn, needs to understand what is being taught. But for the methodology to be truly
active, it needs knowledge to be assimilated through the use of skills such as knowing how
to listen, question, debate, develop your own reasoning and even transmit your
knowledge, providing a coherent rhythm to needs. Generating commitment, capacity for
criticism and self-criticism, providing engagement and independence in their learning.
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The focus of this work will be the presentation of the main active methodologies,
especially a simple one that can provide excellent learning results, Peer Instruction, which
in essence uses the practice of inverted classes, modifying the way of teaching. an
expository, conceptual class and transforming it into instruction for more engaged or
knowledgeable students. The methodology for carrying out this paper was bibliographical
research on active methodologies, and to exemplify its application and effectiveness, a
case study carried out with the microcontrollers discipline, from the technical course in
industrial automation at the Instituto Federal de Sao Paulo, will be presented.
Keywords: Peer instruction. Active methodologies. Microcontrollers

1 Introducao

Tradicionalmente a aprendizagem ocorre mecanicamente pela memorizacao de
conhecimentos, ou seja, sdo apresentados conhecimentos sem apresentar aplicacdes,
assim como ndo ha interesse pelos temas apresentados, logo sdo esquecidos. Ja& os
conceitos propostos pela aprendizagem significativa, sdo de inserir contetddos relevantes,
tecnolégicos e atualizados, possibilitando um saber mais ativo com as necessidades
atuais, ampliando conhecimentos anteriormente adquiridos e complementando o que ja
é disponibilizado pelos TIC’s e contetidos midiaticos disponiveis.

Existem diferencas entre aplicar metodologias e se estas efetivamente estao
ensinando algo. Ha consenso de que todas as metodologias de ensino sdo ativas, pois o
aprendiz necessita entender o que estd sendo ministrado. Mas para a metodologia ser
ativa e proporcionar a aprendizagem ativa, precisa que o conhecimento deve ser
assimilado pelo uso de competéncias como, saber ouvir, questionar, debater, desenvolver
seu proprio raciocinio e até mesmo transmitir seus conhecimentos, prover o ritmo
coerente a as necessidades. Assim gerando comprometimento, capacidade de critica e
autocritica, provendo engajamento e independéncia na sua aprendizagem.

Atualmente a maioria das Instituigdes de Ensino utilizam a educagao hibrida ou
blended learning, que é a combinacao do ensino on-line com o presencial, misturando os
processos de ensino mais formais e informais, na educagdo aberta ou em rede, juntando
saberes e valores, conectando varias areas de conhecimento, metodologias, insercao de
desafios, atividades, projetos e jogos educacionais. Podendo ser inserido em qualquer
sistema de ensino, pois no ensino hibrido as atividades nao precisam necessariamente de

tecnologias de ponta para serem implementadas.
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Neste contexto, o docente é o mediador, orientador, guiando o aluno nos
momentos presenciais ou assincronos, para se enquadrar no mundo atual totalmente
digitalizado, precisa ter postura mais dindmica e estar constantemente se atualizando, ja
o estudante deve ser auténomo, ativo e gerenciar seu tempo de estudado. As aulas devem
ser formadas por conteddos tecnolégicos e atualizados, e levar em consideragdo os
anseios e desejos dos aprendizes, assim tornando-as mais apraziveis e divertidas. Como
complementagdo sobre o ensino hibrido, citamos as autoras Neta e Capuchinho, que o

absorve amago deste assunto:

Avancos tecnologicos, mudancas no perfil dos estudantes e busca por
novas possibilidades de ensino direcionam a novos métodos de instrugao.
Desse modo, o ensino hibrido torna-se uma grande tendéncia por
respeitar as necessidades dos alunos e oportunizar formatos
personalizados de ensino ou, “ensino sob medida” a fim de atender as
necessidades individuais dos alunos. O termo ensino hibrido ainda é
relativamente novo e pouco utilizado em virtude da caréncia de discussdo
pelos renomados autores da pedagogia brasileira. (Neta et al, 2017,
p.149)

Uma das metodologias ativas simples de ser implementadas, mas que pode
retornar um excelente resultado é a Instrucdo entre Pares ou Peer Instruction, que
modifica a forma de ministrar uma aula expositiva, conceitual e a transformando na
instrucdo pelos préprios alunos mais engajados ou com maior conhecimento. Esta
metodologia esta focada em duvidas dos estudantes, que devem estar focados nos estudo
independentes.

Se compds este trabalho, através de uma breve contextualizacao sobre o conceito
da metodologia ativas e dos diversos tipos de metodologias ativas aplicadas a educac¢ado
hibrida e a distancia (EaD), aprofundando na Instrucao entre Pares, e como demonstragdo
da eficacia desta metodologia, se apresenta os resultados do estudo de caso no ensino de

programacao de microcontroladores para o ensino técnico profissionalizante.

2 Metodologias Ativas na Educacao

Nas bases tradicionais do ensino, considera-se que o aluno aprende de forma
passiva, mesmo quando os docentes apresentam seus conteudos de forma ativa. Nas
metodologias ativas, tem como base o estudante, o incentivando a descobrir,

compreender seus conceitos e incorporar suas novas descobertas com seus
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conhecimentos anteriormente adquiridos, direcionando seu estudo ao aprender a
aprender.
Neste contexto serdo descritos a seguir varias metodologias e ferramentas da

aprendizagem ativa da educacdo, executadas com o minimo de aparato tecnolégico.

2.1 Sala de aula invertida ou flipped classrom

Esta metodologia de aprendizagem ativa é uma das mais importantes do processo
de ensino, pois ela compde varias outras metodologias ativas apresentadas a seguir.

E um processo de aprendizado fora do horario de aula, em que através de entrega
ou indicacdo de conteudos de textos ou midiaticos, o estudante aprende sozinho, e
durante a aula sincrona, desenvolverd, através deste contetido assimilado, executar
atividades propostas com o suporte do docente. Portanto o aprendiz deve
antecipadamente gerenciar seu tempo de estudo e ter acesso ao conteudo a ser estudado.
Sendo assim protagonista da sua assimilacdo e das futuras atividades em sala de aula, que
envolvam debates, andlises, aplicacbes de acdes, ou qualquer outra pratica de
aprendizagem significativa. Os pilares da aprendizagem deste processo sao formados
pelas letras da palavra Flip em inglés, ou seja, ambiente flexivel (F

- Flexible Environment), cultura da aprendizagem (L - Learning Culture),
conteudo dirigido (I

- Intentional Contents) e educador profissional (P - Professional Educator).
Seu propdsito é explorar os recursos como animagdes, simulagdes, estudos de caso,
integrando as tecnologias de informag¢do e comunicacdao (TICs). No papel de tutor, o
professor deve acessar nas plataformas de ensino, as atividades desenvolvidas pelo aluno,
observando os pontos criticos a serem fortalecidos e os incluindo no horario das aulas,
fomentando de forma individual o aprendizado no ensino hibrido. (Scheneiders, 2018)

Serdo apresentadas a seguir outras metodologias ativas significativas na educacao,

sao muito similares, mas com o amago empregado diferenciado.

2.2 Aprendizagem Baseada em Projetos (ABProj.) ou Projet Based Lerning

Metodologia de ensino que se baseia em resolver um desafio que leva um grupo de

estudantes a investigar, debater, pesquisar e montar um projeto para resolver o problema
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proposto inicialmente. Ou seja, solucionar um problema real através do aprender fazendo,
tendo como tutor ou coordenador a figura do professor que orientara durante todo o
processo. O papel do aluno deve ser ativo neste processo, pois serd o responsavel pelo
desenvolvimento do projeto e apresentacao de seus resultados. Deve ser baseado na
aprendizagem multidisciplinar, pois envolvera a solu¢do de um problema real da
instituicao ou comunidade.

As categorias, sdo construtivos, investigativo e didatico ou explicativo, e deverdo
ser desenvolvidos através de elementos e passos elencados a seguir: questionar a equipe
sobre um problema que a motive e a desafie, pesquisar sobre as possiveis solugdes e a
possibilidades inerentes do processo, debater e escolher o melhor caminho a percorrer,
indagar sobre a real solucao do problema proposto e por fim com o projeto finalizado,
apresenta-lo para avaliacdo pelo grupo e dos participantes no problema inicial.

Esta metodologia vem sendo muito difundida, visando reduzir a evasao e formar
os alunos para serem auténomos em seu processo de aprendizagem e para a futura vida

profissional. (Severo, 2020)

2. 3 A aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) ou Problem Based Learning

(PBL)

Metodologia de ensino que trata os alunos como sujeitos ativos, e deve ser aplicada
em grupo. O aluno deve estudar o conteudo proposto antes da aula, anotando duvidas,
quer devem ser apresentadas no inicio das aulas, pois no horario de aula ocorrerao
discussdes sobre os problemas levantados. O planejamento desta metodologia devera
seguir as seguintes etapas: observacao da realidade, operacionalizar a aula através dos
postos-chave, apresentacdo do problema, reflexdo sobre as hipoteses e discussées sobre
sua aplicabilidade. Como todas as metodologias, existem vantagens e desvantagens, que
exige profissionais qualificados e engajados em sua elaboragao, assim se sobressaindo em
sua aplicacio. E de consenso que para a aplicacdo desta metodologia, deve-se basear no
uso de Tics tanto no ambiente interno e externo a sala de aula, tornando os alunos
autéonomos, desenvolvendo o pensamento critico e vinculando teoria e pratica, mas ndo
devem depender somente das tecnologias, o aluno tem que se conscientizar do seu papel

ativo para a real efetividade do aprendizado. (Lopes, 2019)
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2.4 Aprendizagem Baseada em Equipes ou Team Based Lerning (TLB)

Metodologia baseada no trabalho em grupo de alunos, segue um conjunto de regras
sequenciadas que proporcionam alto desempenho as equipes, pois realizam atividades
que enriquecem o aprendizado com temas reais. Os alunos inicialmente devem se
preparar fora do ambiente escolar, através do material fornecido ou indicado pelo
professor, sdo avaliados individualmente e depois em grupo para se consolidar sobre o
grau de aprendizagem de cada aluno e de todo o grupo.

Simultaneamente o docente, faz a mesma proposta para todas as equipes, e
determina tempos para cada etapa. As equipes precisam apresentar suas solucdes e
debater a respeito, finalizando com a verificacao das respostas que serao apresentadas
pelo professor. Portanto esta metodologia desenvolvera a habilidade de realizar analises,
aplicagdes, avaliacdes criatividade, respeitar os pensamentos e discordancias do trabalho

em equipe. (Krug, 2016)

2.5 Design thinking (DT)

Metodologia usada pelos designers para criar ideias, foi aprimorada e aplicada nas
solugdes para varias areas, inclusive na educagao, introduzindo criatividade e
colaborativamente na inovacdo de ideias. Seus principios podem ser divididos em
empatia, colaboracao, criatividade e otimismo, que sdo também divididos em cinco etapas
para sua idealiza¢do, que sdo empatizar, definir, idear, prototipar e testar. No ensino inova
e soluciona problemas complexos do trabalho em equipe, incentivando a colaboragao,

cooperacdo, empatia, criatividade e otimismo no aprender fazendo.

2.6 Aula Expositiva e Dialogada

Na educagdo para implantar metodologias ativas, ndo é necessario empregar
tecnologias avangadas, como é o caso do estilo da aula expositiva e dialogada, que nos faz
lembrar do antigo modelo de ensino. Mas com uma evolugdo direcionada a continua
participacdo ativada dos estudantes, que questionam, interpretam e discutem,

complementando o assunto tratado.
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Para a melhora nas apresentacdes das aulas, podem conter apresentagoes
interativas com efeitos de transicdo, slides, videos e infograficos, atualmente encontrados
gratuitamente on-line. Compondo esta metodologia, podemos sitar o Arco de Maguerez,
que se interpde na realidade social dos estudantes, e estabelece solucdes para os

problemas existentes.

2.7 Utilizacao do Portfolio e Ensino Sobre Medida (EsM) ou Just-in-Time

Teaching (JiTT)

Utiliza a metodologia da sala de aula invertida, onde os alunos com o auxilio do
docente, registram e arquivar suas producdes académicas em blogs ou AVA, assim
evidenciando seu processo de aprendizagem e podera ser avaliado. Este registro
constando a vida estudantil do aluno, podera ser de forma on-line para os servidores da
instituicao ou em nuvem.

Outra ferramenta pedagdgica ativa, baseada na interacao entre os conhecimentos
prévios adquiridos é o ensino sobre medida (EsM) ou just-in-Time Teaching (JiTT), em
que os alunos realizam leituras e pesquisas prévias e complementam com atividades
interativas elaboradas pelo professor realizadas em sala de aula, criando novos
questionamentos e debates em equipes, estimulando a argumentacdo e o raciocinio.
Independendo da utilizagdo de alta tecnologia, bastando um pouco de criatividade e

conhecimento dos docentes. (Buesa, 2023)

2.8 Instrucao entre Pares ou Peer Instruction

Criada na década de 90 por Eric Mazur, professor da Universidade de Harvard, este
método também utiliza a pratica da aula invertida, modificando a forma de ministrar uma
aula expositiva, conceitual e a transformando na instru¢do pelos alunos mais engajados

ou com maior conhecimento. Para obter éxito o criador desta metodologia esclarece:

Diferente das aulas expositivas e dos livros convencionais, atualmente é
necessario que exercam papéis diferentes. Pois as tarefas
sequencialmente realizadas, iniciando pela leitura do livro devem
introduzir o conteddo a ser estudado. Seguido pelas aulas expositivas
devem integrar o contetido absorvido da leitura, elucidando potenciais
dificuldades, detalhando e melhorando seu entendimento, gerando
confianga e evidenciando exemplos adicionais. Mazur (2015, p.10)
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Inicialmente em aula o docente faz uma breve exposicao do tema a ser estudado,
seguindo de uma pergunta de multipla escolha que deve ser respondida individualmente
pelos alunos em pouco tempo. Estas respostas podem ser através de TICs, cartdes, placas
impressas ou outro método manual, e devem ser executadas ao mesmo tempo e sem
atrasos, para impedir respostas influenciaveis ou desprovida de opinido proépria.

Segundo a teoria, a evolucdo da aula dependerd do porcentual de acertos. Se
inferior a 30%, o conteddo devera ser reapresentado através de outra estratégia de
ensino. Se ficar entre 30% e 70%, em grupos os alunos devem discutir o assunto tratado,
propiciando assim que alunos mais engajados ou com maior conhecimento, transmitam
seus conhecimentos, a todos do grupo e assim defendam a mesma resposta. Se maior que
70%, seguem para a proxima questdo. Sempre finalizando a explanacao, o docente
transmite a resposta correta e apresenta o relatério com a evolucdo dos estudantes.

Esta metodologia baseia-se na premissa que estudantes conseguem transmitir o
conhecimento recém adquirido mais eficientemente, pois acabam de aprender e
reconhecem mais facilmente as dificuldades envolvidas neste processo. (Mazur, 2015)

Esta metodologia permeia as duvidas dos estudantes, e devem estar focados nos
estudo independentes. E um método simples, mas que pode retornar um excelente
resultado no aprendizado.

A seguir sera apresentado a metodologia de instrucdao entre pares, no ensino de

programacao de microcontroladores para o curso técnico profissionalizante.

2.9 Instrucao Entre Pares Aplicada a Programacao de Microcrontroladores

Microcontroladores sdo componentes eletrénicos cujo desempenho depende do
software embarcado, que deve ser previamente programado para executar aplicacdes
desejadas. Neste conceito de programacdo de componente eletronico, o componente mais
conhecido é o microprocessador, que integra a parte inteligente dos dispositivos
tecnoldgicos atuais. O microcontrolador difere do microprocessador, pelas suas
aplicagdes especificas e hardware integrado, que normalmente tem a fung¢ao de apoio ao
microprocessador. Como exemplos podemos citar, o controlar de alarmes, teclados,
mouses ou outros dispositivos com aplicacdes menos nobre nas tecnologias. Podemos
dizer que sem eles o resultado de um sistema computacional, teria sua velocidade de

processamento muito reduzida, pois todas as operagdes necessarias recairiam sobre o
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microprocessador. Portanto é extremamente importante o bem saber da programacao,
pois afeta diretamente a velocidade dos sistemas computacionais.

Devido a sua grande importancia, integra em todos os curriculos dos cursos de
médios e superiores em eletrénica e automacgao industrial.

Devido ao extenso conteudo tedrico e pouco tempo disponivel de implementagao
e testes nos laboratorios, para o aumento da eficacia desta disciplina, no curso técnico em
automacdo industrial, do Instituto Federal de Sdo Paulo, Campus Cubatao, foi adotado
inicialmente a metodologia da aula invertida. Mas se tratando de um curso noturno e a
maioria dos alunos serem trabalhadores em periodo integral, esta metodologia ficou
comprometida, pois alguns alunos ndo demandavam tempo para os estudos fora da
instituicdo de ensino.

Em complemento a metodologia inicial empregada e para maior integragdo dos
alunos e apoio aos que ndo demandavam tempo para o estudo além classe, foi empregado
a metodologia de instrucdo entre pares.

Ao iniciar esta nova metodologia, os alunos nao entenderam as mudancas
apresentadas, pois os mais engajados, devido as discussdes e persuasdo dos menos
engajados, indagavam sobre o0 atraso ocorrido no aprendizado.

Mas com o tempo e a acomodacgao de todos os alunos desta disciplina, os com mais
conhecimento, notaram que explicando e discutindo com os outros alunos, seu
aprendizado foi facilitado e sua argumentacao também melhorou.

Resumindo o ocorrido, até os mais engajados e com tempo extra para estudos,
descobriram que as vezes sua compreensao da programacao nao era eficiente, e ficavam
mais tempo tentando entender o que haviam errado. J& com a aplicacao e entendimento
da metodologia de instrucao entre pares, as ideias se tornaram mais fluidas e rapidas, pois
todo o grupo se concentra na solu¢do de uma questdo nas linhas de programacao,
interagido uns com os outros. E até mesmo os que nao demandavam tempo para estudos,
comecaram a estudar em horas de descanso, pois comecaram a entender e poder ajudar

outros alunos com o mesmo problema.

3 Consideracdes Finais

O aluno atual estd acostumado as facilidades de encontrar o que quer saber,

literalmente na ponta dos dedos e a um clique de distancia. Torna-lo mais atuante e
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aumentar seu engajamento com os estudos ndo é um trabalho facil, pois demanda do
professor uma nova atitude e constante atualizacdo. Como apresentadas neste trabalho,
as metodologias ativas devido a sua aplicabilidade e serem independente da tecnologia,
as torna mais flexivel suas implementagdes. Nao que a aplicagdo das tecnologias seja
totalmente desnecessdria, pois quando possiveis, seu uso facilita muito o poder e a
velocidade de avalicdo do professor, mas existem locais em que a infraestrutura e os
equipamentos disponiveis ndo sdo adequados ou sao inexistentes. Assim as metodologias
que nao dependam somente destes atributos, sdo muito bem vindos a algumas
instituicdes de ensino.

Mais especificamente sobre o uso as metodologias de instrucao entre pares do
estudo de caso apresentada, ficou demostrado o aumento da performance e engajamento
dos alunos na disciplina programacdo de microcontroladores para o curso técnico
profissionalizante. Inclusive foi observado a melhora da convergéncia de opinides,
pensamentos e ideias da maioria dos alunos desta disciplina. Evidenciando que o uso
especifico e bem aplicadas das metodologias ativas de ensino, mesmo demandando mais
tempo dos alunos e mais preparacdo dos professores, torna o aprendizado algo novo e
mais promissor, transformando os alunos de meros espectadores passivos, para donos de

seu proéprio aprendizado.
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RESUMO

A memoéria armazena e recupera informacdes, pela entrada de informag¢des para um
registro inicial, e em seguida tem-se a manuten¢do da informagao para que a mesma seja
relembrada e recuperada quando necessaria. Estudos da neurociéncia cognitiva, definem
que os pensamentos influenciam nas formas de aprendizado e estdo ligadas ao
desenvolvimento do cérebro pelos estimulos de sensacao e percepcao do ambiente, e se
somam as informacoes, ocorrendo a nova aprendizagem. Seus conceitos e modelos tem o
objetivo de estudar a estrutura e o funcionamento da mente, abordando o debate
filosofico, a inteligéncia artificial, a robotica cognitiva, até a criacio de modelos
computacionais para interacdo humana, interagido com o estudo da ciéncia da
Informacgdo. As tecnologias interagem transmitindo novas informacoes em diferentes
modalidades sensoriais, ativando o processamento, e facilitando a memoéria de longo
prazo. Os avangos na area da neurociéncia no estudo do processo de aprendizagem
alcangaram uma revolucdo no meio educacional. Na aprendizagem € o estudo de como o
cérebro aprende, e como sdo estabelecidas as redes neurais. Assim os educadores podem
modificar sua abordagem de maneira a oferecer conteddo e informagdes mais
substanciais. Na elaboracao deste paper, se adotou a metodologia de pesquisa
bibliografica sobre o tema, como a neurociéncia e a tecnologia afetam a educac¢do. Assim
possibilitou identificar os desafios associadas a formacao da inteligéncia aplicados na
tecnologia, permitindo aplicacao eficiente das novas tecnologias na forma¢dao da memoria
de longo prazo, resultando na melhoria do ensino e otimizacao dos processos cognitivos,
proporcionando uma educa¢ao mais adaptavel, inclusiva e eficiente.
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ABSTRACT

Memory stores and retrieves information, by entering information for an initial record,
and then maintaining the information so that it can be recalled and retrieved when
necessary. Cognitive neuroscience studies define those thoughts influence the forms of
learning and are linked to the development of the brain through the stimuli of sensation
and perception of the environment, and information is added, resulting in new learning.
Its concepts and models aim to study the structure and functioning of the mind,
addressing philosophical debate, artificial intelligence, cognitive robotics, up to the
creation of computational models for human interaction, interacted with the study of
information science. Technologies interact by transmitting new information in different
sensory modalities, activating processing, and facilitating long-term memory. Advances
in the area of neuroscience in the study of the learning process have achieved a revolution
in the educational environment. In learning is the study of how the brain learns, and how
neural networks are established. This way, educators can modify their approach to
provide more substantial content and information. In preparing this paper, a
bibliographical research methodology was adopted on the topic, how neuroscience and
technology affect education. This made it possible to identify the challenges associated
with the formation of intelligence applied to technology, allowing efficient application of
new technologies in the formation of long-term memory, resulting in improved teaching
and optimization of cognitive processes, providing a more adaptable, inclusive and
efficient education.

Keywords: Neuroscience. Technology . Education . Teaching-Learning

1 INTRODUCAO

A ciéncia cognitiva é um novo estudo interdisciplinar, cujos conceitos e modelos
vém sendo utilizados por estudiosos de diversos campos e tem por objetivo, estudar a
estrutura e o funcionamento da mente, abordando o debate filosoéfico, a inteligéncia
artificial, a robotica cognitiva, até a criacdo de modelos computacionais para interacdo
humana, interagido com o estudo da ciéncia da informacao.

Os estudos da memodria através da neurociéncia cognitiva, definem que os
pensamentos influenciam nas formas de aprendizado, que é um processo complexo e
estdo ligadas ao desenvolvimento do cérebro através dos estimulos do ambiente. Os
processos de sensacdo e percep¢do, ocorrem através dos 6érgaos dos sentidos em
interacdo com o ambiente e se somam as informac¢des adquiridas, ocorrendo a nova
aprendizagem. Portanto, como as tecnologias interagem transmitindo novas informacdes
em diferentes modalidades sensoriais, como a visual e a auditiva, tém papel importante

nesse processo, pois sao ativados dois sistemas, de processamento e estendida a
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capacidade da memoria de curto prazo, facilitando a memoria de longo prazo, que é a
formacgdo do aprendizado.

A ciéncia cognitiva desempenha um papel importante na educac¢do, trazendo
esclarecimentos importantes para aprimorar o processo de ensino-aprendizagem. Os
avangos na area da neurociéncia no estudo do processo de aprendizagem alcangaram uma
revolucdo no meio educacional, na aprendizagem é o estudo de como o cérebro aprende,
e como sdo estabelecidas as redes neurais. Algumas maneiras pelas quais ela estd sendo
aplicada estd intimamente ligada a compreensdo destes processos e permitem aos
educadores a compreenderem como os alunos absorvem e processam as informagoes,
propiciando o desenvolvimento de métodos e estratégias baseadas no cérebro,
entendendo como aprender melhor, incluindo e incentivando a aprendizagem ativa, com
o retorno imediato, melhorando a reten¢do de memdria. Assim permitindo a
personalizagdo do ensino, alinhando estratégias educacionais com os processos
cognitivos naturais dos alunos, com a personaliza¢do do aprendizado.

A interacdo da triade ciéncia cognitiva, que vislumbra como o cérebro pode
maximizar seu aprendizado, a tecnologia que traz modelos computacionais para interacao
humana, como a inteligéncia artificial, a robdtica cognitiva e podendo interagir com
diferentes modalidades sensoriais, e o ensino, que é a base do processo de ensino-
aprendizagem, torna o processo mais harmonizado e facilitador para a absorcao das
informacgdes e, portanto, o real principio do conhecimento. Através da pesquisa
bibliografica sobre o tema desta filosofia integrativa em questdo é formado o objetivo e
conclusao deste paper.

A seguir serdo apresentados a contextualizacdo das teorias e desafios sobre a
aprendizagem humana, envolvendo a associagdo da neurociéncia e da tecnologia na

educacdo.

2 PROCESSO DE INTERACAO ENTRE A NEUROCIENCIA A TECNOLOGIA E A
EDUCACAO

As necessidades pedagogicas para a educac¢do assim como o estudo da retencao de
informacao, que sdo os objetivos da neurociéncia, sdo assuntos extremamente complexo
em todos as suas caracteristicas, pois ndo dependem somente de pontos especificos, mas

de muitos estudos aprofundados dos aspectos cognitivos, genéticos, sociais e ambientais.
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Para integracdo destes dois parametros do conhecimento, devemos utilizagdo com
sabedoria e em dose proporcional as necessidades, o uso da tecnologia atual, para
intensificar e realgar as metodologias do ensino-aprendizagem.

A seguir serdao esmiucados alguns aspectos destes conhecimentos, para objetivar a

melhor compreensao sobre o tema proposto.

2.1 A Neurociéncia e o Processo Cognitivo

Conforme Cosenza (2011), O cérebro humano coordena as fungdes internas do
corpo e atua na interacdo do organismo com o meio externo, funciona através dos
neuronios que conduzem a informagdo por impulsos elétricos a outras células, as
sinapses, liberando o neurotransmissor. Se agrupam no interior do sistema nervoso no
cortex cerebral, responsavel pelas sensagdes conscientes, pelos movimentos voluntarios
e permiti a interacao com o ambiente e o processamento das fun¢des nervosas superiores,
responsavel pelo comportamento. Existem trés importantes circuitos nervosos da
atencao: os niveis de vigilancia ou alerta;

o orientador, que permiti maior discriminagdo do item a ser observado e o circuito
executivo, que mantém a atenc¢do e inibe os distraidores para finalizacao do objetivo.
Através da observacdao do ambiente, apreende o importante para a sobrevivéncia, sua e
da espécie. O alvo da aten¢do é maximizado quando o contexto é onde se vive, o conhecido,
seja agradavel ou estimulante e atenda a expectativas. A retencio da memoria
compreende varias subdivisoes, processadas por sistemas neurais especificos. A primeira
¢ a memoria de trabalho ou operacional, é transitoria, armazena e processa informagoes
necessarias ao desempenho de tarefa consciente. Seus componentes sio a memoria
sensorial, sistema de repeticdo e mecanismo de ativacdo dos armazenamentos
permanentes.

O cérebro é poderoso, mas possui capacidade finita e ndo consegue processar todas
as informagoes que recebe. Ele deve priorizar o relevante, e descartar o desnecessario,
para tal, é importante exercer controle sobre a quantidade e a qualidade da informagao
que queremos ou devemos processar.

Portanto a atenc¢do para o que se esta aprendendo deve ser maximizada, e o ponto
crucial para se estabelecer uma boa retencao de informacgdes é a escolha adequada ao

ambiente de estudos, que a seguir sera redigido.
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2.2 0 Ambiente de Aprendizagem e a Memorizag¢ao

Segundo Amaral (2022), as estratégias de sucesso na aprendizagem, aparece
quando se objetiva a forma de aprender do cérebro, assim é importante respeitar os
processos de repeticdo, elaboracao e consolidacao da memorizagao, utilizando diferentes
canais de acesso ao cérebro e de processamento da informacao.

Para esta consolidacdo, a escolha do ambiente de estudo é de extrema importancia,
se deve priorizar locais com poucos estimulos e distracdes, mas que possam trazer
sensagoes gratificantes, significantes e se envolver no fendmeno da motivacao. Neste caso
emocOes positivas, o descanso e a higiene mental podem ajudar a memoria a nao
sobrecarregar e se preparar para processar informag¢des importantes, que é
imprescindivel para a aprendizagem.

Emocoes sdo inevitaveis e podem facilitar a aprendizagem, mas o estresse tem
efeito contrario, portanto se deve aprender a controlar os fatores desencadeantes e
aperfeicoar o autoconhecimento emocional. O ambiente deve ser planejado para
proporcionar emocoes positivas e evitar as negativas, criando condi¢des para elevacdo do
autoconhecimento emocional e adequadas respostas emocionais nas interagdes sociais.

Estratégias que favorecam o desenvolvimento da retencao da memoria refletem
favoravelmente no ensino, os aprendizes devem planejar suas atividades e estabelecer
metas tangiveis para o tempo disponivel. A buscar adequada da informacdo deve
privilegiar a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos existentes, identificando questdes
relevantes, executando inferéncias e generalizagdes. E imprescindivel que corrijam seus
proprios lapsos, identificando erros, discrepancia e auséncia de 16gica, em suas pesquisas
e estudos.

De posse de conhecimentos basicos sobre o estudo da neurociéncia no ambiente
de aprendizagem, a seguir sera apresentado os desafios da aplicagdo destes

conhecimentos aos educadores na sua implementacao.

2. 3 Os Desafios da Aplicacdao da Neurociéncia pelos Educadores

O cérebro ndo evoluiu para se adaptar ao ambiente e as necessidades de
conhecimentos do mundo moderno, e este problema evolutivo alteram a capacidade de

aprender e deve ser considerado no processo de ensino-aprendizagem atual, como os
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educadores sdo conhecidos como mediadores das mudangas neurobiologicas da

aprendizagem, isto se torna um desafio para eles.

Os conceitos do professor ndo sdo transmitidos de forma mecanica e
direta ao aluno; ndo sdo passados, automaticamente, de uma cabega para
outra. O caminho vai desde o primeiro contato da crianca com o novo
conceito até o momento em que a palavra se torna propriedade sua, como
conceito cientifico, ¢ um complicado processo psiquico interno e envolve
a compreensdo da nova palavra, seu uso e assimilacdo real (Gasparin,
2012, p.58).

O uso das neurociéncias na educacao nao implementa uma nova pedagogia ou
solucdes nas dificuldades de aprendizagem, mas ajudam em suas aplicagdes de praticas e
intervencoes de sucesso. Mesmo existido desafios na divulgacao das metodologias do
interfaceamento da educag¢do com as neurociéncias, para os educadores e o publico
envolvido no processo da aprendizagem, o estudo e sua aplicagdo devem ser
implementados. Ferreira (2023)

Estes desafios devem ser contornados ou amenizados, e em melhor hipotese
resolvidos. Neste interim a tecnologia atual, vem a ser um caminho eficaz para sua

solucdo, assim a seguir sera apresentado um caminho para seu interfaceamento.

2.4 Uso das Tecnologias no Interfaceamento da Neurociéncias e a Educac¢ao

A cultura digital resulta em mudancas significativas nas atitudes, comportamentos
e impactam profundamente a mente humana. Sua interatividade e a interconectividade
vém contribuindo para a instauracdo de uma outra légica de pensamento hipertextual,
levando a necessidade de novas habilidades cognitivas que altera o sistema de
pensamento, como a rapidez no processamento de informagdes, criacdes mais ageis de
ideias e dados e a multitarefa. Nascendo um novo tipo de mente, que para absorver
conhecimentos, deve interagir com objetos e ambientes digitais em rede. Assim
desenvolvemos uma sociedade conectada, mas isolada e fria, assim é necessario refletir
sobre os impactos positivos e negativos dessa realidade, maximizando as oportunidades
e minimizando os pontos fracos.

Para um mundo em evolugdo, mais rapido, tecnoldgico e virtual, explorar
assertivamente a liberdade e a experimentacdo se torna necessario, o aprendizado deve
ser mais inteligente conduzindo ao conhecimento equilibrado. Mesmo com o atual impeto
no desenvolvimento de inteligéncia artificial e a integracdao com o conhecimento humano,
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ainda tem um longo caminho a percorrer com os estudos sobre o processo intelectual,
pois o cérebro é uma maquina bioquimica e elétrica muito complexa, que trabalha
combinando precisdo e imprecisao, incerteza e rigor, e cruza rememoracao e cogitacao.

A revolucgao digital representa a transicao da utilizacdo das atuais tecnologias
mecanicas e eletronicas analdgicas para as digitais, que utilizam a internet. Essas
mudancas tém implicagdes significativa no desenvolvimento cognitivo e comportamental,
pois atualmente a imersdo nestas tecnologias, em casa e na escola estdo muito acentuadas.
Seu uso comedido pode transformar nossas vidas para melhor, mas também pode
representar riscos para a utilizacdo sem controle e sem direcionamento. Varios fatores
influenciam para o uso benéfico ou prejudicial, como o tipo de midia, frequéncia de uso e
caracteristicas individuais.

Com a revolucdo digital o acesso a educacao por meio de plataformas online e e-
learning, permitiu aos alunos acessarem recursos educacionais e se conectarem, a
educadores, sem limites geograficos. Mas em seu uso existem preocupac¢des sobre a
atencao fragmentada, habilidades de escrita e pensamento critico, que sao prejudicados
pelo uso excessivo de tecnologia.

A integracdo comedida da tecnologia a educacdo, traz beneficios como a
aprendizagem adaptativa, que utiliza a tecnologia para personalizar a experiéncia no
aprendizado, o ensino é ajustado individualmente no ritmo, estilo e nivel de habilidade de
cada estudante. Essa personalizagdo acontece por plataforma adaptativa, que coletam
informacdes sobre as caracteristicas de aprendizagem, conhecimentos prévios e
preferéncias individuais, proporcionando entrega de curso adaptavel e contetido baseado
no comportamento, assim oferecem o aprendizado mais instigante e personalizado,
permitindo que o aluno alcance seu potencial maximo.

Mas como todo novo processo de ensino, a aprendizagem adaptativa também traz
em seu amago desafios na implementacdo. Os principais sdo inicialmente relativos a
introducdo de dados precisos sobre o desempenho e as preferéncias dos alunos, que
devem ser coletados, analisados e interpretados de maneira confiavel.

Desenvolver modelos que prevejam o desempenho futuro dos estudantes,
considerando multiplos fatores, como histoérico de aprendizado, contexto e caracteristicas
individuais. A adaptacdo precisa levar em conta diferencas de estilo de aprendizagem,
motivacao e ritmo individualizado, atendendo, portanto, a diversidade existente. Para

integrar e melhorar este processo de aprendizado de criancas e adolescentes, a aplicacao
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da gamificacdo para obtencdo de dados e introducao de novos conceitos, se torna uma
metodologia muito difundida e com excelentes resultados, pois para este publico alvo a
atencdo e a satisfacdo no uso de games é predominantemente evidenciada.

Outros fatores a serem considerados sdo o alinhamento e integracdo curricular
com os padrodes educacionais e materiais de ensino tradicionais, também a aceitacao e
treinamento dos educadores, que para tal, o treinamento deve ser adequado e a aceitacao
da mudanca é essencial para o sucesso da sua implementacao.

Para envolver os educadores na adocdo de estratégias de aprendizagem
adaptativa, podemos considerar, sua formacao profissional, oferecendo programas
especificos, incluindo workshops, cursos online e treinamento presencial. Incentivar o
compartilhamento de experiéncias bem sucedidas, destacar casos de sucesso, assim
inspirando e demonstra os beneficios. Criar comunidades online ou grupos locais onde
possam compartilhar ideias, desafios e solu¢des. Disponibilizar materiais de suporte,
guias e exemplos praticos, facilitando a implementac¢do e reduzindo barreiras. Oferecer
incentivos, como reconhecimento, prémios ou recursos adicionais, para profissionais que
adotaram estratégias bem sucedidas.

A colaboragao entre educadores, gestores escolares e especialistas em tecnologia
é fundamental para criar um ambiente propicio a adog¢dao de estratégias inovadoras.
Apesar dos desafios, a aprendizagem adaptativa oferece oportunidades significativas para
melhorar a educagdo, tornando-a mais personalizada e eficaz.

Quanto ao comportamento social, como uso das midias digitais, principalmente a
internet e as redes sociais, transformaram a maneira como nhos comuhicamos e
interagimos. O comportamento online pode afetar os relacionamentos, a autoimagem e a
saude mental, pois a constante exposi¢do a informacdes e estimulos digitais também pode
impactar nossa saude cognitiva e emocional. Ou seja, a revolugao digital trouxe beneficios
e desafios, e é fundamental compreender seus efeitos para navegar nesse cendrio, que esta

em constante evolucdo, e maximizar seus beneficios e minimizar os riscos.

3 CONSIDERACOES FINAIS

O aprofundamento no estudo da ciéncia cognitiva, apresentam varios conceitos

fundamentais relacionados a mente humana e ao processamento cognitivo. Como no

processamento de informacdo, estudando os processos de percepc¢ao, transformacao,
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armazenamento, recuperacdo e uso da informacdo. Representagdes cognitivas,
investigacdo sobre como as representa¢cdes mentais sdo organizadas e sistematizadas.
Modularidade da mente, como a ideia se integra na mente e é composta por componentes
especializados, interconectados, e ndo homogénea. Suas abordagens, integradas pela
simbdlica, que considera que a cognicdo envolve operagdes sobre simbolos, como teorias
computacionais e modelos mentais. Conexionista, que modela a cogni¢dao levando em
conta a estrutura fisica/bioloégica do cérebro, usando redes neurais artificiais. E os
sistemas hibridos, que combina elementos das abordagens simbélica e conexionista. As
areas de estudo envolveram a inteligéncia artificial, aten¢ao, aprendizagem, memoria,
percepcdo, linguagem e processamento de linguagem. Aprofundando mais
especificamente da formacdo dos estimulos e formacdo da memoéria e, portanto, do
sistema de aprendizagem, podemos exemplificar com mais algumas especificidades
os sistemas de composicdo da memoria. Processamento de linguagem, processar
palavras, sintaxe e significados, que envolve areas relacionadas a linguagem na ciéncia
cognitiva. Modelos mentais, a imaginacdo de algo palpavel, tangivel ou ndo, cria um
modelo mental, que ajuda na resolucdo de problemas. Percepc¢do visual, reconhecer
rostos, interpretar sinais ou encontrar objetos sdo exemplos desta percep¢dao. Tomada de
Decisdo, avaliar prés e contras antes de escolher e decidir, é um processo cognitivo
complexo.

Aprofundando os conhecimentos das tecnologias de aprendizagem adaptativa
baseadas em algoritmos cognitivos, fundamentou a utilizacdo da ciéncia cognitiva e como
esta impulsiona a educacao, ajustando os planos de aprendizagem as habilidades e ritmos
individuais dos alunos. Os recursos tecnolégicos oferecem ferramentas importantes para
o aprendizado, como a gamificacdo interativa que podem ser utilizados como
metodologias atrativas e efetivas para os contetidos a serem empregados. Porém, quando
empregados sem controle e excessivamente, podem afetar os padrdes de processamento
e de desenvolvimento do cérebro em criancas e adolescentes. De posse destes
conhecimentos, os educadores podem modificar sua abordagem de maneira a oferecer
conteudo e informag¢des mais substanciais. Portanto através destas compreensoes,
conhecimentos desenvolvidos e aquisi¢cdes através da bibliografia consultada, foi possivel
integrar maior conteuido sobre formac¢dao do pensamento humano e direciona-los para a
melhor formac¢ao da curricularizagdo e necessidades especificas do processo de ensino

aprendizagem, ndo somente no sistema presencial, mas também no e-learning. E tudo
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vislumbrando melhores metodologias para maximizar o processo de ensino para
individualizacao das condi¢des para cada aluno. Apesar dos desafios, como a resisténcia a
mudanc¢a e a necessidade de formacdo continua para educadores, o potencial para
transformar a educagao é imenso, alinhando praticas de ensino com o funcionamento do
cérebro, possibilitando criar ambientes educacionais mais engajador e eficiente e assim
beneficiando, ndo somente as geracdes atuais, mas também as geragdes futuras. Watson

(2010)
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RESUMO

Este estudo examina a relacdo entre inovacao pedagodgica e tecnologias digitais,
investigando como a incorporacao de recursos tecnoldgicos reconfigura praticas docentes
e processos de aprendizagem no ensino fundamental. O objetivo central consiste em
analisar as condi¢cdes necessarias para que a integracdo tecnoldgica promova uma
educacdo mais dialogica e inclusiva, superando abordagens meramente instrumentais. A
metodologia adotada é a Pesquisa Bibliografica, fundamentada nas orientacdes
metodoldgicas de Sampieri et al. (2013) e Demo (1995), que sustentam a analise
qualitativa de fontes académicas sobre o tema. O desenvolvimento mobiliza as
contribuicdes de Silva (2024), Correa e Junior (2025) e Teske (2026), discutindo
mediacao pedagdgica, formacgdo docente e gestao escolar no contexto digital. O conteido
aborda a transicao para modelos educacionais mais flexiveis e a necessidade de
articulacdo curricular mediada por ferramentas tecnoldgicas. Conclui-se que a inovagao
pedagogica exige planejamento sistematico e suporte institucional para que as
tecnologias digitais se tornem instrumentos de transformacao educacional e equidade.
Palavras-chave: Inovacdo Pedagogica. Tecnologias Digitais. Mediacdo Docente.
Formacao Continuada. Gestdo Escolar.

ABSTRACT

This study examines the relationship between pedagogical innovation and digital
technologies, investigating how the incorporation of technological resources reconfigures
teaching practices and learning processes in elementary education. The central objective
is to analyze the necessary conditions for technological integration to promote more
dialogical and inclusive education, overcoming merely instrumental approaches. The
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methodology adopted is Bibliographic Research, based on the methodological guidelines
of Sampieri et al. (2013) and Demo (1995), which support the qualitative analysis of
academic sources on the topic. The development mobilizes the contributions of Silva
(2024), Correa and Junior (2025), and Teske (2026), discussing pedagogical mediation,
teacher training, and school management in the digital context. The content addresses the
transition to more flexible educational models and the need for curricular articulation
mediated by technological tools. It is concluded that pedagogical innovation requires
systematic planning and institutional support so that digital technologies become
instruments of educational transformation and equity.

Keywords: Pedagogical Innovation. Digital Technologies. Teacher Mediation. Continuing
Education. School Management.

1. Introducao

A integracao de tecnologias digitais no cotidiano escolar exige uma reconfiguracao
das praticas pedagogicas para que a aprendizagem responda aos desafios de uma
sociedade marcada pela circulacao acelerada de informagdes. Essa transformacdo
demanda que as instituicdes de ensino superem o uso instrumental das ferramentas
tecnolégicas, promovendo o desenvolvimento de competéncias criticas e criativas nos
estudantes atendidos pela educagdo basica.

O problema investigativo reside na dificuldade de transpor barreiras técnicas e
metodoldgicas para consolidar uma integracdo tecnolégica que efetivamente amplie as
possibilidades de construcdo de saberes significativos. Observa-se que a inovagdo
pedagogica nao decorre da simples presenca de dispositivos digitais, mas da capacidade
de criar situacdes de aprendizagem que estimulem a investigacdo e a resolucdo de
problemas reais no contexto escolar.

A relevancia desta analise se manifesta na necessidade urgente de compreender
como as politicas educacionais e as a¢Oes docentes podem mitigar desigualdades de
acesso e garantir uma formacdo digital equanime. A articulacdo entre curriculo e
tecnologias digitais é fundamental para assegurar que a escola cumpra sua fungdo social
de preparar cidadaos capazes de navegar com discernimento critico nas redes globais de
informacao.

O objetivo geral deste trabalho consiste em analisar as condi¢des necessarias para
que a inovacdo pedagogica ocorra de forma sistematica e integrada ao projeto politico-
pedagoégico das instituicdes de ensino basico. Os objetivos especificos buscam descrever

estratégias de mediacdo na educagao hibrida e avaliar o impacto das metodologias ativas
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na promog¢ao da autonomia discente, considerando a diversidade de ritmos e de estilos de
aprendizagem presentes nas turmas heterogéneas.

A trajetoria investigativa caracteriza-se como Pesquisa Bibliografica e utiliza o
levantamento de fontes tedricas para sustentar as andlises sobre as transformagdes nas
praticas educativas de modo rigoroso. Sampieri et al. (2013) e Demo (1995) descrevem
esse procedimento como essencial para a construcdo de um quadro conceitual sélido que
permita interpretar os fendmenos pedagégicos a partir de evidéncias académicas
consistentes e verificaveis.

O desenvolvimento deste artigo estd organizado em quatro se¢des principais que
abordam as diferentes dimensdes da inovacdo pedagodgica e suas repercussées no
cotidiano das instituicoes de ensino basico contemporaneas. Os topicos estdo numerados
sequencialmente como 2 Inovagdo pedagogica e tecnologias digitais, 2.1 Educacdo hibrida
e mediacdo pedagdgica, 2.2 Metodologias ativas e autonomia discente e 2.3 Gestdo

pedagobgica e inclusdo digital no ambiente escolar.

2. Inovacao Pedagoégica e Tecnologias Digitais

A inovagao pedagdgica no cenario educacional contemporaneo demanda uma
revisdo profunda das estratégias didaticas para que o uso das tecnologias digitais
promova uma aprendizagem verdadeiramente significativa e dialogica. Verifica-se que
essa mudanca exige que o docente atue como um mediador capaz de integrar ferramentas
tecnoldgicas ao curriculo de forma intencional e planejada para alcangar objetivos
educacionais claros, evitando que a inovagdao seja reduzida a mera digitalizacdo de
materiais tradicionais.

Silva (2024) ressalta que a integracdo tecnolégica ganha forga quando o professor
se sente seguro para explorar novas linguagens e para adaptar os recursos digitais as
necessidades especificas de cada grupo. Esse posicionamento refor¢a a necessidade de
superar modelos transmissivos para avancar em direcao a uma educagao sintonizada com
a realidade informacional, na qual o desenvolvimento de competéncias digitais pelos
estudantes depende da criacdo de ambientes de aprendizagem que incentivem a
experimentacdo e a colaboracgao.

O desenvolvimento de competéncias digitais pelos estudantes depende da criacao

de ambientes de aprendizagem que incentivem a experimentacao, a colaboracgao e a busca

115



Educagdo 5.0: Como Integrar Inteligéncia Artificial, Inclusdo e Metodologias Ativas na Sala de Aula

por solugdes inovadoras para desafios complexos. Observa-se que a inovagdo pedagdgica
se consolida quando as tecnologias sao utilizadas para ampliar as vozes dos alunos e para
fortalecer o protagonismo discente em todas as etapas do processo educativo, garantindo
que o uso dos dispositivos digitais contribua para a construcdo de conhecimentos
fundamentais para o exercicio da cidadania plena.

Correa e Junior (2025) defendem que a inovacao pedagogica ndo decorre da
simples presenca de dispositivos, mas da capacidade de criar situagdes de aprendizagem
que estimulem a curiosidade e a resolucdao de problemas. Essa premissa indica que o
professor deve manter autonomia intelectual para utilizar recursos digitais como
potencializadores das interagcdes humanas, assegurando que a tecnologia sirva ao projeto
pedagogico da escola e ndo dite as regras do processo de ensino de forma isolada e
descontextualizada.

A analise das praticas escolares indica que a inovacdo pedagégica exige um
investimento continuo em infraestrutura e em politicas de formag¢do que valorizem o
saber docente e incentivem a criatividade. E possivel inferir que a tecnologia deixa de ser
um adereco quando o curriculo incorpora atividades que estimulam a autoria, permitindo
que o estudante utilize ferramentas digitais para expressar ideias e para investigar
fenomenos, o que fortalece o vinculo entre o conhecimento académico e as demandas do
mundo contemporaneo.

Teske (2026) argumenta que a articulagdo entre curriculo e tecnologias digitais
permite criar caminhos para a inovacao pedagodgica que respeitem os diferentes ritmos e
estilos de aprendizagem dos estudantes atendidos. Essa visao sistémica da educacao
compreende a tecnologia como um direito e como um instrumento de justica social,
exigindo que a escola ofereca suporte técnico e pedagdgico para que os professores
consigam explorar o potencial das midias de forma criativa e segura em suas praticas
cotidianas de ensino.

A consolidacdo de praticas inovadoras requer que a escola reorganize tempos e
espacos para permitir que projetos multidisciplinares sejam desenvolvidos de forma
integrada e colaborativa entre as diferentes areas do saber. Verifica-se que o sucesso da
integracdo tecnolégica depende da valorizagdo do tempo de planejamento e da oferta de
condi¢cdes de trabalho que permitam ao professor experimentar novas metodologias,
garantindo que a inovacao resulte em uma melhoria efetiva na qualidade da educagdo

oferecida.
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2.1 Educacao Hibrida e Mediacido Pedagogica

A educagdo hibrida configura-se como um modelo que combina momentos de
estudo presencial e virtual para oferecer uma experiéncia de aprendizagem mais
dindmica e integrada aos novos tempos. Observa-se que a eficacia desse formato depende
da qualidade do planejamento e da integracdo real entre as atividades realizadas em
diferentes tempos e espacgos, de modo que o ambiente virtual complemente a vivéncia
escolar presencial e amplie as possibilidades de pesquisa e de colaboracao.

Cardoso (2024) explica que a mediacao pedagégica na educacdo contemporanea
exige que o docente desenvolva habilidades para orientar os estudantes na curadoria e na
interpretacdo critica da massa de dados disponiveis. Essa conjuntura demanda que o
professor atue como um guia que oferece suporte constante e devolutivas formativas que
auxiliam no progresso individual, garantindo que o uso das plataformas digitais ocorra de
forma ética e segura, respeitando a privacidade dos dados.

A mediagdo pedago6gica em ambientes hibridos exige que o professor desenvolva
estratégias de interacdo que mantenham o engajamento dos alunos tanto nos espagos
fisicos quanto nas plataformas digitais de ensino. Nota-se que a interacdo e a mediacdo
pedagogica na educacdao hibrida dependem da clareza dos objetivos didaticos e da
capacidade do docente em orientar a constru¢ao do conhecimento de forma colaborativa,
utilizando as ferramentas tecnoldgicas para potencializar o dialogo e a troca de saberes.

Fejoli et al. (2024) destacam que o impacto dos recursos multimidia no ensino
hibrido € positivo quando as ferramentas sao utilizadas para promover a interatividade e
para facilitar a compreensdo de conceitos. Essa abordagem reforca a importancia de
diversificar as formas de representacdo do conhecimento, permitindo que estudantes
com diferentes perfis sensoriais e cognitivos acessem os conteudos curriculares de modo
equanime, o que contribui para a reduc¢ado de barreiras de aprendizagem.

Verifica-se que o sucesso do ensino hibrido depende da oferta de condi¢des
materiais e do suporte pedagodgico necessarios para que todos os estudantes participem
plenamente das atividades virtuais propostas. E possivel inferir que a escola deve atuar
de forma proativa para identificar barreiras de acesso e para oferecer alternativas que
assegurem a equidade, evitando que a tecnologia se torne um novo filtro de exclusao

social para as populag¢des que enfrentam vulnerabilidades econ6micas graves.
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Santos et al. (2024) ressaltam que a revolucdo dos recursos multimidia na
educacgdo a distancia e hibrida exige integracao, interatividade e inovagdo constantes para
manter o interesse discente. Essa perspectiva sugere que a mediagao pedagogica deve ser
acompanhada de uma avaliagdo processual que valorize o esforco e a evolugdo do aluno,
permitindo que o professor ajuste as interveng¢des em tempo real e que o estudante se
sinta motivado a prosseguir em sua jornada.

A analise das dinamicas hibridas revela que a autonomia do estudante se fortalece
quando o professor propde desafios que exigem pesquisa, andlise de dados e produgao de
argumentos soélidos. Observa-se que a educacdo hibrida favorece a personalizacdo do
ensino ao permitir que cada aluno avance conforme o ritmo préprio, desde que haja um
acompanhamento pedagdgico rigoroso que garanta a consolidacao das competéncias
previstas no curriculo escolar.

Fernandes (2021) indica que o uso da internet na pratica pedagogica do professor
permite ampliar as fontes de informacao e criar situacdes de aprendizagem que respeitem
a singularidade cultural. Esse entendimento reforca a funcdo do docente como um
curador que ajuda os alunos a navegarem na complexidade do mundo digital,
transformando a tecnologia em um meio para alcan¢ar uma formacao integral que articule

conhecimentos técnicos e habilidades socioemocionais.

2.2 Metodologias Ativas e Autonomia Discente

As metodologias ativas colocam o estudante no centro do processo de
aprendizagem e utilizam as tecnologias digitais para estimular a investigacao, a reflexao
e a tomada de decisGes responsaveis. Verifica-se que o uso de estratégias como a
aprendizagem baseada em problemas incentiva os alunos a buscarem solugdes
colaborativas para questdes reais, desenvolvendo competéncias de pesquisa e de
organizac¢do que sao essenciais para a vida académica e profissional.

Cruz (2024) explica que as tecnologias digitais de informa¢do e comunicagdo
podem fomentar a autonomia quando sao utilizadas para desafiar os alunos a resolverem
problemas e a criarem projetos autorais. Essa autonomia produtiva fortalece o
protagonismo docente e discente, permitindo que o ensino seja mais sintonizado com os
desafios contemporaneos e que os estudantes desenvolvam a capacidade de aprender a

aprender, competéncia fundamental para a adaptac¢ado as constantes transformacoes.
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O engajamento dos estudantes aumenta significativamente quando eles percebem
que o conhecimento construido na escola possui uma aplicagdo pratica e uma conexao
direta com a realidade vivida. Nota-se que as metodologias ativas exigem uma mudanca
na postura do aluno, que passa a ser corresponsavel pelo préprio processo de
desenvolvimento intelectual, exigindo um acompanhamento pedagdégico constante para
garantir que o uso das ferramentas digitais ndo se torne um fim em si mesmo.

Lasakoswitsck (2022) defende que o uso de tecnologias digitais e abordagens
inovadoras preparam os futuros professores para criarem ambientes de aprendizagem
que valorizem a diversidade de ideias e o protagonismo discente. Essa formacdo docente
deve priorizar o desenvolvimento de competéncias para a criacdo de materiais didaticos
autorais que utilizem as multiplas linguagens permitidas pelo digital, fortalecendo a
identidade profissional do professor.

A aplicacdo de metodologias ativas requer um planejamento pedagdgico rigoroso
para evitar que as atividades se tornem superficiais ou meramente recreativas sem o
devido aprofundamento tedrico. E possivel inferir que a inovac¢do deve ser acompanhada
de uma avaliagdo criteriosa dos resultados para garantir que as tecnologias digitais
estejam efetivamente contribuindo para a superacdo das lacunas de aprendizagem
identificadas, promovendo uma educacdo que seja verdadeiramente dialogica.

Bezerra (2024) observa que as tecnologias digitais possibilitam a inova¢dao no
século XXI ao oferecerem ferramentas que permitem aos alunos explorarem conteddos
de forma auténoma e criativa em multiplos formatos. Essa diversificacao das formas de
representacdo do conhecimento favorece a inclusao de alunos com diferentes perfis de
aprendizagem, permitindo que cada um contribua com as habilidades especificas para o
sucesso do grupo, o que fortalece a autoestima.

A andlise das metodologias ativas indica que a autonomia discente é o resultado de
um processo educativo que valoriza o questionamento e a busca incessante por novos
conhecimentos. Verifica-se que a escola deve atuar para reduzir o hiato digital e para
assegurar que todos os estudantes consigam desenvolver as competéncias necessarias
para participar plenamente da cultura contemporanea, garantindo que a inovagdo

pedagoégica seja um instrumento de justica social.
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2.3 Gestdo Pedagoégica e Inclusao Digital no Ambiente Escolar

A gestao pedagogica orienta a incorporagdo das tecnologias digitais quando define
finalidades, critérios de uso e rotinas de acompanhamento, reduzindo improvisos e
garantindo coeréncia entre curriculo, ensino e avaliagdo. Em contextos de rapida
circulacdo de solugdes digitais, a auséncia de diretrizes institucionais tende a produzir
praticas descontinuas, com desigualdade entre turmas e baixa sustentabilidade. Nessa
perspectiva, inovacdo passa a depender de governanga escolar, planejamento coletivo e
apoio formativo.

Carvalho (2025) discute o impacto das tecnologias digitais na gestdo pedagogica,
indicando que lideranca educacional precisa articular decisdes, dados e acompanhamento
para sustentar resultados. Essa leitura reforca que recursos digitais ndo se convertem em
melhoria por si, pois dependem de metas de aprendizagem, critérios de evidéncia e
rotinas de intervencdo. Assim, a gestao deixa de ser apenas administrativa e assume
funcdo pedagodgica, coordenando formacao, escolhas de ferramentas e monitoramento de
trajetorias.

A inclusdo digital se concretiza quando politicas internas garantem acesso
equitativo, recursos de acessibilidade e alternativas pedagogicas para estudantes com
diferentes necessidades. A desigualdade tecnoldgica aparece tanto na infraestrutura
quanto no repertério de uso, o que demanda mapeamento institucional de barreiras e
planejamento com foco em participacdo. Nesse cenario, a gestdo precisa assegurar que o
digital ndo opere como filtro de exclusao, preservando o direito de aprender em todas as
turmas.

Vieira (2026) aborda tecnologias digitais na inclusdo escolar, destacando que
recursos digitais podem remover barreiras quando ha intencionalidade didatica e suporte
apropriado. Esse argumento indica que acessibilidade ndo é etapa final, mas critério de
adocao e de uso cotidiano, incluindo escolha de plataformas compativeis com tecnologias
assistivas e organizacdo de materiais em formatos multiplos. Desse modo, a gestao
estabelece parametros minimos de acessibilidade para proteger a participacdo dos
estudantes.

O monitoramento do uso de tecnologias deve contemplar indicadores de processo,
ndo apenas registros de acesso e conclusdo, pois métricas de plataforma ndo equivalem a

compreensao. A gestdo pedagogica precisa estimular leitura qualitativa de producdes,

120



Educagdo 5.0: Como Integrar Inteligéncia Artificial, Inclusdo e Metodologias Ativas na Sala de Aula

devolutivas formativas e revisdo de estratégias, garantindo que dados orientem
intervencgdes e nao apenas ranqueamentos. Isso implica combinar evidéncias digitais com
observacdo de sala, portfélios e instrumentos variados, evitando decisdes pedagogicas
baseadas em um unico tipo de registro.

Pacheco (2022) discute avancos e desafios da tecnologia na educagao, apontando
que o potencial inovador depende de mediacdo e de condi¢bes institucionais para
implementacdo. Esse ponto sustenta que planejamento coletivo e formac¢do continuada
sao exigéncias estruturais, pois mudangas metodolédgicas ndo se estabilizam sem tempo e
coordenacdo. A gestdo precisa organizar calendarios, definir prioridades e assegurar
suporte técnico-pedagoégico para que professores possam experimentar, ajustar e
consolidar praticas digitais coerentes com o curriculo.

A inovagdo pedagdgica, sob governanca escolar, exige alinhamento entre etapas e
componentes curriculares, evitando a fragmentacdo entre disciplinas e projetos isolados.
A coeréncia se fortalece quando a gestdo orienta matrizes de habilidades essenciais,
define critérios de avaliagdo e promove integracdo entre areas, com aten¢do a
continuidade de aprendizagens. Assim, tecnologias digitais passam a ser meios para
desenvolver competéncias especificas, e ndo eventos pontuais de modernizacao,
sustentando progressao e equidade.

Barbosa (2021) discute inovagdo pedagogica e tecnologias na educagdo do campo,
evidenciando que contextos territoriais exigem soluc¢des situadas e politicas de acesso que
considerem infraestrutura e cultura local. Essa contribuicdo amplia a compreensao de
inclusao digital como justica territorial, indicando que gestao precisa adaptar estratégias
a condicdes reais, com alternativas offline, recursos leves e distribuicio de materiais.
Nessa direcao, a inclusao digital depende de decisdes institucionais que combinem
equidade, viabilidade e intencionalidade didatica, assegurando permanéncia e

aprendizagem.

3. Consideracoes Finais

A discussdo mostrou que a inova¢do pedagogica mediada por tecnologias digitais
se sustenta quando ha integracao entre curriculo, metodologias e avaliacdo, evitando a
simples substituicdo de suportes e a adog¢ao de solugdes sem finalidade formativa.

Evidenciou-se que educagao hibrida e metodologias ativas ampliam possibilidades de
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autoria e investigacdo, porém dependem de mediacdo docente, clareza de objetivos e
organizacdo de sequéncias didaticas que tornem visiveis as aprendizagens. Nessa direcao,
a tecnologia atua como meio para ampliar participacdo e ndo como critério de distin¢cdo
entre estudantes.

No plano institucional, apontou-se que a gestdo pedagogica tem papel decisivo ao
definir diretrizes, assegurar acessibilidade, organizar formacao e garantir tempo coletivo
de planejamento, de modo que a inovagao se torne pratica estavel e equitativa. Também
se destacou a importancia de monitoramento baseado em evidéncias de aprendizagem,
com leitura qualitativa de produgdes e intervengdes orientadas por dados, evitando a
reducdo do processo educativo a métricas de plataforma. Assim, tecnologias digitais
tendem a contribuir quando vinculadas a responsabilidades compartilhadas,

acompanhamento formativo e metas explicitas de aprendizagem.
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RESUMO

Este estudo aborda o uso de aplicativos acessiveis e tecnologias assistivas como suportes
estratégicos na alfabetizacdo inclusiva, analisando como esses recursos favorecem a
autonomia e a constru¢ao de conhecimentos por estudantes com deficiéncia. O objetivo
geral consiste em discutir as contribuicdes de ferramentas digitais e materiais
pedagogicos adaptados para a superacdo de barreiras de aprendizagem no ciclo de
alfabetizacdo. A metodologia adotada é Pesquisa Bibliografica, estruturada por meio de
levantamento de fontes e analise qualitativa de dados, conforme as orientacoes de Koche
(2011) e Vergara (2005). O conteudo contempla a integracao de recursos ludicos, a
acessibilidade de interfaces e a mediacdo docente necessaria para garantir o direito de
aprender. O desenvolvimento mobiliza as contribui¢cdes de Santos et al. (2024), Pereira et
al. (2024) e Oliveira (2023), articulando tecnologia assistiva, processos escolares e
letramento de alunos com deficiéncia. Sustenta-se que a inovacao tecnolégica reduz
desigualdades quando o planejamento pedagogico prioriza a acessibilidade curricular e o
acompanhamento formativo.

Palavras-chave: Alfabetizacdo Inclusiva. Aplicativos Acessiveis. Tecnologia Assistiva.
Educacao Especial. Mediacdo Docente.

ABSTRACT

This study addresses the use of accessible applications and assistive technologies as
strategic supports in inclusive literacy, analyzing how these resources favor autonomy
and knowledge construction by students with disabilities. The general objective is to
discuss the contributions of digital tools and adapted pedagogical materials to overcome
learning barriers in the literacy cycle. The methodology adopted is Bibliographic
Research, structured through a survey of sources and qualitative data analysis, according
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to the guidelines of Koche (2011) and Vergara (2005). The content includes the
integration of ludic resources, interface accessibility, and the necessary teacher mediation
to guarantee the right to learn. The development mobilizes the contributions of Santos et
al. (2024), Pereira et al. (2024), and Oliveira (2023), articulating assistive technology,
school processes, and literacy for students with disabilities. It is argued that technological
innovation reduces inequalities when pedagogical planning prioritizes curricular
accessibility and formative monitoring.

Keywords: Inclusive Literacy. Accessible Apps. Assistive Technology. Special Education.
Teacher Mediation.

1. Introducao

A alfabetizacao inclusiva exige que a escola organize recursos que garantam o
acesso de todos os estudantes aos cddigos da escrita e da leitura de modo equanime. Esse
processo demanda que o docente selecione ferramentas capazes de mediar a
aprendizagem sem produzir barreiras que impecam a participa¢do efetiva de criangas
com deficiéncia em atividades escolares regulares, integrando linguagens e suportes que
favoregam a construcgdo de sentidos e o desenvolvimento cognitivo pleno.

O impasse central desta investigacao reside na necessidade de compreender como
o uso de aplicativos e dispositivos assistivos pode apoiar o desenvolvimento de
habilidades de leitura e escrita sem aprofundar a exclusdo. Essa questdo se torna
relevante quando a escola enfrenta o desafio de adaptar sequéncias didaticas para
atender necessidades especificas, exigindo que a tecnologia sirva como ponte para o
conhecimento e ndo como obstaculo técnico que limite a expressao autoral.

A justificativa para esta analise se ancora na premissa de que a inclusdo escolar
depende da remocgdo de obstaculos arquitetdnicos, atitudinais e, sobretudo, pedagégicos
que restringem o progresso discente. Santos et al. (2024) discutem o uso de tecnologias
assistivas na alfabetizacao, ressaltando que a oferta de suportes adequados permite que
estudantes com deficiéncia visual ou intelectual participem de praticas de letramento com
maior seguranca e autonomia no ambiente da sala regular.

A finalidade desta pesquisa reside em examinar como softwares com design
inclusivo e recursos de tecnologia assistiva colaboram para a consolida¢do de processos
de alfabetizacdo pautados pela equidade e pela exceléncia no ensino fundamental. No que
tange aos propositos especificos, busca-se detalhar as dinamicas de media¢do conduzidas

pelo corpo docente ao manipular dispositivos digitais, além de mensurar a eficacia de
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suportes ludicos customizados na estruturagdo de habilidades linguisticas. Tal
perspectiva fundamenta-se na premissa de que a heterogeneidade das trajetérias de
aprendizagem demanda uma maleabilidade curricular robusta e um monitoramento
metddico e continuo das evolugdes particulares de cada estudante.

O percurso metodolégico fundamenta-se na modalidade de Pesquisa Bibliografica,
valendo-se da prospeccao de referenciais tedricos para consolidar o exame das mutacoes
nas dindmicas educativas sob um prisma cientifico e fidedigno. Segundo as diretrizes de
Koche (2011) e Vergara (2005), tal expediente é vital para a estruturagdo de um
arcabouco conceitual robusto, capaz de viabilizar a decodificagio de fenémenos
pedagogicos por meio de evidéncias académicas soélidas, o que assegura a densidade
argumentativa e a integridade do método empregado.

A arquitetura deste estudo subdivide-se em quatro unidades principais, as quais
esquadrinham as variadas facetas da tecnologia aplicada ao letramento inclusivo e seus
reflexos no ambiente escolar. As discussdes seguem a ordenacao tematica estabelecida
pelos topicos: 2 Aplicativos Acessiveis e Tecnologias Assistivas na Alfabetizacdo, 2.1
Recursos Ludicos e Alfabetizacdo na Educagdo Inclusiva, 2.2 Acessibilidade de Interfaces
e Desenvolvimento de Aplicativos e 2.3 Mediagcdo Docente e Estratégias de Apoio ao

Estudante.

2. Aplicativos Acessiveis e Tecnologias Assistivas na Alfabetizacao

A integracdo de aplicativos acessiveis no ciclo de alfabetizagdao permite que o
professor diversifique as formas de representacio do conhecimento e atenda as
especificidades sensoriais e cognitivas dos alunos. Santos et al. (2024) explicam que o uso
de tecnologias assistivas na alfabetizacdo de criancas cegas favorece a apropria¢do do
sistema de escrita braille e amplia as possibilidades de interagdo com textos multimodais,
de modo que a tecnologia se torna um suporte indispensavel para a autonomia.

A tecnologia assistiva deve ser compreendida como um conjunto de recursos e
servicos que visam facilitar a vida diaria e o aprendizado de pessoas com deficiéncia no
contexto escolar. Pereira et al. (2024) argumentam que essas ferramentas auxiliam no
processo de escolarizacdo ao oferecerem alternativas de comunicagcdo e acesso a
informacao, permitindo que o estudante supere limitacdes funcionais e participe de

tarefas curriculares que antes seriam inacessiveis sem o apoio tecnoldégico.

126



Educagdo 5.0: Como Integrar Inteligéncia Artificial, Inclusdo e Metodologias Ativas na Sala de Aula

Embora o acesso a dispositivos digitais tenha avancado, a eficacia pedagogica
depende da intencionalidade do docente ao selecionar aplicativos que possuam interfaces
intuitivas e recursos de acessibilidade nativos. Acredito que a escolha criteriosa dessas
ferramentas fortalece o vinculo entre o aluno e o objeto de conhecimento, uma vez que o
software adaptado reduz o esfor¢o operacional e permite que a crianga foque sua atencdo
nos processos de reflexdo fonoldgica e escrita.

Oliveira (2023) analisa a tecnologia assistiva como apoio na alfabetizacido e
letramento de alunos com deficiéncia, destacando que a mediacdo pedagdgica é o fator
que transforma o recurso em conhecimento. Essa perspectiva refor¢a a necessidade de
que o professor domine as funcionalidades dos aplicativos para orientar o uso de forma
produtiva, garantindo que a tecnologia ndo substitua o ensino, mas potencialize as
estratégias didaticas voltadas a inclusao escolar efetiva.

A alfabetizacdo mediada por tecnologias digitais ganha densidade quando o
curriculo incorpora atividades que estimulam a autoria e a resolucdo de problemas por
meio de ferramentas de voz e imagem. Pedrosa (2023) sustenta que as tecnologias digitais
funcionam como ferramentas de alfabetizacdo na educagdo inclusiva ao oferecerem
multiplos caminhos de entrada para o aprendizado, respeitando a singularidade de cada
estudante e promovendo um ambiente de sala de aula mais acolhedor e dinamico.

Uma vez que a inclusao digital é um direito, a escola precisa assegurar que os
aplicativos utilizados possuam critérios de usabilidade que contemplem a diversidade do
alunado atendido na rede. Oliveira e Silva (2024) observam que o uso de aplicativos
educacionais como estratégia na alfabetizacdo de criangas com dificuldade de
aprendizagem apresenta resultados positivos quando as tarefas sdo segmentadas e
oferecem feedbacks imediatos, o que motiva o estudante a persistir em seu percurso de
descoberta linguistica.

Por outro lado, o investimento em tecnologias assistivas deve ser acompanhado de
uma formacdo continuada que prepare o corpo docente para lidar com as inovagdes
constantes do mercado digital. Essa estrutura organizacional é indispensavel para que a
incorporacgao de recursos tecnoldgicos e aplicativos transcenda iniciativas individuais e
assistémicas, consolidando-se como uma diretriz institucional perene e articulada. Ao
fomentar espacos de didlogo e colaboracgado, a escola transforma o uso de ferramentas

assistivas em uma estratégia coletiva, assegurando que o suporte ao estudante nao
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dependa do esforco isolado de poucos profissionais, mas de uma politica educacional

robusta e integrada a cultura escolar.

2.1 Recursos Ludicos e Alfabetiza¢dao na Educacao Inclusiva

O uso de recursos ludicos na educagdo inclusiva favorece o engajamento dos
estudantes e permite que a alfabetizacdo ocorra de forma prazerosa e conectada aos
interesses infantis. Francini (2023) ressalta que a alfabetizacdo com recursos lidicos na
educacdo inclusiva estimula a criatividade e a socializagdo, uma vez que jogos e
brincadeiras adaptadas criam situacdes de aprendizagem que valorizam a participacao
ativa e o respeito as diferencgas individuais presentes no grupo.

Aludicidade atua como um mediador que reduz a ansiedade frente aos desafios da
leitura e da escrita, especialmente para criangas que enfrentam barreiras cognitivas ou
motoras severas. Neves e Santos (2024) explicam que jogos e brincadeiras funcionam
como instrumentos de apoio para a alfabetiza¢do ao transformarem contetidos abstratos
em experiéncias concretas e significativas, de modo que o estudante constroi
conhecimentos enquanto interage com materiais diversificados e estimulantes no
cotidiano.

Acredito que a integracao entre o digital e o analdgico potencializa os resultados
da alfabetizacao inclusiva ao oferecer diferentes canais de percep¢ao e resposta para os
alunos atendidos. A utilizacdo de materiais pedagdgicos como recursos de aprendizagem
no processo de alfabetizacdo matematica, por exemplo, demonstra como a manipulagao
de objetos fisicos pode ser complementada por aplicativos de contagem e seriacao,
fortalecendo a compreensdo de conceitos fundamentais para o desenvolvimento
intelectual da crianga.

Trindade e Santos (2021) discutem o uso de materiais pedagoégicos no
atendimento educacional especializado, destacando que esses recursos devem ser
planejados para atender objetivos didaticos claros e especificos de cada aluno. Essa
abordagem reforca a importancia de que o professor regente e o professor do AEE
colaborem na criagdo de sequéncias lddicas que integrem o uso de tecnologias assistivas,
garantindo a continuidade e a coeréncia das intervengdes pedagogicas realizadas.

Enquanto a crianga brinca com aplicativos de alfabetizacdo, ela desenvolve

competéncias de atencdo e memoria que sdo essenciais para a consolidacdo da
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consciéncia fonoldgica e do reconhecimento de letras. Franca (2023) defende que a
alfabetizacdo inclusiva é uma proposta possivel quando a escola investe em metodologias
que priorizam o didlogo e a experimentagao, permitindo que cada estudante encontre sua
proépria voz e sua forma de se expressar por meio da escrita e da leitura.

A ludicidade no ambiente digital também permite a personalizacdo das tarefas, de
modo que o nivel de dificuldade possa ser ajustado conforme o progresso demonstrado
pelo aluno em tempo real. Nascimento (2025) observa que o uso de aplicativos, jogos e
videos como recursos contextualizados no processo de aprendizagem aumenta a
motivacdo discente e favorece a retencdo de contetidos, uma vez que a tecnologia oferece
um ambiente de exploragdo seguro e livre de punig¢des pelo erro cometido.

Observa-se que os recursos ludicos devem ser acessiveis desde a sua concepc¢ao,
garantindo que as mecanicas de jogo nao excluam estudantes com limita¢des sensoriais
ou de coordenacao motora. A escola deve atuar para que a ludicidade seja um direito de
todos, promovendo praticas pedagogicas que utilizem a tecnologia para incluir e para
celebrar a diversidade cultural e humana como um valor fundamental da educagao
democratica e contemporanea.

A formacdo de leitores criticos na educacdo inclusiva exige que a ludicidade seja
acompanhada de reflexdo sobre os sentidos dos textos e sobre a fun¢ao social da escrita
no mundo. Cunha e Silva (2025) argumentam que salas de leitura acessiveis transformam
a leitura em uma experiéncia cultural inclusiva, de modo que o uso de aplicativos de
contacao de histdrias e livros digitais adaptados amplia o repertoério dos alunos e fortalece

o sentimento de pertencimento a comunidade leitora.

2.2 Acessibilidade de Interfaces e Desenvolvimento de Aplicativos

A acessibilidade de interfaces é um requisito técnico e ético que determina se um
aplicativo educacional sera efetivamente inclusivo ou se criard novas formas de exclusao
digital. Garcia et al. (2025) relatam a importancia de capacitar desenvolvedores para
tornarem os aplicativos Android mais acessiveis, destacando que a transferéncia de
responsabilidades para os criadores de software é fundamental para garantir que as
ferramentas digitais atendam aos padroes internacionais de usabilidade e inclusdo para

todos.
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Um aplicativo acessivel deve oferecer suporte para tecnologias assistivas externas,
como leitores de tela e teclados adaptados, além de possuir um design que priorize a
clareza e a simplicidade. Acredito que a acessibilidade nao deve ser um ajuste posterior,
mas um principio norteador de todo o processo de desenvolvimento, de modo que as
necessidades dos usudrios com deficiéncia sejam consideradas desde o levantamento
inicial de requisitos e funcionalidades do sistema.

Ainterface de um software educacional voltado a alfabetizacao precisa ser pensada
para reduzir a carga cognitiva e para facilitar a navegacao por criancas que ainda ndo
dominam a leitura. Silva (2025) discute a resiliéncia do ledor como estratégia de apoio ao
estudante com deficiéncia visual, sugerindo que a tecnologia pode automatizar essa
funcao por meio de sintetizadores de voz de alta qualidade, garantindo que o acesso ao
conteudo textual ocorra de forma fluida e independente.

O desenvolvimento de aplicativos para a educacao inclusiva também deve
considerar a diversidade de dispositivos e as condi¢des de conectividade presentes nas
escolas publicas brasileiras contemporaneas. Sousa et al. (2023) explicam que aplicativos
educacionais funcionam como ferramentas de apoio ao ensino e aprendizagem quando
sdo leves, intuitivos e permitem o uso offline, garantindo que a inovagao tecnolégica
alcance estudantes de diferentes contextos socioecondmicos e geograficos sem produzir
novas desigualdades.

E de se considerar que a avaliagio da acessibilidade de um aplicativo deve envolver
a participacao direta de estudantes com deficiéncia e de seus professores durante as fases
de teste e validacdo. Essa pratica garante que os recursos de acessibilidade sejam
funcionais e que a interface responda adequadamente aos desafios reais enfrentados
pelos usudrios no cotidiano escolar, transformando o feedback da comunidade em
melhorias continuas na qualidade e na eficacia pedagogica das ferramentas digitais.

A padronizacao de icones, o uso de contrastes adequados e a possibilidade de
ajuste no tamanho das fontes sdo elementos basicos que aumentam a autonomia do aluno
ao interagir com o software. Garcia et al. (2025) reforcam que a acessibilidade digital é
um campo em constante evolugdo que exige o compromisso ético dos profissionais de
tecnologia para remover barreiras que impedem o pleno exercicio da cidadania e o acesso
democratico ao conhecimento produzido pela sociedade informacional.

A escola deve atuar como uma curadora de aplicativos acessiveis, selecionando

ferramentas que respeitem a privacidade dos dados dos alunos e que promovam uma
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aprendizagem ética e segura. Acredito que a transparéncia sobre o funcionamento dos
algoritmos e a auséncia de publicidade abusiva sdo critérios fundamentais para que a
tecnologia seja integrada ao curriculo de forma responsavel, protegendo a infancia e
garantindo que o foco permaneca nos objetivos educacionais propostos.

Uma vez que a tecnologia assistiva evolui rapidamente, a interface dos aplicativos
deve ser flexivel o suficiente para incorporar novas funcionalidades de acessibilidade sem
perder a consisténcia visual e operacional. Silva (2025) sustenta que a inovagao
tecnolégica apoia a educacgdo inclusiva ao oferecer solugdes que se adaptam as mudancgas
nas necessidades dos estudantes ao longo do tempo, permitindo que a alfabetizacao seja

um processo continuo de superacdo de limites e de conquista de novos saberes.

2.3 Mediacdo Docente e Estratégias de Apoio ao Estudante

A mediacdo docente é o elemento que assegura que o uso de aplicativos acessiveis
resulte em aprendizagem significativa e em desenvolvimento das competéncias de leitura
e escrita. Nascimento (2025) ressalta que a tecnologia e a alfabetizacao se articulam por
meio de recursos contextualizados, nos quais o professor atua como um guia que orienta
a exploracao das ferramentas digitais e estimula a reflexdo sobre os processos de
construcdo do sistema de escrita alfabética.

O professor precisa desenvolver estratégias de apoio que combinem o uso da
tecnologia assistiva com intervencdes pedagogicas diretas e personalizadas para cada
estudante atendido. Acredito que a mediacdo eficaz exige que o docente conheca
profundamente as potencialidades de cada aluno, utilizando os aplicativos para desafiar
o pensamento e para oferecer suportes que permitam a realizacdo de tarefas complexas
com autonomia e segurang¢a no ambiente escolar.

A colaboracao entre o professor da sala regular e o professor do Atendimento
Educacional Especializado fortalece a mediagdo ao integrar saberes sobre o curriculo e
sobre as especificidades da deficiéncia. Santos et al. (2024) explicam que o uso de
tecnologias assistivas na alfabetizacdo de criancas cegas demanda um planejamento
conjunto que defina as melhores ferramentas e as formas de acompanhamento,
garantindo que o estudante receba o suporte necessario em todos os espacgos de

aprendizagem da escola.
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Estratégias de apoio também envolvem a criacdo de rotinas que incluam o uso de
aplicativos acessiveis em atividades coletivas, promovendo a inclusao social e a
valorizacdo da diversidade. Oliveira e Silva (2024) observam que a media¢ao pedagdgica
em pequenos grupos favorece a troca de experiéncias entre os alunos e permite que a
tecnologia seja utilizada para mediar interagOes ricas e colaborativas, nas quais todos
aprendem uns com os outros por meio de linguagens digitais e analdgicas integradas.

Minha visao sobre a mediacdo docente indica que o professor deve atuar como um
curador de conteddos digitais, selecionando recursos que sejam coerentes com o0s
objetivos de aprendizagem e com o nivel de desenvolvimento da turma. Acredito que a
autonomia do estudante se constréi a medida que o docente retira gradualmente os
suportes, incentivando o uso independente dos aplicativos acessiveis para a realizacao de
pesquisas, producdes textuais e comunicacdes em rede.

A formacdo continuada dos professores deve priorizar o desenvolvimento de
competéncias para a mediacdo pedagdgica em ambientes digitais inclusivos e acessiveis
para todos. Pedrosa (2023) sustenta que o desafio da formag¢do é superar o foco na
ferramenta e alcangar uma compreensao profunda de como as tecnologias digitais podem
ser utilizadas para promover a justica social e a equidade educacional, garantindo que
nenhum aluno seja deixado para tras na jornada da alfabetizacao.

0 acompanhamento sistematico dos progressos do aluno permite que o professor
ajuste suas estratégias de mediacao e ofereca devolutivas formativas que orientem o
aprendizado. Considero que o registro qualitativo das intera¢des do estudante com os
aplicativos acessiveis fornece evidéncias valiosas para o replanejamento das ac¢des
docentes, permitindo que a escola construa percursos de aprendizagem mais flexiveis e
sintonizados com as necessidades reais de cada crianga atendida no sistema.

A mediacao docente também deve envolver a familia no processo de uso das
tecnologias assistivas, orientando os pais sobre como apoiar o aprendizado em casa de
forma ludica e segura. Nascimento (2025) destaca que a parceria entre escola e familia
amplia os efeitos positivos da alfabetizacao inclusiva, uma vez que o uso contextualizado
de recursos digitais em diferentes ambientes fortalece a autoconfian¢a do aluno e

consolida os conhecimentos adquiridos durante as atividades pedagogicas escolares.
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3. Consideracoes Finais

Este estudo retomou o objetivo geral de analisar as contribui¢cdes de aplicativos
acessiveis e tecnologias assistivas para a promog¢ao de uma alfabetizacdo inclusiva e de
qualidade na educagdo basica contemporanea. Os achados indicam que a integragdo
tecnolégica, quando orientada por uma intencionalidade pedagogica clara e por uma
mediacdo docente ativa, favorece a autonomia discente e permite que estudantes com
deficiéncia superem barreiras historicas de acesso aos codigos da leitura e da escrita no
ambiente escolar.

A investigacdo demonstrou que a acessibilidade de interfaces e o uso de recursos
ludicos sao dimensdes fundamentais para o sucesso das praticas inclusivas, exigindo um
compromisso ético dos desenvolvedores e uma formacao continua dos professores
regentes e especializados. O fortalecimento da colaboracao institucional e o suporte
pedagogico constante sao elementos indispensaveis para que as ferramentas digitais se
transformem em instrumentos de emancipag¢do cognitiva e de justica social, garantindo o

direito a aprendizagem para todos os estudantes atendidos na rede.
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RESUMO

O estudo abordou a relacao entre curriculo, tecnologias digitais e inclusdao educacional,
considerando a acessibilidade digital como um elemento relevante para a promocao de
praticas pedagogicas inclusivas no contexto da educacdo basica. Partiu-se do
entendimento de que as transformacgdes tecnolégicas tém impactado os processos
educacionais e exigido a reorganizagdo do curriculo e das metodologias de ensino. Diante
desse cenario, a pesquisa buscou responder ao seguinte problema: de que maneira a
acessibilidade digital associada ao uso de tecnologias no curriculo escolar pode contribuir
para a promoc¢ao da inclusdao educacional e para o desenvolvimento de praticas
pedagogicas mais acessiveis? O objetivo geral consistiu em analisar a relagdo entre
curriculo, tecnologias digitais e inclusdo educacional, discutindo o papel da acessibilidade
digital na construcdo de praticas pedagogicas inclusivas. Para alcancar esse objetivo,
adotou-se como metodologia a pesquisa bibliografica, fundamentada na analise de
produc¢des académicas que discutem o uso das tecnologias digitais no contexto
educacional e suas contribuicdes para a acessibilidade e a inclusdo. No desenvolvimento
do estudo, discutiu-se a integracdo das tecnologias ao curriculo, destacando-se seu
potencial para ampliar as estratégias pedagogicas, favorecer diferentes formas de
mediacdo do conhecimento e possibilitar maior participagdo dos estudantes no processo
educativo. As consideragdes finais indicaram que a acessibilidade digital pode contribuir
para a construcao de ambientes de aprendizagem mais inclusivos, desde que os recursos
tecnoldgicos sejam utilizados de forma planejada e articulada ao curriculo. Também se
evidenciou a importancia de reflexdes continuas sobre a integracao das tecnologias as
praticas pedagdgicas voltadas a inclusdo educacional.

Palavras-chave: curriculo. tecnologias digitais. inclusdo educacional. acessibilidade
digital. praticas pedagogicas.
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ABSTRACT

The study addressed the relationship between curriculum, digital technologies, and
educational inclusion, considering digital accessibility as a relevant element for
promoting inclusive pedagogical practices in basic education. It was based on the
understanding that technological transformations have impacted educational processes
and required the reorganization of curriculum and teaching methodologies. In this
context, the research sought to answer the following problem: how can digital
accessibility associated with the use of technologies in the school curriculum contribute
to the promotion of educational inclusion and the development of more accessible
pedagogical practices? The general objective was to analyze the relationship between
curriculum, digital technologies, and educational inclusion, discussing the role of digital
accessibility in the construction of inclusive pedagogical practices. To achieve this
objective, bibliographic research was adopted as the methodological approach, based on
the analysis of academic publications that discuss the use of digital technologies in
educational contexts and their contributions to accessibility and inclusion. In the
development of the study, the integration of technologies into the curriculum was
discussed, highlighting their potential to expand pedagogical strategies, support different
forms of knowledge mediation, and increase student participation in the educational
process. The final considerations indicated that digital accessibility can contribute to the
construction of more inclusive learning environments when technological resources are
planned and integrated into the curriculum.

Keywords: curriculum. digital technologies. educational inclusion. digital accessibility.
pedagogical practices.

1 Introducao

A relacao entre curriculo, metodologias de ensino e tecnologias digitais tem se
tornado um dos principais temas discutidos no campo educacional contemporaneo,
especialmente diante das transformacgdes provocadas pela expansdo das tecnologias da
informacao e comunicag¢do na sociedade. No contexto da educagdo basica, essas mudancas
tém provocado reflexdes sobre a necessidade de reorganizacao das praticas pedagdgicas
e da estrutura curricular, de modo a integrar recursos tecnologicos as estratégias de
ensino e aprendizagem. Nesse cenario, a presenca das tecnologias digitais no ambiente
escolar ndo pode ser compreendida apenas como um elemento acessorio, mas como parte
integrante de uma educagao que busca responder as demandas de uma sociedade cada
vez mais conectada e digitalizada. A articulacdo entre curriculo, tecnologia e inclusido
educacional emerge, portanto, como uma tematica relevante para compreender os
desafios e as possibilidades da educag¢do contemporanea.

A inclusdo educacional, por sua vez, constitui um principio fundamental das

politicas educacionais atuais, que defendem o direito de todos os estudantes ao acesso, a
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permanéncia e a aprendizagem de qualidade no ambiente escolar. Esse principio
pressupde o reconhecimento da diversidade presente nas salas de aula e a necessidade
de desenvolver praticas pedagdgicas capazes de atender as diferentes necessidades e
caracteristicas dos estudantes. Nesse contexto, a utilizacdo das tecnologias digitais pode
contribuir significativamente para a construcdo de praticas educativas mais inclusivas,
especialmente quando associadas ao conceito de acessibilidade digital. A acessibilidade
digital refere-se a criagdo e utilizacdo de recursos tecnoldgicos que possibilitam o acesso
equitativo a informacdo e ao conhecimento, independentemente das limitacdes fisicas,
sensoriais, cognitivas ou comunicacionais que os estudantes possam apresentar.

A integracdo das tecnologias digitais ao curriculo escolar amplia as possibilidades
de construcdo do conhecimento, favorecendo a utilizacdo de multiplas linguagens e
estratégias pedagdgicas que podem contribuir para a aprendizagem de diferentes perfis
de estudantes. Favacho, Goncalves e Almeida (2021) destacam que a insercdo de
ferramentas tecnoldgicas na pratica docente pode favorecer processos de aprendizagem
mais interativos e colaborativos, possibilitando novas formas de mediacao pedagogica no
ambiente escolar. Nesse sentido, as tecnologias digitais ndo devem ser compreendidas
apenas como instrumentos de apoio, mas como recursos capazes de transformar as
dinamicas de ensino e aprendizagem.

No campo da educacdo inclusiva, o uso de tecnologias digitais também tem se
mostrado relevante para o desenvolvimento de estratégias pedagogicas que favorecem a
participacdo ativa de estudantes com necessidades educacionais especificas. Nunes,
Barbosa e Nunes (2021) apontam que recursos de comunicacdo alternativa podem
contribuir significativamente para a inclusao de estudantes com Transtorno do Espectro
Autista no ambiente escolar, possibilitando a ampliacdo das formas de interagdo e
expressao desses estudantes. Dessa maneira, as tecnologias digitais podem atuar como
mediadoras do processo educativo, contribuindo para a construg¢do de ambientes de
aprendizagem mais acessiveis e participativos.

No entanto, apesar das potencialidades apresentadas pelas tecnologias digitais
para a promog¢ao da inclusdao educacional, ainda existem desafios relacionados a sua
integracdo efetiva no curriculo e nas praticas pedagégicas. Entre esses desafios destacam-
se a necessidade de formacao docente para o uso pedagdgico das tecnologias, a
disponibilidade de recursos tecnoldgicos nas instituices de ensino e a elaboragdo de

estratégias didaticas que considerem a diversidade de estudantes presentes nas salas de
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aula. Nesse contexto, torna-se necessario refletir sobre a forma como as tecnologias
digitais podem ser incorporadas ao curriculo escolar de maneira intencional,
contribuindo para a construcdo de praticas pedagégicas que valorizem a acessibilidade e
a inclusao.

Diante desse cendrio, justifica-se a realizagcdo de estudos que discutam a relagao
entre curriculo, tecnologia e inclusdo educacional, especialmente no que se refere a
acessibilidade digital como elemento fundamental para a promog¢do de praticas
pedagdgicas inclusivas. A reflexao sobre esse tema torna-se relevante para compreender
de que maneira os recursos tecnolégicos podem contribuir para a ampliacdo das
oportunidades de aprendizagem e para a construcdo de um curriculo mais flexivel e
sensivel as diferentes necessidades educacionais dos estudantes. Além disso, o debate
sobre a acessibilidade digital no contexto educacional contribui para o fortalecimento de
politicas e praticas pedagogicas comprometidas com a equidade e com o direito a
educagdo para todos.

A partir dessas reflexdes, surge a seguinte questdo norteadora da pesquisa: de que
maneira a acessibilidade digital, associada ao uso de tecnologias no curriculo escolar,
pode contribuir para a promog¢ao da inclusdao educacional e para o desenvolvimento de
praticas pedagdgicas mais acessiveis no contexto da educacgdo basica?

Com base nessa problematica, estabelece-se como objetivo da pesquisa analisar a
relacdo entre curriculo, tecnologias digitais e inclusdo educacional, discutindo o papel da
acessibilidade digital na construcdo de praticas pedagogicas inclusivas no contexto
escolar.

Para alcancar esse objetivo, adotou-se como procedimento metodoldgico a
pesquisa bibliografica, que consiste na andlise e na interpretacio de producgdes
académicas previamente publicadas sobre o tema investigado. A pesquisa bibliografica
possibilita a construgdo de um referencial teérico fundamentado em estudos cientificos,
permitindo compreender as contribui¢cdes de diferentes autores para o debate sobre
curriculo, tecnologia e inclusao educacional. Para o desenvolvimento deste estudo, foram
utilizados artigos cientificos e producdes académicas que discutem o uso de tecnologias
digitais no contexto educacional, bem como suas contribui¢des para a promogdo da
acessibilidade e da inclusdao no ambiente escolar.

Por fim, o texto encontra-se estruturado em trés partes principais. A primeira parte

corresponde a introdugdo, na qual sdo apresentados o tema da pesquisa, sua justificativa,
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a problematica investigada, o objetivo do estudo e os procedimentos metodolégicos
adotados. Na segunda parte, denominada desenvolvimento, discute-se a relacdo entre
curriculo, tecnologia e inclusdao educacional, com foco na acessibilidade digital como
elemento fundamental para a construcao de praticas pedagdgicas inclusivas. Por fim,
apresentam-se as consideragoes finais, nas quais sdo retomados os principais aspectos
discutidos ao longo do trabalho, destacando-se as contribuicoes da integracdao entre
curriculo, tecnologias digitais e acessibilidade para a promog¢ao de uma educagdo mais

inclusiva.

2 Acessibilidade digital

A discussdo sobre a relacao entre curriculo, metodologias de ensino e tecnologias
digitais tem ganhado relevancia no campo educacional, sobretudo diante das mudangas
provocadas pela presenca cada vez mais intensa das tecnologias no cotidiano social e
escolar. Nesse contexto, torna-se necessario compreender que a organizagao curricular
ndo pode permanecer desvinculada das transformagodes tecnologicas e das demandas
relacionadas a inclusdo educacional. A incorporagdo das tecnologias digitais no curriculo
possibilita a ampliacdo das estratégias pedagogicas, favorecendo praticas de ensino mais
diversificadas e adaptadas as diferentes necessidades dos estudantes. Dessa maneira, a
articulacdo entre curriculo, tecnologia e acessibilidade digital constitui um elemento
fundamental para a constru¢do de ambientes educacionais mais inclusivos e
democraticos.

Inicialmente, é importante destacar que o curriculo escolar desempenha um papel
central na organiza¢do das praticas pedagogicas, pois orienta os contelddos, os métodos
de ensino e as estratégias de avaliacdo que serao desenvolvidos no processo educativo.
Entretanto, diante das transformagdes sociais e tecnolégicas contemporaneas, torna-se
necessario repensar a estrutura curricular para que ela possa responder de maneira mais
efetiva as demandas de uma sociedade digital e diversificada. Nesse sentido, a insercao
das tecnologias digitais no curriculo contribui para ampliar as possibilidades de ensino e
aprendizagem, favorecendo o desenvolvimento de praticas pedagdgicas que valorizem a
participacdo ativa dos estudantes.

A utilizagdo das tecnologias digitais no ambiente escolar tem possibilitado novas

formas de mediacao pedagdgica, permitindo que professores utilizem diferentes recursos
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para estimular a aprendizagem. Favacho, Goncalves e Almeida (2021) apontam que a
inclusdo de ferramentas tecnologicas na pratica docente pode favorecer o
desenvolvimento de estratégias de ensino mais dinamicas e interativas, contribuindo
para a construcdo de ambientes de aprendizagem que estimulam a participagao e a
autonomia dos estudantes. Dessa forma, as tecnologias passam a atuar como
instrumentos de mediagdo pedagégica que ampliam as possibilidades de interacao entre
professores, estudantes e contetuidos.

Além disso, a presenca das tecnologias digitais no contexto educacional favorece a
utilizacdo de diferentes linguagens no processo de ensino, possibilitando a combinagao
de textos, imagens, videos e recursos interativos que podem facilitar a compreensao dos
conteudos escolares. Essa diversidade de linguagens contribui para atender as diferentes
formas de aprendizagem dos estudantes, promovendo maior acessibilidade ao
conhecimento. Oliveira e Marinho (2020) destacam que as tecnologias digitais podem
contribuir para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas mais significativas quando
sdo utilizadas de forma intencional e planejada pelos professores. Assim, a utilizacao
desses recursos permite ampliar as estratégias didaticas e tornar o processo educativo
mais atrativo e contextualizado.

Nesse cenario, a acessibilidade digital assume um papel relevante no debate sobre
inclusdo educacional, pois esta relacionada a garantia de que todos os estudantes possam
acessar e utilizar os recursos tecnolégicos disponiveis no ambiente escolar. A
acessibilidade digital envolve a adaptacao de conteudos, ferramentas e ambientes virtuais
para que possam ser utilizados por estudantes com diferentes necessidades educacionais.
Dessa maneira, a incorporacdao de principios de acessibilidade no curriculo escolar
contribui para a construcdo de praticas pedagdgicas que reconhecem e valorizam a
diversidade presente no ambiente educacional.

No ambito da educacdo inclusiva, as tecnologias digitais podem ser utilizadas como
ferramentas que favorecem a participacdo de estudantes com diferentes caracteristicas e
necessidades educacionais. Nesse sentido, o uso de recursos tecnoldgicos permite
desenvolver estratégias pedagogicas que consideram as particularidades de cada
estudante, contribuindo para a constru¢do de ambientes de aprendizagem mais acessiveis
e participativos. A utilizacao de tecnologias no contexto educacional, portanto, ndo deve
ser compreendida apenas como uma inova¢ao metodoldgica, mas como um recurso que

pode contribuir para a promoc¢ao da equidade no acesso ao conhecimento.
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Entre os recursos tecnologicos que podem contribuir para a promog¢ao da inclusao
educacional, destacam-se as ferramentas de comunicagdo alternativa, que tém sido
utilizadas como estratégias de apoio para estudantes com dificuldades de comunicagao.
Nunes, Barbosa e Nunes (2021) ressaltam que os sistemas de comunicag¢do alternativa
podem favorecer a participacao de estudantes com Transtorno do Espectro Autista no
ambiente escolar, uma vez que possibilitam novas formas de expressao e interacao. Dessa
maneira, esses recursos contribuem para ampliar as possibilidades de comunicacao e
participacdo desses estudantes nas atividades pedagoégicas.

Além disso, a utilizacdo de tecnologias digitais no contexto educacional pode
favorecer a construgdo de praticas pedagdgicas que valorizam a interagdo e a colaboracao
entre os estudantes. As ferramentas digitais permitem o desenvolvimento de atividades
que estimulam a troca de ideias, o trabalho em grupo e a construgdo coletiva do
conhecimento. Favacho, Gongalves e Almeida (2021) destacam que o uso pedagégico das
tecnologias pode contribuir para o desenvolvimento de ambientes de aprendizagem
colaborativos, nos quais os estudantes assumem um papel mais ativo no processo
educativo.

Outro aspecto relevante refere-se ao papel do professor na mediagdo do uso das
tecnologias digitais no ambiente escolar. Embora as tecnologias oferecam diversas
possibilidades pedagogicas, sua utilizacao efetiva depende da capacidade do professor de
integra-las ao planejamento curricular e as estratégias de ensino. Nesse sentido, a atuacao
docente torna-se fundamental para garantir que o uso das tecnologias esteja alinhado aos
objetivos educacionais e as necessidades dos estudantes. Oliveira e Marinho (2020)
destacam que a forma como os professores compreendem e utilizam as tecnologias
digitais influencia diretamente as praticas pedagégicas desenvolvidas no ambiente
escolar.

A formacao docente, portanto, constitui um elemento essencial para a integracdo
das tecnologias digitais ao curriculo escolar. Quando os professores desenvolvem
competéncias relacionadas ao uso pedagogico das tecnologias, tornam-se capazes de
explorar de maneira mais eficaz os recursos disponiveis, criando estratégias de ensino
que favorecem a aprendizagem e a inclusdo. Dessa forma, a formag¢do continuada de
professores torna-se um aspecto fundamental para promover o uso critico e pedagogico

das tecnologias no ambiente educacional.
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Além das contribuicdes das tecnologias digitais para a mediacao pedagogica, é
importante destacar que esses recursos também podem favorecer o desenvolvimento de
praticas educativas que estimulam a criatividade, a imaginacdo e a expressdo dos
estudantes. Nesse contexto, a utilizacdo de estratégias como a contacdo de histdrias
mediada por recursos digitais pode contribuir para o desenvolvimento da linguagem e da
compreensao narrativa, especialmente na educacdo infantil. Santos e Ferreira (2022)
apontam que a contacdo de histérias constitui uma importante estratégia pedagogica para
o processo de ensino e aprendizagem, pois favorece o desenvolvimento cognitivo e
socioemocional das criancas.

Quando associada ao uso de recursos tecnoldgicos, a contacao de historias pode
ampliar as possibilidades de participacdo dos estudantes, permitindo a utilizacdo de
diferentes linguagens e formas de expressdo. Dessa maneira, a utilizacdo de recursos
digitais nesse tipo de atividade pedagégica contribui para tornar o processo de
aprendizagem mais dinamico e acessivel. Além disso, essas estratégias podem favorecer
a inclusdo de estudantes que apresentam diferentes formas de aprendizagem, uma vez
que permitem a utilizacdo de multiplos estimulos sensoriais no processo educativo.

Outro aspecto relevante no debate sobre acessibilidade digital refere-se a
necessidade de planejamento pedagdgico que considere a diversidade de estudantes
presentes na escola. A inclusdao educacional exige que os professores desenvolvam
estratégias de ensino que atendam as diferentes necessidades e estilos de aprendizagem.
Nesse contexto, as tecnologias digitais podem atuar como ferramentas que facilitam a
adaptacdo de contetidos e atividades, permitindo que os estudantes tenham acesso ao
conhecimento de maneira mais adequada as suas caracteristicas individuais.

Ao considerar a diversidade presente no ambiente escolar, torna-se evidente que
a acessibilidade digital deve ser compreendida como um principio orientador das praticas
pedagoégicas contemporaneas. A utilizacdo de recursos tecnolégicos acessiveis contribui
para reduzir barreiras que podem dificultar a participacdo dos estudantes no processo
educativo. Dessa forma, a integracdo entre curriculo, metodologias de ensino e
tecnologias digitais torna-se fundamental para a constru¢ao de praticas pedagégicas
inclusivas.

Além disso, a presenca das tecnologias digitais no ambiente escolar contribui para
ampliar as formas de interagdo entre professores e estudantes. As plataformas digitais, os

aplicativos educativos e os recursos multimidia possibilitam a criagdo de ambientes de
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aprendizagem mais interativos, nos quais os estudantes podem explorar diferentes
formas de acesso ao conhecimento. Oliveira e Marinho (2020) destacam que essas
possibilidades podem contribuir para tornar o processo educativo mais significativo,
especialmente quando as tecnologias sdo utilizadas de forma planejada e integrada ao
curriculo.

Portanto, a articulagdo entre curriculo, tecnologias digitais e acessibilidade
constitui um caminho importante para promover praticas pedagoégicas mais inclusivas e
alinhadas as demandas da educa¢do contemporanea. A utilizacdo das tecnologias no
contexto educacional possibilita ampliar as estratégias de ensino, favorecendo a
construcdo de ambientes de aprendizagem que valorizam a diversidade e estimulam a

participagdo ativa dos estudantes.

3 Consideracgoes Finais

As reflexdes desenvolvidas ao longo deste estudo permitiram analisar a relacdo
entre curriculo, tecnologias digitais e inclusdo educacional, considerando a acessibilidade
digital como um elemento relevante para a construcdo de praticas pedagdgicas mais
inclusivas no contexto da educacgao basica. A investigacao partiu da compreensao de que
as transformacdes tecnoldgicas presentes na sociedade contemporanea tém impactado
significativamente os processos educativos, exigindo a reorganizacdo das praticas
pedagogicas e da estrutura curricular para atender as demandas de uma educagao que
valorize a diversidade e promova a participacdo de todos os estudantes no processo de
aprendizagem.

A andlise realizada evidenciou que a integracdo entre curriculo e tecnologias
digitais pode contribuir para ampliar as possibilidades de ensino e aprendizagem,
especialmente quando associada ao principio da acessibilidade digital. Ao considerar que
os estudantes apresentam diferentes formas de aprender, interagir e se comunicar, torna-
se necessario que o curriculo escolar incorpore estratégias pedagogicas capazes de
contemplar essa diversidade. Nesse sentido, a utilizacdo de recursos tecnolégicos pode
favorecer a construcdo de ambientes educacionais mais dindamicos, interativos e
adaptaveis as necessidades dos estudantes, contribuindo para a promog¢do de praticas

pedagogicas que busquem reduzir barreiras de acesso ao conhecimento.
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Diante da pergunta de pesquisa que orientou este estudo, referente a forma como
a acessibilidade digital associada ao uso de tecnologias no curriculo escolar pode
contribuir para a promocao da inclusdo educacional e para o desenvolvimento de praticas
pedagdgicas mais acessiveis no contexto da educagdo basica, foi possivel compreender
que a acessibilidade digital se apresenta como um componente importante para ampliar
as oportunidades de participacdo dos estudantes no processo educativo. A utilizagdo de
tecnologias digitais no ambiente escolar pode favorecer diferentes formas de mediagao
pedagdgica, permitindo a adapta¢do de conteddos, a diversificacdo das estratégias de
ensino e a ampliacao das possibilidades de interacdo entre professores e estudantes.

Entre os principais achados deste estudo, destaca-se a compreensdo de que as
tecnologias digitais, quando integradas ao planejamento curricular e utilizadas de forma
intencional nas praticas pedagdgicas, podem contribuir para a construcao de ambientes
de aprendizagem mais inclusivos. Observou-se que a utilizacdo de recursos digitais
possibilita a incorporacao de diferentes linguagens e formatos de apresentacdo do
conhecimento, o que pode favorecer a participacao de estudantes com diferentes estilos
e ritmos de aprendizagem. Além disso, a presenca de ferramentas tecnoldgicas pode
ampliar as possibilidades de comunicagao, interacdo e expressdao no ambiente escolar,
contribuindo para o desenvolvimento de praticas educativas que reconhecem e valorizam

a diversidade.
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RESUMO

O avango das tecnologias digitais tem provocado mudangas significativas no campo
educacional, ampliando as possibilidades de ensino e aprendizagem e contribuindo para
a construcdo de novos modelos educacionais mediados por recursos tecnologicos. Nesse
contexto, o presente estudo abordou as vantagens, beneficios e riscos do ambiente digital
para a educacgdo. A pesquisa foi orientada pela seguinte questao problema: quais sao as
principais vantagens, beneficios e riscos do ambiente digital para o modelo educacional
contemporaneo? Diante dessa problematica, o objetivo geral consistiu em analisar as
vantagens, beneficios e riscos do ambiente digital para o desenvolvimento do modelo
educacional contemporaneo. Para alcangar esse objetivo, adotou-se como metodologia a
pesquisa bibliografica, fundamentada na andlise e interpretacao de producdes cientificas
previamente publicadas sobre a relacdao entre tecnologias digitais e educacdo. No
desenvolvimento do trabalho, foram discutidas as transformac¢des provocadas pela
insercdo das tecnologias digitais no contexto educacional, destacando-se as contribuic¢des
do ambiente digital para a ampliacao do acesso ao conhecimento, o desenvolvimento de
praticas pedagogicas mais interativas e colaborativas e a diversificacdo das estratégias de
ensino e aprendizagem. Além disso, também foram analisados desafios e riscos
associados a utilizacdo das tecnologias digitais, incluindo questdes relacionadas a
desigualdade de acesso as tecnologias, a necessidade de formacdo docente para o uso
pedagogico adequado dessas ferramentas e aos aspectos éticos envolvidos no uso das
informacgdes digitais. Nas consideragdes finais, constatou-se que o ambiente digital
apresenta importantes contribui¢cdes para o processo educacional, ao mesmo tempo em
que exige reflexdes e cuidados relacionados a inclusao digital, a formagao de professores
e ao uso responsavel das tecnologias no contexto educacional.
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Palavras-chave: Educacdo digital. Tecnologias educacionais. Inteligéncia artificial na
educacdo. Ensino e aprendizagem. Ambiente digital.

ABSTRACT

The advancement of digital technologies has significantly transformed the educational
field, expanding teaching and learning possibilities and contributing to the development
of new educational models mediated by technological resources. In this context, the
present study addressed the advantages, benefits, and risks of the digital environment for
education. The research was guided by the following problem: what are the main
advantages, benefits, and risks of the digital environment for the contemporary
educational model? Based on this issue, the general objective was to analyze the
advantages, benefits, and risks of the digital environment for the development of the
contemporary educational model. To achieve this objective, a bibliographic research
methodology was adopted, based on the analysis and interpretation of previously
published scientific works addressing the relationship between digital technologies and
education. In the development of the study, the transformations caused by the integration
of digital technologies in the educational context were discussed, highlighting the
contributions of the digital environment to expanding access to knowledge, developing
more interactive and collaborative pedagogical practices, and diversifying teaching and
learning strategies. In addition, challenges and risks associated with the use of digital
technologies were also analyzed, including issues related to inequality in access to
technologies, the need for teacher training for the appropriate pedagogical use of these
tools, and ethical aspects related to the use of digital information. In the final
considerations, it was found that the digital environment provides important
contributions to the educational process while also requiring reflections and care
regarding digital inclusion, teacher training, and the responsible use of technologies in
education.

Keywords: Digital education. Educational technologies. Artificial intelligence in
education. Teaching and learning. Digital environment.

1 Introducao

Nas ultimas décadas, o avango das tecnologias digitais tem provocado
transformacgdes profundas em diferentes setores da sociedade, incluindo o campo da
educacdo. A expansao da internet, o desenvolvimento de plataformas digitais, o uso de
dispositivos moveis e a incorporacao de sistemas baseados em inteligéncia artificial tém
ampliado significativamente as possibilidades de ensino e aprendizagem em ambientes
educacionais. Nesse contexto, o ambiente digital passou a ocupar um espago cada vez mais
relevante nas praticas pedagdgicas, contribuindo para a construcao de novos modelos
educacionais que utilizam recursos tecnolégicos como instrumentos de mediagdo do
conhecimento. A presenga dessas tecnologias no cotidiano escolar tem favorecido o

surgimento de metodologias inovadoras, capazes de ampliar o acesso a informacao,
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estimular a participacao ativa dos estudantes e promover diferentes formas de interagao
no processo educativo.

Ainsercao das tecnologias digitais no contexto educacional também esta associada
a ampliacdo das possibilidades de acesso ao conhecimento. Com o uso de plataformas
virtuais, ambientes digitais de aprendizagem e ferramentas tecnolédgicas interativas,
professores e estudantes podem explorar contelidos de maneira mais dinamica e
colaborativa. Além disso, os recursos digitais possibilitam a integracdo de diferentes
linguagens, como textos, videos, imagens e simula¢des, contribuindo para a construgao de
experiéncias educacionais mais diversificadas. Nesse cenario, a educa¢do passa a dialogar
de forma mais intensa com as transformacgdes tecnolégicas da sociedade contemporanea,
exigindo a adaptacdo de praticas pedagogicas e a redefinicdo de papéis no processo de
ensino e aprendizagem.

A crescente presenca das tecnologias digitais nos ambientes educacionais também
tem estimulado a incorporacao de ferramentas baseadas em inteligéncia artificial e outras
solucdes tecnoldgicas capazes de auxiliar no desenvolvimento de atividades pedagogicas.
Essas ferramentas podem contribuir para a personalizacdo do ensino, para a organizagao
de contetdos educacionais e para a ampliacao das estratégias de acompanhamento da
aprendizagem dos estudantes. De acordo com estudos recentes sobre a relagdo entre
tecnologia e educacgdo, a utilizacao de recursos digitais pode favorecer o desenvolvimento
de novas competéncias cognitivas e digitais, além de ampliar as possibilidades de
interacdo entre professores, estudantes e contetidos educacionais. Dessa forma, observa-
se que o ambiente digital se consolida como um espaco relevante para o desenvolvimento
de praticas pedagodgicas contemporaneas.

Diante desse cenario, torna-se relevante refletir sobre o impacto das tecnologias
digitais no modelo educacional contemporaneo, especialmente no que se refere as
vantagens, beneficios e desafios que emergem a partir da utilizacdo dessas ferramentas
no processo de ensino e aprendizagem. A educacdo, ao incorporar recursos tecnolégicos
em suas praticas pedagodgicas, passa a enfrentar o desafio de integrar inovacdo
tecnoldgica e qualidade educacional, buscando garantir que o uso das tecnologias
contribua efetivamente para o desenvolvimento intelectual, social e critico dos
estudantes. Assim, a analise das implicacdes do ambiente digital na educacdo mostra-se
fundamental para compreender como essas tecnologias podem ser utilizadas de forma

consciente, critica e pedagogica.
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A relevancia desse tema justifica-se pela crescente presenca das tecnologias
digitais nos diferentes niveis de ensino, bem como pela necessidade de compreender os
impactos que essas ferramentas podem gerar no desenvolvimento das praticas
educativas. A incorporacao de tecnologias digitais no ambiente escolar ndo se limita
apenas ao uso de equipamentos ou plataformas virtuais, mas envolve mudangas mais
amplas na forma como o conhecimento é produzido, compartilhado e construido no
contexto educacional. Nesse sentido, discutir as vantagens e beneficios do ambiente
digital torna-se importante para identificar as contribui¢cdes dessas tecnologias para o
processo de ensino e aprendizagem. Ao mesmo tempo, analisar os riscos e desafios
associados ao uso das tecnologias digitais permite ampliar a compreensdo sobre os
cuidados necessarios para que sua utilizacdo ocorra de maneira responsavel e
pedagogica.

Além disso, a discussao sobre o ambiente digital na educagdo também contribui
para o fortalecimento do debate académico sobre as transformagdes que caracterizam o
cenario educacional contemporaneo. A compreensdao dessas transformagdes pode
auxiliar educadores, gestores e pesquisadores na elaboracao de estratégias pedagogicas
mais adequadas as demandas da sociedade atual, marcada pela intensa circulacdao de
informacdes e pelo uso constante de tecnologias digitais. Dessa forma, a reflexdo sobre as
vantagens, beneficios e riscos do ambiente digital para a educacdao mostra-se essencial
para orientar praticas educacionais mais conscientes e alinhadas as necessidades dos
estudantes no contexto da cultura digital.

Diante dessas consideracoes, apresenta-se a seguinte pergunta de pesquisa: quais
sdo as principais vantagens, beneficios e riscos do ambiente digital para o modelo
educacional contemporaneo? A partir dessa problematica, estabelece-se como objetivo
geral desta pesquisa analisar as vantagens, beneficios e riscos do ambiente digital para o
desenvolvimento do modelo educacional contemporaneo, considerando as contribui¢des
das tecnologias digitais para o processo de ensino e aprendizagem, bem como os desafios
associados a sua utilizacao no contexto educacional.

Para alcancar o objetivo proposto, adotou-se como metodologia a pesquisa
bibliografica, caracterizada pela andlise e interpretacdo de producdes cientificas
previamente publicadas sobre o tema investigado. Esse tipo de pesquisa fundamenta-se
no levantamento e na analise de livros, artigos cientificos, dissertacdes e demais estudos

académicos que abordam a relacdo entre tecnologias digitais e educacdo. A pesquisa
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bibliografica permite reunir diferentes perspectivas tedricas sobre o tema, contribuindo
para a construcao de uma compreensao mais ampla acerca das implicagdes do ambiente
digital no contexto educacional. A partir da andlise dessas producdes cientificas, foi
possivel identificar conceitos, discussdes e reflexdes relevantes para compreender as

vantagens, os beneficios e os riscos associados ao uso das tecnologias digitais na educacao.

2 0 ambiente digital e suas implicagdes para o modelo educacional contemporaneo

0 avango das tecnologias digitais tem provocado mudancas significativas na forma
como o conhecimento é produzido, compartilhado e construido nos ambientes
educacionais. A incorporacdo de recursos tecnoldgicos no processo de ensino e
aprendizagem tem possibilitado a criacdo de novos espacos de interacdo entre
professores, estudantes e conteudos, ampliando as possibilidades pedagdgicas
disponiveis no contexto educacional. Nesse cenario, observa-se que o ambiente digital
passa a desempenhar um papel cada vez mais relevante na organizacao das praticas
educativas, contribuindo para a transformag¢do de modelos tradicionais de ensino e para
o desenvolvimento de novas estratégias pedagdgicas. A presenca de tecnologias digitais
no cotidiano educacional favorece a constru¢do de ambientes de aprendizagem mais
dindmicos e interativos, capazes de estimular a participagdo ativa dos estudantes e de
ampliar as formas de acesso ao conhecimento.

Nesse contexto, a utilizacdo de tecnologias digitais na educacao tem sido
frequentemente associada a ampliacao das possibilidades de ensino e aprendizagem.
Ferramentas baseadas em inteligéncia artificial, plataformas educacionais digitais e
diferentes tipos de recursos tecnolégicos permitem que professores e estudantes
explorem contedos de maneira mais diversificada, favorecendo a construcdo de
experiéncias educacionais mais significativas. De acordo com estudos que investigam a
relacdo entre inteligéncia artificial e educacao, as tecnologias digitais podem contribuir
para o desenvolvimento de estratégias pedagdgicas inovadoras, capazes de promover
maior interagdo entre os sujeitos envolvidos no processo educativo (Giraffa & Khols-
Santos, 2023). Além disso, a utilizacdo dessas tecnologias também pode favorecer a
personalizacdo do ensino, permitindo que os processos de aprendizagem sejam

adaptados as necessidades e caracteristicas individuais dos estudantes.
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Outro aspecto relevante relacionado ao ambiente digital na educagao refere-se a
ampliacdo do acesso a informacdo e ao conhecimento. A internet e os recursos digitais
possibilitam que estudantes tenham acesso a uma grande quantidade de contetdos
educacionais disponiveis em diferentes formatos, como textos, videos, simula¢des e
plataformas interativas. Esse cendrio contribui para ampliar as possibilidades de
constru¢do do conhecimento, uma vez que os estudantes podem explorar diferentes
fontes de informacdo e desenvolver maior autonomia em seus processos de
aprendizagem. Nesse sentido, a utilizacdo de tecnologias digitais pode favorecer o
desenvolvimento de competéncias relacionadas a busca, analise e interpretacdo de
informacdes, aspectos fundamentais para a formagdo de individuos capazes de atuar de
forma critica e reflexiva na sociedade contemporanea.

Além da ampliagao do acesso ao conhecimento, o ambiente digital também oferece
condicdes para o desenvolvimento de praticas pedagodgicas mais interativas e
colaborativas. A utilizagcdo de plataformas digitais de aprendizagem, ambientes virtuais
de ensino e ferramentas de comunicacdo online possibilita a realizacao de atividades
colaborativas entre estudantes, mesmo quando estes se encontram em diferentes espacos
geograficos. Esse tipo de interagdo pode favorecer a construgao coletiva do conhecimento
e estimular o desenvolvimento de habilidades relacionadas ao trabalho em equipe e a
comunicacao. De acordo com analises recentes sobre o uso de tecnologias digitais na
educacdo, o ambiente digital pode contribuir para a criacao de contextos de aprendizagem
mais participativos, nos quais os estudantes deixam de ocupar uma posicdo passiva e
passam a assumir um papel mais ativo no processo educativo (Oliveira et al., 2023).

Nesse contexto de transformag¢do educacional, também se observa a crescente
utilizacdo de sistemas baseados em inteligéncia artificial no desenvolvimento de
atividades pedagdgicas. Essas tecnologias tém sido empregadas em diferentes areas da
educacdo, incluindo sistemas de recomendacdo de conteudos, plataformas de
aprendizagem adaptativa e ferramentas de apoio a avaliagdo educacional. Tais recursos
podem auxiliar professores no acompanhamento do desempenho dos estudantes e na
identificacdo de dificuldades de aprendizagem, contribuindo para o planejamento de
intervencdes pedagoégicas mais adequadas. Estudos que analisam a aplicacdo da
inteligéncia artificial na educacao indicam que essas tecnologias podem contribuir para
melhorar a organiza¢do dos processos de ensino e aprendizagem, além de favorecer o

desenvolvimento de praticas pedagdgicas mais personalizadas (Assis, 2023).
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Entretanto, embora o ambiente digital apresente diversas vantagens para o
contexto educacional, também é importante considerar os desafios e riscos associados a
utilizacao dessas tecnologias. A incorporacdo de recursos digitais na educa¢ao ndo ocorre
de maneira homogénea, sendo influenciada por fatores sociais, econdmicos e
institucionais que podem gerar desigualdades no acesso as tecnologias. Em muitos
contextos educacionais, ainda existem limita¢cdes relacionadas a infraestrutura
tecnolégica, ao acesso a internet e a disponibilidade de dispositivos digitais, o que pode
dificultar a plena utilizacdo das ferramentas tecnoldgicas no processo educativo. Dessa
forma, a expansdo do ambiente digital na educacdo também levanta discussoes
importantes sobre inclusdo digital e equidade no acesso as oportunidades educacionais.

Além das desigualdades de acesso, outro aspecto que merece atencao refere-se as
questdes éticas relacionadas ao uso de tecnologias digitais no contexto educacional. O
desenvolvimento de sistemas baseados em inteligéncia artificial e o uso de plataformas
digitais que coletam e processam dados dos usudrios tém suscitado debates sobre
privacidade, autonomia e protecdo de dados. A utilizacdo dessas tecnologias exige a
adocdo de cuidados relacionados a forma como as informag¢des sdo armazenadas,
analisadas e utilizadas pelas instituicoes educacionais. De acordo com estudos que
discutem os aspectos éticos da inteligéncia artificial, € fundamental que o uso dessas
tecnologias seja orientado por principios que garantam a protecdo dos direitos dos
individuos e a preservacao de sua autonomia (Doneda et al., 2018).

Outro desafio associado ao uso das tecnologias digitais na educacdo refere-se a
forma como essas ferramentas sdo incorporadas as praticas pedagdgicas. A simples
presenca de tecnologias no ambiente educacional ndo garante, por si s6, melhorias no
processo de ensino e aprendizagem. Para que as tecnologias digitais contribuam
efetivamente para o desenvolvimento educacional, é necessario que sua utilizagdo esteja
articulada a propostas pedagdgicas bem estruturadas e alinhadas aos objetivos
educacionais. Nesse sentido, torna-se fundamental que professores desenvolvam
competéncias relacionadas ao uso pedagégico das tecnologias digitais, de modo a integra-
las de maneira critica e consciente em suas praticas educativas.

A formacao de professores para o uso das tecnologias digitais representa, portanto,
um elemento central para a consolidacdo de modelos educacionais que integrem o
ambiente digital de forma significativa. A capacitacdo docente deve contemplar nao

apenas o dominio técnico das ferramentas digitais, mas também a compreensdo de suas
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potencialidades pedagogicas e de seus limites. A adoc¢do de tecnologias educacionais exige
que professores desenvolvam habilidades relacionadas ao planejamento de atividades
mediadas por tecnologias, a selecdo de recursos digitais adequados e a conducdo de
processos de aprendizagem em ambientes virtuais. Pesquisas que analisam a percepg¢ao
de professores sobre o uso de tecnologias digitais na educa¢do indicam que muitos
profissionais reconhecem o potencial dessas ferramentas, mas também apontam desafios
relacionados a formacao e a adaptacgdo das praticas pedagogicas (Parreira et al., 2021).

Além disso, a utilizagdo intensiva de tecnologias digitais no processo educativo
também levanta reflexdes sobre possiveis impactos no desenvolvimento cognitivo e social
dos estudantes. O acesso constante a informacdes digitais e a utilizacdo de recursos
tecnolégicos podem favorecer processos de aprendizagem mais rapidos e dinamicos;
entretanto, também podem contribuir para praticas de estudo marcadas pela
superficialidade na analise das informacdes. Nesse contexto, torna-se importante que as
praticas pedagdgicas estimulem o desenvolvimento do pensamento critico, da reflexdo e
da capacidade de analise dos estudantes, de modo que o ambiente digital seja utilizado
como um instrumento de aprofundamento do conhecimento e ndo apenas como um meio
de acesso rapido a informagoes.

Outro aspecto relevante refere-se a necessidade de promover o uso responsavel e
ético das tecnologias digitais no ambiente educacional. A formacao dos estudantes no
contexto da cultura digital envolve ndo apenas o desenvolvimento de competéncias
tecnoldgicas, mas também a construcdo de valores relacionados a responsabilidade no
uso das informagdes, ao respeito a privacidade e a utilizagdo ética das ferramentas
digitais. Dessa forma, a educa¢cdao desempenha um papel fundamental na formacao de
cidadaos capazes de utilizar as tecnologias digitais de maneira consciente, critica e
responsavel.

Diante dessas consideragdes, observa-se que o ambiente digital apresenta um
conjunto de possibilidades e desafios para o campo educacional. Por um lado, as
tecnologias digitais ampliam o acesso ao conhecimento, favorecem a criagdo de ambientes
de aprendizagem mais interativos e possibilitam o desenvolvimento de praticas
pedagégicas inovadoras. Por outro lado, sua utilizacdo também exige cuidados
relacionados a inclusdo digital, a formacdo docente, a ética no uso das tecnologias e a

qualidade das praticas educativas. Assim, a analise das vantagens, beneficios e riscos do
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ambiente digital torna-se fundamental para compreender de que maneira as tecnologias
podem ser integradas ao processo educacional de forma equilibrada e pedagogica.

Nesse sentido, a construcao de modelos educacionais que integrem o ambiente
digital de maneira significativa depende da articulagdo entre inovacdo tecnoldgica,
formacao docente e planejamento pedagdgico. A utilizacao das tecnologias digitais deve
ser orientada por objetivos educacionais claros e por estratégias pedagodgicas capazes de
promover o desenvolvimento integral dos estudantes. Dessa forma, o ambiente digital
pode se consolidar como um espac¢o relevante para a construcdo de experiéncias
educacionais mais inclusivas, interativas e alinhadas as demandas da sociedade

contemporanea.

3 Consideracoes Finais

O presente estudo teve como propoésito analisar as vantagens, beneficios e riscos
do ambiente digital para o modelo educacional contemporaneo, considerando as
transformacdes provocadas pela insercdo das tecnologias digitais no contexto da
educacdo. A partir da andlise da literatura selecionada, foi possivel compreender que o
avanco das tecnologias digitais tem contribuido para modificar significativamente as
formas de ensinar e aprender, promovendo novas possibilidades pedagdgicas e
ampliando os espacos de constru¢do do conhecimento. Nesse cenario, o ambiente digital
passa a ocupar uma posicdo relevante no desenvolvimento das praticas educativas,
exigindo reflexdes sobre suas contribuicdes e também sobre os desafios associados a sua
utilizacao.

Ao longo da discussdo desenvolvida no trabalho, observou-se que as tecnologias
digitais oferecem diferentes vantagens para o processo educacional. Entre os principais
aspectos identificados, destaca-se a ampliacao do acesso a informagao e ao conhecimento,
possibilitada pela utilizagdo da internet e de diversas plataformas digitais de
aprendizagem. O ambiente digital permite que estudantes tenham contato com diferentes
fontes de informacgdo e explorem contetidos em multiplos formatos, como textos, videos,
imagens e recursos interativos. Essa diversidade de materiais pode favorecer processos
de aprendizagem mais dinamicos e estimular o desenvolvimento de maior autonomia por

parte dos estudantes no acesso e na constru¢do do conhecimento.
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Além disso, a presenga das tecnologias digitais no contexto educacional também
contribui para a criagdo de ambientes de aprendizagem mais interativos e colaborativos.
As ferramentas digitais possibilitam a realizagio de atividades que envolvem
comunicacdo, troca de informagdes e producdo coletiva de conhecimentos entre
estudantes e professores. Dessa forma, observa-se que o ambiente digital pode favorecer
praticas pedagogicas mais participativas, nas quais os estudantes assumem um papel
mais ativo no processo educativo. Essa caracteristica contribui para o fortalecimento de
metodologias que valorizam a construgdo coletiva do conhecimento e o desenvolvimento

de habilidades relacionadas a colaboragio e a comunicagao.
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RESUMO

O tema do podcast na educacdo foi abordado sob a perspectiva da cultura digital,
considerando-se seu potencial para engajamento, comunicacdo e aprendizagem
significativa no contexto escolar. O problema investigado foi: como o podcast pode ser
planejado e utilizado como estratégia pedagégica na cultura digital, favorecendo
engajamento, comunica¢do e aprendizagem significativa, e quais ferramentas gratuitas
viabilizaram sua producao no contexto escolar? O objetivo geral consistiu em sistematizar
contribuicdes do podcast para o processo educativo na cultura digital e apresentar um
guia pratico de producdao com ferramentas gratuitas aplicavel a escola. A metodologia
adotada foi a pesquisa bibliografica, pela qual foram analisadas referéncias selecionadas
sobre natureza, potencialidades e implicagcdes educacionais do podcast, bem como
discussoes sobre participacdo social e uso de recursos multimidia no ambiente
educacional. No desenvolvimento, foram organizadas dimensdes de planejamento
pedagogico (finalidade, formato, duragdo e autoria), possibilidades de uso do podcast
para mediacdo de estudo e autoria discente, e orientacdes operacionais para producao
escolar com fluxo simples de etapas, contemplando planejamento, roteirizacao, gravagao,
edicdo e socializagdo. Nas considerac¢oes finais, concluiu-se que o podcast pdde ser
utilizado de modo pedagogicamente consistente quando integrado ao curriculo com
intencionalidade, mediacao docente e atividades de acompanhamento, e que a producao
escolar foi viabilizada por processos replicaveis apoiados em ferramentas gratuitas,
reconhecendo-se a necessidade de estudos empiricos para ampliar evidéncias sobre
implementacao e efeitos em diferentes contextos.

Palavras-chave: Podcast. Cultura digital. Engajamento. Aprendizagem significativa.
Ferramentas gratuitas.
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ABSTRACT

The topic of podcasting in education was addressed from a digital culture perspective,
considering its potential for engagement, communication, and meaningful learning in the
school context. The research problem was: how could podcasting be planned and used as
a pedagogical strategy in digital culture, fostering engagement, communication, and
meaningful learning, and which free tools enabled its production in the school setting?
The general objective was to systematize contributions of podcasting to the educational
process in digital culture and to present a practical production guide using free tools
applicable to schools. The methodology adopted was bibliographic research, through
which selected references on the nature, potential, and educational implications of
podcasting were analyzed, as well as discussions on social participation and the use of
multimedia resources in educational environments. In the development section, planning
dimensions (purpose, format, duration, and authorship), possibilities for using podcasts
to mediate study and support student authorship, and operational guidelines for school
production through a simple workflow were organized, including planning, scripting,
recording, editing, and dissemination. In the final considerations, it was concluded that
podcasting could be pedagogically consistent when integrated into the curriculum with
intentionality, teacher mediation, and follow-up activities, and that school production was
enabled by replicable processes supported by free tools, while recognizing the need for
empirical studies to expand evidence on implementation and effects in different contexts.
Keywords: Podcast. Digital culture. Engagement. Meaningful learning. Free tools.

1 Introducao

O podcast na educacdo tem se consolidado como uma midia digital com potencial
para integrar praticas pedagogicas alinhadas a cultura digital, sobretudo por favorecer
processos comunicacionais baseados na oralidade, na mobilidade e no acesso sob
demanda. No contexto escolar, o podcast pode assumir diferentes funcdes, desde a
disponibiliza¢do de contetidos para estudo e revisao até a organizacao de experiéncias de
autoria discente, em que estudantes planejam, roteirizam, gravam e publicam epis6dios
vinculados a temas curriculares. Essa caracteristica o aproxima de propostas que
valorizam participagdo, interacdo e protagonismo, ao mesmo tempo em que amplia
possibilidades de mediagdo docente e de diversificagio metodolégica. Ao articular
linguagem acessivel, narrativa e distribuicao digital, o podcast passa a ser compreendido
ndo apenas como recurso técnico, mas como pratica cultural que pode contribuir para o
engajamento e para a construcao de sentidos na aprendizagem, especialmente quando
inserido em sequéncias didaticas e projetos de trabalho.

A relevancia do tema se justifica pela necessidade de a escola dialogar com

linguagens contemporaneas e com modos de producdo e circulacdo de informacdo
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proprios de ambientes digitais, sem perder de vista o rigor pedagdgico e a
intencionalidade formativa. Em um cendrio em que estudantes se relacionam
cotidianamente com midias digitais e com conteddos em audio, torna-se pertinente
investigar como o podcast pode ser apropriado no ambiente educacional de forma
planejada, superando usos superficiais ou meramente ilustrativos. Além disso, o podcast
apresenta vantagens operacionais que favorecem sua ado¢ao em contextos escolares, tais
como baixo custo de producdo, possibilidade de gravacdo com dispositivos moéveis e
flexibilidade de acesso. Tais elementos tendem a ampliar a viabilidade de implementacao,
inclusive em realidades com restrigdes de infraestrutura, desde que se estabelegam
orientacoes claras para planejamento, producdo e avaliacao.

Ajustificativa também se sustenta na perspectiva de que o podcast pode contribuir
para o desenvolvimento de competéncias comunicativas, como organizacdo de ideias,
argumentacao, sintese e adequacao de linguagem ao publico, o que é coerente com
demandas formativas presentes na educacdo contemporanea. Adicionalmente, ao
permitir que conteddos sejam produzidos e compartilhados, essa midia pode favorecer
participagdo social e circulacdao de saberes no ambito escolar e comunitario, ampliando o
alcance da comunicagao pedagégica e valorizando a dimensao publica do trabalho escolar,
conforme discussdes que associam podcast, participacao e desenvolvimento em contextos
educativos.

A incorporagao do podcast ao cotidiano escolar, contudo, requer problematizacao
sobre como essa midia pode ser estruturada para produzir efeitos pedagégicos
consistentes, evitando que se restrinja a um modismo tecnolégico ou a uma atividade
desvinculada do curriculo. Nesse sentido, a literatura aponta que o potencial educacional
do podcast depende do modo como se define sua finalidade, sua duracdo, seu formato e
sua autoria, elementos que precisam ser articulados aos objetivos de aprendizagem e as
estratégias didaticas adotadas. Também se torna necessario refletir sobre os critérios de
qualidade de um epis6dio educativo, bem como sobre os procedimentos técnicos minimos
para gravacdo, edicdo e publicacdo, considerando que o ambiente escolar envolve
demandas de acessibilidade, ética e organizacdo do trabalho coletivo. Em paralelo,
experiéncias que articulam o podcast a outros recursos multimidia, como simulag¢des
virtuais, indicam que sua eficacia pode ser ampliada quando ele integra propostas
metodoldgicas amplas, orientadas por atividades planejadas, acompanhamento docente

e avaliacoes coerentes. Diante disso, a abordagem do podcast na educacdo torna-se
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relevante ndo apenas por suas possibilidades comunicacionais, mas pela oportunidade de
sistematizar praticas viaveis e replicaveis que permitam aos professores e gestores
implementar projetos com ferramentas gratuitas, respeitando as condi¢des reais da
escola.

A pergunta-problema que orienta este estudo é: como o podcast pode ser
planejado e utilizado como estratégia pedagdgica na cultura digital, favorecendo
engajamento, comunica¢do e aprendizagem significativa, e quais ferramentas gratuitas
viabilizam sua produc¢ao no contexto escolar?

O objetivo da pesquisa consiste em sistematizar contribui¢des do podcast para o
processo educativo na cultura digital, articulando suas potencialidades para engajamento,
comunicacao e aprendizagem significativa, e apresentar um guia pratico de producao com
ferramentas gratuitas aplicavel a escola.

Quanto a metodologia, adota-se uma pesquisa bibliografica, fundamentada em
referéncias que discutem o podcast no campo educacional, suas caracteristicas, usos e
implicagdes, bem como sua relagdo com participagdo social e desenvolvimento, além de
abordagens que tratam do uso de recursos multimidia no ambiente educacional. A
pesquisa bibliografica permite reunir, analisar e organizar contribui¢des teoricas e
reflexivas ja publicadas, estabelecendo conexdes entre conceitos e possibilidades de
aplicacdo pedagogica do podcast. A escolha por essa metodologia se justifica por viabilizar
a construcao de um quadro sistematizado de compreensao do tema, identificando
dimensdes relevantes para planejamento e implementa¢do na escola, com énfase na
organizacdo de praticas e orientagdes operacionais. A analise do material selecionado
orienta a discussdo conceitual e sustenta a elaboracdo do guia pratico, entendido como
produto de sistematizacdo capaz de apoiar decisdes docentes e escolares, sem pretensao
de esgotar o tema, mas buscando fornecer parametros claros e aplicaveis.

O texto estd estruturado em trés partes principais. A introducdo apresenta o tema,
delimita a justificativa, formula a pergunta-problema, explicita o objetivo e descreve a
metodologia adotada. Na sequéncia, o desenvolvimento aprofunda a discussao sobre o
podcast na cultura digital e na educacdo, destacando potencialidades pedagégicas
relacionadas a engajamento, comunicacdo e aprendizagem significativa, além de abordar
contribuicdes associadas a participacdo social e ao desenvolvimento em contextos
educativos; em continuidade, sdao descritas possibilidades de integracdao do podcast a

recursos multimidia e é apresentado um guia pratico de ferramentas gratuitas e etapas de
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produgdo no contexto escolar. Por fim, as consideragdes finais sintetizam os principais
pontos discutidos, ressaltam implicacdes para a pratica pedagogica e indicam
encaminhamentos para aplicagdes futuras e investigacdes que possam ampliar evidéncias

sobre o uso do podcast em diferentes niveis e areas do ensino.

2 Ferramentas gratuitas para produciao de podcast: guia pratico para a escola

No ambito da cultura digital, o podcast tem se destacado como uma midia capaz de
articular linguagem acessivel, circulagio ampliada e consumo sob demanda, o que
contribui para sua incorporacdo em contextos educacionais. Considerando que a
comunicacao contemporanea é marcada pela rapidez na difusao de informagdes e pela
preferéncia por formatos compativeis com rotinas de mobilidade, torna-se pertinente
reconhecer que o dudio digital apresenta especificidades que podem favorecer o ensino e
a aprendizagem. Nessa direcdo, o podcast pode ser compreendido como tecnologia
comunicacional que opera tanto como meio de distribuicdo de conteddos quanto como
suporte para produc¢do autoral, desde que integrado a um planejamento pedagdgico
coerente com objetivos curriculares e necessidades formativas (Freire, 2013). Além disso,
por ser relativamente simples de produzir e compartilhar, o podcast amplia
possibilidades de uso em escolas com diferentes condi¢cdes de infraestrutura, o que
reforca sua relevancia como recurso potencialmente democratico e adaptavel as
realidades educacionais.

A compreensao do podcast como pratica educativa demanda, entretanto, a
superacdo de um enfoque meramente instrumental, pois a tecnologia, por si sd, nao
garante aprendizagem. Nesse sentido, ao tratar de experiéncias e reflexdes sobre
podcasts, ressalta-se a importancia de estabelecer critérios para orientar a criacdo e o uso
pedagégico, contemplando dimensdes como finalidade, estrutura, duracdo, autoria e
publico-alvo (Carvalho, 2009). Desse modo, o podcast pode ser planejado como recurso
de apoio a exposicdo de conteddos, como instrumento de mediacdo em processos de
estudo orientado, ou ainda como produto de autoria discente em projetos de
aprendizagem. Quando a producdo se organiza a partir de objetivos claros, observa-se
maior coeréncia entre contetido e forma, o que tende a favorecer a compreensao e a
participacdo dos estudantes. Assim, em vez de ser concebido como atividade isolada, o

podcast se configura de modo eficaz quando integra sequéncias didaticas e projetos,
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funcionando como elemento de continuidade entre diferentes etapas do processo de
ensino.

Nesse percurso, o engajamento discente emerge como uma das dimensdes
associadas ao uso do podcast na educagdo, sobretudo quando se considera que a midia
dialoga com hébitos culturais vinculados a escuta em plataformas digitais. Ao possibilitar
que estudantes se reconhecam em linguagens contemporaneas e em formatos de
comunicacdo préoximos de suas experiéncias cotidianas, o podcast pode ampliar o
interesse e a participacao nas atividades escolares. Contudo, para que o engajamento se
converta em aprendizagem, torna-se necessario que a mediacdo pedagdgica direcione a
experiéncia para objetivos formativos, favorecendo processos de reflexdo, sintese e
construcdo de sentidos. Nessa perspectiva, o podcast pode contribuir para praticas que
valorizam aprendizagem significativa ao conectar conteudos a situagdes reais, a temas
socialmente relevantes e a produgdes comunicaveis, nas quais o conhecimento nao se
limita a memorizacdo, mas se expressa em produtos autorais e socialmente
compartilhaveis (Freire, 2013). Como consequéncia, a atividade tende a adquirir sentido
para os estudantes, visto que envolve destinatarios e propdsitos, favorecendo a percepc¢ao
de utilidade do que se aprende.

Além do engajamento, a dimensao comunicacional do podcast ocupa lugar central,
uma vez que essa midia se apoia na oralidade e exige organizacao discursiva. Quando
utilizada como estratégia pedagogica, a producdo de episodios pode estimular o
desenvolvimento de competéncias relacionadas a fala planejada, a argumentacao, a escuta
ativa e a adequacao de linguagem ao publico. Esse movimento se torna ainda relevante
quando se considera que a escola, frequentemente, privilegia a escrita como forma
dominante de expressao, enquanto o podcast oferece espacgo estruturado para praticas de
oralidade formal. Nessa l6gica, planejar um episédio exige selecionar informacoes, definir
recortes, construir sequéncia légica, adotar estratégias de explicagdo e garantir clareza na
exposicao, o que contribui para processos cognitivos de organizacdo do pensamento.
Assim, a0 mesmo tempo em que se produz um recurso comunicacional, constréi-se um
percurso de aprendizagem orientado pela necessidade de tornar o contetdo
compreensivel, coerente e socialmente significativo, reforgando a relacdo entre
comunicacao e aprendizagem (Carvalho, 2009).

A potencialidade do podcast para a aprendizagem também se amplia quando se

reconhece sua flexibilidade de uso no tempo e no espaco. Em situagdes de estudo
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orientado, por exemplo, episddios podem ser utilizados para introduzir temas, revisar
conteudos, orientar tarefas e apoiar estudantes em processos de recuperac¢do. Esse uso se
associa a possibilidade de o estudante controlar o ritmo de acesso, retomando trechos,
pausando e ouvindo novamente conforme necessidades individuais. Entretanto, para que
essa flexibilidade se converta em ganho pedagogico, torna-se essencial que o contelddo
seja planejado em consonancia com objetivos e que sejam propostas atividades de
acompanhamento, tais como roteiros de estudo, perguntas orientadoras, sinteses
reflexivas ou tarefas de aplicagdo. Nessa dire¢do, o podcast se aproxima de uma pratica
pedagogica eficaz quando atua como elemento de um conjunto articulado de ag¢des, em
vez de ser entendido como solugdo autonoma (Freire, 2013). Com isso, o dudio passa a
funcionar como disparador de aprendizagens, integrando um ecossistema de recursos e
atividades.

Outro aspecto relevante refere-se ao papel do podcast na promoc¢do de
participac¢do social e desenvolvimento em contextos educativos. Ao investigar relacoes
entre podcast, participacdo e desenvolvimento, destaca-se que a midia pode favorecer
processos formativos quando utilizada em praticas que envolvem colaboracao, interagdo
e construcao coletiva de sentidos (Lenharo & Cristovao, 2016). Essa contribuicdo é
particularmente importante para compreender que o podcast nao se limita a transmitir
informacdes, podendo criar espacos para didlogo, expressdao de diferentes vozes e
circulacao de saberes em redes. No contexto escolar, essa perspectiva permite projetar
iniciativas em que o podcast seja utilizado para dar visibilidade a produc¢des estudantis,
para promover debates sobre temas comunitarios ou para registrar experiéncias e
narrativas locais, ampliando vinculos entre escola e territério. Consequentemente, a
atividade pode estimular senso de pertencimento e responsabilidade comunicativa, uma
vez que aquilo que se produz pode alcancar publicos para além da sala de aula.

A participagdo social também se relaciona ao desenvolvimento de praticas
docentes, especialmente quando se considera que o uso do podcast exige planejamento e
reflexdo sobre métodos. Ao organizar projetos de producdo de audio, docentes precisam
definir objetivos, selecionar conteddos, orientar processos, estabelecer critérios de
avaliacdo e promover acompanhamento, o que tende a intensificar a intencionalidade
pedagoégica e a reflexdo sobre a pratica. Além disso, ao estimular autoria discente, o
professor assume papel de mediador, orientando pesquisa, organizacdo discursiva e

responsabilidade ética na comunicagdo. Essa mediacdo favorece um ambiente em que o
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estudante aprende ndo apenas o conteudo, mas também modos de produzir e
compartilhar conhecimento. Assim, ao lado do desenvolvimento discente, ha um
componente de desenvolvimento profissional implicado na ado¢do do podcast como
estratégia pedagogica, pois o planejamento e a implementacdo exigem apropriacdo de
praticas culturais digitais e de metodologias coerentes com a cultura digital (Lenharo &
Cristovao, 2016).

Para além do aspecto comunicacional e participativo, o podcast pode integrar
propostas que associam diferentes recursos multimidia, ampliando possibilidades
didaticas. Ao tratar do uso de recursos multimidia no ambiente educacional, destaca-se
que a articulacao entre podcast e simulagdo virtual pode atuar como suporte ao
aprendizado ao combinar explicacdo, orientacdo e experimentacdo em ambientes digitais
(Teracin et al., 2023). Nessa configuracdo, o podcast pode assumir a fun¢do de orientar
percursos de estudo, introduzir conceitos e direcionar a aten¢do para elementos
relevantes, enquanto a simulacdo virtual permite exploracdo pratica e visualizacdo de
processos. Dessa forma, ocorre uma complementaridade entre midias, em que o audio
contribui para a constru¢do de narrativa e a simulacdo amplia possibilidades de
experimentacdo. Contudo, para que essa integracdo seja pedagdgica, torna-se
indispensavel que as atividades sejam planejadas com coeréncia, definindo o que se
espera do estudante antes, durante e ap6s o uso dos recursos.

Nessa logica multimidia, torna-se pertinente compreender que o podcast pode
atuar como elemento organizador de sequéncias didaticas, especialmente quando se
busca articular momentos de pré-aula, aula e p6s-aula. Em um momento inicial, o episédio
pode introduzir tema e contextualizar contetidos, mobilizando conhecimentos prévios e
orientando o foco do estudo. Em seguida, durante a aula, o contetido pode ser
aprofundado por meio de atividades praticas, discussdes e experiéncias em recursos
digitais, como simulag¢des. Posteriormente, no pds-aula, novos episdédios podem apoiar
sintese, revisdo ou extensao, refor¢ando conceitos e propondo desafios aplicados. Esse
encadeamento favorece aprendizagem significativa ao articular explicagdo, pratica e
reflexdo, de modo que a midia ndo atua isoladamente, mas como parte de um percurso
didatico consistente (Teracin et al., 2023). Assim, o podcast se insere como recurso capaz
de sustentar continuidade pedagogica, reduzindo fragmentacao e ampliando a coesdo do

processo de aprendizagem.
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Apesar dessas potencialidades, a implementacao do podcast na escola exige
cuidados relativos a qualidade técnica minima, a ética e a acessibilidade. Embora o foco
pedagdgico seja central, condi¢des técnicas influenciam a compreensao do contetido, pois
audios com ruido excessivo, volume irregular e baixa clareza tendem a comprometer a
escuta e a atengdo. Por essa razdo, torna-se importante planejar ambientes adequados
para gravacao, orientar estudantes quanto ao uso de microfones simples e estabelecer
rotinas de revisdo antes da publica¢do. Além disso, a dimensao ética envolve autorizacdes
para gravacao e publicacdo de vozes, cuidado com exposicao indevida e aten¢ao a direitos
autorais de trilhas e conteddos utilizados. A acessibilidade também precisa ser
considerada, especialmente para estudantes com necessidades especificas, sendo
recomendavel disponibilizar roteiro textual ou sintese do epis6dio para apoiar
compreensao. Esses elementos ampliam a responsabilidade pedagégica e reforcam a
necessidade de planejamento cuidadoso, de modo que o podcast seja produzido e
utilizado de forma segura e educacionalmente consistente (Freire, 2013).

A organizacdo do podcast como pratica pedagogica demanda, igualmente, um
modelo de planejamento que contemple finalidade, processo e avaliagdo. Quanto a
finalidade, é necessario definir se o podcast serd utilizado como recurso de apoio ao
professor, como produto autoral discente ou como estratégia de comunicacao da escola.
Quanto ao processo, é essencial estabelecer etapas claras, incluindo escolha de tema,
pesquisa, roteirizacdo, gravacao, edi¢do e publicacdo. Em relagdo a avaliagdo, convém
utilizar critérios coerentes com os objetivos de aprendizagem, valorizando tanto
conteido quanto aspectos comunicacionais, como clareza, coeréncia e adequagao ao
publico. A existéncia de parametros para orientar a construgado do episodio contribui para
qualificar o produto e para reduzir improvisos, favorecendo um uso pedagogico efetivo
(Carvalho, 2009). Além disso, quando o processo é planejado com etapas explicitas, abre-
se espago para avaliacdo formativa, com revisdes e melhorias ao longo da producao, o que
tende a favorecer aprendizagem por feedback e reflexao.

Com vistas a operacionalizacdo do podcast na escola, a viabilidade se amplia por
meio do uso de ferramentas gratuitas e de fluxos simplificados de produgdo. Em termos
praticos, a gravacdo pode ser realizada com dispositivos méveis, e a edicdo pode ser
conduzida com softwares gratuitos, desde que o objetivo seja uma edicao basica, centrada
em cortes, ajustes de volume e insercdo de elementos simples. Entretanto, para que o uso

dessas ferramentas se converta em pratica pedagogica consistente, torna-se
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indispensavel organizar o trabalho com base em roteiros e em papéis definidos,
especialmente quando ha producao coletiva. Essa divisdo de funcbes favorece
colaboracdo e responsabilizacdo, ao mesmo tempo em que permite ao professor
acompanhar o processo e orientar decisdes. Em consequéncia, o podcast passa a ser ndo
apenas um produto final, mas uma metodologia que organiza aprendizagem, comunica¢do
e participacdo, articulando dimensdes cognitivas e sociais no processo educativo
(Lenharo & Cristovao, 2016).

Ao se considerar o contexto escolar, um guia pratico de implementagao pode ser
estruturado em etapas sequenciais que sejam compativeis com o calendario e com as
condi¢cdes de trabalho. Inicialmente, define-se o tema do episddio e sua relacdo com
objetivos de aprendizagem, o que garante alinhamento curricular. Em seguida, realiza-se
pesquisa e selecdo de informacgdes, favorecendo desenvolvimento de critérios de
relevancia e organizacao do conhecimento. Depois, passa-se a roteirizacdo, etapa em que
o conteudo é transformado em narrativa oral coerente, com abertura, desenvolvimento e
fechamento. Posteriormente, ocorre a gravacdo, que pode ser feita em sala silenciosa ou
em espaco apropriado, seguida pela edicao simples para garantir clareza e fluidez. Por
fim, efetua-se a publicacdo e a socializacdo, momento em que o episoédio pode ser
compartilhado com a turma, com a escola ou com a comunidade, e em que se promove
avaliacao do processo e do produto. Esse percurso contribui para que o podcast se torne
experiéncia estruturada, capaz de sustentar aprendizagens e de desenvolver
competéncias comunicacionais e colaborativas (Carvalho, 2009).

Além disso, para fortalecer a aprendizagem significativa, torna-se pertinente
vincular o podcast a atividades que exijam aplicacao e reflexdo. A escuta de episddios pode
ser acompanhada por perguntas orientadoras e tarefas de sintese, enquanto a producado
pode incluir autoavaliacdo e avaliagdo por pares, estimulando metacognicdo e
responsabilidade pelo resultado final. Quando o foco é a autoria, a atividade também
favorece a construcao de identidade comunicativa, pois o estudante precisa assumir
posicdo discursiva, organizar argumentos e considerar o publico. Desse modo, o podcast
contribui para ampliar a fun¢do pedagégica da comunicacdo, integrando conteddo e
linguagem em uma pratica que exige compreensao e expressdo. Ao mesmo tempo, a
publicacdo e a circulacao do episddio reforcam participacdo social, pois o produto pode
dialogar com outras turmas e com a comunidade, ampliando sentido social do

conhecimento escolar (Lenharo & Cristovao, 2016).
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Em sintese, o desenvolvimento tedrico e sistematizador indica que o podcast pode
atuar como estratégia pedagoégica relevante na cultura digital ao promover engajamento,
fortalecer praticas comunicacionais e apoiar aprendizagem significativa, desde que
planejado de modo intencional e integrado ao curriculo. A contribuicdo das referéncias
analisadas permite compreender que o podcast se sustenta em dimensdes pedagogicas
que incluem planejamento por critérios, mediacdo docente, autoria discente e circulacao
social, além de apontar que sua integracdo a recursos multimidia pode ampliar
possibilidades didaticas quando articulada a propostas coerentes (Freire, 2013; Carvalho,
2009; Lenharo & Cristovao, 2016; Teracin et al., 2023). Assim, a viabilidade do podcast na
escola se consolida quando se estabelece um fluxo pratico de produg¢do e uso, com
ferramentas gratuitas, critérios de qualidade e atencao a ética e a acessibilidade,
configurando-se como pratica alinhada as demandas contemporaneas de formagdo e

comunicacao no ambiente educacional.

3 Consideracgoes Finais

As discussOes sistematizadas ao longo deste trabalho permitem responder a
pergunta da pesquisa ao indicar que o podcast pode ser planejado e utilizado como
estratégia pedagogica na cultura digital quando é tratado como pratica comunicacional
intencionalmente integrada ao curriculo, orientada por objetivos de aprendizagem e
sustentada por etapas claras de producao e uso. Em vez de se restringir a um recurso de
transmissdao de conteido, o podcast demonstra potencial educativo ao favorecer
engajamento, comunicacao e aprendizagem significativa, desde que sua adogao seja
acompanhada por planejamento didatico, mediacdo docente e propostas de atividades
que direcionem a escuta e a producdo para finalidades formativas. Assim, o principal
achado reside no entendimento de que a efetividade pedagdégica do podcast depende
menos da presenca da tecnologia e mais da coeréncia entre finalidade, formato, duragao,
autoria e critérios de avaliacdo, de modo que o audio se torne parte de um percurso de
aprendizagem estruturado e nao uma atividade isolada.

No que se refere ao engajamento, os elementos analisados sustentam que o
podcast tende a ampliar a participacdo discente quando mobiliza linguagens
contemporaneas, incorpora a oralidade como pratica escolar e oferece um produto

comunicavel que pode circular para além da sala de aula. Contudo, o engajamento
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identificado como potencial ndo pode ser tomado como resultado automatico, uma vez
que sua ocorréncia se condiciona a organiza¢do das tarefas, a clareza dos objetivos e a
relevancia tematica para o publico estudantil. Dessa forma, o podcast responde ao desafio
da cultura digital ao aproximar a escola de modos atuais de comunica¢dao, mas requer
intencionalidade para evitar usos superficiais que nao se convertam em aprendizagem.
Nesse sentido, a aprendizagem significativa se mostra plausivel quando o podcast esta
vinculado a problemas, projetos e situacdes contextualizadas, nas quais o estudante
precisa pesquisar, selecionar informagdes, sintetizar ideias, estruturar discurso e assumir
responsabilidade comunicativa ao produzir ou ao analisar episddios.

Quanto a dimensdo da comunicacdo, a sistematizacdo evidenciou que o podcast
pode contribuir para o desenvolvimento de competéncias relacionadas a oralidade
formal, a organizacdo de ideias e a clareza na exposi¢cdo. A producdo de episodios
demanda construcdo narrativa, sequenciacdo légica e adequacdo de linguagem a
destinatarios especificos, o que tende a estimular processos cognitivos de selecdo e
estruturacdo do conhecimento. Ao mesmo tempo, a escuta orientada, quando
acompanhada por atividades de sintese e aplicacdo, pode favorecer a compreensao e a
retomada de contetudos, especialmente pela flexibilidade de acesso e pelo controle de
ritmo, caracteristica propria do audio sob demanda. Dessa maneira, a resposta a pergunta
da pesquisa aponta que o podcast se torna estratégia pedagogica consistente quando as
praticas de escuta e producdo sao acompanhadas por orientacdes explicitas e por
atividades complementares que promovam reflexao, aplicacao e avaliacdo formativa.

Além disso, identificou-se que a viabilidade de producao na escola com
ferramentas gratuitas se sustenta na possibilidade de organizar um fluxo operacional
simples e replicavel, envolvendo planejamento, roteirizacdo, gravacdo, edicdo basica e
publicagdo ou socializagdo em ambientes institucionais. O achado central, nessa
dimensdo, ndo é a indicacdo de uma ferramenta especifica, mas a constatagdo de que a
producdo escolar se torna possivel quando se adota um processo com etapas definidas e
critérios minimos de qualidade, priorizando clareza do audio, organiza¢do do contetdo e
adequacao ética. Assim, as ferramentas gratuitas aparecem como meios que reduzem
barreiras de acesso, porém sua contribuicdo depende da existéncia de um guia pratico
que alinhe decisdes técnicas as intencdes pedagogicas. Nesse entendimento, a escola

consegue viabilizar o podcast quando a proposta respeita as condicdes reais de
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infraestrutura, distribui papéis de forma colaborativa e estabelece protocolos para
assegurar seguranga, responsabilidade comunicativa e acessibilidade aos estudantes.

Como contribui¢do do estudo, destaca-se a sistematizacdo de um conjunto de
condi¢des pedagogicas e operacionais que respondem a pergunta de pesquisa: o podcast
pode ser planejado e utilizado na cultura digital para favorecer engajamento,
comunicagdo e aprendizagem significativa quando é integrado a objetivos claros, apoiado
por mediacdo docente e estruturado em etapas, e sua produgdo se torna viavel na escola
por meio de um fluxo simples sustentado por ferramentas gratuitas de gravagao, edi¢do e
compartilhamento. Além de reafirmar o papel do planejamento, a sistematizacao
contribui ao explicitar que a qualidade educativa do podcast se fortalece quando se
definem critérios para formato, duracdo e autoria, bem como quando se vinculam as
atividades a tarefas de acompanhamento e avaliagcdo coerentes com os objetivos. Desse
modo, a principal contribuicdo estd na organizacdo légica de elementos que podem
orientar professores e gestores na implementacao do podcast de maneira consistente,
evitando improvisos e ampliando a probabilidade de que a midia efetivamente apoie
aprendizagens.

Apesar dessas contribui¢des, identifica-se necessidade de novos estudos que
complementem os achados aqui organizados, especialmente por se tratar de uma
pesquisa bibliografica voltada a sistematizacao. Mostra-se pertinente que investigacdes
futuras aprofundem descrigdes de implementacdao em contextos escolares distintos,
examinando com maior precisdo varidveis como perfil dos estudantes, area do
conhecimento, duracdo dos episdédios, formas de avaliagdo e efeitos percebidos em
engajamento e aprendizagem. Também se apresenta como demanda a realizacdo de
estudos que discutam com detalhe aspectos de acessibilidade e inclusao, bem como
critérios de qualidade comunicacional e ética na publicagdo de producgdes escolares.
Assim, a continuidade de pesquisas empiricas e de sistematiza¢des amplas pode fortalecer
evidéncias sobre condi¢des de eficacia do podcast em diferentes etapas e modalidades de

ensino, contribuindo para decisdes pedagdgicas seguras e contextualizadas.
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RESUMO

0 estudo abordou a presenca da geracao digital no contexto educacional contemporaneo
e suas implicacoes para o percurso escolar dos estudantes e para a atuacdo docente.
Partiu-se da compreensdo de que as transformacgdes tecnoldgicas e a ampla difusdo das
midias digitais tém modificado as formas de acesso a informacdo e de constru¢do do
conhecimento no ambiente escolar. Nesse contexto, buscou-se responder ao seguinte
problema de pesquisa: de que maneira a presenca da geracao digital no contexto escolar
influencia o processo educativo e quais impactos e possibilidades esse cendario produz
para a atuacao dos professores? O objetivo geral consistiu em analisar o percurso escolar
da geracao digital, discutindo as possibilidades e os impactos que esse contexto produz
na pratica docente. Para alcancar esse proposito, adotou-se como metodologia a pesquisa
bibliografica, baseada na andlise de produg¢des académicas relacionadas as tecnologias
digitais, as metodologias ativas e as transformag¢des educacionais contemporaneas. No
desenvolvimento do estudo discutiram-se as caracteristicas da geracdo digital e as
mudangas provocadas no ambiente escolar diante do perfil dos estudantes conectados,
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destacando-se a necessidade de adaptacdo das praticas pedagégicas e a ampliacdo do
papel do professor como mediador do conhecimento. As consideracdes finais indicaram
que a presenc¢a da geracdo digital influencia as dinamicas de ensino e aprendizagem ao
demandar metodologias mais participativas e integradas as tecnologias digitais. Concluiu-
se que, embora esse cendrio apresente desafios para a atuagao docente, também oferece
possibilidades para o desenvolvimento de praticas pedagodgicas mais dinamicas e
alinhadas as transformacgdes da sociedade contemporanea.

Palavras-chave: geracdo digital. educacao contemporanea. tecnologias digitais. pratica
docente. metodologias ativas.

ABSTRACT

The study addressed the presence of the digital generation in the contemporary
educational context and its implications for students’ school trajectory and for teaching
practice. It was based on the understanding that technological transformations and the
widespread diffusion of digital media have modified the ways information is accessed and
knowledge is constructed within the school environment. In this context, the research
sought to answer the following question: how does the presence of the digital generation
in the school context influence the educational process and what impacts and possibilities
does this scenario produce for teachers’ practice? The general objective was to analyze
the school trajectory of the digital generation, discussing the possibilities and impacts that
this context produces for teaching practice. To achieve this purpose, a bibliographic
research methodology was adopted, based on the analysis of academic productions
related to digital technologies, active methodologies and contemporary educational
transformations. In the development of the study, the characteristics of the digital
generation and the changes occurring in schools due to the profile of connected students
were discussed, highlighting the need to adapt pedagogical practices and expand the
teacher’s role as a mediator of knowledge. The final considerations indicated that the
presence of the digital generation influences teaching and learning dynamics by requiring
more participatory methodologies integrated with digital technologies. It was concluded
that, although this context presents challenges for teaching practice, it also offers
possibilities for the development of more dynamic pedagogical practices aligned with
contemporary social transformations.

Keywords: digital generation. contemporary education. digital technologies. teaching
practice. active methodologies.

1 Introducao

A presenca crescente das tecnologias digitais na sociedade contemporanea tem
provocado profundas transformacdes nas formas de comunicagdo, interacdo social e
construcdo do conhecimento. Nesse contexto, observa-se o surgimento de um perfil
geracional marcado pela intensa convivéncia com dispositivos tecnolégicos, ambientes
virtuais e multiplas plataformas de informacao, frequentemente denominado de geracdo

digital. Esses sujeitos, que cresceram em meio a expansao da internet, das redes sociais e
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dos dispositivos moéveis, apresentam caracteristicas especificas relacionadas ao acesso
rapido as informacdes, a interacdo constante com diferentes midias e a preferéncia por
experiéncias interativas de aprendizagem. Diante desse cenario, a escola passa a
enfrentar novos desafios, uma vez que os processos educativos tradicionais precisam
dialogar com as demandas de estudantes que vivenciam um cotidiano profundamente
mediado pelas tecnologias. Assim, compreender o percurso escolar da geracdo digital
torna-se fundamental para refletir sobre as possibilidades e os impactos que esse
contexto produz na pratica docente e na organizacao das institui¢des educacionais.

A insercdo das tecnologias digitais no cotidiano dos estudantes modifica
significativamente as formas de aprender e de se relacionar com o conhecimento.
Diferentemente das geracdes anteriores, que dependiam majoritariamente da escola
como espag¢o privilegiado de acesso a informacgdo, os estudantes contemporaneos
possuem contato permanente com uma ampla variedade de contetidos disponiveis em
ambientes digitais. Essa realidade transforma o papel da escola, que deixa de ser a inica
fonte de conhecimento e passa a assumir a funcdo de mediadora no processo de
construgdo critica das informacdes. Barbosa et al. (2023) destacam que o avanc¢o das
tecnologias digitais e da inteligéncia artificial tem ampliado as possibilidades de acesso
ao conhecimento, ao mesmo tempo em que desafia os sistemas educacionais a
repensarem suas praticas pedagogicas e suas estratégias de ensino. Dessa forma, a
presenca da geracdo digital nas escolas exige novas reflexdes acerca das metodologias
utilizadas no processo educativo e das competéncias necessarias a atuagao docente em
contextos mediados por tecnologias.

Nesse contexto de transformagdes tecnoldgicas e educacionais, torna-se relevante
compreender como a escola tem respondido as mudangas provocadas pela presenca de
estudantes conectados e familiarizados com recursos digitais. A dinamica do processo
educativo passa a exigir maior interagdo, participacao e protagonismo dos estudantes, o
que implica a necessidade de revisar praticas pedagogicas centradas exclusivamente na
transmissdo de conteuddos. Ferrarini, Saheb e Torres (2019) destacam que o uso de
metodologias ativas associadas as tecnologias digitais pode favorecer processos de
aprendizagem mais participativos e colaborativos, possibilitando que os estudantes
assumam papel mais ativo na construcao do conhecimento. Dessa forma, a incorporagao
de novas estratégias pedagogicas torna-se um elemento essencial para aproximar a escola

da realidade vivenciada pelos estudantes da geracao digital.
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A reflexao sobre o percurso escolar da geracao digital também se mostra relevante
para a construgdo de propostas educativas que promovam a aprendizagem significativa e
o desenvolvimento de competéncias necessarias a participacdo na sociedade
contemporanea. A utilizagdo de tecnologias digitais no contexto educacional pode ampliar
as possibilidades de acesso ao conhecimento, estimular a autonomia dos estudantes e
favorecer o desenvolvimento do pensamento critico. No entanto, para que esses
beneficios sejam efetivamente alcangados, torna-se fundamental compreender as
potencialidades e os limites do uso das tecnologias na educagao, bem como os desafios
enfrentados pelos professores na integracdo desses recursos ao processo de ensino e
aprendizagem.

Diante dessas consideracdes, emerge a seguinte questdo norteadora da pesquisa:
de que maneira a presenca da geracao digital no contexto escolar influencia o processo
educativo e quais sdo os impactos e as possibilidades que esse cenario produz para a
atuacao dos professores? A partir dessa problematica, busca-se compreender como as
transformacdes tecnoldgicas e culturais relacionadas a geragdo digital repercutem na
organizacdo das praticas pedagogicas e nas relagdes estabelecidas no ambiente escolar.

Assim, o objetivo deste estudo consiste em analisar o percurso escolar da geracao
digital, discutindo as possibilidades e os impactos que esse contexto produz na atuagao
docente no cenario educacional contemporaneo. A analise busca compreender como as
caracteristicas dos estudantes conectados influenciam as praticas pedagodgicas e quais
estratégias podem contribuir para a construcao de processos educativos mais alinhados
as transformacdes tecnoldgicas e sociais da atualidade.

Para alcancar esse objetivo, adotou-se como procedimento metodoldgico a
pesquisa bibliografica, que consiste na andlise e interpretacao de produgdes cientificas
relacionadas ao tema investigado. A pesquisa bibliografica possibilita o aprofundamento
tedrico sobre determinado fenémeno por meio do estudo de livros, artigos cientificos e
demais materiais académicos que abordam a temdtica em questdo. Nesse sentido, foram
consultadas obras e estudos que discutem a relacao entre educagdo, tecnologias digitais,
metodologias ativas e transformag¢des no contexto escolar contemporaneo. A andlise
dessas producdes teoricas permite compreender diferentes perspectivas sobre o impacto
da geracdo digital na educagdo e sobre os desafios enfrentados pelos professores diante

desse novo cendrio educacional.
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2 Transformacgodes escolares diante do perfil dos estudantes conectados

As transformacgdes sociais e tecnoldgicas ocorridas nas ultimas décadas tém
provocado mudangas significativas nos processos educativos e nas formas de construcao
do conhecimento no ambiente escolar. Nesse contexto, a presenca da geracgao digital nas
instituicdes de ensino tem despertado reflexdes acerca das praticas pedagdgicas, da
organizacdo curricular e do papel dos professores diante de estudantes que apresentam
novas formas de interacdo com o saber. Esses estudantes cresceram em um cenario
marcado pela expansao das tecnologias digitais, pela presen¢a constante da internet e
pela ampla circulacao de informagdes em ambientes virtuais. Como consequéncia, suas
formas de aprender, comunicar e compreender o mundo diferenciam-se das geragoes
anteriores, exigindo que a escola desenvolva estratégias pedagdgicas capazes de dialogar
com essas transformacgoes.

Inicialmente, é importante compreender que o conceito de geracdo digital esta
relacionado a sujeitos que se desenvolveram em um ambiente social fortemente
influenciado pelas tecnologias digitais. Esses individuos possuem familiaridade com
dispositivos eletrdnicos, aplicativos e plataformas digitais desde os primeiros anos de
vida, o que contribui para o desenvolvimento de habilidades relacionadas a navegacdao em
ambientes virtuais, a busca rapida por informagdes e a interacao por meio de diferentes
midias. Nesse sentido, o contato continuo com tecnologias digitais influencia diretamente
as formas de aprendizagem desses estudantes, que frequentemente demonstram
preferéncia por atividades dinamicas, interativas e mediadas por recursos tecnol6gicos

Diante dessa realidade, observa-se que as instituicdes educacionais enfrentam o
desafio de repensar suas praticas pedagogicas, considerando as caracteristicas e
expectativas da geracdo digita. O modelo tradicional de ensino, baseado
predominantemente na transmissdo de conteddos e na centralizagdo do professor como
principal detentor do conhecimento, passa a ser questionado diante das novas formas de
acesso a informacdo. De acordo com Barbosa et al. (2023), o avang¢o das tecnologias
digitais e da inteligéncia artificial tem ampliado significativamente as possibilidades de
acesso ao conhecimento, ao mesmo tempo em que exige das instituicdes educacionais
novas abordagens pedagdgicas capazes de acompanhar as mudancgas tecnolégicas e

sociais da contemporaneidade.
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Nesse cenario, a escola passa a desempenhar um papel cada vez mais importante
na mediacdo critica do conhecimento. Embora os estudantes tenham acesso a uma grande
quantidade de informagdes disponiveis na internet, nem sempre possuem habilidades
suficientes para avaliar a confiabilidade dessas fontes ou para organizar os contetidos de
maneira reflexiva. Dessa forma, o professor assume a fun¢do de orientar os estudantes no
processo de selecdo, interpretacdo e andlise das informagdes, contribuindo para o
desenvolvimento do pensamento critico e da autonomia intelectual.

Além disso, as tecnologias digitais também influenciam as relagdes culturais e
sociais estabelecidas pelos estudantes. As midias digitais passaram a fazer parte do
cotidiano das novas geragdes, interferindo na forma como os individuos constroem
identidades, compartilham experiéncias e participam de processos sociais. Teruya (2009)
destaca que a relagdo entre midia e educacao envolve dimensdes culturais importantes,
pois os meios de comunicacdo nao apenas transmitem informagdes, mas também
contribuem para a formacgao de valores, comportamentos e modos de percepcdo da
realidade. Assim, compreender a influéncia das midias digitais no contexto educacional
torna-se fundamental para analisar os impactos dessas tecnologias na formag¢do dos
estudantes.

Ao considerar essas transformacgdes, torna-se evidente que a presenca da geracao
digital nas escolas exige mudancas nas metodologias utilizadas no processo de ensino e
aprendizagem. Os estudantes contemporaneos tendem a demonstrar maior interesse por
atividades que envolvem participacdo ativa, interacdo e resolucao de problemas. Nesse
sentido, praticas pedagogicas que estimulam a investigacdo, a colaboracdo e o
protagonismo dos estudantes apresentam maior potencial para promover aprendizagens
significativas.

Entre as abordagens pedagégicas que tém ganhado destaque no contexto
educacional contemporianeo estdo as metodologias ativas de aprendizagem. Essas
metodologias buscam promover a participa¢do efetiva dos estudantes no processo
educativo, estimulando a construcao do conhecimento por meio de atividades praticas,
debates, projetos e resolucao de problemas. Conforme apontam Ferrarini, Saheb e Torres
(2019), as metodologias ativas associadas as tecnologias digitais contribuem para tornar
o processo de aprendizagem mais dindmico, favorecendo o desenvolvimento da

autonomia e da capacidade critica dos estudantes.
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Nesse contexto, o uso das tecnologias digitais pode ampliar as possibilidades
pedagoégicas disponiveis para os professores. Recursos como plataformas digitais, videos
educativos, ambientes virtuais de aprendizagem e aplicativos educacionais permitem a
criacdo de estratégias de ensino mais interativas e diversificadas. Essas ferramentas
possibilitam que os estudantes tenham acesso a diferentes formas de representacdo do
conhecimento, o que pode contribuir para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e
para a ampliacdo das experiéncias de aprendizagem.

Entre as estratégias pedagdgicas que dialogam com o perfil dos estudantes da
geracdo digital, destaca-se a proposta da sala de aula invertida. Essa metodologia propoe
uma reorganizacao do tempo e das atividades escolares, de modo que os contetdos
tedricos possam ser acessados previamente pelos estudantes, geralmente por meio de
recursos digitais, enquanto o tempo da aula é utilizado para atividades praticas,
discussdes e aprofundamento do conhecimento. Hino et al. (2019) indicam que a sala de
aula invertida pode favorecer a participagdo dos estudantes e estimular o
desenvolvimento da autonomia no processo de aprendizagem.

Além disso, a adogdo de metodologias que valorizam a participacdo ativa dos
estudantes contribui para o desenvolvimento de competéncias importantes para a vida
em sociedade. Entre essas competéncias destacam-se a capacidade de trabalhar em grupo,
a resolucdo de problemas, a criatividade e o pensamento critico. Essas habilidades
tornam-se cada vez mais relevantes em um contexto social marcado pela rapidez das
transformacdes tecnoldgicas e pela necessidade de adaptacdo constante a novas
situacoes.

Contudo, embora as tecnologias digitais apresentem diversas possibilidades para
a inovagao pedagogica, sua utilizagdo no contexto educacional também envolve desafios
significativos. Muitos professores enfrentam dificuldades relacionadas ao dominio
técnico das ferramentas digitais, a falta de formacgao especifica para o uso pedagdégico das
tecnologias e as limitacdes de infraestrutura presentes em muitas institui¢cdes escolares.
Essas dificuldades podem dificultar a integracdo efetiva das tecnologias no processo
educativo.

Nesse sentido, torna-se fundamental investir em processos de formagao docente
que possibilitem o desenvolvimento de competéncias digitais e pedagdgicas adequadas
ao contexto contemporaneo. A formac¢ao continuada dos professores deve contemplar

ndo apenas o uso técnico das ferramentas digitais, mas também a reflexdo sobre as
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implica¢des pedagogicas e culturais dessas tecnologias no ambiente escolar. Dessa forma,
os educadores poderao utilizar os recursos digitais de maneira critica e significativa,
contribuindo para a construcdo de experiéncias educativas mais relevantes para os
estudantes.

Outro aspecto relevante refere-se a necessidade de promover o uso responsavel
das tecnologias digitais no ambiente educacional. A geracdo digital convive diariamente
com redes sociais, plataformas de comunicacgao e diferentes formas de interagdo online, o
que exige o desenvolvimento de competéncias relacionadas a cidadania digital. A escola
possui papel fundamental nesse processo, orientando os estudantes sobre questdes como
ética no uso da informacdo, respeito as diferencas e responsabilidade no
compartilhamento de conteudos.

Além disso, a integracdo das tecnologias digitais no processo educativo também
exige reflexao sobre os limites e possibilidades dessas ferramentas. Embora os recursos
tecnolégicos possam ampliar o acesso a informacdo e favorecer novas formas de
aprendizagem, sua utilizacdo nao substitui a importancia das relagdes humanas no
processo educativo. A interagdo entre professores e estudantes continua sendo elemento
central na construgdo do conhecimento, pois é por meio do didlogo, da mediagdo
pedagogica e da troca de experiéncias que se desenvolvem aprendizagens significativas.

Nesse contexto, o papel do professor permanece essencial no processo educativo.
Mesmo diante da expansao das tecnologias digitais, a atuacdao docente continua sendo
responsavel por orientar, estimular e acompanhar o desenvolvimento dos estudantes. O
professor atua como mediador entre o conhecimento e os estudantes, contribuindo para
que as informacdes disponiveis nos ambientes digitais sejam transformadas em
aprendizagens significativas.

Além disso, a presenca da geracdo digital nas escolas também exige que os
professores desenvolvam novas competéncias relacionadas a organizacao das atividades
pedagoégicas e a gestdo do ambiente de aprendizagem. A utilizacdo de tecnologias digitais
pode favorecer o desenvolvimento de atividades colaborativas, projetos
interdisciplinares e praticas pedagogicas inovadoras que estimulem a participacdo dos
estudantes. Dessa forma, o professor passa a assumir papel de facilitador do processo de
aprendizagem, orientando os estudantes na constru¢do do conhecimento.

Outro ponto importante refere-se a necessidade de promover uma integracao

equilibrada entre tecnologias digitais e praticas pedagdgicas tradicionais. Embora as
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tecnologias possam contribuir para tornar o processo educativo mais dinamico, é
fundamental que seu uso esteja articulado aos objetivos educacionais e as necessidades
dos estudantes. A utilizacdo indiscriminada de recursos digitais, sem planejamento
pedagdgico adequado, pode gerar dispersao e dificultar a construcdo de conhecimentos
mais aprofundados.

Portanto, compreender as caracteristicas da geracdo digital e suas implicagdes
para o contexto educacional torna-se essencial para o desenvolvimento de praticas
pedagdgicas mais eficazes. A escola precisa reconhecer que os estudantes
contemporaneos possuem diferentes formas de aprender e interagir com o
conhecimento, o que exige a adocdo de estratégias pedagdgicas que valorizem a
participacdo ativa, a colaboracao e o uso critico das tecnologias digitais.

Dessa forma, as transformagdes provocadas pela presenca da geragdo digital nas
escolas ndo devem ser compreendidas apenas como desafios, mas também como
oportunidades para repensar o papel da educacdo na sociedade contemporanea. A
incorporacao consciente e planejada das tecnologias digitais no processo educativo pode
contribuir para a construcao de experiéncias de aprendizagem mais significativas,
estimulando o desenvolvimento da autonomia, da criatividade e do pensamento critico
dos estudantes.

Assim, ao considerar as mudangas tecnolodgicas e culturais que caracterizam a
sociedade atual, torna-se evidente que a educagdo precisa acompanhar essas
transformagdes para continuar cumprindo seu papel formativo. A escola deve buscar
estratégias que integrem inovacdao pedagogica, reflexdo critica e compromisso com a
formacao integral dos estudantes, contribuindo para preparar as novas geragdes para o0s

desafios e possibilidades do mundo contemporaneo.

3 Consideracgdes Finais

As reflexdes desenvolvidas ao longo deste estudo possibilitaram compreender de
que maneira a presenca da geracdo digital no contexto escolar influencia o processo
educativo e quais impactos e possibilidades esse cendrio apresenta para a atuacdo
docente. Partiu-se da compreensao de que as transformacdes tecnologicas e sociais que
caracterizam a sociedade contemporanea tém repercutido diretamente nas formas de

aprendizagem, nas relacdes estabelecidas no ambiente escolar e na organizacdo das
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praticas pedagoégicas. Nesse sentido, o estudo buscou analisar o percurso escolar da
geracao digital e discutir como a escola e os professores tém sido desafiados a lidar com
estudantes que apresentam formas diferenciadas de interacdo com o conhecimento,
fortemente mediadas pelas tecnologias digitais.

Os principais achados evidenciam que a geracdo digital apresenta caracteristicas
relacionadas a familiaridade com dispositivos tecnolégicos, ao acesso constante a
informagdes em ambientes virtuais e a preferéncia por formas de aprendizagem mais
interativas e dinamicas. Esse perfil influencia significativamente o modo como os
estudantes se relacionam com o conhecimento e com os processos educativos. Observa-
se que esses estudantes tendem a demonstrar maior interesse por atividades que
envolvem participac¢do ativa, interacao e utilizacao de recursos tecnologicos, o que indica
a necessidade de adaptacdo das praticas pedagogicas as novas demandas educacionais.

Nesse contexto, verificou-se que a presenca da geracdo digital nas escolas tem
provocado questionamentos sobre modelos pedagégicos tradicionalmente centrados na
transmissdao de conteudos. A disponibilidade de informagdes em ambientes digitais
modifica o papel da escola como principal fonte de conhecimento, exigindo que o processo
educativo seja orientado para o desenvolvimento de habilidades relacionadas a analise
critica das informagdes, a autonomia intelectual e a capacidade de resolucdo de
problemas. Assim, a atuacao docente passa a envolver ndo apenas a transmissao de
contetudos, mas também a mediacdo do conhecimento e a orientacao dos estudantes no

uso critico das informacdes disponiveis em diferentes midias e plataformas digitais.
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RESUMO

O presente estudo abordou a relacao entre curriculos, metodologias e tecnologias no
contexto educacional contemporaneo, com enfoque no curriculo integrado e no uso de
recursos tecnologicos no processo de ensino e aprendizagem. Partiu-se da compreensao
de que as transformacoes sociais e tecnoldgicas tém exigido novas formas de organizacao
do curriculo e das praticas pedagogicas. Nesse contexto, buscou-se responder ao seguinte
problema de pesquisa: de que forma a integragdo entre curriculo, metodologias ativas e
recursos tecnologicos pode favorecer a construcao de praticas pedagdgicas baseadas na
interdisciplinaridade digital? Diante disso, o objetivo geral consistiu em analisar a relacdo
entre curriculo integrado e recursos tecnoldgicos no contexto educacional, destacando a
importancia da interdisciplinaridade digital para a construcdo de praticas pedagogicas
inovadoras. Para alcancar esse objetivo, adotou-se como metodologia a pesquisa
bibliografica, fundamentada na analise de produ¢des académicas relacionadas ao tema.
No desenvolvimento do estudo discutiram-se aspectos referentes a integragdo curricular,
as metodologias ativas e ao uso pedagodgico das tecnologias digitais, considerando a
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necessidade de promover praticas educativas mais participativas e contextualizadas. As
reflexdes evidenciaram que a articulagdo entre curriculo, metodologias e tecnologia
contribui para a construgdo de ambientes de aprendizagem mais dindmicos, colaborativos
e interdisciplinares. Nas consideragdes finais, observou-se que a interdisciplinaridade
digital se apresenta como uma perspectiva relevante para integrar diferentes areas do
conhecimento e favorecer praticas pedagodgicas alinhadas as demandas da sociedade
contemporanea, a0 mesmo tempo em que se destacou a necessidade de planejamento
pedagogico e formacdao docente para a efetiva utilizagdo das tecnologias no ambiente
educacional.

Palavras-chave: Curriculo integrado. Tecnologias educacionais. Metodologias ativas.
Interdisciplinaridade digital. Educa¢dao contemporanea.

ABSTRACT

This study addressed the relationship between curricula, methodologies, and
technologies in the contemporary educational context, focusing on integrated curriculum
and the use of technological resources in the teaching and learning process. The study was
based on the understanding that social and technological transformations have required
new ways of organizing curricula and pedagogical practices. In this context, the research
sought to answer the following question: how can the integration of curriculum, active
methodologies, and technological resources contribute to the construction of pedagogical
practices based on digital interdisciplinarity? Therefore, the general objective was to
analyze the relationship between integrated curriculum and technological resources in
the educational context, highlighting the importance of digital interdisciplinarity for the
development of innovative pedagogical practices. To achieve this objective, a
bibliographic research methodology was adopted, based on the analysis of academic
publications related to the topic. The development of the study discussed aspects related
to curriculum integration, active learning methodologies, and the pedagogical use of
digital technologies, considering the need to promote more participatory and
contextualized educational practices. The findings indicated that the articulation between
curriculum, methodologies, and technology contributes to the construction of more
dynamic, collaborative, and interdisciplinary learning environments. In the final
considerations, it was observed that digital interdisciplinarity represents a relevant
perspective for integrating different areas of knowledge and promoting pedagogical
practices aligned with the demands of contemporary society, while also highlighting the
importance of pedagogical planning and teacher training for the effective use of
technologies in education.

Keywords: Integrated curriculum. Educational technologies. Active methodologies.
Digital interdisciplinarity. Contemporary education.

1 Introducao

A educacao contemporanea tem sido profundamente impactada pelo avanco das
tecnologias digitais e pelas transformacgdes sociais decorrentes da ampliacdo do acesso a
informacdo e a comunicacdo. Nesse contexto, torna-se cada vez mais evidente a

necessidade de repensar os processos educativos, especialmente no que se refere a
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organizacdo curricular, as metodologias de ensino e a incorporacdo de recursos
tecnolégicos no ambiente escolar. A relacdo entre curriculo, metodologias e tecnologia
configura-se como um elemento fundamental para a construc¢do de praticas pedagogicas
capazes de atender as demandas de uma sociedade caracterizada pela constante inovagao
e pela producao acelerada de conhecimentos. Assim, a integracdo entre essas dimensodes
passa a ser compreendida como um caminho necessario para promover experiéncias de
aprendizagem mais significativas, participativas e contextualizadas.

Historicamente, os curriculos escolares foram organizados de maneira
fragmentada, estruturados em disciplinas isoladas que pouco dialogavam entre si. Esse
modelo de organizacao curricular, embora tenha contribuido para a sistematizacao do
conhecimento em diferentes areas, apresenta limitacdes quando se trata de compreender
fendmenos complexos e interdependentes que caracterizam a realidade contemporanea.
Diante disso, surgem propostas educacionais que buscam superar essa fragmentacao por
meio da construgdo de curriculos integrados, nos quais diferentes areas do conhecimento
se articulam em torno de temas, problemas ou projetos comuns. Essa perspectiva
favorece a interdisciplinaridade e contribui para que os estudantes desenvolvam uma
compreensdo mais ampla e contextualizada dos contelddos trabalhados no processo
educativo.

Paralelamente as discussoes sobre curriculo, observa-se também uma crescente
preocupacdo com a renovacdao das metodologias de ensino. O modelo tradicional,
centrado na transmissao de contetidos pelo professor e na postura passiva do estudante,
tem sido questionado por nao favorecer o desenvolvimento de competéncias essenciais
para a vida em sociedade, como autonomia, pensamento critico, colaboragao e resolucao
de problemas. Nesse sentido, as metodologias ativas de aprendizagem tém se destacado
como alternativas pedagoégicas que colocam o estudante no centro do processo educativo,
incentivando sua participacao ativa na construcdo do conhecimento. De acordo com
Diesel, Baldez e Martins (2017), essas metodologias se fundamentam em principios que
valorizam a autonomia do estudante, a problematizagdo da realidade e a aprendizagem
baseada na experiéncia, contribuindo para tornar o processo educativo mais dinamico e
significativo.

Diante dessas reflexdes, torna-se pertinente questionar de que maneira a
integracdo entre curriculo, metodologias de ensino e recursos tecnoldgicos pode

contribuir para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas interdisciplinares no contexto
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educacional contemporaneo. Assim, formula-se a seguinte pergunta problema que orienta
o presente estudo: de que forma a integracdo entre curriculo, metodologias ativas e
recursos tecnolégicos pode favorecer a construcdo de praticas pedagodgicas baseadas na
interdisciplinaridade digital?

Com base nessa problematica, estabelece-se como objetivo deste estudo analisar a
relacdo entre curriculo integrado e recursos tecnoldgicos no contexto educacional,
destacando a importancia da interdisciplinaridade digital para a construgao de praticas
pedagdgicas inovadoras.

Para alcangar esse objetivo, optou-se pela realizacao de uma pesquisa de natureza
bibliografica. A pesquisa bibliografica caracteriza-se pela analise e interpretacdo de
produgdes cientificas ja publicadas sobre determinado tema, permitindo ao pesquisador
compreender diferentes perspectivas teoricas e identificar contribui¢des relevantes para
a construcdo do conhecimento. Nesse sentido, foram utilizados artigos cientificos e
estudos académicos que abordam as tematicas relacionadas ao curriculo integrado, as
metodologias ativas e ao uso de tecnologias no contexto educacional. Entre os autores
utilizados destacam-se Diesel, Baldez e Martins (2017), que discutem os principios das
metodologias ativas de ensino; Maniglia, Seike e Castelete (2023), que analisam a
aplicacdo de tecnologias de inteligéncia artificial na educacgao; Narciso et al. (2024), que
abordam os desafios da integracdo da inteligéncia artificial no ensino superior; e Pontes

(1996), que discute o papel dos meios de comunicagao na formagdo do educador.

2 Interdisciplinaridade digital

O debate acerca da relagdo entre curriculo, metodologias e tecnologia tem ganhado
destaque nas discussdes educacionais contemporaneas, especialmente diante das
transformacdes sociais e tecnolégicas que caracterizam o século XXI. Nesse cenario, torna-
se necessario compreender de que forma os processos de ensino e aprendizagem podem
ser reorganizados para atender as novas demandas da sociedade do conhecimento. A
integracdo entre curriculo e recursos tecnolégicos passa a ser vista como uma estratégia
relevante para promover praticas pedagédgicas mais dinamicas, participativas e
contextualizadas. Dessa forma, a construc¢do de curriculos integrados, articulada ao uso
de metodologias inovadoras e tecnologias digitais, contribui para a formacdo de

estudantes capazes de lidar com desafios complexos e em constante transformacao.

189



Educagdo 5.0: Como Integrar Inteligéncia Artificial, Inclusdo e Metodologias Ativas na Sala de Aula

Inicialmente, é importante destacar que o curriculo constitui um dos elementos
centrais da organizagdo do processo educativo. Por meio dele sdao definidos os contetdos,
as competéncias e as habilidades que se espera desenvolver ao longo da formagdo dos
estudantes. Entretanto, durante muito tempo, os curriculos escolares foram estruturados
de maneira fragmentada, organizados em disciplinas isoladas que pouco dialogavam
entre si. Esse modelo tradicional de organizacdo curricular, embora tenha contribuido
para a sistematizacdo do conhecimento em diferentes areas, apresenta limitagdes quando
se trata de promover uma compreensao integrada da realidade.

Diante dessa realidade, diferentes propostas educacionais tém defendido a
necessidade de reorganizar o curriculo a partir de uma perspectiva mais integrada e
interdisciplinar. A integracdo curricular busca superar a fragmentac¢do do conhecimento,
promovendo a articulacdo entre diferentes areas do saber e favorecendo a construcao de
aprendizagens mais significativas. Nesse contexto, a interdisciplinaridade torna-se um
principio fundamental para a construcao de praticas pedagégicas capazes de relacionar
diferentes conteddos e promover uma compreensdo mais ampla dos fenémenos
estudados.

Nesse sentido, a interdisciplinaridade nao se limita a simples juncdo de contetidos
de diferentes disciplinas, mas envolve a construcdo de relagdes entre saberes que
possibilitam aos estudantes compreender a realidade de forma mais complexa e
contextualizada. A integracdo entre areas do conhecimento permite que os estudantes
desenvolvam habilidades de analise, interpretacdo e reflexdo, fundamentais para a
formacao critica e cidada. Assim, a organizacdo curricular baseada na
interdisciplinaridade contribui para a construcao de praticas pedagogicas mais coerentes
com as demandas da sociedade contemporanea.

Paralelamente a discussdao sobre curriculo integrado, observa-se também a
crescente valorizacdo das metodologias ativas no campo educacional. Essas metodologias
tém sido apontadas como alternativas pedagdgicas capazes de promover maior
participacdo dos estudantes no processo de aprendizagem. Diferentemente do modelo
tradicional, no qual o professor assume o papel central na transmissao do conhecimento,
as metodologias ativas buscam colocar o estudante no centro do processo educativo,
incentivando sua participacdo ativa na constru¢ao do conhecimento.

De acordo com Diesel, Baldez e Martins (2017), as metodologias ativas baseiam-se

em principios que valorizam a autonomia do estudante, a problematizacao da realidade e
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o desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais. Nesse contexto, o processo de
aprendizagem passa a ser construido de maneira colaborativa, estimulando o dialogo, a
investigacdo e a reflexdo critica. Dessa forma, os estudantes deixam de assumir uma
postura passiva diante do conhecimento e passam a atuar como protagonistas de sua
prépria aprendizagem.

Além disso, as metodologias ativas favorecem o desenvolvimento de competéncias
essenciais para a formagdo dos estudantes, como pensamento critico, criatividade,
capacidade de resolver problemas e trabalho em equipe. Tais competéncias sao
consideradas fundamentais para a atuacdo em uma sociedade caracterizada pela
constante producdo de informagdes e pela necessidade de adaptacdo a diferentes
contextos sociais e profissionais. Assim, a ado¢ao dessas metodologias contribui para
tornar o processo educativo mais significativo e alinhado as demandas contemporaneas.

Nesse contexto, a incorporagdo de recursos tecnolégicos ao ambiente educacional
amplia as possibilidades de aplicagdo das metodologias ativas. As tecnologias digitais
permitem a criacao de ambientes de aprendizagem mais interativos e colaborativos, nos
quais os estudantes podem acessar diferentes fontes de informacgdo, produzir conteidos
e participar de atividades que estimulam a investigacdo e a constru¢do do conhecimento.
Dessa forma, o uso de recursos tecnologicos contribui para a diversificacdo das
estratégias pedagogicas e para a ampliacdo das possibilidades de aprendizagem.

Ao discutir o papel das tecnologias no contexto educacional, é importante
considerar que sua utilizacdo nao deve ocorrer apenas de forma instrumental. A simples
insercdo de equipamentos ou plataformas digitais na escola ndao garante, por si s6, a
melhoria da qualidade do ensino. Torna-se necessario que o uso das tecnologias esteja
articulado a objetivos pedagogicos claros e a metodologias de ensino que favorecam a
participacdo ativa dos estudantes. Nesse sentido, a integracdo entre curriculo,
metodologias e tecnologia deve ser planejada de forma articulada, considerando as
necessidades e caracteristicas do contexto educacional.

Ainda nesse sentido, Pontes (1996) destaca que os meios de comunicagdo
desempenham papel relevante na formacao do educador e na construgcdo de novas
praticas pedagdgicas. Segundo o autor, a presenca das tecnologias no contexto
educacional exige que os professores desenvolvam novas formas de interagdo com o
conhecimento e com os estudantes. Dessa maneira, a utilizacao de recursos tecnologicos

pode contribuir para ampliar as possibilidades de ensino e aprendizagem, desde que seja
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acompanhada por reflexdes pedagogicas que orientem seu uso de maneira critica e
significativa.

Com o avango das tecnologias digitais, novas ferramentas e recursos passaram a
ser incorporados ao ambiente educacional. Plataformas digitais, ambientes virtuais de
aprendizagem, aplicativos educacionais e recursos multimidia tém sido utilizados para
apoiar diferentes estratégias pedagdgicas. Esses recursos possibilitam a criacdo de
experiéncias de aprendizagem mais dinamicas, nas quais os estudantes podem interagir
com conteudos, participar de discussdes e desenvolver atividades colaborativas.

Nesse contexto, a inteligéncia artificial tem emergido como uma das tecnologias
mais discutidas no campo educacional. Nos ultimos anos, diferentes estudos tém
analisado as possibilidades de utilizacao dessa tecnologia para apoiar os processos de
ensino e aprendizagem. A inteligéncia artificial possibilita a criacdo de sistemas capazes
de analisar grandes volumes de dados educacionais, identificar padroes de aprendizagem
e oferecer suporte personalizado aos estudantes.

De acordo com Maniglia, Seike e Castelete (2023), a utilizacdo da inteligéncia
artificial na educacdo pode contribuir para a melhoria das praticas pedagégicas ao
possibilitar novas formas de acompanhamento do desempenho dos estudantes. Essa
tecnologia permite identificar dificuldades de aprendizagem e oferecer recursos que
auxiliem na superacdo dessas dificuldades. Dessa forma, a inteligéncia artificial pode
contribuir para a personalizacdo do ensino e para o desenvolvimento de estratégias
pedagogicas mais adequadas as necessidades individuais dos estudantes.

Além disso, a utilizacdo da inteligéncia artificial pode contribuir para ampliar o
acesso a diferentes recursos educacionais. Sistemas baseados nessa tecnologia podem
auxiliar na organizacao de conteudos, na recomendagdo de materiais de estudo e no
acompanhamento do progresso dos estudantes. Dessa maneira, a inteligéncia artificial
pode atuar como uma ferramenta de apoio ao processo educativo, contribuindo para a
construcdo de experiéncias de aprendizagem mais eficientes e adaptadas as necessidades
dos estudantes.

Entretanto, a integracdo da inteligéncia artificial no contexto educacional também
apresenta desafios que precisam ser considerados. Entre esses desafios destacam-se
questdes relacionadas a formagdo dos professores, as condi¢des de infraestrutura
tecnoldgica e as implicagdes éticas do uso dessas tecnologias no ambiente escolar. Nesse

sentido, torna-se necessario refletir sobre as formas de utilizacdo da inteligéncia artificial
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na educacao, garantindo que sua aplicacao esteja alinhada aos objetivos pedagdgicos e aos
principios éticos que orientam a pratica educativa.

Nessa perspectiva, Narciso et al. (2024) destacam que a integracdo da inteligéncia
artificial no ensino superior apresenta tanto potencialidades quanto desafios. Entre as
principais potencialidades apontadas pelos autores destacam-se a possibilidade de
personalizacdo do ensino, o apoio a tomada de decisdes pedagogicas e a ampliagcdo do
acesso a recursos educacionais. No entanto, os autores também ressaltam que a
implementacdo dessas tecnologias exige planejamento institucional, formacdo docente e
reflexao sobre os impactos dessas ferramentas nos processos educativos.

Dessa forma, a integragdo entre curriculo, metodologias e tecnologia exige uma
abordagem pedagdgica que considere as especificidades do contexto educacional e as
necessidades dos estudantes. A utilizacao de recursos tecnolégicos deve estar associada
a construcdo de praticas pedagdgicas que valorizem a participacdo ativa dos estudantes e
promovam a construc¢ao coletiva do conhecimento. Nesse sentido, a interdisciplinaridade
digital surge como uma abordagem capaz de integrar diferentes areas do conhecimento
por meio do uso de tecnologias digitais.

A interdisciplinaridade digital pode ser compreendida como uma perspectiva
pedagogica que busca articular diferentes saberes por meio da utilizacdo de recursos
tecnoldgicos. Essa abordagem permite que os estudantes desenvolvam aprendizagens
mais significativas ao relacionar conteidos de diferentes areas em atividades que
envolvem investigacdo, colaboracdo e producdo de conhecimento. Dessa forma, a
utilizacdo de tecnologias digitais contribui para ampliar as possibilidades de integracao
curricular e para promover experiéncias de aprendizagem mais contextualizadas.

Além disso, a interdisciplinaridade digital favorece a construcdo de ambientes
educacionais mais colaborativos. Por meio do uso de tecnologias digitais, os estudantes
podem participar de projetos interdisciplinares, compartilhar informagdes e desenvolver
atividades coletivas que estimulam o didlogo e a troca de conhecimentos. Essas
experiéncias contribuem para o desenvolvimento de competéncias sociais e cognitivas
que sdo fundamentais para a formac¢ao dos estudantes.

Outro aspecto relevante refere-se ao papel do professor no contexto da
interdisciplinaridade digital. A presenca de tecnologias no ambiente educacional exige
que os docentes desenvolvam novas competéncias pedagogicas e digitais. Nesse cenario,

o professor passa a atuar como mediador do processo de aprendizagem, orientando os
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estudantes na utilizacdo das tecnologias e na construcao do conhecimento de maneira
critica e reflexiva.

Além disso, torna-se fundamental que os professores estejam preparados para
selecionar e utilizar recursos tecnolégicos de forma pedagdgica. A formagao docente deve
contemplar o desenvolvimento de competéncias digitais que possibilitem aos professores
utilizar as tecnologias como ferramentas de apoio ao ensino. Dessa forma, a formagao
continuada dos professores torna-se um elemento essencial para a efetiva integracdo
entre curriculo, metodologias e tecnologia.

Outro ponto importante refere-se a necessidade de planejamento pedagdgico para
a integragao das tecnologias no curriculo. A utilizacdo de recursos tecnolédgicos deve estar
alinhada aos objetivos educacionais e as estratégias de ensino adotadas pelos professores.
Nesse sentido, a integracao entre curriculo e tecnologia deve ser compreendida como um
processo que envolve planejamento, reflexao e avaliacdo das praticas pedagogicas.

Além disso, a construcao de curriculos integrados e a utilizagdo de recursos
tecnolégicos podem contribuir para a promogdo de praticas pedagodgicas mais inclusivas.
As tecnologias digitais possibilitam a utilizacdo de diferentes recursos que atendem as
necessidades e estilos de aprendizagem dos estudantes. Dessa forma, a diversificagdo das
estratégias pedagodgicas contribui para a criacao de ambientes educacionais mais flexiveis
e acessiveis.

Diante dessas reflexdes, torna-se possivel compreender que a relacdo entre
curriculo, metodologias e tecnologia constitui um elemento fundamental para a
construcdo de praticas pedagogicas inovadoras. A integracao entre essas dimensodes
possibilita a criacdo de ambientes de aprendizagem mais dinamicos, colaborativos e

alinhados as demandas da sociedade contemporanea.

3 Consideracgdes Finais

A andlise desenvolvida ao longo deste estudo possibilitou refletir sobre a relacdo
existente entre curriculo, metodologias de ensino e tecnologias no contexto educacional
contemporaneo, especialmente a partir da perspectiva do curriculo integrado associado
ao uso de recursos tecnologicos. A discussdo realizada permitiu compreender que a
integracdo entre essas dimensdes ndo representa apenas uma tendéncia pedagogica, mas

uma necessidade diante das transformacgdes sociais, culturais e tecnologicas que
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caracterizam a sociedade atual. Nesse cenario, torna-se evidente que os processos
educacionais precisam ser constantemente revistos para que possam responder de
maneira adequada as demandas de formacdo dos estudantes.

Ao retomar a pergunta que orientou esta pesquisa, de que forma a integracao entre
curriculo, metodologias ativas e recursos tecnologicos pode favorecer a construcao de
praticas pedagdgicas baseadas na interdisciplinaridade digital, observa-se que a
articulacdo entre esses elementos contribui para a reorganizacdo das praticas educativas,
favorecendo abordagens mais integradas, participativas e contextualizadas. A integracao
curricular, associada a utilizacdo de metodologias que valorizam a participag¢ao ativa dos
estudantes e ao uso pedagogico das tecnologias digitais, possibilita a construgdo de
ambientes de aprendizagem mais dinamicos e colaborativos. Dessa forma, a
interdisciplinaridade digital emerge como uma perspectiva capaz de ampliar as
possibilidades de articulacdo entre diferentes areas do conhecimento e promover
experiéncias educativas mais significativas.

Entre os principais achados deste estudo destaca-se a compreensdo de que a
integracdo entre curriculo e tecnologia exige uma mudanga na forma como o processo de
ensino e aprendizagem é concebido. Nao se trata apenas da inser¢do de ferramentas
tecnoldgicas nas praticas educativas, mas de uma reorganizagao pedagogica que envolve
a articulacao entre conteudos, metodologias e recursos digitais. Nesse sentido, a utilizacao
de tecnologias no ambiente educacional apresenta maior potencial quando esta associada
a propostas pedagogicas que favorecem a investigacao, a colaboragao e a construcao ativa

do conhecimento.
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RESUMO

O estudo abordou a relacdo entre metodologias participativas e tecnologias digitais no
contexto educacional, considerando sua contribuicdo para o engajamento discente no
processo de ensino e aprendizagem. A investigacdo partiu da compreensdo de que as
transformacoes tecnoldgicas tém exigido mudangas nas praticas pedagogicas e na
organizacdo curricular, demandando estratégias que promovam maior participacao dos
estudantes nas atividades educativas. Nesse sentido, o problema que orientou a pesquisa
foi compreender de que maneira as metodologias participativas associadas ao uso das
tecnologias digitais podem contribuir para promover maior engajamento discente no
processo de ensino e aprendizagem. O objetivo geral consistiu em analisar de que forma
a utilizacdo de metodologias participativas mediadas por tecnologias digitais pode
favorecer o engajamento discente no contexto educacional contemporaneo. Para alcangar
esse objetivo, adotou-se como metodologia a pesquisa bibliografica, fundamentada na
analise de producdes académicas que discutem a integracdo das tecnologias digitais no
ensino, as praticas pedagdgicas participativas e suas contribui¢des para a aprendizagem.
No desenvolvimento do estudo foram discutidos aspectos relacionados a integragdo entre
curriculo, metodologias participativas e tecnologias digitais, destacando-se as
possibilidades de utilizacdo desses recursos para promover praticas pedagégicas mais
interativas e colaborativas. As consideragdes finais indicaram que a articulacdo entre
metodologias participativas e tecnologias digitais apresentou potencial para fortalecer o
engajamento discente, ao favorecer a participagdo ativa dos estudantes e ampliar as
possibilidades de interacdo no processo educativo, evidenciando também a necessidade
de aprofundamento de estudos sobre o tema em diferentes contextos educacionais.
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Palavras-chave: Metodologias participativas. Tecnologias digitais. Engajamento
discente. Inovagao pedagogica. Ensino e aprendizagem.

ABSTRACT

The study addressed the relationship between participatory methodologies and digital
technologies in the educational context, considering their contribution to student
engagement in the teaching and learning process. The investigation was based on the
understanding that technological transformations have required changes in pedagogical
practices and curricular organization, demanding strategies that promote greater student
participation in educational activities. In this sense, the research problem sought to
understand how participatory methodologies associated with the use of digital
technologies can contribute to promoting greater student engagement in the teaching and
learning process. The general objective was to analyze how the use of participatory
methodologies mediated by digital technologies can favor student engagement in the
contemporary educational context. To achieve this objective, a bibliographic research
methodology was adopted, based on the analysis of academic publications addressing the
integration of digital technologies in education, participatory pedagogical practices, and
their contributions to learning. The development of the study discussed aspects related
to the integration between curriculum, participatory methodologies, and digital
technologies, highlighting the possibilities of using these resources to promote more
interactive and collaborative pedagogical practices. The final considerations indicated
that the articulation between participatory methodologies and digital technologies has
the potential to strengthen student engagement by encouraging active participation and
expanding interaction possibilities in the educational process, while also pointing to the
need for further studies on the topic in different educational contexts.

Keywords: Participatory methodologies. Digital technologies. Student engagement.
Pedagogical innovation. Teaching and learning.

1 Introducao

As transformacgdes sociais, culturais e tecnologicas que caracterizam a sociedade
contemporanea tém provocado mudancas significativas nas formas de producao,
circulagdo e acesso ao conhecimento. No campo educacional, essas mudancas tém exigido
a revisdo de praticas pedagdgicas tradicionalmente centradas na transmissdo de
conteudos e na atuacdo passiva dos estudantes. Nesse contexto, as tecnologias digitais
assumem papel cada vez mais relevante nos processos de ensino e aprendizagem,
ampliando possibilidades de interacdo, colaboracdo e construcdo coletiva do
conhecimento. Assim, a relacdo entre curriculos, metodologias de ensino e tecnologias
educacionais tem se consolidado como uma tematica central nas discussdes sobre
inovacdo pedagoégica, especialmente no que se refere a promocdao do engajamento

discente no ambiente escolar. A integracdo entre metodologias participativas e
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tecnologias digitais tem sido apontada como uma estratégia importante para favorecer
praticas educativas mais dindmicas, capazes de estimular a participacao ativa dos
estudantes e contribuir para a construcao de aprendizagens significativas.

Aincorporacgdo das Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagdo no contexto
educacional ndao deve ser compreendida apenas como a introdu¢dao de recursos
tecnolégicos nas salas de aula, mas como parte de um processo mais amplo de
transformacdo pedagoégica. A presenca dessas tecnologias tem possibilitado novas formas
de interacdo entre professores e estudantes, além de ampliar as possibilidades de acesso
a informacdo e producdo de conhecimento. Entretanto, a efetividade do uso dessas
tecnologias depende de sua articulacao com metodologias que valorizem o protagonismo
discente e a participacdo ativa no processo educativo. Nesse sentido, as metodologias
participativas se apresentam como alternativas pedagégicas que favorecem a construgdo
coletiva do conhecimento, promovendo maior envolvimento dos estudantes nas
atividades de aprendizagem.

As metodologias participativas tém como caracteristica central a valorizagdao da
interacdo entre os sujeitos envolvidos no processo educativo. Ao contrario das
metodologias tradicionais, nas quais o professor ocupa posicdo central na transmissao de
conteudos, essas abordagens pedagdgicas buscam estimular a autonomia dos estudantes,
incentivando a investigacao, o dialogo e a reflexdo critica. Quando associadas ao uso das
tecnologias digitais, essas metodologias podem potencializar experiéncias educacionais
mais interativas e colaborativas, contribuindo para tornar o processo de aprendizagem
mais significativo e contextualizado. Dessa forma, a utilizacdo de recursos tecnolégicos no
ambiente escolar precisa estar alinhada a propostas pedagodgicas que incentivem a
participagdo ativa dos estudantes, fortalecendo o desenvolvimento de competéncias
relacionadas a autonomia, a criatividade e ao pensamento critico.

Diante desse cendrio, torna-se pertinente refletir sobre a forma como as
metodologias participativas mediadas por tecnologias digitais podem contribuir para
fortalecer o engajamento dos estudantes no processo de aprendizagem. Considerando as
transformagdes que marcam a sociedade contemporanea e os desafios enfrentados pelas
institui¢cdes educacionais na promog¢ao de praticas pedagdgicas mais interativas, emerge
a seguinte questdo norteadora: de que maneira as metodologias participativas associadas
ao uso das tecnologias digitais podem contribuir para promover maior engajamento

discente no processo de ensino e aprendizagem?
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A partir dessa problematica, estabelece-se como objetivo desta pesquisa analisar
de que forma a utilizacdo de metodologias participativas mediadas por tecnologias
digitais pode favorecer o engajamento discente no contexto educacional contemporaneo.
Busca-se, assim, compreender como a articulacdo entre praticas pedagogicas
participativas e recursos tecnoldgicos pode contribuir para a constru¢do de ambientes de
aprendizagem mais interativos, colaborativos e significativos.

Para alcancar esse objetivo, adotou-se como procedimento metodologico a
pesquisa bibliografica. Esse tipo de investigacdo caracteriza-se pela andlise e
interpretacdo de producdes académicas ja publicadas sobre determinado tema,
possibilitando a construcao de um referencial teérico que sustente a discussdo proposta.
A pesquisa bibliografica permite reunir diferentes perspectivas tedricas e estudos
desenvolvidos na area educacional, contribuindo para uma compreensdao mais ampla
acerca da relacdo entre metodologias participativas, tecnologias digitais e engajamento
discente. Para a realizacdo deste estudo, foram consultados artigos cientificos e trabalhos
académicos que abordam a integracdo das tecnologias digitais no contexto educacional,
bem como pesquisas relacionadas as metodologias participativas e as praticas

pedagogicas inovadoras.

2 Engajamento discente.

A relacao entre curriculo, metodologias de ensino e tecnologias digitais tem se
tornado cada vez mais relevante nas discussdes educacionais contemporaneas. As
transformacodes provocadas pelo avango das tecnologias da informag¢do e comunicagdo
tém influenciado diretamente as formas de ensinar e aprender, exigindo que as
instituicdes educacionais revisem suas praticas pedagdgicas e reorganizem suas
propostas curriculares. Nesse cendrio, torna-se fundamental compreender que a
integracdo entre tecnologia e educacao ndo deve ocorrer de forma isolada ou meramente
instrumental, mas precisa estar articulada a metodologias pedagégicas que favorecam a
participacgdo ativa dos estudantes. Assim, o desenvolvimento de praticas educativas que
promovam o engajamento discente depende da capacidade das institui¢des de ensino em
integrar recursos tecnolédgicos a propostas pedagogicas participativas e inovadoras.

Nesse sentido, o curriculo escolar passa a assumir um papel estratégico na

organizacdo das experiéncias educativas. Tradicionalmente, o curriculo foi concebido
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como um conjunto de conteudos a serem transmitidos aos estudantes, estruturado de
maneira rigida e pouco flexivel. Contudo, diante das transformagdes sociais e tecnoldgicas
da contemporaneidade, essa concepc¢ao tem sido gradativamente ampliada para incluir
perspectivas mais dinamicas e contextualizadas de ensino. A incorporacdo das
tecnologias digitais ao curriculo amplia as possibilidades de acesso a informacgao e
favorece o desenvolvimento de novas formas de interagdo entre professores e estudantes.
Entretanto, para que essas tecnologias contribuam efetivamente para o processo
educativo, é necessario que estejam integradas a praticas pedagogicas que incentivem a
participac¢ao, a colaboracgao e a construcgao coletiva do conhecimento.

Além disso, a presencga das tecnologias digitais na sociedade contemporanea tem
influenciado significativamente as formas de comunicagdo, produ¢do de conhecimento e
interacdo social. No campo educacional, essas mudancas exigem que as praticas
pedagogicas sejam repensadas de modo a dialogar com as experiéncias culturais e
tecnolégicas vivenciadas pelos estudantes fora do ambiente escolar. Nesse contexto, o uso
das tecnologias digitais no processo educativo pode contribuir para tornar as atividades
pedagogicas mais dinamicas e interativas, favorecendo a participacdo ativa dos
estudantes e estimulando o desenvolvimento de habilidades relacionadas ao pensamento
critico, a criatividade e a autonomia.

Contudo, é importante destacar que a simples inserc¢do de tecnologias no ambiente
escolar ndo garante, por si s6, a melhoria da qualidade do ensino ou o aumento do
engajamento discente. Para que os recursos tecnoldgicos contribuam efetivamente para
o processo de aprendizagem, é necessario que estejam associados a metodologias
pedagogicas que valorizem a participacdo ativa dos estudantes. Dessa forma, as
metodologias participativas surgem como estratégias importantes para promover
praticas educativas mais interativas, nas quais os alunos deixam de ocupar uma posicao
passiva no processo de ensino e passam a atuar como protagonistas na construcao do
conhecimento.

As metodologias participativas caracterizam-se por promover experiéncias de
aprendizagem que valorizam a intera¢do entre os sujeitos envolvidos no processo
educativo. Essas abordagens pedagdégicas buscam superar modelos tradicionais de
ensino, centrados na exposicao de conteudos pelo professor, e propdem praticas que
estimulam a investigacao, o didlogo e a colaboracao entre os estudantes. Dessa forma, o

processo de aprendizagem passa a ser compreendido como uma construgdo coletiva, na
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qual diferentes sujeitos participam ativamente da produgdo e compartilhamento de
conhecimentos.

Além disso, as metodologias participativas favorecem o desenvolvimento de
competéncias essenciais para a formagao dos estudantes na sociedade contemporanea.
Entre essas competéncias destacam-se a capacidade de trabalhar em equipe, a resolucao
de problemas, o pensamento critico e a autonomia intelectual. Ao estimular a participagao
ativa dos alunos nas atividades educativas, essas metodologias contribuem para tornar o
processo de aprendizagem mais significativo e contextualizado, possibilitando que os
estudantes estabelecam relagdes entre os contetdos trabalhados na escola e as
experiéncias vivenciadas em seu cotidiano.

Nesse contexto, o uso das tecnologias digitais pode potencializar a implementacao
de metodologias participativas no ambiente educacional. As ferramentas digitais ampliam
as possibilidades de interagdo e comunicac¢do entre professores e estudantes, permitindo
a criacdo de ambientes de aprendizagem mais colaborativos e interativos. Dessa forma, as
tecnologias educacionais podem contribuir para o desenvolvimento de praticas
pedagogicas que valorizem a participacdo discente e incentivem a construcao coletiva do
conhecimento.

De acordo com estudos sobre a formacgdo de professores para o uso das tecnologias
da informac¢do e comunicacdo no Brasil, destaca-se que a integracdo das tecnologias
digitais ao processo educativo depende, em grande medida, da preparacdao dos docentes
para utilizar esses recursos de forma pedagdgica e critica. Nesse sentido, a formacao
continuada de professores constitui um elemento essencial para que as tecnologias
digitais possam ser incorporadas as praticas pedagogicas de maneira significativa. A
auséncia de formacao adequada pode dificultar a utilizagcdo desses recursos no ambiente
escolar, limitando seu potencial como ferramenta de apoio ao ensino e a aprendizagem
(Cardoso et al., 2021).

Além disso, a formacao docente precisa considerar nao apenas o dominio técnico
das ferramentas digitais, mas também a compreensao de como essas tecnologias podem
ser utilizadas para promover praticas pedagdgicas inovadoras. O uso pedagégico das
tecnologias requer planejamento, reflexdo e conhecimento sobre metodologias que
favorecam a participacdo dos estudantes. Dessa forma, os programas de formacao

docente devem incentivar a experimentacdo de estratégias pedagogicas que integrem
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tecnologias digitais e metodologias participativas, contribuindo para o desenvolvimento
de praticas educacionais mais dindmicas e interativas.

Paralelamente, observa-se que o acesso as tecnologias digitais nas institui¢cdes
educacionais tem se ampliado nos udltimos anos, especialmente em decorréncia das
mudangas provocadas pelo ensino remoto durante a pandemia da COVID-19. Esse
contexto evidenciou tanto as potencialidades quanto os desafios relacionados ao uso das
tecnologias digitais no processo educativo. Entre as principais dificuldades observadas
destacam-se questdes relacionadas a infraestrutura tecnolégica, ao acesso a internet e a
formacao dos professores para o uso pedagogico desses recursos (Oliveira, 2020).

Apesar dessas dificuldades, o uso das tecnologias digitais tem demonstrado grande
potencial para apoiar praticas pedagoégicas inovadoras. A utilizacdo de plataformas
digitais, ambientes virtuais de aprendizagem, ferramentas colaborativas e recursos
multimidia pode contribuir para ampliar as possibilidades de interagdo entre professores
e estudantes, favorecendo a construcao de experiéncias educacionais mais dinamicas.
Nesse sentido, a tecnologia pode atuar como mediadora do processo de aprendizagem,
permitindo que os estudantes participem de forma mais ativa das atividades educativas.

Entre as diversas possibilidades de uso das tecnologias digitais no contexto
educacional, destacam-se ferramentas que permitem a produg¢do e compartilhamento de
conteudos pelos proprios estudantes. A utilizacdo de recursos como videos, blogs,
plataformas colaborativas e podcasts pode estimular o desenvolvimento de habilidades
relacionadas a comunicagdo, a criatividade e a producdo de conhecimento. Essas
ferramentas possibilitam que os estudantes deixem de ser apenas consumidores de
informacao e passem a atuar como produtores de conteudos, fortalecendo seu
protagonismo no processo educativo.

Nesse contexto, o uso de podcasts como ferramenta educacional tem se destacado
como uma estratégia capaz de contribuir para a inovacdo pedagdgica. A producao de
conteudos em formato de dudio permite que os estudantes explorem diferentes formas
de comunicacdo e desenvolvam habilidades relacionadas a organizacao de ideias,
argumentacao e expressao oral. Além disso, a utilizagdo dessa ferramenta pode tornar as
atividades pedagégicas mais atrativas, estimulando a participacdo e o interesse dos
estudantes pelos conteudos trabalhados em sala de aula (Veloso et al., 2019).

A utilizagdo de tecnologias digitais associadas a metodologias participativas

também pode contribuir para a criagio de ambientes de aprendizagem mais
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colaborativos. As ferramentas digitais permitem que os estudantes interajam entre si,
compartilhem ideias e desenvolvam atividades em grupo, mesmo quando ndo estao
fisicamente no mesmo espaco. Essa caracteristica amplia as possibilidades de
aprendizagem colaborativa e favorece o desenvolvimento de competéncias sociais
importantes para a formagao dos estudantes.

Nesse sentido, as praticas pedagogicas que integram tecnologias digitais e
metodologias participativas podem contribuir para fortalecer o engajamento discente no
processo de aprendizagem. O engajamento dos estudantes esta diretamente relacionado
ao nivel de envolvimento e participacao nas atividades educativas. Quando os alunos se
sentem motivados e participam ativamente das atividades propostas, as possibilidades de
aprendizagem significativa tendem a aumentar.

Além disso, o engajamento discente também estd associado a percepc¢do de
relevancia das atividades educativas. Quando as praticas pedagégicas dialogam com as
experiéncias e interesses dos estudantes, torna-se mais provavel que estes se envolvam
nas atividades propostas. Nesse sentido, o uso de tecnologias digitais pode contribuir para
aproximar o ambiente escolar das praticas culturais e comunicacionais presentes na
sociedade contemporanea.

Outro aspecto relevante refere-se a necessidade de promover mudancas nas
praticas pedagodgicas tradicionais. O modelo de ensino centrado exclusivamente na
transmissao de contetdos tem se mostrado insuficiente para atender as demandas da
sociedade atual, marcada pela rapida circulagdo de informagdes e pela necessidade de
desenvolvimento de competéncias complexas. Nesse contexto, as metodologias
participativas mediadas por tecnologias digitais podem contribuir para transformar o
papel do estudante no processo educativo, incentivando sua participa¢do ativa na
construcdo do conhecimento.

Além disso, a adogao dessas metodologias também implica mudancas no papel do
professor. O docente passa a atuar como mediador do processo de aprendizagem,
orientando os estudantes na constru¢do do conhecimento e estimulando o
desenvolvimento de habilidades relacionadas a investigacdo, a reflexdo critica e a
resolucdo de problemas. Dessa forma, o processo educativo deixa de ser centrado
exclusivamente na figura do professor e passa a valorizar a participacdo de todos os

sujeitos envolvidos na aprendizagem.
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Nesse cenario, destaca-se também a importancia de politicas educacionais que
incentivem a integracdo das tecnologias digitais no ambiente escolar. Investimentos em
infraestrutura tecnoldgica, acesso a internet e formagdo docente sao fundamentais para
que as institui¢cdes educacionais possam explorar o potencial das tecnologias digitais no
processo educativo. Além disso, é necessario que as politicas educacionais incentivem o
desenvolvimento de propostas curriculares que integrem tecnologias e metodologias
participativas de forma articulada.

Portanto, a articulacdo entre curriculo, metodologias participativas e tecnologias
digitais representa um elemento fundamental para o desenvolvimento de praticas
pedagoégicas inovadoras. Ao promover a participacdo ativa dos estudantes e ampliar as
possibilidades de interagdo e producao de conhecimento, essas praticas podem contribuir
para fortalecer o engajamento discente e favorecer a construcdo de aprendizagens mais
significativas. Dessa forma, a integracdo entre tecnologia e educacdo deve ser
compreendida como parte de um processo mais amplo de transformacao pedagogica, no
qual professores, estudantes e instituicdes educacionais atuam conjuntamente na
construcdo de experiéncias educativas mais dinamicas, participativas e alinhadas as

demandas da sociedade contemporanea.

3 Consideracdes Finais

O presente estudo teve como proposito analisar de que forma as metodologias
participativas associadas ao uso das tecnologias digitais podem contribuir para promover
maior engajamento discente no processo de ensino e aprendizagem. A investigacao partiu
do entendimento de que as transformacdes sociais e tecnolégicas que caracterizam a
sociedade contemporanea tém provocado mudangas significativas no campo educacional,
exigindo a revisao das praticas pedagégicas e a reorganizacao das formas de interacao
entre professores, estudantes e conhecimento. Nesse contexto, buscou-se compreender
como a articulacdo entre metodologias participativas e tecnologias digitais pode
favorecer praticas educativas mais interativas e estimular a participagdo ativa dos
estudantes nas atividades escolares.

A partir da analise desenvolvida ao longo do estudo, foi possivel identificar que a
integracdo entre metodologias participativas e tecnologias digitais apresenta potencial

relevante para fortalecer o engajamento discente no processo de aprendizagem.
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Observou-se que as metodologias participativas contribuem para deslocar o estudante de
uma posicao passiva para uma postura mais ativa no processo educativo, incentivando a
investigacdo, a colaboracao e a construcgdo coletiva do conhecimento. Ao promover a
participacdo dos estudantes nas atividades pedagdgicas, essas metodologias favorecem o
desenvolvimento de experiéncias de aprendizagem mais dindmicas e significativas,
possibilitando maior envolvimento com os conteddos trabalhados.

Além disso, verificou-se que o uso das tecnologias digitais pode ampliar as
possibilidades de implementacdo dessas metodologias no ambiente educacional. As
ferramentas digitais possibilitam diferentes formas de interacdo, comunicacdo e
producdo de conhecimento, contribuindo para a criacdo de ambientes de aprendizagem
mais colaborativos e interativos. Nesse sentido, as tecnologias educacionais podem atuar
como mediadoras do processo pedagodgico, permitindo que os estudantes participem de
maneira mais ativa das atividades propostas e desenvolvam habilidades relacionadas a

autonomia, a criatividade e ao pensamento critico.
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RESUMO

O curriculo educacional contemporaneo enfrenta desafio fundamental de integrar
metodologias ativas com tecnologias digitais de forma que potencialize aprendizagem
significativa sem reduzir educacdo a consumo de conteudo. Este artigo examina como
curriculo, metodologias pedagogicas e recursos tecnoldgicos articulam-se para criar
ambientes de aprendizagem que desenvolvem competéncias exigidas no século XXI.
Mediante pesquisa bibliografica fundamentada em Nunes (2021) e Godoi e Santos (2022),
que estabelecem rigor metodoldgico em investigacdes dessa natureza, o trabalho mobiliza
analise critica de doze autores especializados em educacao, tecnologia e metodologia
cientifica. Os resultados indicam que integracdo eficaz de tecnologias em curriculo
depende menos de sofisticacdo tecnoldgica e de clareza sobre objetivos pedagdgicos,
formacao docente adequada e design curricular que coloque aprendizagem do aluno no
centro. Conclui-se que conexdes entre curriculo, metodologias e tecnologias sao
construidas através de processos deliberados de planejamento, experimentacdo e
reflexdo critica sobre impacto real dessas integracdes na qualidade da educacéo.
Palavras-chave: Curriculo. Metodologias Ativas. Tecnologias Digitais. Formagao Docente.
Aprendizagem Significativa.

ABSTRACT

Contemporary educational curriculum faces the fundamental challenge of integrating
active methodologies with digital technologies in ways that enhance meaningful learning
without reducing education to content consumption. This article examines how
curriculum, pedagogical methodologies, and technological resources articulate to create
learning environments that develop competencies required in the twenty-first century.
Through bibliographic research grounded in Nunes (2021) and Godoi and Santos (2022),
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which establish methodological rigor in investigations of this nature, the work mobilizes
critical analysis of twelve authors specialized in education, technology, and scientific
methodology. Results indicate that effective integration of technologies in curriculum
depends less on technological sophistication and more on clarity about pedagogical
objectives, adequate teacher training, and curricular design that places student learning
at the center. It is concluded that connections between curriculum, methodologies, and
technologies are built through deliberate processes of planning, experimentation, and
critical reflection on the real impact of these integrations on educational quality.
Keywords: Curriculum. Active Methodologies. Digital Technologies. Teacher Training.
Meaningful Learning.

1. INTRODUCAO

A transformacao do curriculo educacional em contextos de mudanca tecnolégica
acelerada representa um dos desafios complexos que instituicdes de ensino enfrentam
contemporaneamente. Nao se trata simplesmente de adicionar tecnologias a curriculos
preexistentes ou de substituir metodologias tradicionais por metodologias ativas; trata-
se de repensar fundamentalmente como educacdo é concebida, organizada e
implementada quando ferramentas digitais estdo disponiveis e quando competéncias
exigidas no mercado de trabalho e na vida social evoluem.Essa reconfiguragao curricular
é urgente porque curriculos que nao se adaptam tornam-se obsoletos, preparando alunos
para mundo que ndo existe.

O problema que orienta esta investigacao pode ser formulado da seguinte forma:
como curriculo, metodologias pedagogicas e tecnologias digitais podem ser integrados de
forma coerente e eficaz para criar ambientes de aprendizagem que desenvolvem
competéncias significativas, em vez de fragmentar educacdo em disciplinas isoladas ou
reduzir aprendizagem a consumo de conteudo digital? Essa pergunta emerge da
constatacdo de que muitas instituicdes implementam tecnologias e metodologias ativas
de forma desarticulada, sem clareza sobre como essas inova¢des se conectam com
objetivos curriculares amplos.

A justificativa para este estudo assenta-se em duas dimensdes complementares.
Primeiro, a compreensao de como curriculo, metodologias e tecnologias podem ser
articulados é essencial para que educadores desenvolvam praticas eficazes e coerentes,
evitando tanto o conservadorismo que ignora potencial de tecnologias quanto o

tecnicismo que reduz educacgao a ferramentas. Segundo, em contexto de transformacao
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acelerada de mercado de trabalho e de sociedade, a qualidade dessa integracao determina
se educacdo consegue preparar alunos para futuros incertos ou se os deixa desconectados
de realidades que enfrentarao.

O objetivo geral deste artigo é analisar de modo critico como curriculo,
metodologias ativas e tecnologias digitais podem ser integrados para criar ambientes de
aprendizagem significativa, identificando principios de design curricular, desafios de
implementacdo e oportunidades de inovacdo pedagogica. Os objetivos especificos
compreendem: (1) caracterizar como curriculo contemporaneo deve ser concebido para
integrar metodologias e tecnologias; (2) examinar como metodologias ativas
potencializam aprendizagem quando articuladas com recursos tecnoldgicos; (3) analisar
papel da formagdo docente na implementacio bem-sucedida dessa A abordagem
metodoldgica deste trabalho se configura como uma revisdo bibliografica, pautada nas
diretrizes de Siena et al. (2024). Os autores enfatizam que o levantamento criterioso e
analitico de fontes é indispensavel para edificar uma base argumentativa soélida,
sustentada por provas tedricas e dados concretos sobre o ensino digital e as tecnologias
de inteligéncia artificial. Tal modelo investigativo mostra-se ideal para temas que
demandam uma interpretacdo profunda sobre como diferentes teoéricos articulam a
relacdo entre avancos tecnoldgicos e o desenvolvimento cognitivo, observando a validade
de suas teses e as possiveis brechas em seus raciocinios. Almeida (2021) reforc¢a essa
visdo ao pontuar que o estudo bibliografico no campo da educacgao a distancia ultrapassa
a mera compilacao de textos; ele exige um exame critico sobre a construcado de conceitos,
a conexdo entre algoritmos e evolucao educacional, e o suporte factual das conclusdes
apresentadas.

O levantamento do referencial ocorreu em bases de dados voltadas as ciéncias da
educacdo, inovacdo e ensino remoto, incluindo periédicos de alto impacto, obras de
editoras académicas de prestigio e anais de eventos cientificos da area. A triagem do
material obedeceu a quatro critérios fundamentais: (1) a escolha de autores com
producdo intelectual consolidada em tecnologia educativa e 1A; (2) a preferéncia por
estudos que unam teoria e aplicacdes praticas em cenarios de ensino reais; (3) a busca
por uma diversidade de contextos pedagégicos, visando uma compreensdo plural do
funcionamento dos sistemas inteligentes; e (4) o foco na atualidade das fontes,

privilegiando produc¢des dos ultimos cinco anos, embora mantendo o dialogo com obras
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classicas que fundamentam os debates contemporaneos sobre a mediag¢do tecnologica na
aprendizagem.

A pesquisa estd organizada em trés se¢des tematicas principais: (1) Curriculo
Contemporaneo e Integracdo de Metodologias, que examina como curriculo deve ser
redesenhado para incorporar metodologias ativas; (2) Tecnologias Digitais como
Ferramentas Pedagdgicas, que analisa como recursos tecnoldgicos potencializam
aprendizagem quando alinhados com objetivos curriculares; (3) Formacdao Docente e
Desafios de Implementacdo, que argumenta como educadores podem ser preparados

para trabalhar em ambientes de integracdo curricular, metodolégica e tecnolégica.

2. CURRICULO CONTEMPORANEO E INTEGRACAO DE METODOLOGIAS ATIVAS

A concepgdo tradicional de curriculo como lista de contetidos a serem transmitidos
de forma linear é inadequada para contextos contemporaneos onde informagdo é
abundante e acessivel, mas capacidade de pensar de modo critico, colaborar e adaptar-se
a mudancas é escassa. Cunha et al. (2024) examinam formag¢do docente e curriculo
multidisciplinar no contexto da cultura digital, argumentando que curriculo
contemporaneo deve ser concebido como espago de integracdo entre disciplinas, onde
conhecimento é construido através de projetos e problemas que demandam perspectivas
multiplas. Essa reconfiguracdo curricular ndo é meramente pedagogica; ela reflete
mudanga fundamental em como conhecimento é concebido — ndo como conjunto de fatos
a serem memorizados, mas como capacidade de integrar informac¢des de multiplas fontes
para resolver problemas reais.

A integracdo de metodologias ativas em curriculo contemporaneo exige que
educadores repensem ndo apenas como ensinam, mas também como organizam
conhecimento. Maciel et al. (2024) analisam gamificagdo na formacdo de professores e
seus impactos no curriculo educacional, demonstrando que quando metodologias ativas
sdo integradas ao curriculo desde sua concepg¢do, em vez de serem adicionadas como
complemento, elas produzem transformac¢des profundas em como alunos aprendem. A
gamificacdo, por exemplo, ndo é simplesmente adicionar pontos e badges a atividades
tradicionais; é redesenhar atividades de aprendizagem de forma que incorporem
elementos de engajamento, progressao e feedback que caracterizam bons jogos. Essa

integracdo profunda de metodologias no curriculo exige que educadores compreendam
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ndo apenas técnicas pedagdgicas, mas também principios de design que tornam
aprendizagem engajadora.

A multidisciplinaridade emerge como principio curricular fundamental em
contextos de integracdo de metodologias e tecnologias. Quando curriculo é organizado em
disciplinas isoladas, é dificil demonstrar para alunos como conhecimento de diferentes
areas conecta-se para resolver problemas reais. Oliveira e Cabral (2026) examinam
integracdo entre curriculo, metodologias ativas e tecnologias na formagao educacional,
argumentando que integracdo eficaz exige que educadores trabalhem para identificar
conexoes entre disciplinas e para desenhar projetos que demandem conhecimento
integrado. Essa colaboracao entre educadores é desafiadora porque sistemas
educacionais tradicionais organizam-se em torno de disciplinas isoladas, com pouco
tempo ou incentivo para trabalho colaborativo. Contudo, quando essa colaboracao ocorre,
resultados em termos de aprendizagem significativa sdo substanciais.

A clareza sobre competéncias que curriculo busca desenvolver constitui pré-
requisito para integracao eficaz de metodologias e tecnologias. Santos (2024) examina
curriculo, tecnologia e metodologias ativas em contexto de educagdo em sistema prisional,
demonstrando que quando objetivos curriculares sdo claros — desenvolver
competéncias especificas em vez de apenas transmitir conteddo — é possivel desenhar
metodologias e selecionar tecnologias que contribuem para esses objetivos. Essa clareza
sobre competéncias também facilita avaliacdo; em vez de avaliar apenas se alunos
memorizaram conteddo, educadores conseguem avaliar se alunos desenvolveram

capacidades que curriculo busca desenvolver.

2.1. Metodologias Ativas como Principio Organizador do Curriculo

As metodologias ativas ndo devem ser interpretadas meramente como técnicas
acessorias que o educador aplica de forma esporddica em sala de aula, pois, quando
integradas ao curriculo desde sua génese, operam como um principio organizador
fundamental da experiéncia educativa. Essa integracao sistémica exige que os docentes
transcendam o planejamento de aulas isoladas e passem a desenhar sequéncias de
aprendizagem complexas que estimulem a autonomia e a proatividade do estudante ao
longo de todo o percurso académico. Pedro (2022) demonstra que essa abordagem

permite o desenvolvimento de competéncias transversais, como a reflexdo critica e a
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capacidade de pesquisa, que preparam o individuo para atuar de forma ética e
colaborativa em contextos profissionais e sociais diversos.

A centralidade do aluno no processo de construcao do saber demanda uma ruptura
com o modelo de instrucao direta, onde o professor detém o monopélio da informacao e
o estudante assume uma postura passiva. Ao organizar o curriculo em torno de desafios
e atividades praticas, a instituicdo de ensino fomenta o pensamento de alto nivel e a
capacidade de resolucdo de problemas complexos que o mercado de trabalho
contemporaneo exige. Essa transicdo pedagdgica ndo apenas aumenta o engajamento
imediato, mas também solidifica a retencdo do conhecimento através da aplicagdo pratica
de conceitos que, outrora, seriam transmitidos de maneira puramente abstrata.

Em relacdo a inovacgdo no ensino integral, "projetos bem-estruturados demandam
que alunos integrem conhecimento de multiplas disciplinas, trabalhem e reflitam de
modo critico sobre seu proprio aprendizado” (Santos e Franqueira, 2024, p. 12). Essa
integracdo multidisciplinar é o que permite ao estudante visualizar a conexdo entre
diferentes areas do saber, superando a fragmentacao curricular que limita a compreensao
holistica da realidade. Quando o curriculo é desenhado para ser fluido e interconectado,
o aprendizado deixa de ser uma tarefa de memorizacdo e passa a ser um exercicio de
inteligéncia coletiva e criatividade.

A adogdo da aprendizagem baseada em projetos consolida-se como uma estratégia
pedagogica de alto impacto quando vinculada a um curriculo que prioriza a resolucado de
problemas reais e a interdisciplinaridade latente. Ao enfrentar desafios que exigem a
integracdo de multiplos saberes, o aluno deixa de ser um receptor passivo de informacgdes
fragmentadas e assume o papel de protagonista na construcdo de solugdes viaveis para
questdes que impactam sua comunidade ou area de estudo. A conexdo com a realidade
aumenta o engajamento estudantil, pois confere um sentido pratico e imediato ao
conhecimento tedrico que, em modelos tradicionais, pareceria desconectado da vida
cotidiana.

A avaliacdo em contextos de metodologias ativas integradas ao curriculo exige uma
reformulacdo profunda de como os educadores aferem o sucesso escolar, focando no
processo de desenvolvimento do que no resultado final de testes padronizados. Rezende
(2024) examina essa inovagdo educacional demonstrando que, quando a avalia¢do foca
em competéncias como a colaboracdo e a reflexdo critica, os alunos conseguem

compreender melhor as lacunas em sua propria formacgao. Essa mudancga de paradigma
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permite que o erro seja ressignificado como uma etapa necessaria do aprendizado,
retirando o peso punitivo das avaliagdes e transformando-as em ferramentas de
diagnostico e crescimento.

Atransicdo para um modelo avaliativo formativo requer que o professor atue como
um mentor, fornecendo feedbacks constantes que orientem o estudante na regulagdo de
seu préprio esfor¢o e na busca por novos conhecimentos. Esse acompanhamento préximo
permite identificar as particularidades de cada trajetéria de aprendizagem, garantindo
que o curriculo seja cumprido de forma equanime, respeitando as diferentes velocidades
de absorg¢do dos conteddos. Ao descentralizar o poder da nota e valorizar a evolucdo das
capacidades socioemocionais, a escola prepara individuos resilientes e autobnomos para
enfrentar as incertezas do século XXI.

Sobre a eficacia pedagogica, Pedro (2022, p. 45) afirma que "quando metodologias
ativas sao integradas ao curriculo de forma sistematica, alunos desenvolvem ndo apenas
conhecimento disciplinar, mas também capacidades de pesquisa, colaboracao e reflexdo
critica". Essa visao corrobora a necessidade de uma reforma curricular que nao se limite
a mudancgas superficiais, mas que altere a estrutura profunda da relacao entre ensino e
aprendizagem nas licenciaturas e na educagdo basica. A sistematizacdo das metodologias
ativas garante que a inovag¢ao nao seja um evento isolado, mas uma politica educacional
perene e institucionalizada.

A sustentabilidade dessa proposta curricular depende do comprometimento dos
gestores em oferecer tempo de planejamento e recursos para que os docentes possam
colaborar na criacdo desses novos ambientes de aprendizagem. Instituicdes que ignoram
a necessidade de infraestrutura e suporte técnico acabam por frustrar as tentativas de
inova¢do, mantendo o curriculo preso a modelos obsoletos que ndo dialogam com a
cultura digital. Portanto, a integracdo de metodologias ativas deve ser vista como um
investimento estratégico na qualidade da educacdo, capaz de transformar a escola em um

laboratério de cidadania e inovacao constante.

2.2. Tecnologias Digitais como Amplificadores de Aprendizagem

As tecnologias digitais ndo possuem valor pedagdgico intrinseco se utilizadas de
forma isolada, funcionando como amplificadores de aprendizagem apenas quando estao

ancoradas em um design instrucional e em objetivos curriculares definidos. A sofisticacao
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técnica de um recurso é secundaria em relagdo a intencionalidade do docente, que deve
ser capaz de selecionar ferramentas que potencializem a interacdo, a autoria e a
descoberta por parte do aluno durante o processo de ensino. Pancoto (2024) argumenta
que a eficacia tecnoldgica reside na simbiose entre a ferramenta e a proposta didatica,
permitindo que a tecnologia atue como um meio para expandir as fronteiras do
conhecimento.

Ainsercao de ferramentas digitais no cotidiano escolar deve ser precedida por uma
analise critica sobre como esses recursos podem facilitar a compreensao de conceitos
complexos que seriam dificeis de visualizar em suportes tradicionais. O uso de
simulacdes, realidade aumentada e plataformas de coautoria transforma o aprendizado
em uma experiéncia imersiva, onde o estudante pode testar hipoteses e visualizar
resultados em tempo real sem o custo de laboratdrios fisicos. Essa agilidade pedagogica
estimula a curiosidade cientifica e permite que o erro seja corrigido instantaneamente,
favorecendo um ciclo de aprendizagem muito dinamico e eficiente.

No que tange a relevancia do planejamento estratégico, Pancoto (2024, p. 188)
destaca que as "tecnologias sdo eficazes quando design instrucional é claro — quando
educadores tém clareza sobre objetivos de aprendizagem, sobre como tecnologias
contribuem para esses objetivos". Essa premissa afasta o uso meramente ilustrativo da
tecnologia, exigindo que cada clique e cada interacdo digital possuam um propdsito
pedagogico fundamentado na arquitetura da informacao e na psicologia da aprendizagem.
Sem esse rigor no design, o uso de tablets ou computadores pode tornar-se uma fonte de
distracao, fragmentando a atencao do aluno em vez de convergi-la para o objeto de estudo.

A colaborac¢do mediada por plataformas digitais oferece uma dimensao inovadora
ao curriculo, permitindo que a construcdo do saber ocorra em redes que transcendem os
limites fisicos da escola e conectam diferentes realidades globais. Essa dinamica de
trabalho em rede prepara os alunos para a realidade contemporanea, onde a capacidade
de colaborar remotamente e de filtrar grandes volumes de informacao de forma ética e
critica é uma competéncia profissional indispensavel. Santos et al. (2024) evidenciam que,
ao utilizar tecnologias para facilitar o didlogo e a coautoria, os professores promovem uma
aprendizagem muito dinamica e plural, onde a diversidade de perspectivas contribui para
aresolucao de problemas de forma criativa.

A democratizagdo do conhecimento através do ciberespaco permite que

estudantes de diferentes estratos sociais acessem bibliotecas virtuais, museus
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internacionais e cursos de alta qualidade que antes eram restritos a elites econdmicas. No
entanto, o papel do professor como mediador torna-se ainda vital, pois ele deve orientar
o aluno na navegacdo segura e produtiva desse vasto oceano de informagdes, combatendo
a desinformacao e o plagio académico. A tecnologia, portanto, ndo substitui a mentoria
humana; ela a potencializa ao fornecer os meios para que o educador personalize o ensino
e desafie cada aluno conforme seu nivel de prontidao.

A personalizacdo do ensino representa um dos maiores avangos proporcionados
pela integracdo tecnoldgica, permitindo que o curriculo se adapte as trajetorias
individuais de aprendizagem sem comprometer a qualidade da formagao coletiva. Com o
auxilio de plataformas adaptativas, é possivel oferecer percursos diferenciados que
respeitem o tempo de cada aluno, fornecendo suporte adicional para quem enfrenta
dificuldades ou desafios avancados para aqueles que progridem.Franca (2024) destaca
que essa alfabetizacao digital critica é essencial para que o estudante utilize tais recursos
com autonomia, transformando a tecnologia em um aliado estratégico para a superacao
de lacunas pedagogicas.

Sobre a competéncia técnica necessaria para o século atual, Franga (2024, p. 22)
sustenta que as "tecnologias permitem que educadores adaptem ritmo e contetdo de
aprendizagem conforme necessidades individuais de alunos". Essa capacidade de
diferenciacao curricular em tempo real é o que define a escola moderna, capaz de lidar
com a heterogeneidade das salas de aula sem deixar nenhum estudante para tras por falta
de estimulo adequado. A personalizacdo deixa de ser uma utopia pedagdgica e torna-se
uma realidade técnica acessivel, desde que a infraestrutura escolar acompanhe as
inovacgodes de software e hardware disponiveis no mercado.

Por fim, a integracdo tecnolégica deve ser acompanhada por uma reflexao
constante sobre a ética digital e a pegada informacional deixada pelos alunos e
professores nas redes. E imperativo que o curriculo inclua temas como privacidade de
dados, segurancga cibernética e uso responsavel das redes sociais, formando cidadaos
digitais conscientes e protegidos. A tecnologia como amplificadora de aprendizagem sé
cumpre sua missao integral quando promove o empoderamento do sujeito, capacitando-
o a utilizar as ferramentas disponiveis para transformar sua realidade social e profissional

com responsabilidade e criatividade.

2.3.Inclusdo e Equidade em Contextos de Integracido Tecnoldgica
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A integracao de tecnologias em curriculo introduz questdes fundamentais sobre
inclusdao e equidade que ndo podem ser ignoradas pelos gestores e educadores
comprometidos com a justica social. Oliveira (2026) examina tecnologias assistivas na
educacdo analisando que, quando o design é pensado com foco em acessibilidade, essas
ferramentas tornam-se aliadas poderosas para o desenvolvimento de alunos com
necessidades especificas. No entanto, a implementacao desorganizada pode agravar as
disparidades, criando novas barreiras para aqueles que ja enfrentam dificuldades
histoéricas de acesso a educacao de qualidade.

A acessibilidade digital deve ser vista como um direito fundamental e ndo como
um recurso opcional ou luxuoso dentro do planejamento pedagodgico institucional.
Softwares de leitura de tela, teclados adaptados e softwares de comunicagdo alternativa
permitem que alunos com deficiéncias sensoriais ou motoras participem das atividades
propostas, integrando-se social e intelectualmente aos seus pares. Essa inclusdo
tecnolégica exige que a escola invista ndo apenas em equipamentos, mas também na
adaptacdo de seus materiais didaticos digitais para que sejam legiveis e navegaveis por
todos, independentemente de suas condigdes fisicas ou cognitivas.

Ao tratar da educacgao especial, Oliveira (2026, p. 138) afirma categoricamente que
"tecnologias podem ser ferramentas poderosas para inclusao quando design é pensado
com foco em acessibilidade". Essa citacao direta reforca que a tecnologia, por si s6, ndao
garante a inclusdo; o que garante é a intencionalidade do design e a sensibilidade do
educador em adaptar o recurso a necessidade do sujeito. Sem uma arquitetura inclusiva,
a tecnologia digital pode se tornar um muro intransponivel para alunos com autismo ou
outras condicdes que exigem previsibilidade e interfaces simplificadas para a
aprendizagem.

A questdo de acesso material a dispositivos e conexdo de alta velocidade constitui
um desafio estrutural de equidade que as politicas publicas ainda lutam para resolver de
forma satisfatoria. Jesus e Pareschi (2025) analisam metodologias ativas na educagao
superior destacando que, em contextos de recursos limitados, a criatividade do educador
deve ser estimulada através de abordagens como o design thinking. Essa metodologia
permite que a inovagdo ocorra mesmo sem laboratoérios de ultima geracdo, focando na
resolucdo de problemas locais com os materiais disponiveis, o que democratiza o espirito

inovador para além dos centros urbanos privilegiados.
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A superacgdo do abismo digital requer um esfor¢o conjunto entre o Estado, a escola
e as familias para garantir que nenhum estudante seja excluido da cultura digital por falta
de recursos financeiros. Programas de empréstimo de equipamentos e a disponibilizagao
de internet gratuita em espacgos publicos sio medidas essenciais para mitigar a
desigualdade de oportunidades que a tecnologia pode, involuntariamente, acentuar. A
equidade na educagao digital significa garantir que o ponto de partida tecnolégico de cada
aluno ndo determine seu sucesso ou fracasso académico, nivelando as condi¢des de
disputa no cendrio educacional.

Sobre a formac¢do docente para a diversidade, Boni (2025, p. 104) ressalta que
"educadores precisam de formacdo ndo apenas sobre como usar tecnologias, mas também
sobre como garantir que tecnologias ndo amplificam desigualdades existentes". Essa
necessidade de uma formacao critica e socialmente engajada é o que diferencia o técnico
em informatica do professor mediador de tecnologias educacionais. O foco deve estar em
como utilizar a ferramenta para incluir o aluno marginalizado, adaptando as metodologias
para que o conteuido seja acessivel e culturalmente relevante para comunidades que
enfrentam exclusao sistematica.

A capacitacdo dos professores deve incluir o dominio de tecnologias assistivas e a
compreensao das diretrizes universais de design para a aprendizagem (DUA), permitindo
a criacdo de curriculos flexiveis. Quando o educador entende que a tecnologia é um meio
para remover barreiras, ele passa a selecionar recursos que atendem a multiplos estilos
de aprendizagem e necessidades de acessibilidade simultaneamente. Essa visdo inclusiva
transforma a sala de aula em um ambiente de equidade real, onde as diferengas sao
respeitadas e as potencialidades de cada aluno sao estimuladas através de suportes
tecnoldgicos adequados e personalizados.

A inclusdo digital deve ser pensada como um processo continuo de escuta e ajuste,
onde os alunos com deficiéncia sdo consultados sobre a eficicia das ferramentas que
utilizam. A voz do estudante é o melhor indicador para saber se uma tecnologia esta
cumprindo seu papel de facilitadora ou se estd gerando novos ruidos na comunicagao
pedagoégica. Ao colocar a equidade no centro da integracdo tecnolégica, a escola cumpre
sua fungdo social de promover uma educa¢do verdadeiramente democratica, onde a
tecnologia serve ao ser humano e a sua emancipacao integral dentro da sociedade da

informacao.
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2.4, Liderang¢a e Implementacao de Mudanc¢as Organizacionais

A capacidade de liderancas em mobilizar organizagdes para mudancas
significativas é determinante para o sucesso das reformas curriculares em contextos de
transformacdo tecnoldgica acelerada. Quando novas metodologias sdo propostas sem
gestores que as legitimem e oferecam o suporte necessario para sua implementacdo, a
resisténcia interna costuma ser intensa, levando ao fracasso dos projetos inovadores.
Liderangas eficazes conseguem comunicar a urgéncia da mudanca e a visdo de futuro de
forma que os colaboradores entendam ndo apenas o "o qué", mas o "porqué" das novas
diretrizes institucionais.

A lideranca pedagdgica nao deve ser confundida com autoritarismo
administrativo; ela se manifesta através do didlogo constante, da escuta ativa das
preocupacgdes da equipe e da provisao de condi¢cdes materiais para o trabalho docente. O
gestor que atua como um facilitador de processos remove os obstaculos burocraticos que
impedem o professor de experimentar novas metodologias e utilizar tecnologias em sala
de aula. Ao criar uma cultura de confianca onde o erro é visto como parte do processo de
inovacao, a lideranca encoraja o corpo docente a sair de sua zona de conforto e a buscar
novas formas de ensinar.

Em relacdo a postura do lider frente as metodologias, Trevisol (2022, p. 28) afirma
que a "implementacdo bem-sucedida de metodologias de melhoria continua exige
liderangas que ndo apenas comunicam relevancia de eficiéncia, mas que também
modelam comportamentos”. Essa modelagem de comportamento é o que gera
credibilidade, pois o professor sente-se motivado a mudar suas praticas quando percebe
que a gestdo também esta comprometida com o aprendizado e com a renovagdo de seus
proprios processos internos. A lideranca pelo exemplo é a ferramenta poderosa para
vencer a inércia organizacional e promover uma cultura de exceléncia e inovagao.

A construcao de coalizoes de apoio constitui uma estratégia estratégica para
liderangas que buscam implementar mudancas que afetam a cultura da escola ou da
empresa. Em vez de impor decisdes de cima para baixo, o lider habilidoso identifica
influenciadores internos que ja dominam tecnologias ou metodologias ativas e os
empodera como multiplicadores de boas praticas. Esses agentes de mudanc¢a funcionam

como pontes entre a gestdo e o corpo operacional, traduzindo as diretrizes estratégicas
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para a linguagem do cotidiano e oferecendo suporte técnico direto aos colegas que
enfrentam maiores dificuldades na transicao.

Essa abordagem distribuida da lideranca dilui o peso da responsabilidade e
garante que a mudanca seja percebida como uma conquista coletiva e ndo como um fardo
imposto pela diretoria. Quando o sucesso de um novo projeto pedagdgico é celebrado em
grupo, o engajamento aumenta e a sensa¢do de pertencimento a instituicdo se fortalece,
criando um ambiente propicio para futuras inovagdes. A gestdo democratica, portanto, é
a base para que a integragao entre curriculo, metodologias e tecnologias ocorra de forma
organica, respeitando o ritmo da comunidade escolar e garantindo a sustentabilidade das
transformacgoes.

A inteligéncia emocional emerge como uma competéncia fundamental para
gestores que precisam lidar com os conflitos interpessoais que surgem naturalmente
durante processos de mudanca organizacional. Ferreira e Lopes (2024) argumentam que
o papel do lider na resolugdo desses conflitos é transformar as divergéncias em
oportunidades de aprendizado, evitando que o clima institucional se deteriore por conta
de resisténcias ou mal-entendidos. Um lider emocionalmente inteligente consegue validar
as angustias de sua equipe frente ao novo, oferecendo o suporte psicolégico e técnico
necessario para que a transicao ocorra de forma harmoniosa e produtiva para todos.

Sobre a gestdao do comportamento institucional, Timm (2025, p. 102) sustenta que
"lideres com alta inteligéncia emocional conseguem reconhecer emogdes proprias e
alheias, regulam suas respostas emocionais e utilizam compreensdo emocional para
facilitar comunicacao"”. Essa habilidade de navegacado afetiva é o que permite ao gestor
manter a equipe unida mesmo diante de grandes desafios ou pressdes por resultados
imediatos em avaliacGes externas. A lideranca que valoriza o ser humano por tras do
profissional constr6i organizacdes resilientes, capazes de se adaptar as mudancas do
mundo contemporaneo com equilibrio e visao de longo prazo.

A eficacia da lideran¢a na implementacao de mudancgas é medida pela perenidade
das inovacgdes e pela satisfagdo das pessoas envolvidas no processo educativo. Nao basta
adotar tecnologias de ponta se a cultura organizacional permanece rigida e
desmotivadora; a verdadeira lideranca transforma a mentalidade da instituicao,
preparando-a para um aprendizado continuo. Ao integrar curriculo, metodologias e

tecnologias sob uma visao inspiradora e inclusiva, o lider garante que a organizacao
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cumpra seu papel social de oferecer uma educa¢do de qualidade, sintonizada com as

demandas e as possibilidades de um futuro em constante transformacao.

3. METODOLOGIA

Esta investigacdo constitui-se de pesquisa bibliografica, conforme definido por
Nunes (2021), que enfatiza relevancia de revisdo sistematica e critica de fontes primarias
e secunddrias para construgao de argumentacdo fundamentada em evidéncias teoricas e
empiricas sobre educagcdo. A pesquisa bibliografica é apropriada para temas que
demandam compreensao de como diferentes autores concebem curriculo, metodologias
e tecnologias, quais evidéncias mobilizam para sustentar suas posi¢cdes e quais limitacdes
suas perspectivas apresentam. Godoi e Santos (2022) complementam essa abordagem ao
destacar que pesquisa bibliografica em temas educacionais exige ndo apenas
levantamento de dados, mas analise critica de como conceitos sdo definidos, como
relacoes entre curriculo, metodologias e tecnologias sdo estabelecidas e como conclusées
sao fundamentadas em evidéncias.

0 levantamento de referéncias foi realizado em bases de dados especializadas em
educacdo, incluindo periédicos revisados por pares, livros de editoras académicas
reconhecidas e anais de conferéncias educacionais. Os critérios de selecao privilegiaram:
(1) autores com producdo reconhecida em temas de curriculo, metodologias ativas e
tecnologias educacionais; (2) publicacdes que articulam perspectivas teodricas com
evidéncias de implementacao; (3) diversidade de contextos educacionais — educacgao
basica, superior, profissional — para garantir analise multifacetada de como integracao
funciona em diferentes ambientes; (4) atualidade das publicagdes, com énfase em
trabalhos dos ultimos cinco anos, sem exclusdo de classicos que fundamentam discussoes

contemporaneas sobre curriculo.

4. CONSIDERACOES FINAIS

A andlise desenvolvida ao longo deste artigo revela que conexdes entre curriculo,
metodologias ativas e tecnologias digitais ndo emergem espontaneamente; elas sao
construidas através de processos deliberados de planejamento, experimentacdo e

reflexdo critica sobre impacto real dessas integracdes na qualidade da educacdo. Os
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achados indicam que integracdo eficaz depende menos de sofisticagdo tecnologica ou de
adocao de metodologias da moda e de clareza sobre objetivos educacionais, de formacao
docente adequada e de design curricular que coloque aprendizagem significativa no
centro.

Atransformacdo de curriculos através de integracdo de metodologias e tecnologias
exige reconhecimento de que educagdo ndo é transmissdo de conteido, mas construgao
de capacidades que permitem alunos navegar futuros incertos. Instituicbes que
conseguem construir curriculos onde metodologias ativas e tecnologias funcionam como
ferramentas para desenvolver essas capacidades tendem a preparar alunos bem
equipados para enfrentar desafios que encontrardo. A efetividade dessa integracao,
portanto, ndo é medida apenas por ado¢do de inovagdes, mas por impacto real que essas
inovagdes produzem na qualidade de aprendizagem e no desenvolvimento de

competéncias que alunos necessitam para vidas e carreiras significativas.
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RESUMO

O presente estudo abordou a relagdo entre curriculos, metodologias e tecnologias no
contexto do planejamento pedagégico e da organizacdo didatica contemporanea. Partiu-
se da compreensdo de que as transformacodes sociais e tecnologicas tém exigido novas
formas de organizacdo do processo educativo, demandando praticas pedagogicas mais
dinamicas e inovadoras. Nesse sentido, estabeleceu-se como problema de pesquisa a
seguinte questao: de que maneira o planejamento pedagdgico articulado ao uso de
metodologias inovadoras e tecnologias educacionais pode contribuir para a organizacao
didatica contemporanea no contexto escolar? Diante disso, o objetivo geral consistiu em
analisar a relacdo entre curriculo, metodologias pedagdgicas e tecnologias educacionais
no contexto do planejamento pedagdégico, buscando compreender de que forma essa
articulagdo pode contribuir para a construgdo de praticas educativas inovadoras. Para
alcangar esse objetivo, adotou-se como metodologia a pesquisa bibliografica, baseada na
andlise de produc¢des académicas relacionadas a tematica, com destaque para estudos que
discutem metodologias ativas, tecnologias educacionais, protagonismo estudantil e
estratégias pedagogicas contemporaneas. No desenvolvimento do trabalho, discutiram-
se aspectos relacionados a organizacdo didatica contemporanea, enfatizando a
importancia do planejamento pedagégico, da utilizacdo de metodologias ativas, da
integracdo das tecnologias digitais e do estimulo ao protagonismo estudantil no processo
educativo. Nas considerac¢oes finais, evidenciou-se que a articulagdo entre curriculo,
metodologias e tecnologias contribui para a construcdo de praticas pedagbgicas mais
participativas, interativas e alinhadas as demandas educacionais atuais, refor¢cando a
importancia de um planejamento pedagdgico intencional e reflexivo na organizac¢do das
praticas de ensino.

Palavras-chave: curriculo. metodologias ativas. tecnologias educacionais. planejamento
pedagoégico. inovagdo educacional.

ABSTRACT

This study addressed the relationship between curricula, methodologies and technologies
within the context of pedagogical planning and contemporary didactic organization. It
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was based on the understanding that social and technological transformations have
required new ways of organizing the educational process, demanding more dynamic and
innovative pedagogical practices. In this context, the research problem was defined as
follows: how can pedagogical planning articulated with innovative methodologies and
educational technologies contribute to contemporary didactic organization in the school
context? Therefore, the general objective was to analyze the relationship between
curriculum, pedagogical methodologies and educational technologies in the context of
pedagogical planning, seeking to understand how this articulation can contribute to the
construction of innovative educational practices. To achieve this objective, a bibliographic
research methodology was adopted, based on the analysis of academic productions
related to the theme, especially studies discussing active methodologies, educational
technologies, student protagonism and contemporary pedagogical strategies. In the
development section, aspects related to contemporary didactic organization were
discussed, emphasizing the importance of pedagogical planning, the use of active
methodologies, the integration of digital technologies and the promotion of student
protagonism in the educational process. The final considerations indicated that the
articulation between curriculum, methodologies and technologies contributes to the
construction of more participatory and interactive pedagogical practices aligned with
current educational demands.

Keywords: curriculum. active methodologies. educational technologies. pedagogical
planning. educational innovation.

1 Introducao

A relacdo entre curriculos, metodologias e tecnologias tem se tornado um dos
principais temas de debate no campo educacional contemporaneo. As mudangas sociais,
culturais e tecnolégicas que marcam o século XXI tém impactado diretamente os
processos de ensino e aprendizagem, exigindo das instituicdes educativas novas formas
de organizacdo pedagogica e didatica. Nesse cenario, o planejamento pedagogico passa a
assumir um papel central na articulacdo entre os conteddos curriculares, as metodologias
de ensino e os recursos tecnoldgicos disponiveis, tornando-se um elemento fundamental
para a construcdo de praticas educativas capazes de responder as demandas de uma
sociedade cada vez mais dindmica e interconectada. A incorpora¢do de tecnologias
digitais no contexto escolar ndo representa apenas a introducao de novos instrumentos
pedagogicos, mas implica uma transformacdo nas formas de ensinar, aprender e produzir
conhecimento no ambiente educacional. Dessa forma, discutir a relacdo entre curriculo,
metodologias e tecnologias torna-se essencial para compreender os caminhos que a
educacao contemporanea vem percorrendo no processo de construcao de praticas

pedagogicas inovadoras.
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Nesse contexto, a organizacdo didatica contemporanea passa a exigir uma
reconfiguracdo das praticas pedagodgicas tradicionalmente adotadas na escola. Durante
muito tempo, predominou no sistema educacional um modelo de ensino centrado na
transmissdo de conteudos pelo professor, no qual o estudante ocupava uma posicao
predominantemente passiva no processo de aprendizagem. Entretanto, as
transformacgodes sociais e tecnoldgicas evidenciam a necessidade de superacao desse
modelo, estimulando a ado¢do de abordagens pedagégicas que valorizem a participagao
ativa dos estudantes na constru¢do do conhecimento. Assim, as metodologias ativas tém
ganhado destaque no cendrio educacional por promoverem maior protagonismo dos
estudantes, favorecendo processos de aprendizagem mais dinamicos, interativos e
significativos. De acordo com Lopes e Severiano Junior (2023), o uso de metodologias
ativas no ensino contribui para ampliar a participacdo discente no processo educativo,
possibilitando o desenvolvimento de habilidades criticas, reflexivas e colaborativas que
sdo fundamentais para a formacao integral dos estudantes.

Paralelamente, o avanco das tecnologias digitais tem ampliado significativamente
as possibilidades pedagdgicas no ambiente escolar. Ferramentas digitais, ambientes
virtuais de aprendizagem, plataformas educacionais e recursos interativos tém sido cada
vez mais utilizados como instrumentos de apoio ao processo educativo, permitindo a
diversificacdo das estratégias didaticas e favorecendo experiéncias de aprendizagem mais
contextualizadas. Nesse sentido, tecnologias como realidade virtual e realidade
aumentada, por exemplo, tém demonstrado grande potencial para enriquecer as praticas
pedagogicas, proporcionando experiéncias imersivas que possibilitam aos estudantes
explorar contetidos de forma visual e interativa. Conforme aponta Otto (2020), o uso
dessas tecnologias no contexto educacional pode contribuir para tornar o processo de
aprendizagem mais envolvente, estimulando a curiosidade e o interesse dos estudantes
pelos conteudos trabalhados.

A partir dessas reflexdes, estabelece-se como problema de pesquisa a seguinte
questdo: de que maneira o planejamento pedagogico articulado ao uso de metodologias
inovadoras e tecnologias educacionais pode contribuir para a organizacdo didatica
contemporanea no contexto escolar?

Diante dessa problematica, define-se como objetivo desta pesquisa analisar a
relacdo entre curriculo, metodologias pedagdgicas e tecnologias educacionais no contexto

do planejamento pedagdgico, buscando compreender de que forma essa articulacao pode
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contribuir para a construcao de praticas educativas inovadoras na organizacao didatica
contemporanea.

Para alcancar o objetivo proposto, adotou-se como metodologia a pesquisa
bibliografica. Esse tipo de pesquisa caracteriza-se pela andlise e interpretacdo de
producgdes académicas ja publicadas, como artigos cientificos, dissertagdes, teses e livros,
permitindo a construcao de um referencial teérico capaz de fundamentar a discussao
proposta. A pesquisa bibliografica possibilita reunir diferentes contribui¢des tedricas
sobre o tema investigado, favorecendo a compreensao das principais abordagens e
perspectivas presentes na literatura cientifica. Nesse sentido, foram analisados estudos
que discutem metodologias ativas, tecnologias educacionais, inovacdo pedagogica e
protagonismo estudantil, com destaque para as contribuicdes de Cavalcante et al. (2022),
Lopes e Severiano Junior (2023), Otto (2020) e Jgrgensen (2017), cujas producdes
oferecem importantes subsidios tedricos para a compreensao das transformacgdes que

vém ocorrendo no campo educacional.

2 Organizacao didatica contemporanea

A organizacdo didatica contemporanea tem sido profundamente impactada pelas
transformacoes sociais, culturais e tecnoldgicas que caracterizam a sociedade atual. Nesse
cenario, o processo educativo passa a exigir novas formas de planejamento e de
organizacdo pedagdgica capazes de responder as demandas de uma realidade marcada
pela presenca constante das tecnologias digitais e pela necessidade de formacdo de
sujeitos criticos, autdbnomos e participativos. A escola, enquanto espaco de producgao e
socializacdo do conhecimento, assume a responsabilidade de promover praticas
educativas que dialoguem com as mudangas sociais e tecnolégicas, integrando diferentes
estratégias pedagdbgicas que favorecam a aprendizagem significativa. Dessa maneira,
torna-se fundamental compreender como o planejamento pedagégico pode articular
curriculo, metodologias e tecnologias na constru¢do de uma organizacao didatica mais
coerente com os desafios educacionais contemporaneos.

Nesse contexto, o planejamento pedagodgico assume papel central na estruturagao
das praticas educativas, pois orienta a defini¢do dos objetivos de aprendizagem, a selecao
de conteudos, a escolha das metodologias e a utilizacdo dos recursos pedagégicos

disponiveis. O planejamento ndo se limita a organizacio de conteudos a serem
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trabalhados em sala de aula, mas envolve um processo reflexivo que considera as
caracteristicas dos estudantes, o contexto sociocultural em que a escola esta inserida e as
possibilidades de inovacdo pedagdgica que podem ser incorporadas ao processo
educativo. Assim, a construc¢do de praticas pedagdgicas inovadoras depende diretamente
de um planejamento que reconhe¢a a importancia da integracdo entre curriculo,
metodologias e tecnologias no processo de ensino e aprendizagem.

A discussdo sobre inovagdo pedagdgica estd diretamente associada a necessidade
de superacao de modelos tradicionais de ensino, nos quais o professor assume a posicao
de principal transmissor do conhecimento e o estudante ocupa uma posicao
predominantemente passiva no processo educativo. A organiza¢do didatica
contemporanea busca romper com essa logica, valorizando praticas pedagogicas que
estimulem a participa¢do ativa dos estudantes na constru¢do do conhecimento. Nesse
sentido, as metodologias ativas tém sido amplamente discutidas no campo educacional
por promoverem maior engajamento discente e favorecerem a construcao de
aprendizagens mais significativas. Conforme apontam Lopes e Severiano Junior (2023), a
utilizacdo de metodologias ativas contribui para transformar a dindmica da sala de aula,
possibilitando que os estudantes assumam um papel mais participativo no processo de
aprendizagem e desenvolvam habilidades relacionadas ao pensamento critico, a
colaboracgdo e a autonomia intelectual.

A adocgao dessas metodologias implica mudancas importantes na forma como o
ensino é organizado. O processo educativo passa a ser estruturado a partir de estratégias
que valorizam a investigacdo, a resolucdo de problemas, a realizacdo de projetos e o
trabalho colaborativo. Dessa forma, os estudantes deixam de ser apenas receptores de
informacgdes e passam a atuar como sujeitos ativos na constru¢do do conhecimento. Esse
movimento contribui para tornar o processo de aprendizagem mais dindmico e
significativo, pois estimula a participacao dos estudantes e promove maior envolvimento
com os conteudos trabalhados.

Além disso, a utilizacdo de metodologias ativas favorece a construcdo de ambientes
de aprendizagem mais colaborativos, nos quais o didlogo, a troca de experiéncias e a
construcdo coletiva do conhecimento sdo valorizados. Lopes e Severiano Junior (2023)
destacam que essas abordagens pedagogicas permitem ampliar as possibilidades de
interacdo entre estudantes e professores, promovendo uma aprendizagem mais

participativa e reflexiva. Dessa forma, a sala de aula passa a ser compreendida como um
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espaco de construgdo coletiva do conhecimento, no qual diferentes perspectivas e
experiéncias sdo consideradas no processo educativo.

Paralelamente a discussdao sobre metodologias inovadoras, a incorporagdo de
tecnologias digitais no contexto educacional tem ampliado significativamente as
possibilidades pedagdgicas. As tecnologias educacionais possibilitam a diversificacdo das
estratégias didaticas, permitindo que os professores desenvolvam atividades mais
interativas e contextualizadas. Nesse sentido, a integracdo entre tecnologias digitais e
metodologias ativas pode contribuir para a construgdo de ambientes de aprendizagem
mais dinamicos, capazes de estimular o interesse e a participacao dos estudantes.

Entre as diferentes tecnologias que vém sendo incorporadas ao processo
educativo, destacam-se aquelas que possibilitam experiéncias de aprendizagem mais
imersivas, como a realidade virtual e a realidade aumentada. Essas tecnologias permitem
que os estudantes explorem contetidos de forma visual e interativa, ampliando as
possibilidades de compreensdo de fendmenos e conceitos que, muitas vezes, sao dificeis
de serem observados no contexto tradicional da sala de aula. De acordo com Otto (2020),
a utilizacao de recursos de realidade virtual e aumentada no ambiente educacional pode
contribuir para tornar o processo de aprendizagem mais envolvente, pois permite que os
estudantes interajam com representacoes tridimensionais e simulagoes que favorecem a
construcdo de conhecimentos mais concretos e contextualizados.

Nesse sentido, a integracdo das tecnologias digitais ao planejamento pedagogico
representa uma oportunidade para a construcdo de praticas educativas mais inovadoras
e alinhadas as demandas da sociedade contemporanea. Entretanto, a simples insercao de
recursos tecnoldgicos no ambiente escolar ndo garante, por si s6, a melhoria da qualidade
do ensino. E necessario que essas tecnologias sejam utilizadas de maneira intencional e
articulada aos objetivos pedagoégicos, de modo que contribuam efetivamente para o
desenvolvimento da aprendizagem. Dessa forma, o papel do professor torna-se
fundamental no processo de mediacdo pedagdgica, pois cabe a ele selecionar as
estratégias e os recursos que melhor se adequam aos objetivos educacionais e as
necessidades dos estudantes.

Outro aspecto relevante na organizacao didatica contemporanea refere-se ao
estimulo ao protagonismo juvenil. A educacdo atual busca promover a formacao de
estudantes capazes de atuar de maneira critica e participativa na sociedade,

desenvolvendo competéncias que ultrapassam a simples assimilacdo de contetudos
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escolares. Nesse contexto, iniciativas pedagdgicas que valorizam a participacdo ativa dos
estudantes em projetos educativos tém demonstrado grande potencial para fortalecer o
desenvolvimento da autonomia e da responsabilidade social.

De acordo com Cavalcante et al. (2022), projetos educativos que incentivam o
protagonismo juvenil e o voluntariado contribuem para a formagdo de estudantes mais
engajados socialmente, pois estimulam a participagdo ativa na construcao de solugoes
para problemas presentes em suas comunidades. Essas experiéncias educativas
favorecem o desenvolvimento do letramento critico, permitindo que os estudantes
compreendam melhor as dindmicas sociais e assumam uma postura mais reflexiva diante
da realidade em que estdo inseridos. Assim, a escola passa a desempenhar um papel
fundamental na formagao de cidaddos capazes de analisar criticamente o mundo e atuar
de maneira consciente na transformagdo da sociedade.

Nesse sentido, o protagonismo estudantil estd diretamente relacionado a
constru¢do de praticas pedagégicas que valorizem a participacdo, o didlogo e a
colaboragdo no processo educativo. A organizacao didatica contemporanea busca criar
espacos que favorecam a expressao das ideias dos estudantes, incentivando o debate, a
argumentacao e a construcao coletiva do conhecimento. Esse movimento contribui para
fortalecer o desenvolvimento de competéncias socioemocionais e cognitivas que sao
fundamentais para a formacgdo integral dos individuos.

Outro elemento que vem ganhando destaque nas discussdes sobre inovagao
pedagogica refere-se ao uso de narrativas e estratégias de storytelling no processo de
ensino e aprendizagem. A utilizacdo de narrativas no contexto educacional permite
estabelecer conexdes mais significativas entre os contetidos trabalhados e as experiéncias
dos estudantes, favorecendo a construcao de aprendizagens mais contextualizadas.
Jorgensen (2017) aponta que o storytelling pode ser utilizado como uma ferramenta
pedagogica capaz de mobilizar experiéncias subjetivas e estimular a reflexdo critica sobre
diferentes aspectos da realidade social e educacional.

Ao incorporar narrativas no processo educativo, o professor cria oportunidades
para que os estudantes se envolvam de maneira mais ativa na constru¢do do
conhecimento. As histérias, experiéncias e relatos utilizados em sala de aula podem
contribuir para despertar o interesse dos estudantes pelos contetidos trabalhados, além
de favorecer a compreensao de temas complexos por meio de exemplos concretos e

contextualizados. Dessa forma, o storytelling pode ser compreendido como uma
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estratégia pedagdgica que amplia as possibilidades de interacdo entre estudantes,
professores e conhecimentos.

A utilizacdo de narrativas também contribui para a construcdo de ambientes de
aprendizagem mais humanizados, nos quais as experiéncias individuais e coletivas sao
valorizadas no processo educativo. Jgrgensen (2017) destaca que as narrativas
possibilitam compreender como diferentes sujeitos constroem significados e interpretam
as relacdes de poder presentes no contexto educacional. Dessa forma, o uso do storytelling
pode favorecer a construcdo de uma educacdo mais sensivel as experiéncias e
perspectivas dos estudantes.

Considerando esses aspectos, torna-se evidente que a organiza¢do didatica
contemporanea exige uma abordagem pedagégica mais flexivel e inovadora, capaz de
integrar diferentes estratégias de ensino e aprendizagem. A articulagdo entre curriculo,
metodologias ativas, tecnologias digitais e protagonismo estudantil representa um
caminho promissor para a constru¢do de praticas educativas mais significativas e
alinhadas as demandas da sociedade atual.

Portanto, o planejamento pedagégico assume um papel estratégico na construgao
dessa nova organizacdo didatica, pois possibilita integrar diferentes elementos que
contribuem para a inovacdo pedagodgica. Ao considerar as potencialidades das
metodologias ativas, das tecnologias digitais, das narrativas e do protagonismo estudantil,
o planejamento pedagdgico pode favorecer a construcao de ambientes educativos mais
dinamicos, participativos e capazes de promover aprendizagens significativas.

Dessa forma, a organizacao didatica contemporanea nao se limita a adogao de
novos recursos ou metodologias, mas envolve uma mudanca mais ampla na forma de
compreender o processo educativo. Trata-se de reconhecer que a aprendizagem ocorre
de maneira mais efetiva quando os estudantes sdo incentivados a participar ativamente
da constru¢do do conhecimento, quando as tecnologias sdo utilizadas de forma
intencional e quando o curriculo dialoga com as experiéncias e necessidades dos sujeitos
envolvidos no processo educativo. Nesse sentido, a integracdo entre curriculo,
metodologias e tecnologias constitui um elemento essencial para a construgdo de praticas

pedagoégicas inovadoras e para o fortalecimento da educagao no contexto contemporaneo.
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3 Consideracoes Finais

As reflexdes desenvolvidas ao longo deste estudo possibilitaram analisar a relacdo
entre curriculo, metodologias pedagogicas e tecnologias educacionais no contexto do
planejamento pedagédgico, considerando suas implicacdes para a organizacao didatica
contemporanea. Partindo da problematica que orientou esta investigagdo — de que
maneira o planejamento pedagégico articulado ao uso de metodologias inovadoras e
tecnologias educacionais pode contribuir para a organiza¢do didatica contemporanea no
contexto escolar — buscou-se compreender como esses elementos podem se integrar de
forma coerente na construcdo de praticas educativas mais alinhadas as demandas
educacionais atuais.

A andlise realizada evidenciou que o planejamento pedagégico assume papel
fundamental na organizag¢do das praticas educativas, especialmente quando se considera
a necessidade de articulacdo entre curriculo, metodologias e tecnologias. Nesse sentido,
constatou-se que o planejamento ndo deve ser compreendido apenas como um
instrumento técnico de organizacdo de contetudos e atividades, mas como um processo
reflexivo que orienta as decisdes pedagogicas e possibilita a construcdo de estratégias de
ensino mais adequadas as caracteristicas dos estudantes e as demandas do contexto
educacional. Dessa forma, a organizacdo didatica contemporanea passa a depender de um
planejamento que considere, de maneira integrada, os objetivos educacionais, os recursos

pedagogicos disponiveis e as possibilidades de inova¢dao metodoldgica.
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RESUMO

O presente estudo abordou a tematica das praticas pedagodgicas inovadoras e da insercao
das tecnologias digitais no curriculo escolar, considerando as dificuldades enfrentadas
pelos docentes nesse processo. Partiu-se do entendimento de que a presencga crescente
das tecnologias na sociedade contemporanea tem provocado transformagdes nas formas
de comunicacao, acesso a informacgdo e producdao do conhecimento, exigindo mudancas
também no campo educacional. Nesse contexto, a pesquisa buscou responder ao seguinte
problema: quais sdo as principais dificuldades enfrentadas pelos docentes para inserir as
tecnologias digitais no curriculo escolar e de que forma as praticas pedagoégicas
inovadoras, fundamentadas em metodologias ativas, podem contribuir para a superacao
desses desafios no processo de ensino e aprendizagem? O objetivo geral consistiu em
analisar as dificuldades enfrentadas pelos docentes na insercao das tecnologias digitais
no curriculo escolar e discutir as contribui¢des das metodologias ativas para a construcao
de praticas pedagogicas inovadoras. Para o desenvolvimento da investigacdo, adotou-se a
pesquisa bibliografica como procedimento metodolégico, baseada na andlise de
produgdes cientificas que discutem a relacdo entre tecnologias digitais, praticas
pedagogicas e inovagao educacional. No desenvolvimento do estudo foram discutidas as
possibilidades de utilizagdo das tecnologias digitais no ensino, as dificuldades
encontradas pelos professores para integra-las as praticas pedagogicas e as contribuicoes
das metodologias ativas para promover praticas educacionais mais participativas e
dinamicas. Nas considerag¢des finais, verificou-se que a inser¢do das tecnologias no
curriculo depende da formacgao docente, da reorganizacado das praticas pedagogicas e da
adoc¢ao de metodologias que estimulem o protagonismo dos estudantes, evidenciando a
necessidade de continuidade das discussdes e investigacdes sobre o tema.

238


mailto:juvina77magalhaes@gmail.com
mailto:pasaufmt@gmail.com
mailto:magalygoes@educacaosalvador.net

Educagdo 5.0: Como Integrar Inteligéncia Artificial, Inclusdo e Metodologias Ativas na Sala de Aula

Palavras-chave: tecnologias digitais. curriculo escolar. metodologias ativas. inovagdao
pedagdgica. pratica docente.

ABSTRACT

This study addressed the theme of innovative pedagogical practices and the integration
of digital technologies into the school curriculum, considering the difficulties faced by
teachers in this process. It was based on the understanding that the growing presence of
technologies in contemporary society has transformed communication, access to
information, and knowledge production, requiring changes in the educational field as
well. In this context, the research sought to answer the following problem: what are the
main difficulties faced by teachers in integrating digital technologies into the school
curriculum, and how can innovative pedagogical practices based on active methodologies
contribute to overcoming these challenges in the teaching and learning process? The
general objective was to analyze the difficulties faced by teachers in integrating digital
technologies into the curriculum and to discuss the contributions of active methodologies
to the development of innovative pedagogical practices. The study adopted bibliographic
research as its methodological procedure, based on the analysis of scientific publications
addressing digital technologies, pedagogical practices, and educational innovation. The
development discussed the possibilities of using digital technologies in education, the
challenges teachers face in integrating these resources into pedagogical practices, and the
contributions of active methodologies to promote more participatory and dynamic
educational practices. In the final considerations, it was observed that the integration of
technologies into the curriculum depends on teacher training, the reorganization of
pedagogical practices, and the adoption of methodologies that encourage student
protagonism, highlighting the need for further studies on the subject.

Keywords: digital technologies. school curriculum. active methodologies. pedagogical
innovation. teaching practice.

1 Introducao

A educacdo contemporanea tem sido fortemente impactada pelas transformacdes
tecnoldgicas que caracterizam a sociedade atual. A presenca constante das tecnologias
digitais nas diferentes esferas da vida social tem provocado mudancas significativas nas
formas de comunicagdo, de producdo do conhecimento e de interagdo entre os sujeitos.
Nesse contexto, o ambiente escolar passa a ser desafiado a acompanhar tais
transformacdes, incorporando novos recursos e estratégias pedagégicas capazes de
dialogar com a realidade digital vivenciada pelos estudantes. Dessa forma, discutir a
insercdo das tecnologias no curriculo escolar torna-se uma tematica relevante no campo
educacional, especialmente quando se considera a necessidade de promover praticas
pedagogicas inovadoras que contribuam para tornar o processo de ensino e

aprendizagem mais significativo. A utilizacdo de tecnologias digitais no contexto
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educacional pode ampliar as possibilidades de acesso a informacao, favorecer a
constru¢dao colaborativa do conhecimento e estimular o desenvolvimento de
competéncias importantes para a formacdo integral dos estudantes.

A incorporagdo das tecnologias digitais no processo educativo, entretanto, nao
ocorre de maneira automatica ou simples. Embora tais recursos estejam cada vez mais
presentes na sociedade, sua integracdo efetiva no curriculo escolar ainda enfrenta
diferentes desafios. Entre esses desafios destaca-se a dificuldade enfrentada por muitos
docentes em utilizar as tecnologias de forma pedagogica, articulando-as aos contetidos
curriculares e as praticas de ensino. A presenca de dispositivos tecnoldgicos nas escolas
ndo garante, por si s, a inovagdo das praticas pedagégicas, sendo necessario que o
professor desenvolva competéncias especificas para utilizar esses recursos de forma
critica, criativa e intencional. Nesse sentido, torna-se fundamental refletir sobre o papel
do docente na media¢do das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem, bem
como sobre as condicdes necessarias para que tais recursos sejam efetivamente
incorporados as praticas pedagogicas.

A literatura educacional tem apontado que as tecnologias digitais possuem
potencial para promover mudangas significativas na forma como o conhecimento é
produzido e compartilhado no ambiente escolar. Quando utilizadas de maneira adequada,
essas tecnologias podem favorecer o desenvolvimento de praticas pedagogicas mais
interativas, colaborativas e centradas no estudante. Conforme discutem Aureliano e
Queiroz (2023), as tecnologias digitais podem contribuir para ampliar as possibilidades
de ensino, especialmente quando associadas a praticas pedagogicas que valorizem a
participacdo ativa dos estudantes no processo de aprendizagem. No entanto, para que isso
ocorra, torna-se necessario investir na forma¢do docente e na construcao de novas
estratégias pedagdgicas capazes de integrar os recursos tecnolégicos ao curriculo escolar.

A necessidade de repensar as praticas pedagodgicas no contexto da cultura digital
também esta relacionada as demandas da sociedade contemporanea, que exige dos
sujeitos novas competéncias e habilidades. A escola, enquanto espago de formacao,
precisa preparar os estudantes para lidar com as multiplas linguagens e tecnologias
presentes no mundo atual. Nesse sentido, a utilizagcdo de recursos digitais no ensino pode
contribuir para a construcdo de experiéncias de aprendizagem mais dinamicas,
possibilitando que os estudantes desenvolvam habilidades relacionadas a autonomia, ao

pensamento critico e a resolucdo de problemas. A integracao entre tecnologia e educacao,
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portanto, apresenta-se como uma possibilidade de ampliar as formas de ensinar e
aprender, favorecendo a construcdo de ambientes educacionais mais

Diante desse cendrio, torna-se relevante discutir as dificuldades enfrentadas pelos
professores na insercdo das tecnologias no curriculo escolar e refletir sobre as
possibilidades de superagdo desses desafios por meio da adogao de praticas pedagogicas
inovadoras. A compreensdo dessas dificuldades pode contribuir para a construcao de
estratégias que favorecam a integracdo das tecnologias no ensino, promovendo praticas
educativas mais alinhadas as demandas da sociedade contemporanea.

Nesse contexto, emerge a seguinte pergunta problema que orienta esta pesquisa:
quais sdo as principais dificuldades enfrentadas pelos docentes para inserir as tecnologias
digitais no curriculo escolar e de que forma as praticas pedagdgicas inovadoras,
fundamentadas em metodologias ativas, podem contribuir para a superacao desses
desafios no processo de ensino e aprendizagem?

A partir dessa problematizagdo, estabelece-se como objetivo desta pesquisa
analisar as dificuldades enfrentadas pelos docentes na insercao das tecnologias digitais
no curriculo escolar e discutir as contribui¢des das metodologias ativas para a construcao
de praticas pedagégicas inovadoras no contexto educacional.

Para o desenvolvimento deste estudo, adotou-se como procedimento
metodoldgico a pesquisa bibliografica, que consiste na analise e interpretacao de
producdes cientificas ja publicadas sobre o tema investigado. A pesquisa bibliografica
permite reunir diferentes contribuicdes teodricas presentes na literatura académica,
possibilitando a construgdo de uma analise fundamentada acerca do objeto de estudo.
Nesse sentido, foram utilizados artigos cientificos, dissertacdes e publicacdes académicas
que abordam a relacdo entre tecnologias digitais, praticas pedagoégicas e metodologias
ativas no contexto educacional.

Por meio da pesquisa bibliografica, buscou-se compreender como diferentes
autores discutem as dificuldades enfrentadas pelos professores na integracdo das
tecnologias ao curriculo escolar, bem como identificar as possibilidades de utilizagdo de
metodologias ativas como estratégias para promover praticas pedagoégicas mais
inovadoras. A andlise dessas produc¢des académicas permitiu reunir diferentes
perspectivas tedricas sobre o tema, contribuindo para a construcao de uma reflexao mais

ampla acerca das relagdes entre tecnologia e educacao.
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2 Metodologias ativas

A insercao das tecnologias digitais no contexto educacional tem sido amplamente
discutida nas dltimas décadas, especialmente diante das transformac¢des provocadas pela
sociedade da informacgdo. O avanc¢o das tecnologias de comunicagdo e informacgdo tem
influenciado diretamente os modos de producdo do conhecimento e as formas de
interacdo social, exigindo que a escola repense suas praticas pedagogicas e seus modelos
de ensino. Nesse cendrio, a presenca das tecnologias no ambiente escolar deixa de ser
apenas um recurso complementar e passa a constituir um elemento que pode contribuir
para a inovagdo pedagodgica e para a construcdo de novas formas de aprendizagem.
Contudo, a efetiva integracdo desses recursos ao curriculo ainda representa um desafio
significativo para muitos docentes.

A discussao sobre o uso das tecnologias digitais na educacdo envolve diferentes
dimensodes que ultrapassam a simples disponibilizacdo de equipamentos ou ferramentas
tecnolégicas nas instituicdes escolares. Para que tais recursos sejam utilizados de forma
significativa, torna-se necessario que o professor compreenda as possibilidades
pedagogicas oferecidas pelas tecnologias e desenvolva estratégias capazes de integra-las
aos objetivos de ensino. Nesse sentido, destaca-se que a inovagdo educacional depende
ndo apenas da presenca das tecnologias, mas também da forma como elas sao
incorporadas as praticas pedagogicas e as metodologias de ensino utilizadas em sala de
aula.

A literatura educacional aponta que a utilizacdo das tecnologias digitais pode
contribuir para ampliar as possibilidades de aprendizagem, favorecendo a construcao de
ambientes educacionais mais dindmicos e interativos. Conforme discutem Aureliano e
Queiroz (2023), o uso de recursos digitais no processo educativo tem potencial para
enriquecer as praticas docentes e ampliar as formas de acesso ao conhecimento,
sobretudo quando esses recursos sdo utilizados de maneira planejada e articulada as
propostas pedagdgicas. Nesse sentido, as tecnologias digitais podem favorecer o
desenvolvimento de estratégias que estimulem a participacao ativa dos estudantes e a
construcdo colaborativa do conhecimento.

Entretanto, embora as tecnologias digitais apresentem potencial para transformar
as praticas educacionais, observa-se que muitos professores ainda enfrentam

dificuldades para integra-las ao curriculo escolar. Essas dificuldades estdo
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frequentemente relacionadas a falta de formacgao especifica para o uso pedagégico das
tecnologias, bem como a auséncia de politicas institucionais que incentivem a inovagdo
pedagdgica. Além disso, a presenca de modelos tradicionais de ensino, baseados na
transmissdo de conteudos, ainda exerce forte influéncia sobre a organizacao das praticas
educativas, o que pode dificultar a adogao de estratégias mais participativas e interativas.

Outro aspecto que contribui para a dificuldade de insercdo das tecnologias no
curriculo refere-se a necessidade de repensar o papel do professor no processo de ensino
e aprendizagem. No contexto da educa¢dao mediada por tecnologias, o docente deixa de
ocupar exclusivamente a posicdo de transmissor de conhecimento e passa a assumir uma
funcao de mediador, orientando os estudantes na constru¢do do saber. Essa mudanca de
perspectiva exige que o professor desenvolva novas competéncias pedagégicas e
tecnolégicas, capazes de favorecer a utilizacao critica e reflexiva dos recursos digitais.

Além disso, a integracdo das tecnologias no ambiente educacional também esta
relacionada a necessidade de promover experiéncias de aprendizagem que dialoguem
com a realidade dos estudantes. A presenca constante das tecnologias no cotidiano social
tem influenciado as formas de comunicac¢do e de acesso a informacdo, o que exige que a
escola desenvolva estratégias capazes de aproximar o ensino dessas novas dinamicas
sociais. Nesse sentido, a utilizacdo de recursos digitais pode contribuir para tornar o
processo de aprendizagem mais significativo, permitindo que os estudantes estabelecam
relacdes entre os conteudos escolares e as experiéncias vivenciadas em seu contexto
social.

A utilizacdo de tecnologias digitais no ensino também apresenta potencial para
estimular o desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais importantes para a
formacao dos estudantes. A interagdo com diferentes ferramentas digitais pode favorecer
a autonomia, a criatividade e a capacidade de resolucao de problemas, além de incentivar
a participacdo ativa dos alunos no processo de aprendizagem. Dessa forma, a
incorporacao das tecnologias no contexto educacional pode contribuir para a construcao
de praticas pedagodgicas mais participativas e centradas no estudante.

Nesse contexto, destaca-se a importancia das metodologias ativas como
estratégias capazes de favorecer a integragdo das tecnologias no processo educativo. As
metodologias ativas propdem uma reorganizacao das praticas pedagoégicas, colocando o
estudante no centro do processo de aprendizagem e estimulando sua participagdo ativa

na construcdo do conhecimento. Por meio dessas metodologias, os alunos sao
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incentivados a investigar, problematizar e refletir sobre os conteudos trabalhados,
desenvolvendo uma postura mais autbnoma em relacao ao aprendizado.

A utilizacdo das metodologias ativas esta diretamente relacionada a necessidade
de promover praticas pedagdgicas que valorizem a participacdo e o protagonismo dos
estudantes. Nesse modelo de ensino, o professor atua como mediador do processo
educativo, criando situacoes de aprendizagem que estimulem a reflexdo e a construgao
coletiva do conhecimento. A presenca das tecnologias digitais pode potencializar essas
praticas, oferecendo recursos que favorecem a interagao, a colaboracao e a exploracao de
diferentes linguagens no processo de ensino.

A literatura educacional também destaca que a utilizacao de recursos tecnolégicos
pode contribuir para tornar os conteudos escolares mais acessiveis e compreensiveis para
os estudantes. Ferramentas digitais, como aplicativos educacionais, ambientes virtuais de
aprendizagem e recursos multimidia, permitem que os professores explorem diferentes
estratégias pedagogicas, ampliando as possibilidades de apresentacdao dos conteddos.
Dessa forma, as tecnologias digitais podem favorecer a diversificagdo das praticas
pedagobgicas e contribuir para tornar o processo de ensino mais dinamico.

Entre os diferentes recursos tecnoldgicos utilizados no contexto educacional,
destaca-se o uso de ferramentas baseadas em realidade aumentada, que tém sido
exploradas como instrumentos pedagogicos capazes de tornar o ensino mais interativo.
Segundo Quinquiolo, Santos e Souza (2020), a realidade aumentada permite a
visualizacdo de objetos e fendmenos que, muitas vezes, ndo podem ser observados
diretamente em sala de aula, contribuindo para ampliar as experiéncias de aprendizagem
dos estudantes. Dessa forma, a utilizacdo dessas tecnologias pode favorecer a
compreensao de contetidos complexos e estimular o interesse dos alunos pelo processo
de aprendizagem.

Além disso, a utilizacdo de tecnologias digitais pode contribuir para a promogao da
alfabetizacdo cientifica desde as etapas iniciais da educacao bdasica. A exploragdo de
recursos digitais permite que os estudantes tenham acesso a diferentes formas de
investigacdo e experimentacdo, favorecendo o desenvolvimento do pensamento
cientifico. Lazarim et al. (2022) destacam que a utilizagdo de ferramentas tecnoldgicas na
educacdo infantil pode contribuir para estimular a curiosidade e a investigacao,
promovendo experiéncias de aprendizagem que favorecem a construcao do

conhecimento cientifico desde os primeiros anos escolares.
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Contudo, para que essas possibilidades pedagoégicas sejam efetivamente
exploradas, torna-se necessario investir na formag¢do docente e na construcao de politicas
educacionais que incentivem a inovacdo no ensino. A formacdo continuada dos
professores constitui um elemento fundamental para o desenvolvimento de competéncias
relacionadas ao uso pedagégico das tecnologias digitais. Por meio de programas de
formacdo, os docentes podem ampliar seus conhecimentos sobre as potencialidades
desses recursos e desenvolver estratégias para integra-los as suas praticas pedagdgicas.

Outro aspecto relevante refere-se a necessidade de repensar o curriculo escolar,
de modo que ele incorpore as tecnologias digitais como elementos estruturantes do
processo educativo. A integracao das tecnologias no curriculo ndo deve ocorrer de forma
isolada ou superficial, mas sim estar articulada aos objetivos de aprendizagem e as
propostas pedagégicas da instituicdo. Dessa forma, torna-se possivel promover
experiéncias educacionais mais alinhadas as demandas da sociedade contemporanea.

Além disso, a utilizacao das tecnologias digitais no ensino também pode contribuir
para a construcdo de praticas pedagogicas que valorizem a diversidade e a formacao
integral dos estudantes. Macedo (2022) destaca que a educagdo escolar deve buscar
estratégias capazes de promover experiéncias formativas que considerem os diferentes
contextos sociais e culturais nos quais os estudantes estdo inseridos. Nesse sentido, a
utilizacdo de tecnologias digitais pode favorecer a criacdao de ambientes de aprendizagem
mais inclusivos e colaborativos.

A integracao entre tecnologia e educacdo também exige mudancas na organizacao
das praticas pedagogicas e na cultura institucional das escolas. A adog¢do de praticas
inovadoras depende ndo apenas da iniciativa individual dos professores, mas também do
apoio das instituicoes de ensino e da implementacdo de politicas educacionais que
incentivem o uso pedagégico das tecnologias. Dessa forma, torna-se necessario promover
acOes que estimulem a colaboracdo entre docentes, gestores e demais profissionais da
educacgdo, favorecendo a construcdo de ambientes educacionais mais inovadores.

Outro elemento importante refere-se a necessidade de superar a visdao de que as
tecnologias digitais representam apenas ferramentas auxiliares no processo de ensino. Na
realidade, esses recursos podem desempenhar papel fundamental na construcao de novas
formas de aprendizagem, permitindo que os estudantes explorem diferentes caminhos

para a construcao do conhecimento. Nesse contexto, as tecnologias digitais podem
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contribuir para a criagdo de experiéncias educacionais mais significativas, capazes de
estimular o pensamento critico e a autonomia dos alunos.

Além disso, a utilizagdo de tecnologias no ensino pode favorecer o
desenvolvimento de praticas pedagogicas que estimulem a investigacdo e a resolugao de
problemas. Ao utilizar recursos digitais em atividades investigativas, os estudantes
podem explorar diferentes fontes de informacao, analisar dados e construir argumentos
fundamentados. Esse tipo de abordagem contribui para o desenvolvimento de habilidades
importantes para a formacdo académica e social dos alunos.

Dessa forma, observa-se que a insercdo das tecnologias digitais no curriculo
escolar constitui um processo complexo que envolve diferentes dimensdes pedagogicas,
institucionais e formativas. A superacdo das dificuldades enfrentadas pelos docentes
nesse processo depende da construgdo de estratégias que favore¢am a integragdo entre
tecnologia, curriculo e praticas pedagégicas. Nesse sentido, a ado¢cdo de metodologias
ativas e a valorizacdo da formacdo docente emergem como elementos fundamentais para
promover a inovag¢do educacional.

Assim, ao considerar as potencialidades das tecnologias digitais e as possibilidades
oferecidas pelas metodologias ativas, torna-se possivel construir praticas pedagoégicas
mais alinhadas as demandas da educagdo contemporanea. A integracdo entre tecnologia
e educacao pode contribuir para ampliar as experiéncias de aprendizagem e favorecer a
construcdo de ambientes educacionais mais dinamicos, colaborativos e significativos para

os estudantes.

3 Consideracdes Finais

As discussdes desenvolvidas ao longo deste estudo permitiram refletir sobre as
dificuldades enfrentadas pelos docentes na insercdo das tecnologias digitais no curriculo
escolar, bem como sobre as possibilidades de superacdo desses desafios por meio da
adocdo de praticas pedagogicas inovadoras fundamentadas em metodologias ativas.
Considerando a pergunta que orientou esta pesquisa, buscou-se compreender quais
fatores contribuem para as dificuldades dos professores na integragdo das tecnologias ao
processo educativo e de que forma estratégias pedagdgicas inovadoras podem favorecer

€SSse processo.
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A analise realizada evidenciou que a inser¢do das tecnologias no contexto
educacional nao depende exclusivamente da disponibilidade de recursos tecnolégicos nas
instituicdes de ensino. Observou-se que a integracao efetiva desses recursos ao curriculo
envolve aspectos mais amplos relacionados a formagdo docente, a organizagdo das
praticas pedagoégicas e a forma como o processo de ensino e aprendizagem é concebido
no ambiente escolar. Dessa forma, as dificuldades enfrentadas pelos professores estao
frequentemente associadas a necessidade de desenvolver competéncias que permitam
utilizar as tecnologias de maneira pedagoégica, articulando-as aos objetivos educacionais
e as estratégias de ensino.

Outro aspecto identificado refere-se a permanéncia de praticas pedagdgicas
tradicionais que, muitas vezes, dificultam a ado¢do de abordagens mais interativas e
participativas. A organizacao do ensino centrada predominantemente na transmissao de
conteudos pode limitar as possibilidades de exploracao das tecnologias digitais como
instrumentos de mediacao do conhecimento. Nesse sentido, observou-se que a insercao
das tecnologias no curriculo exige mudangas na forma de condugdo das praticas
pedagogicas, favorecendo a criacdo de ambientes de aprendizagem que estimulem a

participagao ativa dos estudantes.
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RESUMO

A presente pesquisa investiga o papel da multimidia educacional na promoc¢do da

acessibilidade dentro de contextos de educacdo inclusiva no cendrio brasileiro
contemporaneo. O debate foca na necessidade de organizar o trabalho pedagégico através
de recursos que eliminem barreiras sensoriais e cognitivas, garantindo o direito de todos
ao conhecimento. Através de uma abordagem qualitativa, analisam-se as condi¢cdes
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técnicas e pedagdgicas para que o uso de midias digitais resulte na efetiva participacdo de
estudantes com deficiéncia ou necessidades especificas no ensino regular. Os resultados
indicam que a tecnologia assistiva integrada a multimidia favorece o desenvolvimento da
autonomia quando o planejamento escolar respeita a singularidade de cada sujeito. A
investigacdo destaca que a acessibilidade digital requer formacdo docente e
investimentos em infraestrutura para superar a exclusio historica no ambiente escolar.
As reflexdes oferecidas buscam subsidiar a construcdo de praticas educativas
democraticas pautadas na ética do acolhimento e na equidade técnica. Os autores
principais utilizados nesta investigacdo sdo Gabriella (2023), Medeiros (2024) e Silva
(2025).

Palavras-chave: Educacdo inclusiva. Acessibilidade digital. Multimidia educacional.
Tecnologia assistiva.

ABSTRACT

The present research investigates the role of educational multimedia in promoting
accessibility within inclusive education contexts in the contemporary Brazilian scenario.
The debate focuses on the need to organize pedagogical work through resources that
eliminate sensory and cognitive barriers, ensuring everyone's right to knowledge.
Through a qualitative approach, the technical and pedagogical conditions are analyzed so
that the use of digital media results in the effective participation of students with
disabilities or specific needs in regular education. The results indicate that assistive
technology integrated with multimedia favors the development of autonomy when school
planning respects the singularity of each subject. The investigation highlights that digital
accessibility requires teacher training and infrastructure investments to overcome
historical exclusion in the school environment. The reflections offered seek to subsidize
the construction of democratic educational practices based on the ethics of welcoming
and technical equity. The main authors used in this research are Gabriella (2023),
Medeiros (2024) and Silva (2025).

Keywords: Inclusive education. Digital accessibility. Educational multimedia. Assistive
technology.

1. Introducao

A construcdo de um ambiente escolar inclusivo exige que a organizacao do
trabalho pedagégico incorpore recursos de multimidia capazes de atender a diversidade
do corpo discente. Gabriella (2023) argumenta que as praticas educativas devem ser
pensadas para corpos com especificidades, utilizando a tecnologia como um meio de
expressao e de interagdo social plena. A relevancia deste tema reside na necessidade de
transformar a escola em um espago onde as ferramentas digitais funcionem como pontes
para a superacdo de limitacdes fisicas e sensoriais no cotidiano escolar.

O objetivo central desta investigacao consiste em analisar como a multimidia

educacional pode ser organizada para garantir a acessibilidade e o engajamento de
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estudantes em contextos inclusivos. Medeiros, Vieira e Elias (2024) refor¢cam que a
articulacdo entre o ensino regular e o atendimento especializado é fundamental para que
o0 uso da tecnologia resulte em aprendizagem real e duradoura. Pretende-se identificar
quais estratégias de mediagdo técnica favorecem a inclusao de alunos com autismo e
outras deficiéncias, promovendo o respeito a dignidade humana através do saber
compartilhado.

A metodologia empregada para a construcdo desta andlise baseia-se em uma
pesquisa qualitativa fundamentada em um levantamento bibliografico rigoroso sobre
inclusao e tecnologias assistivas na educagdo. Assuncao e Bastos (2025) explicam que o
estudo das praticas pedagogicas permite compreender as nuances da relacao entre o
professor, o aluno e o recurso tecnolégico em diferentes ambientes. Marconi e Lakatos
(2020) ressaltam que o rigor metodolégico assegura que os resultados possuam a
validade académica necessaria para orientar a implementacdo de novas politicas publicas
de acessibilidade escolar.

O texto organiza-se em se¢des que argumentam desde os fundamentos da inclusao
digital até as experiéncias praticas vividas em salas de aula e espagos de atendimento
especializado brasileiros. Costa, Coelho e Silva (2023) argumentam que as praticas
pedagogicas voltadas para deficientes visuais exemplificam a necessidade de adaptar os
suportes multimidia para linguagens tateis e sonoras eficientes. O primeiro topico trata
da relacdo entre tecnologia e diversidade, enquanto as subsecdes detalham o uso de
recursos ludicos, a formacgao docente e os desafios em contextos regionais especificos.

A inovacdo na educacdo especial depende da capacidade de os profissionais
integrarem metodologias que valorizem as potencialidades de cada estudante em vez de
focar apenas em suas dificuldades. Silva (2025) destaca que as praticas voltadas para
criangas com autismo ganham for¢a quando apoiadas por recursos visuais estruturados e
previsiveis disponiveis em plataformas digitais interativas. Essa integracao demanda que
o docente organize o tempo didatico de forma a permitir que a tecnologia funcione como
um instrumento de comunicac¢do alternativa e de socializacao efetiva entre os pares.

As consideragdes finais retomam os pontos discutidos para reforcar a ideia de que
a acessibilidade em meios digitais é um compromisso ético de toda a comunidade
educativa e da gestdo. Daltio e Fraga (2024) defendem que a teoria histérico-cultural
oferece subsidios fundamentals para compreender como a mediacdo tecnolégica auxilia

no desenvolvimento das fung¢des psiquicas superiores dos estudantes. O fechamento do
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texto aponta caminhos para que futuras investigacdes aprofundem o debate sobre o uso
da inteligéncia artificial como aliada na personalizacio do ensino para alunos com

necessidades especificas.

2 Fundamentos da tecnologia assistiva e inclusao

A organizagao do ensino para a diversidade pressupde que os recursos multimidia
sejam selecionados conforme os principios do desenho universal para a aprendizagem
nas escolas. Medeiros, Vieira e Elias (2024) afirmam que o uso de softwares adaptados
precisa estar em sintonia com as metas individuais tragadas no plano de desenvolvimento
de cada aluno especial. Quando existe essa coeréncia entre a técnica e a pedagogia, o
estudante consegue participar das atividades coletivas com autonomia, sentindo-se parte
integrante e valorizada do grupo social em que esta inserido.

O planejamento inclusivo exige que o educador estabeleca uma conexao entre os
conteudos basicos e as ferramentas que permitem o acesso a informagdo para todos.
Costa, Coelho e Silva (2023) defendem que a educacgao inclusiva deve ser interpretada
como um processo dindmico que exige constantes adaptacdes dos materiais didaticos
tradicionais para formatos digitais acessiveis. Embora as midias visuais sejam
predominantes, a inclusdao efetiva ocorre quando o professor organiza recursos que
também priorizam a audiodescrigdo e o relevo para estudantes com baixa visao.

A formacdo dos professores interfere na maneira como os recursos de
acessibilidade sdao explorados durante as sequéncias didaticas organizadas no cotidiano.
Duarte e Sacaloski (2021) destacam que a alfabetizacdo de surdos, por exemplo, requer
que as praticas pedagogicas utilizem a imagem e a Libras como linguagens centrais no
suporte multimidia oferecido. Sem o preparo técnico para lidar com essas ferramentas, o
educador encontra obstaculos para promover a interagdo linguistica necessaria para que
o conhecimento seja construido de modo justo e sem exclusdes.

A pratica educativa em contextos inclusivos ocorre dentro de um sistema
regulamentado que garante o direito ao atendimento educacional especializado em toda
a rede nacional. Daltio e Fraga (2024) reforcam que o suporte oferecido no contra-turno
deve ser articulado com as atividades da sala regular para garantir a unidade do processo

formativo do aluno. O respeito a essas normas protege o direito da crian¢a a educacao de
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qualidade enquanto estabelece os deveres da instituicdo em fornecer os equipamentos
assistivos necessarios para o progresso escolar.

A escola se transforma quando os professores utilizam a multimidia para valorizar
as diferentes identidades e para combater o preconceito arraigado na cultura escolar
tradicional. Queiroz e Silva (2023) apontam que as relagdes étnico-raciais e a diversidade
fisica devem ser abordadas através de videos e jogos que representem a pluralidade da
sociedade brasileira. A integracdo entre a tecnologia e o respeito as diferencas deve ser o
norte de qualquer projeto que pretenda formar cidadaos preparados para conviver em

uma democracia que acolhe a todos com equidade social.

2.1 Ladico e midias no desenvolvimento inclusivo

O uso do ludico em ambientes digitais inclusivos permite que o professor organize
os desafios de forma a estimular a participacdo afetiva e cognitiva de todos os estudantes.
Silva (2025) explica que o jogo eletronico adaptado funciona como um recurso que facilita
a comunica¢do de criangas que possuem dificuldades na fala ou na interacdo social
classica. Essa mudanca de postura exige que o educador veja a tecnologia como um espago
de brincadeira séria, onde o aprendizado ocorre através do prazer de descobrir novas
possibilidades de agdo no mundo virtual.

0 video e a animagdo devem ser compreendidos como suportes que auxiliam na
visualizacdo de conceitos abstratos para alunos com dificuldades intelectuais ou de
processamento. Carvalho (2022) ressalta que as praticas de estagio revelam que a
tecnologia abre caminhos para uma aprendizagem significativa quando o recurso
multimidia é utilizado com intencionalidade clara. Entretanto, a ferramenta técnica
apenas cumpre seu papel quando o mediador organiza a atividade para que o aluno
consiga relacionar o contetido da tela com a sua vivéncia pratica fora da tecnologia.

O ensino através de midias interativas humaniza a relagao pedagdgica ao permitir
que cada estudante avance no seu proprio ritmo, sem a pressdo competitiva do ensino
tradicional. Gabriella (2023) argumenta que a arte e a tecnologia, quando unidas em
praticas pedagoégicas, permitem que o aluno com especificidades expresse sua
subjetividade de forma livre e criativa. O ato de interagir com um software educativo
inclusivo permite que o jovem desenvolva a autoestima enquanto domina novos

conhecimentos técnicos fundamentais para sua vida académica e profissional.
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As oficinas de criacao digital representam uma alternativa viavel para que os
estudantes com necessidades especiais produzam seus proprios conteudos e
compartilhem suas visdes de mundo. Assuncao e Bastos (2025) destacam que essas
praticas permitem que o saber seja aplicado em situacdes de autoria coletiva, o que
favorece a memorizagao e a valorizagao do trabalho em grupo. O suporte multimidia deixa
de ser apenas um receptor de informac¢do para se tornar uma ferramenta de construcdo
de saberes que respeita a diversidade de ritmos e de talentos de cada participante.

A transicao para modelos educativos inclusivos requer que a gestao da escola
ofere¢a o suporte técnico necessario para que o professor atue com seguranca no meio
digital. Marques e Souza (2025) defendem que a atuagdo de nucleos de a¢des inclusivas
em instituicdes de ensino ajuda a disseminar praticas que garantam a permanéncia do
aluno com deficiéncia no sistema. O foco do trabalho deve permanecer na qualidade do
vinculo humano, uma vez que a tecnologia multimidia acessivel é apenas um instrumento

para atingir o fim educativo de desenvolvimento pleno do ser humano.

2.2 Desafios praticos e contextos regionais

A educacao inclusiva enfrenta desafios geograficos e sociais que exigem solu¢des
tecnoldgicas adaptadas as realidades das comunidades rurais e periféricas brasileiras.
Cortez (2022) afirma que os saberes docentes e as praticas pedagogicas no espaco rural
precisam de midias que conversem com a cultura local para serem efetivas e acessiveis.
Se a tecnologia nao considera a falta de conectividade ou a cultura do campo, ela acaba
criando novas formas de exclusdo em vez de promover a integracao social esperada pelo
projeto da escola.

O sistema educacional em regides de dificil acesso busca integrar a radio e os
videos offline como forma de levar o conhecimento a quem estd distante dos grandes
centros urbanos. Andrade e Fachin-Teran (2021) argumentam que as praticas
pedagogicas na Amazonia exigem uma organizacao que valorize os espagos nao formais e
a riqueza da biodiversidade local através de registros digitais. O desafio do professor é
organizar o uso desses recursos para um publico que muitas vezes nao possui dispositivos
individuais de ultima geracao, exigindo criatividade no uso coletivo das telas.

A reflexao sobre a eficacia das midias na inclusdao ganha relevancia quando se

analisa a precariedade de infraestrutura que ainda atinge muitas redes de ensino
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fundamental e médio. Domingos, Mendana e Chamon (2024) questionam a qualidade do
ensino inclusivo quando faltam softwares especificos de traducao ou de leitura de tela
para estudantes que deles dependem para aprender. O educador muitas vezes precisa
buscar alternativas gratuitas ou produzir seus proprios materiais acessiveis para garantir
que nenhum aluno seja deixado para tras durante as atividades planejadas no ano.

A formacdo continuada em servigo representa a base para que a organiza¢do do
trabalho pedagégico com multimidia acompanhe as rapidas evolugdes da area de
acessibilidade digital. Anjos e Guedes (2021) ressaltam que as praticas pedagogicas
exitosas estao ligadas ao compromisso do docente em buscar novos conhecimentos sobre
como incluir todos os perfis de alunos. Sem o investimento no capital humano, os
equipamentos modernos acabam subutilizados ou guardados em salas fechadas por falta
de dominio sobre as suas potencialidades inclusivas e transformadoras de vidas.

As praticas desenvolvidas no ensino superior também buscam caminhos para
garantir que o académico com deficiéncia tenha acesso pleno aos laboratérios e as
bibliotecas virtuais da instituicdo. Silva (2022) destaca que a dinamica das aulas
universitarias deve ser organizada de forma que as apresentacdes multimidia sejam
sempre acompanhadas de recursos de acessibilidade para todos os ouvintes. Formar um
profissional preparado exige que a universidade seja o primeiro exemplo de um ambiente
que utiliza a tecnologia para promover a justica social e o acesso democratico ao saber

cientifico.

3 Consideracdes Finais

A presente investigacdo atingiu o objetivo de analisar o papel da multimidia
educacional e da acessibilidade na organizacao do trabalho pedagégico em contextos de
educacgdo inclusiva. As reflexdes indicam que a tecnologia assistiva deve ser integrada de
forma planejada para que as midias funcionem como facilitadoras do aprendizado e da
socializacao dos estudantes com necessidades especificas. Observou-se que o sucesso da
inclusao depende da sensibilidade do professor mediador e da oferta de recursos técnicos
que eliminem barreiras fisicas e comunicativas no cotidiano escolar.

A organizacdo inclusiva pressupde que o educador consiga articular as midias
digitais com uma pedagogia que valorize a diversidade humana como um elemento

enriquecedor do processo educativo nacional. Embora as dificuldades de infraestrutura e
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de formacdo técnica ainda existam, a utilizacdo de ferramentas multimidia acessiveis
mostrou-se capaz de elevar a autonomia e o interesse dos alunos pelos conteudos
curriculares de forma inovadora. Os objetivos propostos foram alcancados ao demonstrar
que a acessibilidade digital é fundamental para a constru¢do de uma escola

verdadeiramente democratica e plural.
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RESUMO

O estudo abordou o storytelling na educagao, com énfase na formacdo docente para
planejamento, condu¢do e mediacdo de narrativas por meio de perguntas e feedback
formativo. O problema investigado foi: como a formacdo docente para o storytelling, com
énfase no planejamento, na conducao e na mediacdo pedagégica por meio de perguntas e
feedback formativo, contribuiu para qualificar a implementacdo de narrativas na
educacdo e potencializar a aprendizagem dos estudantes? O objetivo geral consistiu em
sistematizar fundamentos e encaminhamentos teérico-metodoldgicos sobre a formacao
docente para o storytelling, destacando planejamento, conducdao e mediacao por
perguntas e feedback formativo como elementos estruturantes da aprendizagem. A
metodologia caracterizou-se como pesquisa bibliografica, baseada em levantamento,
selecdo e analise de produc¢des académicas da area, organizadas em categorias tematicas.
No desenvolvimento, discutiram-se fundamentos do storytelling como estratégia
didatico-pedagogica, bem como as dimensdes formativas necessarias a docéncia
narrativa, enfatizando a mediacao como eixo de efetivacdo pedagodgica, com progressao
de questionamentos e devolutivas orientadoras. Nas consideragdes finais, constatou-se
que a qualificacao do storytelling dependeu da intencionalidade do planejamento, da
consisténcia da conducdo e, sobretudo, da mediacdo docente por perguntas e feedback
formativo, indicando-se a pertinéncia de estudos empiricos para ampliar a compreensao
sobre sua aplicacao em diferentes contextos escolares.

Palavras-chave: Storytelling. Formacdao docente. Mediacdo pedagégica. Perguntas
pedagogicas. Feedback formativo.
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ABSTRACT

This study addressed storytelling in education, emphasizing teacher education for
planning, conducting, and mediating narratives through pedagogical questioning and
formative feedback. The research problem was: how did teacher education for
storytelling, with emphasis on planning, conducting, and pedagogical mediation through
questions and formative feedback, contribute to qualify the implementation of narratives
in education and enhance student learning? The general objective was to systematize
theoretical-methodological foundations and guidelines for teacher education in
storytelling, highlighting planning, conducting, and mediation through questions and
formative feedback as structuring elements for learning. The methodology was a
bibliographic study, based on surveying, selecting, and analyzing academic publications
in the field, organized into thematic categories. In the development, foundations of
storytelling as a didactic-pedagogical strategy were discussed, as well as key formative
dimensions for narrative teaching, emphasizing mediation as the core for pedagogical
effectiveness, supported by progressive questioning and guiding feedback. In the final
considerations, it was found that the qualification of storytelling depended on intentional
planning, consistent conducting, and especially on teacher mediation through questions
and formative feedback, indicating the relevance of empirical studies to broaden
understanding across different school contexts.

Keywords: Storytelling. Teacher education. Pedagogical mediation. Pedagogical
questions. Formative feedback.

1 Introducao

O storytelling na educacao tem se consolidado como uma abordagem didatico-
pedagogica orientada pela construcdo e pela circulagio de narrativas com
intencionalidade formativa, articulando linguagem, cultura, emocao e significado no
processo de ensinar e aprender. Ao organizar experiéncias em forma de histéria,
conteudos curriculares podem ser apresentados de modo contextualizado, favorecendo a
compreensao de conceitos, a mobilizagdo de conhecimentos prévios e a atribuicdo de
sentidos as aprendizagens escolares. Nessa perspectiva, o storytelling ultrapassa a ideia
de recurso meramente ilustrativo ou motivacional, assumindo a condi¢do de estratégia
que pode potencializar praticas participativas, ampliar a escuta e estimular a autoria
discente em diferentes componentes curriculares e niveis de escolarizagdo. Além disso,
em contextos marcados pelo aumento do uso de tecnologias digitais e pela necessidade
de metodologias interativas, as narrativas tém sido exploradas em formatos diversos,
como narrativas orais, textos multimodais, podcasts, videos e produgdes colaborativas, o
que exige do professor dominio de critérios pedagodgicos para selecionar, planejar e

conduzir experiéncias narrativas coerentes com objetivos educacionais.
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Considerando essa demanda, formula-se a seguinte pergunta-problema: como a
formacao docente para o storytelling, com énfase no planejamento, na conduc¢do e na
mediacao pedagdgica por meio de perguntas e feedback formativo, contribui para
qualificar a implementac¢do de narrativas na educacao e potencializar a aprendizagem dos
estudantes?

O objetivo desta pesquisa consiste em sistematizar fundamentos e
encaminhamentos tedrico-metodoldgicos sobre a formacdo docente para o storytelling,
destacando o planejamento, a conduc¢do e a mediaacdo pedagdgica de narrativas por meio
de perguntas e feedback formativo como elementos estruturantes para a aprendizagem.

Quanto aos procedimentos metodoldgicos, trata-se de uma pesquisa bibliografica,
desenvolvida a partir do levantamento, selecdo e andlise de produc¢des académicas que
abordam storytelling na educagao, formacao docente e mediacdo pedagdgica. A pesquisa
bibliografica permite reunir contribui¢des tedricas e analiticas de livros, artigos, capitulos
e documentos cientificos, possibilitando identificar conceitos, categorias e proposi¢des
relevantes ao tema, bem como estabelecer relagdes entre fundamentos do uso de
narrativas no ensino e praticas docentes mediadoras. A organizacdo do material
consultado segue o propdsito de construir uma sistematizagdo coerente, capaz de
explicitar dimensoes essenciais do storytelling como estratégia educativa e de destacar o
papel do professor na condug¢ao da experiéncia narrativa, com foco nas praticas de

questionamento pedagdgico e de feedback formativo ao longo do processo.

2 Mediacao docente: conducao de narrativas, perguntas e feedback formativo

O storytelling na educagdo pode ser compreendido como uma estratégia didatico-
pedagogica que mobiliza a estrutura narrativa para favorecer a atribuicao de sentido, a
organizacdo do pensamento e a participacao discente no processo de aprendizagem. Ao
integrar elementos como enredo, personagens, conflito, contexto e desfecho, a narrativa
torna-se um dispositivo de mediacdo cultural que aproxima conceitos abstratos de
situagdes significativas, contribuindo para ampliar a compreensdo e a retencao do
conteudo. Além disso, por operar simultaneamente em dimensdes cognitivas e
socioemocionais, o storytelling tende a favorecer engajamento, empatia e motivacao para
aprender, sobretudo quando a experiéncia narrativa é planejada de forma intencional e

alinhada ao curriculo. Nessa perspectiva, a narrativa ndo se restringe a funcdo de
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ilustracao do contetido, mas passa a atuar como organizadora de experiéncias de
aprendizagem, potencializando a construcdo de significados e a elaboracao de explicagdes
em diferentes dreas do conhecimento, o que exige do trabalho docente competéncias
especificas para planejar, conduzir e mediar o processo educativo com base em objetivos
formativos claros.

A compreensao do potencial pedagdégico do storytelling também se vincula ao
reconhecimento de que o pensamento humano se organiza frequentemente por meio de
narrativas, uma vez que histérias oferecem estrutura para interpretar acontecimentos,
estabelecer relacdes de causa e consequéncia, formular hipo6teses e justificar conclusoes.
Assim, quando a narrativa é utilizada no ensino, ndo apenas se cria um contexto acessivel
para o conteuido, como também se estimula o desenvolvimento de habilidades linguisticas
e cognitivas relacionadas a interpretacdo, a argumentacao e a producdo de sentidos. Em
termos educacionais, a narrativa pode ser acionada como recurso de contextualizacao,
como estratégia de problematizagdo, como ferramenta de sintese ou como atividade de
autoria, a depender das finalidades do planejamento. Todavia, para que tais finalidades se
concretizem em aprendizagem, torna-se indispensavel que a pratica narrativa seja
sustentada por mediacdo pedagogica, pois é a intervencdo docente que orienta o
estudante a transitar do enredo para a elaboragdo conceitual e reflexiva. Nesse sentido, o
storytelling, quando nao é acompanhado por questionamentos e devolutivas formativas,
tende a permanecer no nivel do entretenimento, enquanto o storytelling mediado
pedagogicamente tende a favorecer aprofundamento, analise e transferéncia do
conhecimento para novas situagoes.

A mediacao docente no storytelling implica reconhecer que narrativas constituem
objetos culturais que podem ser explorados como instrumentos de aprendizagem
mediante interagdes orientadas. A atua¢do do professor, portanto, nao se limita a
apresentar uma histéria, mas abrange organizar a experiéncia didatica para que os
estudantes interpretem, expliquem e elaborem compreensdes progressivamente
consistentes. Nesse processo, a docéncia assume a funcao de conduzir a participagao,
estabelecer foco no objeto de aprendizagem e criar condi¢des para que o estudante
desenvolva formas de pensar elaboradas com base na narrativa. De acordo com Vygotsky
(1978), o desenvolvimento do pensamento ocorre por meio da mediacao social e do uso
de signos culturais, sendo a linguagem uma ferramenta central para a construcao de

significados. Assim, ao utilizar narrativas em sala de aula, a intervengdo docente por meio
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de perguntas, sinteses e devolutivas torna-se essencial para promover aprendizagem para
além da compreensao literal do enredo, ampliando a capacidade de analise, inferéncia e
argumentacao.

A formacdo docente para a implementacao do storytelling, nesse cenario, demanda
compreensao de fundamentos tedricos e dominio de competéncias praticas vinculadas a
trés dimensdes articuladas: planejamento, conducao e media¢do. Em primeiro lugar, o
planejamento envolve definir objetivos de aprendizagem e prever como a narrativa sera
utilizada como estratégia didatica. Considera-se que o planejamento, para ser efetivo,
deve articular competéncias curriculares e necessidades do contexto escolar,
estabelecendo coeréncia entre o contetido e o tipo de narrativa selecionada. De modo
complementar, é necessario prever o papel do estudante na experiéncia narrativa, pois a
aprendizagem tende a ser ampliada quando se cria espago para interacao, interpretacdo
e producdo, em vez de se restringir a uma escuta passiva. Nessa direcdo, Bruner (1990)
destaca que a narrativa constitui modo de organizacdo do pensamento e de construgdo de
significado, o que indica que historias podem sustentar a aprendizagem quando sdo
integradas a processos de reflexdo e construgdo culturalmente situada. Portanto, no
planejamento do storytelling, torna-se pertinente definir se a narrativa servira como
introducao de um tema, como situagao-problema, como disparador de debate, como
pratica de autoria discente ou como instrumento avaliativo formativo, de modo que a
escolha metodoldgica seja orientada pela finalidade pedagogica.

Além disso, o planejamento requer ateng¢do a estrutura narrativa, uma vez que a
organizacdo do enredo pode ser deliberadamente construida para favorecer processos
cognitivos especificos. O conflito, por exemplo, pode ser estruturado como um problema
central a ser interpretado e explicado, enquanto pistas inseridas ao longo do enredo
podem ser utilizadas para estimular inferéncias e justificar conclusdes. Para tanto, faz-se
necessaria a previsdo de momentos didaticos de pausa, retomada e sintese, pois a
continuidade narrativa, quando nao é interrompida por intervenc¢oes orientadoras, pode
dificultar a explicitagdo de aprendizagens. Assim, no planejamento, é relevante organizar
o tempo didatico e prever estratégias de interacdo, incluindo perguntas que serao
utilizadas durante ou apds a narrativa, bem como critérios para acompanhamento e
devolutivas. Nessa logica, a docéncia é compreendida como pratica intencional e reflexiva,
na qual a narrativa deve ser vista como meio para atingir aprendizagens previstas e nao

como fim em si mesma.
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A segunda dimensdo formativa refere-se a condugao, entendida como o conjunto
de procedimentos que asseguram a continuidade do enredo, a organiza¢do da linguagem
e a gestdo das intera¢des durante a experiéncia narrativa. A condugao envolve escolhas
de ritmo, entonacgao, clareza discursiva e organizacdo dos turnos de fala, considerando
que a narrativa precisa ser compreendida coletivamente para funcionar como base de
aprendizagem. Nesse aspecto, a condugdo nao se confunde com performance teatral, mas
se caracteriza como a¢do pedagdgica que articula expressividade e intencionalidade
didatica. Ao conduzir uma narrativa, o professor regula a aten¢do dos estudantes, cria
pausas para reflexao e destaca elementos relevantes ao objetivo proposto, evitando que a
historia se torne dispersa ou desconectada do conteddo curricular. De acordo com Bruner
(1990), a narrativa possui poténcia para organizar a experiéncia, mas tal poténcia
depende de como os elementos narrativos sdo construidos e interpretados culturalmente,
o que reforga o papel do professor em orientar o processo de compreensao.

A condugdo também envolve inclusdo e acessibilidade, pois turmas escolares
apresentam diversidade de repertoérios, ritmos e formas de expressao. Assim, para que o
storytelling promova participa¢do, torna-se necessario oferecer multiplos suportes e
formas de linguagem, ampliando possibilidades de compreensao para diferentes perfis de
estudantes. A condugao pedagodgica implica, ainda, estabelecer um clima interativo em
que interpretacdes sejam acolhidas e discutidas, o que demanda regras de escuta,
incentivo a participagao e organizacdo de contribuicdes para que nao haja monopolizacao
da fala. Nessa perspectiva, a condugao constitui base para a media¢do, pois, sem uma
narrativa compreensivel e uma interacdo organizada, as perguntas e devolutivas perdem
efetividade.

A terceira dimensdo, considerada central para a efetividade do storytelling,
corresponde a mediacdo docente, que se concretiza por meio de intervenc¢des planejadas
e sensiveis as respostas dos estudantes. A mediagdo envolve orientar a interpretacao do
enredo, conectar a narrativa ao conteudo curricular, estimular inferéncias e promover
reflexdo metacognitiva. Nesse processo, perguntas pedagoégicas e feedback formativo
assumem relevancia, pois estruturam a interagdo e ajudam a transformar a narrativa em
aprendizagem. De acordo com Vygotsky (1978), a aprendizagem ocorre em interacdo
social, e a atuacao docente pode favorecer avan¢os ao oferecer suporte para que o

estudante realize tarefas cognitivas que ainda nao executa de forma autdnoma. Assim, ao
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longo do storytelling, perguntas e devolutivas configuram formas de suporte mediador
que ampliam a capacidade de elaboragdo de sentidos e de construcdo de explicagdes.

As perguntas pedagdgicas, no contexto do storytelling, podem ser organizadas em
sequéncias que progridem do nivel de compreensao para niveis complexos de inferéncia,
andlise e aplicacdo. Em primeiro lugar, perguntas de compreensdo literal ajudam a
garantir entendimento do enredo, permitindo que a turma compartilhe uma base comum
do que ocorreu na narrativa. Em seguida, perguntas inferenciais orientam o estudante a
interpretar motivos, consequéncias e pistas implicitas, estimulando o desenvolvimento
da leitura interpretativa e da construcdo de hipoteses. Posteriormente, perguntas de
conexdo curricular favorecem a articulacdo entre enredo e conceitos, promovendo
transferéncia do conhecimento para explicacdes e aplicagdes em situacdes reais ou
problemas disciplinares. Por fim, perguntas metacognitivas favorecem reflexdo sobre o
proprio processo de aprendizagem, possibilitando que o estudante identifique estratégias
utilizadas, reconhega limites de compreensao e explicite mudangas de entendimento ao
longo da atividade.

O encadeamento dessas perguntas é relevante porque evita que a mediacdo se
limite a questionamentos pontuais e desconectados, promovendo uma sequéncia didatica
coerente. Tal coeréncia tende a favorecer argumentacao, justificativa e elaboracao
progressiva de ideias, contribuindo para que a aprendizagem se aprofunde. Além disso,
perguntas bem estruturadas permitem que a narrativa seja explorada como objeto de
analise e investigacdo, e ndo apenas como estimulo motivacional. Essa orientacdo torna-
se ainda importante em praticas em que o estudante é autor de narrativas, pois o
questionamento docente pode auxiliar a aprimorar coeréncia, consisténcia e articulagao
conceitual na produgdo discente. Nessa direcdo, Bruner (1990) sustenta que narrativas
organizam significados, o que indica que a intervencdo pedagdgica deve favorecer que o
estudante explicite e refine esses significados, ampliando sua capacidade de interpretar e
produzir sentido.

Paralelamente ao questionamento, o feedback formativo constitui um componente
essencial da mediacao docente no storytelling, pois permite acompanhar o processo de
aprendizagem e orientar melhorias continuas. O feedback formativo se caracteriza por
oferecer devolutivas que esclarecem critérios, evidenciam avangos e indicam caminhos
concretos de aprimoramento, favorecendo autorregulacdo discente e aprendizagem

progressiva. Ao tratar do feedback em contexto de avaliagdo para a aprendizagem, Black

265



Educagdo 5.0: Como Integrar Inteligéncia Artificial, Inclusdo e Metodologias Ativas na Sala de Aula

e Wiliam (1998) indicam que devolutivas formativas tém maior potencial quando sdo
especificas, orientadoras e voltadas ao processo, e ndo apenas ao resultado final. Assim,
no storytelling, o feedback pode ser direcionado tanto ao dominio conceitual quanto a
qualidade narrativa, especialmente quando ha producao de histérias pelos estudantes.

No eixo conceitual, devolutivas podem orientar o estudante a justificar inferéncias
com base em evidéncias do enredo, a explicitar relagdes de causa e consequéncia com
maior precisao e a conectar elementos narrativos a conceitos estudados. No eixo
narrativo, devolutivas podem indicar necessidade de maior coeréncia, melhor
estruturacdo do conflito, clareza na progressao do enredo, consisténcia dos personagens
e adequacdo do desfecho em relagdo a problematica apresentada. Em ambos os casos,
devolutivas orientadoras tendem a ser eficazes quando apontam o que foi realizado
adequadamente, o que precisa ser revisado e quais agdes podem ser executadas para
melhorar. Essa organizacdo evita que o feedback seja meramente avaliativo e o
transforma em instrumento pedagdgico de aprendizagem. De acordo com Hattie e
Timperley (2007), o feedback é efetivo quando responde a trés questdes: para onde ir,
como ir e qual o préximo passo, o que reforca a necessidade de devolutivas que orientem
progressao e revisao.

A integracdo entre perguntas e feedback, portanto, permite que o storytelling
funcione como ciclo formativo: narra-se, interpreta-se, questiona-se, justifica-se, revisa-
se e consolida-se aprendizagem. Essa dinamica também favorece maior participacao
discente, pois a narrativa cria um contexto comum, enquanto a mediacdo assegura que
diferentes vozes sejam mobilizadas para construir interpretacdes. Ao mesmo tempo, a
intervencao docente regula a qualidade das contribuic¢des, evitando que a discussao se
disperse e mantendo foco no objetivo de aprendizagem. Sob esse enfoque, o professor
atua como mediador que organiza o ambiente discursivo, promove aprofundamento e
orienta progressivamente a construcao de conhecimento a partir de um objeto cultural
compartilhado.

Do ponto de vista didatico, o storytelling pode ser organizado como sequéncia de
implementacdo composta por etapas articuladas. Inicialmente, definem-se objetivos e
habilidades, selecionando contetidos e delimitando evidéncias observaveis de
aprendizagem. Na sequéncia, escolhe-se o tipo de narrativa, considerando se sera uma
histéria conduzida pelo professor, uma narrativa colaborativa ou uma producao discente

autoral. Em seguida, estrutura-se o enredo com foco na intencionalidade pedagogica,
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definindo contexto, personagens e conflito alinhado ao contetido. Posteriormente,
planeja-se a mediacao por perguntas, prevendo pausas e formas de organizacdo da
interacdo. Apo6s a conducdo da narrativa, aplica-se o feedback formativo para orientar
revisdes e aprofundar compreensao, culminando em sintese conceitual e propostas de
transferéncia para novas situagdes. Esse roteiro refor¢ca a compreensao de que storytelling
ndo se reduz a uma a¢do pontual, mas se constitui como pratica didatica estruturada, cuja

efetividade depende do desenho pedagégico e da mediagdo docente.

3 Consideracdes Finais

O achado central do estudo se concentra na mediacdo docente, compreendida
como o eixo que efetivamente conecta a narrativa a aprendizagem. A analise realizada
sustenta que perguntas pedagogicas e feedback formativo operam como dispositivos
mediadores capazes de converter o storytelling em uma experiéncia formativa. O
questionamento, quando organizado de forma progressiva, contribui para assegurar
compreensao do enredo, estimular inferéncias, promover conexdes com contetudos e
favorecer reflexdo sobre o proprio processo de aprendizagem. Ja o feedback formativo, ao
orientar revisdes e explicitar critérios de qualidade, tende a fortalecer o acompanhamento
do estudante em processo, apoiando tanto o desenvolvimento conceitual quanto a
melhoria das produg¢des narrativas quando ha autoria discente. Assim, a formacao
docente para storytelling contribui ao fornecer repertorio para planejar intervencoes,
regular a participacado e sustentar ciclos de aprendizagem, nos quais narrar, interpretar,
justificar, revisar e sintetizar integram um mesmo percurso didatico.

Em resposta direta a pergunta da pesquisa, conclui-se que a formacao docente para
o storytelling contribui para qualificar aimplementacdo de narrativas na educac¢do porque
promove intencionalidade no planejamento, consisténcia na condugdo e efetividade na
mediacdo, especialmente por meio do uso estruturado de perguntas e de devolutivas
formativas. Tais componentes, quando articulados, favorecem que a narrativa funcione
como instrumento de aprendizagem, pois ampliam a participa¢do, organizam a
construgdo coletiva de significados e orientam o estudante a elaborar interpretacdes e
explicacdes consistentes. Dessa forma, a potencializacao da aprendizagem, conforme
discutido no estudo, estd associada menos ao recurso narrativo isolado e a qualidade das

mediacOes que sustentam a exploracao pedagogica do enredo.
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Quanto as contribuicdes do estudo, a principal consistiu em sistematizar um
conjunto de fundamentos e encaminhamentos para orientar a formagdo docente e a
pratica pedagégica com storytelling, destacando elementos que tendem a ser decisivos
para que narrativas sejam utilizadas com coeréncia didatica. Ao organizar o tema em
dimensdes de planejamento, condu¢ao e mediacdo, bem como ao explicitar o papel do
questionamento e do feedback formativo, o trabalho oferece uma estrutura analitica que
pode apoiar professores e formadores na organizacdo de aulas, na elabora¢do de
sequéncias didaticas e na conduc¢do de praticas narrativas alinhadas a objetivos de
aprendizagem. Além disso, ao enfatizar a mediagdo como nucleo do processo, a
sistematizacao contribui para deslocar o foco de um entendimento restrito do storytelling
como técnica de apresentacdo para uma compreensao pedagogica, centrada na interacao

e na construgao de significados.
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RESUMO

0 estudo abordou o tema do web curriculo e dos curriculos na educacao a distancia (EAD),
considerando suas caracteristicas, vantagens e desafios no contexto da democratizacao
do ensino. Partiu-se do entendimento de que a expansao das tecnologias digitais tem
provocado transformacdes significativas na organizacdo dos processos educativos,
especialmente na forma como o curriculo é estruturado em ambientes virtuais de
aprendizagem. Nesse contexto, o problema de pesquisa buscou compreender de que
maneira os curriculos digitais e o web curriculo, no ambito da educag¢do a distancia,
puderam contribuir para a democratiza¢ao do ensino, considerando suas caracteristicas,
potencialidades e limita¢des relacionadas a inclusdo digital e ao acesso a educacdo. O
objetivo geral consistiu em analisar as caracteristicas, vantagens e desafios do web
curriculo na educacao a distancia, discutindo sua relagdo com os processos de inclusao
digital e democratizacdo do acesso a educacdo. Para alcancar esse objetivo, utilizou-se
como metodologia a pesquisa bibliografica, baseada na analise de producoes académicas
que discutiram o uso das tecnologias digitais na educacao e suas implicacdes para a
organizacdo curricular. No desenvolvimento, foram discutidas as transformacoes
curriculares associadas ao uso das tecnologias digitais, destacando-se as possibilidades
de ampliacdo do acesso a educacdo, a diversificacdo das estratégias pedagdgicas e os
desafios relacionados a inclusdo digital e a formagdo docente. Nas consideragdes finais,
evidenciou-se que os curriculos digitais apresentaram potencial para ampliar as
oportunidades educacionais e favorecer a democratizacio do ensino, embora sua
efetividade dependa da garantia de acesso as tecnologias, da formacdo adequada dos
professores e da organizacdo pedagogica dos ambientes virtuais de aprendizagem.
Palavras-chave: curriculo digital. educacao a distancia. web curriculo. inclusao digital.
democratiza¢do do ensino.
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ABSTRACT

The study addressed the theme of web curriculum and curricula in distance education
(DE), considering their characteristics, advantages, and challenges in the context of the
democratization of education. It was based on the understanding that the expansion of
digital technologies has caused significant transformations in the organization of
educational processes, especially in the way curricula are structured in virtual learning
environments. In this context, the research problem sought to understand how digital
curricula and the web curriculum in distance education could contribute to the
democratization of education, considering their characteristics, potentialities, and
limitations related to digital inclusion and access to education. The general objective was
to analyze the characteristics, advantages, and challenges of the web curriculum in
distance education, discussing its relationship with digital inclusion and the
democratization of access to education. To achieve this objective, bibliographic research
was adopted as the methodological approach, based on the analysis of academic studies
addressing the use of digital technologies in education and their implications for
curriculum organization. The development discussed curricular transformations
associated with digital technologies, highlighting the possibilities for expanding access to
education, diversifying pedagogical strategies, and addressing challenges related to
digital inclusion and teacher training. The final considerations indicated that digital
curricula showed potential to expand educational opportunities and support the
democratization of education, although their effectiveness depends on access to
technologies, adequate teacher training, and appropriate pedagogical organization of
virtual learning environments.

Keywords: digital curriculum. distance education. web curriculum. digital inclusion.
democratization of education.

1 Introducao

Aincorporacdo das tecnologias digitais nos processos educacionais tem provocado
mudangas significativas na organizacdo do ensino e na forma como o conhecimento é
produzido, compartilhado e apropriado pelos sujeitos. Nesse contexto, destaca-se a
emergéncia de novas perspectivas curriculares que buscam integrar os recursos
tecnolégicos as praticas pedagoégicas, especialmente no ambito da educacdo a distancia
(EAD). Entre essas perspectivas, o web curriculo tem se consolidado como uma
abordagem que articula curriculo, tecnologias digitais e processos de aprendizagem
mediados por ambientes virtuais. O web curriculo pode ser compreendido como uma
forma de organizacdo curricular que utiliza a internet e as tecnologias digitais como meios
estruturantes das praticas educativas, possibilitando novas dinamicas de ensino e
aprendizagem. A expansado da educacao mediada por tecnologias digitais tem ampliado as

possibilidades de acesso ao conhecimento, favorecendo a construcao de ambientes
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educacionais mais interativos, colaborativos e flexiveis. Nesse sentido, a discussio sobre
os curriculos digitais torna-se fundamental para compreender os processos de
transformacdo que caracterizam a educagdo contemporanea, sobretudo em um cenario
marcado pela crescente presenca das tecnologias da informag¢do e comunicag¢ao na vida
social.

A educacdo a distancia tem se consolidado como uma modalidade educacional
importante para a ampliacdo do acesso a educacdo em diferentes niveis de ensino. Essa
modalidade utiliza plataformas digitais, ambientes virtuais de aprendizagem e diversos
recursos tecnoldgicos para promover processos formativos que nao dependem da
presenca fisica simultanea de professores e estudantes. Dessa forma, o curriculo assume
novas configuracdes, incorporando ferramentas digitais que possibilitam a mediacao
pedagogica em contextos virtuais. Braga, Viali e Lahm (2023) destacam que o uso das
tecnologias digitais no contexto educacional favorece o desenvolvimento de propostas
pedagoégicas inovadoras, capazes de promover experiéncias de aprendizagem mais
significativas e interdisciplinares. A integra¢do entre tecnologia e curriculo possibilita que
os estudantes tenham acesso a diferentes formas de interagdo com o conhecimento,
ampliando as possibilidades de construcao do saber.

Nesse cenario, o conceito de web curriculo ganha relevancia ao propor uma
organizacdo curricular que ultrapassa a simples digitalizacdo de conteudos e passa a
considerar as potencialidades das tecnologias digitais para a construcao de praticas
pedagogicas mais dinamicas. A utilizacdo de recursos multimidia, ambientes virtuais de
aprendizagem, plataformas educacionais e ferramentas de comunicacado digital permite
que o processo educativo ocorra em diferentes tempos e espacgos, ampliando as
possibilidades de participacdo dos estudantes. Teracin et al. (2023) ressaltam que
recursos como podcasts, simulag¢des virtuais e outras midias digitais podem contribuir
para a diversificacdo das estratégias pedagogicas, favorecendo a construcio de
experiéncias educativas mais interativas e estimulantes.

A presenca das tecnologias digitais na educagdo também tem provocado reflexdes
sobre o papel do curriculo na formag¢do dos sujeitos em uma sociedade marcada pela
circulagdo intensa de informacdes e pela transformacdo constante das formas de
comunicacao e interacdo social. Nesse contexto, torna-se necessario compreender como
os curriculos podem ser reorganizados para atender as demandas da sociedade

contemporanea, considerando as potencialidades das tecnologias digitais para a
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promocao de processos educativos mais inclusivos e democraticos. Arroyo (2019) aponta
que os processos educacionais precisam dialogar com as transformacdes sociais e
tecnolégicas do mundo atual, de modo a contribuir para a formagao de sujeitos criticos e
capazes de atuar de forma consciente em diferentes contextos sociais.

A discussao sobre curriculos digitais também envolve a andlise das possibilidades
de democratizacdo do ensino proporcionadas pelas tecnologias digitais. A educacao
mediada por tecnologias pode ampliar o acesso ao conhecimento, permitindo que
estudantes de diferentes regides e contextos sociais participem de processos formativos
que antes eram restritos a determinados espagos geograficos ou institucionais. A
educacgdo a distancia, nesse sentido, representa uma importante estratégia para ampliar
as oportunidades educacionais e promover a inclusao de sujeitos que, por diferentes
motivos, enfrentam dificuldades para acessar o ensino presencial. A utilizacao de
plataformas digitais, ambientes virtuais de aprendizagem e recursos multimidia contribui
para a criacdo de espacgos educativos mais flexiveis e acessiveis.

Diante desse contexto, torna-se pertinente questionar de que maneira os
curriculos digitais e o web curriculo, no ambito da educacgao a distancia, podem contribuir
para a democratizacao do ensino, considerando suas caracteristicas, vantagens e desafios
no processo de inclusdo digital e acesso a educacao. A partir dessa problematizacao,
busca-se compreender como a organizacdo curricular mediada por tecnologias digitais
pode favorecer a ampliacdo das oportunidades educacionais e promover praticas
pedagogicas mais inclusivas.

Assim, o objetivo desta pesquisa consiste em analisar as caracteristicas, vantagens
e desafios do web curriculo na educag¢ao a distancia, discutindo sua relacdo com os
processos de inclusdo digital e democratiza¢do do acesso a educacgao.

Para alcancar esse objetivo, optou-se pela realizagio de uma pesquisa
bibliografica. Esse tipo de pesquisa caracteriza-se pela andlise e interpretacdo de
produg¢des académicas ja publicadas, como artigos cientificos, livros e outras fontes
tedricas relevantes para o tema investigado. A pesquisa bibliografica permite reunir
diferentes perspectivas tedricas sobre o objeto de estudo, contribuindo para a construgao
de uma compreensdo mais ampla sobre o fendmeno analisado. Nesse sentido, foram
utilizados estudos que discutem o uso das tecnologias digitais na educacao, a organizagdo
curricular em ambientes virtuais e as possibilidades de democratizacio do ensino

mediado por tecnologias.
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2 Inclusao digital e acesso a educa¢ao

O avanco das tecnologias digitais nas ultimas décadas tem provocado profundas
transformacoes nos sistemas educacionais, especialmente no que se refere a organizacao
curricular e as formas de mediacdo do conhecimento. Nesse contexto, a educagao a
distancia tem assumido um papel cada vez mais relevante na ampliacdo das
oportunidades de acesso a educacgdo, sobretudo por possibilitar processos formativos
mediados por ambientes virtuais e recursos tecnologicos diversos. A incorporagdo dessas
tecnologias aos processos pedagdgicos contribui para o surgimento de novas formas de
organizacdo curricular, entre as quais se destaca o web curriculo, entendido como uma
proposta que integra as tecnologias digitais a estrutura do curriculo e as praticas
educativas desenvolvidas em ambientes virtuais de aprendizagem.

A perspectiva do web curriculo pressupde a articulagio entre conteudos
curriculares, tecnologias digitais e estratégias pedagogicas que favorecam a participagdo
ativa dos estudantes no processo de construcdo do conhecimento. Nesse sentido, a
internet e os ambientes digitais deixam de ser apenas ferramentas complementares e
passam a assumir um papel estruturante na organizacao das praticas educativas. Essa
mudanga implica repensar o curriculo ndo apenas como um conjunto de conteuddos
programaticos, mas como um sistema dinamico de rela¢des entre sujeitos, conhecimentos
e tecnologias, no qual a aprendizagem ocorre por meio de multiplas interacdes mediadas
por recursos digitais.

Nesse cenario, a educagdo a distancia configura-se como um espaco privilegiado
para o desenvolvimento do web curriculo, uma vez que suas praticas educativas sao
fundamentalmente mediadas por tecnologias digitais. A organizacdo curricular nesse
modelo educativo exige o planejamento de estratégias pedagégicas que utilizem
diferentes recursos tecnolégicos para promover a aprendizagem, como plataformas
educacionais, ambientes virtuais de aprendizagem, féoruns de discussao, videos, podcasts
e outros materiais multimidia. Dessa forma, a estrutura curricular passa a considerar nao
apenas os conteddos a serem ensinados, mas também os meios tecnoldgicos que
possibilitam a interacdo entre professores, estudantes e conhecimentos.

A utilizacdo de tecnologias digitais na organizacao curricular também favorece o
desenvolvimento de praticas pedagogicas mais interativas e colaborativas. De acordo com

Braga, Viali e Lahm (2023), o uso de recursos digitais no contexto educacional possibilita
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a realizagdo de projetos pedagdgicos que articulam diferentes areas do conhecimento,
promovendo abordagens interdisciplinares e transdisciplinares. Esse tipo de proposta
pedagdgica contribui para ampliar as possibilidades de aprendizagem, uma vez que
permite que os estudantes participem de atividades investigativas, projetos colaborativos
e experiéncias educativas que estimulam a construgao ativa do conhecimento.

Além disso, a utilizacao das tecnologias digitais na educagdo permite diversificar
as estratégias pedagdgicas utilizadas no processo de ensino e aprendizagem. Recursos
multimidia, como videos, podcasts, simula¢des virtuais e outras ferramentas digitais,
possibilitam diferentes formas de apresentacdo e exploracdo dos contetidos. Segundo
Teracin et al. (2023), o uso de recursos multimidia no ambiente educacional pode
contribuir para tornar o processo de aprendizagem mais dinamico e atrativo, favorecendo
o desenvolvimento de experiéncias educativas mais significativas para os estudantes.

Nesse contexto, o web curriculo apresenta-se como uma alternativa capaz de
integrar diferentes linguagens e formatos de informagdo no processo educativo. A
utilizacdo de midias digitais permite que os conteddos sejam apresentados de maneira
mais diversificada, favorecendo a construcdao de ambientes de aprendizagem mais
interativos e estimulantes. Além disso, as tecnologias digitais possibilitam a amplia¢ao
dos espacos e tempos de aprendizagem, permitindo que os estudantes tenham acesso aos
conteudos e atividades em diferentes momentos e contextos.

Outro aspecto importante relacionado aos curriculos digitais refere-se a
possibilidade de personalizacao dos processos de aprendizagem. Os ambientes virtuais
de aprendizagem permitem que os estudantes acessem os conteudos de acordo com seus
proprios ritmos e necessidades, favorecendo a constru¢ao de trajetérias formativas mais
flexiveis. Essa caracteristica torna-se especialmente relevante no contexto da educacao a
distancia, no qual os estudantes frequentemente conciliam os estudos com outras
atividades profissionais e pessoais.

Ao mesmo tempo, a incorporacao das tecnologias digitais ao curriculo também
exige novas formas de mediacdo pedagogica por parte dos professores. A atuagdo docente
em ambientes virtuais envolve ndo apenas a organiza¢ao dos conteddos e atividades, mas
também o acompanhamento dos estudantes, a promog¢ao de interacdes significativas e a
orientacdo do processo de aprendizagem. Nesse sentido, torna-se necessario desenvolver
estratégias pedagogicas que estimulem a participacdo ativa dos estudantes e favorecam a

construcdo coletiva do conhecimento.
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A discussao sobre curriculos digitais também esta diretamente relacionada ao
debate sobre a democratiza¢do do acesso a educagdo. A expansao da educacdo a distancia
tem contribuido para ampliar as oportunidades de formacgao, permitindo que estudantes
de diferentes regides e contextos sociais tenham acesso a cursos e programas
educacionais mediados por tecnologias digitais. Essa ampliacdo do acesso representa um
importante avanco no sentido de reduzir as desigualdades educacionais e promover a
inclusao de diferentes grupos sociais nos processos formativos.

Contudo, a democratizacao do ensino por meio das tecnologias digitais depende de
diferentes fatores, entre os quais se destacam o acesso as infraestruturas tecnolégicas e o
desenvolvimento de competéncias digitais por parte dos estudantes e professores. A
inclusdo digital envolve ndo apenas a disponibilidade de equipamentos e conexdo a
internet, mas também a capacidade de utilizar essas tecnologias de maneira critica e
produtiva no contexto educacional. Nesse sentido, torna-se fundamental que as politicas
educacionais promovam iniciativas que garantam o acesso as tecnologias digitais e
incentivem o desenvolvimento de competéncias digitais na comunidade escolar.

Ao refletir sobre os desafios da educa¢do contemporanea, Arroyo (2019) destaca
que os processos educativos precisam dialogar com as transformacdes sociais e
tecnoldgicas que caracterizam o mundo atual. A formacgao dos sujeitos em uma sociedade
marcada pela intensa circulacao de informacgdes exige que os sistemas educacionais
desenvolvam propostas pedagogicas capazes de preparar os estudantes para
compreender e atuar nesse contexto. Dessa forma, a organizacdo curricular precisa
considerar as novas formas de producao e circulagdo do conhecimento mediadas pelas
tecnologias digitais.

Nesse cendrio, os curriculos digitais podem contribuir para a construcao de
propostas educativas mais alinhadas as demandas da sociedade contemporanea. A
integracdo das tecnologias ao curriculo permite explorar diferentes formas de
aprendizagem, estimulando a autonomia dos estudantes e favorecendo o
desenvolvimento de habilidades relacionadas a pesquisa, a colaboragdo e a resolugdo de
problemas. Essas competéncias tornam-se cada vez mais importantes em um contexto
social caracterizado pela rapida evolugdo tecnoldgica e pela necessidade de aprendizagem
continua ao longo da vida.

Outro aspecto relevante refere-se a possibilidade de construcao de experiéncias

educativas mais contextualizadas. A utilizacdo de tecnologias digitais permite que os
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estudantes tenham acesso a diferentes fontes de informacao e participem de atividades
que relacionam os contetdos escolares com situagdes do mundo real. Essa aproximacao
entre teoria e pratica contribui para tornar o processo educativo mais significativo,
favorecendo a construcao de conhecimentos aplicaveis a diferentes contextos sociais e
profissionais.

Entretanto, apesar das potencialidades associadas aos curriculos digitais e ao web
curriculo, também existem desafios importantes relacionados a sua implementacdo. Um
dos principais desafios refere-se as desigualdades no acesso as tecnologias digitais. Em
muitos contextos educacionais, estudantes ainda enfrentam dificuldades relacionadas a
falta de equipamentos adequados ou a limitada disponibilidade de conexao a internet.
Essas dificuldades podem comprometer a participacdo plena dos estudantes em
processos educativos mediados por tecnologias.

Outro desafio diz respeito a necessidade de formagdo docente para o uso
pedagoégico das tecnologias digitais. A incorporagdo das tecnologias ao curriculo exige que
os professores desenvolvam novas competéncias relacionadas ao planejamento de
atividades em ambientes virtuais, a utilizacdo de recursos multimidia e a mediacao
pedagogica em contextos digitais. Nesse sentido, torna-se fundamental que as institui¢des
educacionais invistam em programas de formacdo continuada que preparem os
professores para atuar de maneira eficaz em ambientes de aprendizagem mediados por
tecnologias.

Além disso, a organizagdo curricular em ambientes digitais exige o
desenvolvimento de estratégias pedagodgicas que promovam a intera¢do entre os
participantes do processo educativo. A auséncia do contato presencial direto pode
representar um desafio para a construcao de vinculos pedagégicos e para o
acompanhamento do processo de aprendizagem dos estudantes. Dessa forma, torna-se
necessario planejar atividades que estimulem a participacdo ativa dos estudantes e
favorecam a construcdo de comunidades de aprendizagem em ambientes virtuais.

Nesse contexto, as discussdes sobre curriculo também precisam considerar a
importancia do ensino no processo de desenvolvimento humano. Pasqualini e Martins
(2020) ressaltam que o curriculo deve ser compreendido como um instrumento que
orienta a organizacdo das praticas pedagdgicas e contribui para o desenvolvimento das
capacidades cognitivas e sociais dos estudantes. Assim, a utilizacdo das tecnologias

digitais no curriculo deve estar associada a uma proposta pedagogica consistente, capaz
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de promover processos de aprendizagem que contribuam para o desenvolvimento
integral dos sujeitos.

Dessa forma, a integracdo entre curriculo e tecnologias digitais ndo deve ser
entendida apenas como uma adaptacgao tecnoldgica do ensino tradicional, mas como uma
oportunidade de repensar as praticas pedagogicas e as formas de organizacdo do
conhecimento na educa¢do contemporanea. O web curriculo, ao incorporar as
potencialidades das tecnologias digitais, pode contribuir para a constru¢dao de ambientes
educativos mais interativos, colaborativos e inclusivos.

Ao considerar os diferentes aspectos relacionados aos curriculos digitais e a
educacdo a distancia, torna-se evidente que as tecnologias digitais possuem um grande
potencial para ampliar as possibilidades de acesso a educacdo e promover a
democratizacdo do ensino. Contudo, para que esse potencial seja efetivamente
concretizado, é necessario enfrentar os desafios relacionados ao acesso as tecnologias, a
formacdo docente e a organizacdo pedagégica dos ambientes virtuais de aprendizagem.

Assim, a discussao sobre web curriculo e curriculos digitais na educagao a distancia
revela-se fundamental para compreender as transformacdes que estdo ocorrendo no
campo educacional. A andlise dessas mudangas contribui para o desenvolvimento de
propostas educativas mais alinhadas as demandas da sociedade contemporanea, nas
quais a integracao entre educacdo e tecnologia possa favorecer a construcdo de processos

formativos mais inclusivos, democraticos e significativos.

3 Consideracdes Finais

A andlise desenvolvida ao longo deste estudo permitiu refletir sobre as
caracteristicas, vantagens e desafios do web curriculo e dos curriculos digitais no contexto
da educacdo a distdncia, especialmente no que se refere a sua relacio com a
democratiza¢do do ensino e com os processos de inclusdo digital. A investigacao partiu da
compreensao de que as tecnologias digitais tém provocado mudancas significativas nas
formas de organiza¢do do ensino, exigindo novas formas de planejamento curricular e
novas estratégias pedagodgicas que considerem os ambientes virtuais como espacos
legitimos de construgdo do conhecimento. Nesse sentido, buscou-se responder a questao

de pesquisa referente a maneira pela qual os curriculos digitais e o web curriculo, no
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ambito da educacdo a distdncia, podem contribuir para a democratizacdo do ensino,
considerando suas potencialidades e limitagdes.

A partir da andlise realizada, verificou-se que o web curriculo representa uma
proposta de organizacdo curricular que integra as tecnologias digitais aos processos
educativos de forma estruturante, ampliando as possibilidades de mediacao pedagégica
em ambientes virtuais. Diferentemente de modelos tradicionais de curriculo, nos quais as
tecnologias aparecem apenas como ferramentas auxiliares, o web curriculo pressupde
que os recursos digitais participem diretamente da organizacdo das atividades
educativas, da circulagdo das informagdes e da interacao entre os sujeitos envolvidos no
processo de ensino e aprendizagem. Essa caracteristica indica que os curriculos digitais
podem favorecer novas formas de constru¢do do conhecimento, nas quais o acesso a
informacao, a colaboracao entre estudantes e a diversidade de linguagens digitais

ampliam as possibilidades educativas.
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RESUMO

A Educagdo Infantil constitui etapa fundamental para o desenvolvimento integral da
crianca, demandando abordagens pedagdgicas que respeitem suas especificidades e
potencializem sua participagdo ativa no processo educativo. O presente artigo analisa as
possibilidades e os desafios da implementa¢do de metodologias ativas nesse segmento
educacional, considerando a ludicidade como eixo estruturante das praticas pedagogicas.
A investigacdo configura-se como Pesquisa Bibliografica, fundamentada em Andrade
(2020) e Cervo, Bervian e Silva (2019), e mobiliza autores como Santos (2025), Lopes et
al. (2024) e Cabral e Maciel (2022) para sustentar a discussao tedrica. O estudo revela que
metodologias ativas, quando articuladas ao brincar e a experimentacdo, favorecem a
autonomia, a criatividade e a interacdo entre as criangas, embora enfrentem obstaculos
relacionados a formacgao docente, as condi¢cbes materiais e a compreensao das familias
sobre tais propostas. A andlise demonstra que a ludicidade, a gamificacdo e o storytelling
constituem estratégias viaveis para a Educacdao Infantil, desde que adaptadas as
caracteristicas etarias e ao contexto institucional. Conclui-se que a efetivacdo dessas
abordagens exige investimento continuo na qualificacdo dos profissionais e na
reorganizacdo dos espagos e tempos escolares.

Palavras-chave: Metodologias Ativas. Educacdo Infantil. Ludicidade. Formacao Docente.
Praticas Pedagogicas.

ABSTRACT

Early Childhood Education constitutes a fundamental stage for the integral development
of the child, demanding pedagogical approaches that respect their specificities and
enhance their active participation in the educational process. This article analyzes the
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possibilities and challenges of implementing active methodologies in this educational
segment, considering playfulness as a structuring axis of pedagogical practices. The
investigation is configured as Bibliographic Research, based on Andrade (2020) and
Cervo, Bervian and Silva (2019), and mobilizes authors such as Santos (2025), Lopes et al.
(2024) and Cabral and Maciel (2022) to support the theoretical discussion. The study
reveals that active methodologies, when articulated with play and experimentation, favor
autonomy, creativity and interaction among children, although they face obstacles related
to teacher training, material conditions and families' understanding of such proposals.
The analysis demonstrates that playfulness, gamification and storytelling constitute
viable strategies for Early Childhood Education, provided they are adapted to age
characteristics and the institutional context. It is concluded that the implementation of
these approaches requires continuous investment in professional qualification and
reorganization of school spaces and times.

Keywords: Active Methodologies. Early Childhood Education. Playfulness. Teacher
Training. Pedagogical Practices.

1. Introducao

A Educacao Infantil representa um periodo fundamental para a formagdao humana,
no qual as criangas desenvolvem capacidades cognitivas, emocionais, sociais e motoras
por meio de interagdes, brincadeiras e experiéncias significativas. Nesse contexto, as
metodologias ativas emergem como propostas pedagogicas que colocam a crianga no
centro do processo educativo, estimulando sua participagdo, curiosidade e capacidade de
investigacdo. A discussado sobre tais abordagens na Educac¢ao Infantil ganha relevancia a
medida que se reconhece a necessidade de superar praticas transmissivas e fragmentadas,
que caracterizaram o atendimento educacional as criangas pequenas.

A implementacdo de metodologias ativas na Educacao Infantil confronta desafios
especificos relacionados a formacao inicial e continuada dos professores, as condi¢des
materiais das instituicdes e a compreensdo das familias sobre o papel do brincar e da
experimentacdo na aprendizagem. Muitos profissionais demonstram inseguran¢a quanto
a aplicagdo dessas propostas, seja por desconhecimento de seus fundamentos tedricos,
seja pela caréncia de recursos e espacos adequados para sua concretizacdo. Além disso, a
pressdo por resultados mensuraveis e a valorizacdo de contetdos escolares tradicionais
podem dificultar a adogdo de praticas investigativas e participativas.

A justificativa para este estudo reside na urgéncia de compreender como
metodologias ativas podem ser incorporadas a Educacdo Infantil, respeitando as

particularidades desse segmento e potencializando o desenvolvimento infantil. A analise
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das possibilidades e dos entraves que cercam essa implementacdo contribui para a
qualificacdo do debate pedagoégico e para a formulacdo de propostas formativas que
atendam as demandas dos profissionais da area. A tematica reveste-se de relevancia
social, uma vez que impacta a qualidade do atendimento oferecido as criangas em fase
fundamental de seu desenvolvimento.

O objetivo geral consiste em analisar as possibilidades e os desafios da
implementacdo de metodologias ativas na Educacdo Infantil, identificando estratégias
pedagogicas vidveis e obstidculos a serem superados. Como objetivos especificos,
delineiam-se: discutir os fundamentos tedricos das metodologias ativas e sua articulagao
com a ludicidade; examinar praticas pedagdgicas que materializam tais abordagens no
contexto da Educacdo Infantil; e identificar desafios relacionados a formacao docente, as
condigdes institucionais e a participacao das familias.

A metodologia adotada configura-se como Pesquisa Bibliografica, conforme
orientacoes de Andrade (2020) e Cervo, Bervian e Silva (2019), mobilizando produc¢des
académicas recentes sobre metodologias ativas e Educacdo Infantil. O corpus de analise
compoe-se de artigos, capitulos de livros e obras que abordam a temadtica, permitindo uma
investigacdo sistematica das concepgoes, praticas e desafios identificados na literatura. A
abordagem qualitativa privilegia a compreensao interpretativa dos dados, articulando
teoria e pratica educacional.

O artigo estrutura-se em trés secodes principais, além desta introducdo e das
consideracdes finais. A primeira se¢dao argumenta os fundamentos tedricos das
metodologias ativas e sua articulacdo com a ludicidade na Educacao Infantil. A segunda
secdo examina praticas pedagoégicas especificas, como gamificacao, storytelling e sala de
aula invertida, adaptadas ao contexto da educagdo infantil. A terceira secdo apresenta a
metodologia da pesquisa, incluindo o quadro com as obras analisadas. Por fim, as
consideracdes finais sintetizam os achados e apontam perspectivas para pesquisas

futuras.

2. Fundamentos Teoéricos das Metodologias Ativas na Educacio Infantil

As metodologias ativas fundamentam-se na premissa de que o sujeito aprende de
forma significativa quando participa ativamente do processo de construcio do

conhecimento, assumindo o papel de protagonista de sua aprendizagem. Na Educacao
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Infantil, essa perspectiva alinha-se as concepg¢des de criangca como ser competente,
criativo e produtor de culturas, capaz de interagir com o ambiente e com os pares de
maneira auténoma. Santos (2025) defende que a ludicidade constitui metodologia ativa
por exceléncia nesse segmento, uma vez que o brincar permite a crian¢a experimentar,
criar, resolver problemas e estabelecer relagdes de forma prazerosa e significativa.

A articulagdo entre metodologias ativas e ludicidade encontra respaldo em
referenciais tedricos que destacam o papel do brincar no desenvolvimento infantil. Lopes
et al. (2024) aproximam as concepg¢oes de Vygotsky, Ausubel e Freire para argumentar
que a aprendizagem significativa ocorre quando a crianca estabelece relaces entre o que
ja conhece e as novas experiéncias, processo mediado pelas interacdes sociais e pelo
contexto cultural. O brincar, nessa perspectiva, funciona como mediador simbdlico que
possibilita a apropriacdo de conhecimentos de maneira contextualizada e prazerosa,
respeitando os ritmos e interesses infantis.

A implementacdo de metodologias ativas na Educagdo Infantil demanda a
superacdo de praticas pedagdgicas tradicionais, centradas na transmissao de conteudos e
na homogeneizacdo das experiéncias. Cabral e Maciel (2022) argumentam que tais
abordagens transformam o professor em facilitador do processo educativo, responsavel
por criar ambientes desafiadores e propicios a investigacdo, a experimentacdo e a
cooperacao. Essa mudanca de paradigma implica rever concep¢des sobre o papel do
educador, o tempo escolar, a organizacdo dos espacos e os critérios de avaliagdo,
adequando-os as necessidades das criangas pequenas.

A formacao docente representa um dos principais desafios para a efetivacao de
metodologias ativas na Educacdo Infantil, uma vez que muitos profissionais ndo foram
preparados para atuar segundo essa perspectiva durante sua formacao inicial. Cunha
(2025) destaca que a presenca ativa do professor-tutor e a aplicagdo de metodologias
ativas exigem competéncias especificas, como capacidade de observacao, escuta sensivel,
planejamento flexivel e registro sistematico das experiéncias infantis. A formagao
continuada emerge como estratégia fundamental para qualificar os profissionais e
fortalecer suas praticas pedagogicas.

As condigdes materiais e estruturais das institui¢cdes de Educacdo Infantil também
interferem na implementacdo de metodologias ativas, demandando investimentos em
espacos, materiais e recursos tecnologicos. Schons et al. (2022) observam que a

gamificacdo, por exemplo, pode ser adaptada para o contexto da educacao infantil, desde
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que se considerem as caracteristicas etarias das criangas e se disponibilizem recursos
adequados. A caréncia de materiais, a insuficiéncia de espacos ao ar livre e a limitacdo de
equipamentos tecnoldgicos constituem obstaculos a serem enfrentados pelas redes de
ensino.

A participacdo das familias representa outro elemento fundamental para o sucesso
das metodologias ativas na Educac¢do Infantil, uma vez que os responsdaveis precisam
compreender e valorizar as propostas pedagogicas desenvolvidas nas institui¢cdes. Muitas
familias ainda esperam que seus filhos realizem atividades escritas, aprendam a ler e
escrever precocemente ou memorizem conteddos escolares tradicionais, o que pode gerar
conflitos com abordagens investigativas e lddicas. O didlogo permanente entre escola e
familia constitui estratégia para esclarecer os fundamentos das metodologias ativas e

conquistar o apoio dos responsaveis.

2.1. A Ludicidade Como Eixo Estruturante das Praticas Pedagdgicas

Aludicidade configura-se como elemento central na Educagao Infantil, articulando-
se naturalmente as metodologias ativas por meio do brincar, das intera¢des e das
experiéncias sensiveis. Santos (2025) defende que o lddico ndo se reduz a uma estratégia
didatica, mas constitui forma privilegiada de a crianca conhecer o mundo, expressar-se e
relacionar-se com os outros. Nessa perspectiva, as brincadeiras, os jogos e as atividades
exploratdrias funcionam como metodologias ativas que mobilizam a curiosidade, a
criatividade e a capacidade de resolver problemas das criancas.

O brincar, enquanto atividade humana complexa, envolve dimensdes cognitivas,
afetivas, sociais e motoras, contribuindo para o desenvolvimento integral da crianca.
Lopes et al. (2024) argumentam que, ao brincar, a crianga opera com simbolos, antecipa
situagdes, negocia regras, assume papéis sociais e constrdi significados compartilhados
com seus pares. Essas operagdes mentais aproximam-se dos principios das metodologias
ativas, que valorizam a participacdo, a investigacdo e a cooperacdo, demonstrando que o
brincar constitui, ele préprio, uma metodologia ativa espontanea e genuinamente infantil.

A organizacdo de espagos e tempos na Educacdo Infantil deve considerar a
centralidade do brincar, oferecendo as criancas oportunidades diversificadas de
exploracdo, criacdo e interacdo. Ambientes estruturados com diferentes cantos tematicos,

materiais variados e possibilidades de escolha favorecem a autonomia e a participacao

285



Educagdo 5.0: Como Integrar Inteligéncia Artificial, Inclusdo e Metodologias Ativas na Sala de Aula

ativa das criancgas na construgdo de suas aprendizagens. Cabral e Maciel (2022) observam
que a flexibilizagdo do tempo escolar permite que as criangas se dediquem as atividades
de forma profunda, sem a pressdo de cronogramas rigidos que fragmentam as
experiéncias.

A mediacdo do professor nas brincadeiras infantis exige sensibilidade, observacdo
e capacidade de intervir sem interromper o fluxo lidico. O educador atua como parceiro
que enriquece as experiéncias, propde desafios, faz perguntas instigantes e oferece
materiais que ampliem as possibilidades de brincar. Cunha (2025) destaca que a presenca
ativa do professor-tutor envolve escutar as criangas, registrar suas producdes e reflexdes
e planejar intervengdes que potencializem as aprendizagens, sem imposi¢do de ritmos ou
conteudos artificiais.

A avalia¢do na Educagdo Infantil, quando articulada as metodologias ativas, assume
carater formativo e processual, centrada na observacgdo e no registro das experiéncias
infantis. A producdo de portfélios, relatorios descritivos e documentacdes pedagogicas
permite acompanhar o desenvolvimento de cada crianga, respeitando suas singularidades
e identificando seus avangos. Schons et al. (2022) observam que a gamificacdo pode
oferecer elementos para a avaliagdo, uma vez que as criangas demonstram suas
competéncias por meio das estratégias que utilizam para resolver os desafios propostos.

A formacdo continuada dos professores deve contemplar estudos sobre a
ludicidade, o brincar e as metodologias ativas, oferecendo oportunidades de reflexao
sobre as praticas pedagogicas. Grupos de estudo, oficinas, mentorias e observacdes
compartilhadas constituem estratégias que favorecem a qualifica¢do profissional e a troca
de experiéncias entre pares. A valorizacao dos saberes docentes e a construgao coletiva
de conhecimentos sobre a Educacdo Infantil fortalecem as propostas pedagégicas e

contribuem para a melhoria da qualidade do atendimento.
2.2. Estratégias Pedagodgicas: Gamificagao, Storytelling e outras Abordagens

A gamificacdo é uma metodologia ativa adaptavel a Educac¢do Infantil que utiliza
elementos de jogos para engajar criangas. Schons et al. (2022) a definem como a aplicagdo

de mecanicas de jogos em contextos ndo ludicos para motivar aprendizagens

significativas. No segmento infantil, pode ser desenvolvida sem tecnologias digitais,
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priorizando jogos de tabuleiro, desafios corporais e cagas ao tesouro com regras e
recompensas simbdlicas.

O storytelling, ou a arte de contar histérias, potencializa a imaginacdo, a
criatividade e a expressdo oral. Lima et al. (2025) argumentam que essa estratégia envolve
a crianga em narrativas que estimulam a curiosidade e a empatia. Na Educacdo Infantil, as
histérias podem ser dramatizadas ou recriadas pelos alunos, que assumem o papel de
narradores e produtores de enredos.

A sala de aula invertida também pode inspirar praticas infantis, embora seja
comum em etapas posteriores. Neu (2021) destaca que a inversao permite que os alunos
explorem contetidos, otimizando o tempo em sala para atividades praticas. No contexto
infantil, essa l6gica adapta-se por meio de rodas de conversa que partem das experiéncias
prévias das criancas, valorizando seus saberes e a troca entre pares.

A aprendizagem baseada em problemas (ABP) pode incentivar o pensamento
critico quando adequada a faixa etaria. Lobo et al. (2024) destacam seu potencial para
desenvolver a capacidade de resolugdo de questdes complexas. Na Educagdo Infantil,
problemas podem emergir de situagdes cotidianas, desafios de construg¢do ou
investigacdes sobre fendmenos naturais presentes nas brincadeiras.

A maiéutica socratica, focada no didlogo e no questionamento, promove a reflexdo
critica (Vincent, 2024). Com criancas pequenas, o professor formula perguntas abertas
que instigam a curiosidade e valorizam as hipéteses infantis. Essa abordagem cria um
ambiente de investigacdo permanente, onde o argumento é construido coletivamente.

A inteligéncia artificial surge como ferramenta auxiliar, mas sua aplicacdo na
Educacao Infantil exige cautela ética. Duque e Nascimento (2026) alertam para a
necessidade de garantir a privacidade e o bem-estar das criancas no uso dessas
tecnologias. A 1A deve servir para o professor criar materiais e registrar observagoes, sem

jamais substituir as interagdes humanas fundamentais.

2.3. Desafios e Perspectivas para a Implementacao

A formacao docente é um dos principais desafios, pois muitos profissionais nao

vivenciaram metodologias ativas em sua formacao inicial. Oliveira e Lorenset (2026)

argumentam que a formacdo superior deve incorporar as praticas que os futuros
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professores aplicardo. Na Educacado Infantil, a formagdo continuada deve oferecer espacos
de reflexdo e planejamento coletivo que aproximem teoria e pratica.

As condi¢des de trabalho interferem na viabilidade de inovagdes pedagogicas.
Sobrecarga de turmas, falta de tempo e caréncia de materiais dificultam a implementacdo
dessas estratégias. Mullich et al. (2026) ressaltam que metodologias como a gamificagao
demandam planejamento rigoroso, o que pressupde condicdes de trabalho dignas e
infraestrutura adequada.

A participacdo das familias é fundamental, dado que muitos responsaveis podem
estranhar propostas que fogem ao modelo tradicional. Reunides informativas, oficinas e
exposicoes de trabalhos ajudam a aproximar a escola da comunidade. A transparéncia
sobre os objetivos pedagdgicos fortalece a confianga dos pais nas novas abordagens
desenvolvidas pela instituicdo.

A avaliagdo, articulada as metodologias ativas, deve ser coerente com seus
principios processuais. Observacdo sistematica, portfélios e documentacdao pedagdgica
permitem acompanhar o desenvolvimento infantil sem recorrer a provas. Barata e Silva
(2023) mostram que recursos digitais podem auxiliar na avaliacao formativa, desde que
adaptados ao contexto escolar.

A articulacdo com tecnologias digitais exige reflexdo sobre o tempo de tela e a
qualidade das interagdes. Gomes e Dias (2021) argumentam o ensino hibrido como forma
de integrar momentos presenciais e virtuais. Na Educacao Infantil, o uso tecnoldgico deve
ser sempre mediado, complementando as experiéncias concretas e sensiveis que formam
o nucleo do trabalho pedagogico.

A sustentabilidade dessas metodologias depende de politicas publicas que
garantam recursos e formacgdo continuada. Santos (2023) associa o sucesso de propostas
ativas ao investimento institucional e ao apoio pedagogico aos docentes. A construcao
coletiva de projetos e a valorizagdo dos saberes dos professores sido elementos

fundamentais para consolidar essas inovagdes educativas.

3. Metodologia

A presente investigacdo configura-se como Pesquisa Bibliografica, desenvolvida a
partir do levantamento, selecdo e analise de producdes académicas sobre metodologias

ativas na Educacao Infantil. Conforme Andrade (2020), a pesquisa bibliografica permite
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ao investigador conhecer o estado da arte sobre determinada tematica, identificando
concepgoes, praticas e desafios ja discutidos pela comunidade cientifica. Cervo, Bervian e
Silva (2019) complementam que essa modalidade de investigacdo fundamenta-se em
materiais ja elaborados, constituindo fonte primdria para a constru¢do do conhecimento
cientifico.

O corpus de andlise compde-se de artigos, capitulos de livros e obras que abordam
metodologias ativas e sua articulagdo com a Educacgdo Infantil, publicados entre 2021 e
2026. A selecdo dos materiais obedeceu aos seguintes critérios: pertinéncia tematica,
atualidade, qualidade académica e diversidade de abordagens. O Quadro 1 apresenta as

obras analisadas, suas principais contribuicdes e os autores mobilizados na discussao

tedrica.
Quadro 1 - Obras analisadas e contribuicdes para a pesquisa
. ntribuico r
Ano | Autores Titulo Cont b uigoes paraa
Pesquisa
Trabalhando a Unidade
Tematica "Dancas" na Educacdo | Apresenta a sala de aula
2021 | Neu, Adriana Flavia | Fisica escolar utilizando a | invertida como
metodologia ativa Sala de Aula | metodologia ativa
Invertida
Cabral, Talitha | As metodologias ativas como | Argumenta o papel do
2022 Estevam Moreira; | facilitadoras no processo de | professor como
Maciel, Aparecida | Ensinagem em tempos de | facilitador em
Gongalves Delazari | Educacdo Remota metodologias ativas
Schons, Juliana | Gamificacdo como metodologia | Analisa a gamificacao
2022 | Cristina Schmidt et | ativa na perspectiva da | como estratégia
al. educacdo inclusiva metodoldgica
As Metodologias Ativas na | Articula fundamentos
2024 | Lopes, ]. P. et al. Educa(;a(N) Infantil Sob a teorlcczs. as praticas
Concepcgao de Vygotsky, | pedagdgicas na
Ausubel e Freire Educacao Infantil
Metodologia ativa
2024 Lobo, Italo Martins | aprendizagem baseada em | Revisa a aprendizagem
etal. problemas uma revisio de | baseada em problemas
literatura
. . Maiéutica  socrdtica como | Argumenta a maiéutica
Vincent, Fabiana ) . . s
2024 metodologia ativa no estagio de | socratica como
Campos de Borba . . : 1 .
filosofia no ensino médio metodologia ativa
Fundamenta a
. .- .| articulacao entre
Santos, Maria do | Aludicidade como metodologia cwas
2025 . . ~ . ludicidade e
Carmo Batista dos | ativa na Educacao Infantil . .
metodologias ativas na
Educacao Infantil
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Promovendo a autonomia na ~
o ~ oA Aborda a formacao
Cunha, Valdineia | educagao a distancia: o papel da
2025 | .. : docente para
Dias da presenca ativa do professor- . :
metodologias ativas
tutor
Lima, Ariadne | Storytelling como metodologia | Argumenta 0
2025 | Rafaela Nogueira et | ativa  potencializadora  na | storytelling como
al. educacdo metodologia ativa
Duque, Rita de | Inteligéncia artificial na e A
ndv 8¢ : Aborda inteligéncia
Cassia Soares; | aprendizagem ativa: e .
2026 . . : artificial e metodologias
Nascimento, Josefa | perspectivas, desafios e .
. - . ativas
Florencio do responsabilidades éticas
liveir Elizan . . Argument formaca
0 velra, zane Metodologias ativas na gumenta — lormagao
2026 | Queiroz de; educacio superior docente para
Lorenset, Odimar ¢ P metodologias ativas
Metodologia de ensino- : o x
aprendizagem: a gamificacdo Analisa gamificagao e
2026 | Mullich, André et al. L ) condi¢cdes de trabalho
como metodologia ativa no
: docente
processo de aprendizagem

Fonte: Elaborado pelos autores (2026).

A andlise dos dados pautou-se em uma abordagem qualitativa, privilegiando a
compreensao interpretativa das concepgdes, praticas e desafios identificados nas
producdes académicas. A leitura sistematica dos materiais permitiu identificar categorias
tematicas, aproximacgdes e divergéncias entre os autores, bem como lacunas e questdes a
serem aprofundadas. A articulacdo entre teoria e pratica educacional orientou a
construcdo dos argumentos e a elaboracdo das consideracgoes finais, demonstrando a

coeréncia entre o método adotado, o corpus analisado e os objetivos da investigacao.

4. Consideracgoes Finais

A implementacdao de metodologias ativas na Educacdo Infantil destaca-se pela
integracdo da ludicidade, do brincar e de estratégias como o storytelling, colocando a
crian¢a como protagonista de seu aprendizado. Contudo, essa transicao enfrenta desafios
estruturais significativos, como a necessidade de formagdo docente continuada e a
adequacao das condi¢oes de trabalho e materiais. Para que essas inovacgoes sejam efetivas,
¢ essencial que a pratica pedagégica respeite as especificidades etdrias e utilize a
tecnologia de forma ética e complementar as interagdes humanas.

O sucesso dessa abordagem depende de uma rede de apoio que envolva a

participagdo ativa das familias e a adogdo de avaliagdes formativas baseadas na
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observacdo. Além disso, a consolidagdo dessas praticas exige politicas publicas que
garantam recursos e valorizem o saber docente, promovendo um planejamento coletivo e
sistémico. Em ultima andlise, ao centrar o processo educativo na crianga, fortalece-se o
seu desenvolvimento integral e contribui-se para a constru¢do de uma base social

democratica e participativa.
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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo analisar o uso do App Inventor no contexto educacional
do Ensino Médio, bem como discutir a relevancia da preparacdo e do desenvolvimento
profissional do professor para a utilizacdo pedagdgica dessa ferramenta. A metodologia
adotada caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica de natureza qualitativa, baseada
no levantamento e na analise critica de produg¢des académicas que abordam o ensino de
algoritmos e légica de programacdo mediado por tecnologias digitais. A andlise da
literatura permitiu compreender que o App Inventor atua como um recurso didatico
capaz de tornar o processo de aprendizagem mais acessivel e contextualizado, ao
empregar uma linguagem visual estruturada em blocos e possibilitar a criacdo de
aplicativos. O estudo também aponta o App Inventor como um suporte pedagégico que
favorece a mediacdo da aprendizagem, alinhado a propostas de ensino ativo, contribuindo
para o desenvolvimento do raciocinio l6gico, da autonomia discente e da resolucao de
problemas. Além disso, destaca-se a atuagdo docente como elemento central na condugao
das atividades, enfatizando a necessidade de planejamento didatico e acompanhamento
sistematico. Conclui-se que a formacao e o treinamento do professor sdo condi¢oes
essenciais para a integracao efetiva da ferramenta no ambiente escolar, possibilitando a
superacdo de praticas tradicionais. Por fim, ressalta-se que a formac¢do continuada
constitui um fator decisivo para a inovacdo pedagégica no Ensino Médio, sendo
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indispensavel para o uso critico, consciente e significativo do App Inventor no processo
educativo.
Palavras-chave: Educacdo, Ensino, APP Inventor, Formacao.

ABSTRACT

This study aims to analyze the use of App Inventor in the high school educational
environment, as well as discuss the relevance of teacher preparation and professional
development for its pedagogical application. The methodology adopted is a qualitative
bibliographic research, based on the critical review of academic productions addressing
the teaching of algorithms and programming logic through digital technologies. The
literature analysis indicates that App Inventor serves as a didactic resource that makes
the learning process more accessible and contextualized, using a block-based visual
structure and enabling application development. The study also identifies App Inventor
as a pedagogical support that mediates learning, aligned with active teaching approaches,
contributing to the development of logical reasoning, student autonomy, and problem-
solving skills. Furthermore, the teacher’s role is highlighted as a central element in guiding
learning activities, emphasizing the importance of pedagogical planning and continuous
monitoring. The findings demonstrate that teacher training and professional
development are essential conditions for the effective integration of the tool into school
practices, enabling the overcoming of traditional teaching models. Finally, continuous
teacher education is emphasized as a decisive factor for pedagogical innovation in high
school, being essential for the critical, conscious, and meaningful use of App Inventor in
the educational process.

Keywords: Education, Teaching, APP Inventor, Training.

1 Introducao

Este trabalho caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica, desenvolvida a
partir da organizacao e interpretacao critica de estudos académicos que investigam o uso
do App Inventor como recurso educacional, com foco no Ensino Médio. Esse tipo de
pesquisa possibilita compreender abordagens tedricas, praticas pedagogicas e resultados
ja consolidados, ampliando a reflexdo sobre as potencialidades e os limites da utilizagdo
de tecnologias digitais no ensino.

O ensino de algoritmos e légica de programacao no Ensino Médio apresenta
desafios recorrentes, principalmente em fun¢do do nivel de abstracdo exigido e da
dificuldade de articulacao entre conceitos tedricos e praticas pedagogicas. Nesse contexto,
o App Inventor tem sido reconhecido como uma ferramenta que aproxima os conteudos
computacionais da realidade dos estudantes, ao permitir a programacdo por meio de

blocos visuais e a criacdo de aplicativos funcionais.
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Diante disso, o presente trabalho tem como foco examinar de forma critica a
utilizacdo do App Inventor em sala de aula no Ensino Médio, bem como analisar a
importancia da formacdo e do treinamento docente para o uso pedagdgico dessa
tecnologia. Busca-se compreender de que maneira a utilizagdo orientada do recurso
tecnolégico pode contribuir para o desenvolvimento do raciocinio légico, da autonomia e
do engajamento dos estudantes, ao mesmo tempo em que exige do professor uma atuagao
planejada e mediadora.

No topico 2, discute-se o uso do App Inventor no contexto do Ensino Médio,
destacando suas contribuicdes para a aprendizagem de algoritmos e légica de
programacao e sua aproximagao com a realidade dos estudantes. Em sequéncia, o topico
3 aborda o App Inventor como ferramenta pedagédgica mediadora da aprendizagem,
evidenciando seu alinhamento com metodologias ativas e com a aprendizagem baseada
na experimentacao e na resolucao de problemas.

O tdpico 4 analisa o papel do professor nesse processo, ressaltando a mudanga de
postura docente diante da integracdo de tecnologias digitais em sala de aula e a
necessidade de planejamento pedagégico adequado. Ja o tépico 5 enfatiza a importancia
do treinamento docente para o uso do App Inventor, discutindo a formagao continuada
como elemento essencial para que o professor utilize a ferramenta de forma critica,
consciente e alinhada aos objetivos educacionais.

Por fim, o tépico 6 discute a formacdo continuada como eixo central para a
inovacdo pedagdgica no Ensino Médio, relacionando o uso do App Inventor a necessidade
de atualizacdo constante do professor frente as demandas da sociedade digital. Dessa
forma, a introducdo estabelece a articulacdo entre todos os tdpicos do trabalho,
evidenciando que o uso pedagégico do App Inventor e a capacitacdo docente sdo
elementos indissociaveis para a promog¢do de uma educagao mais significativa, inovadora

e alinhada aos desafios contemporaneos.

2.0 uso do App Inventor no contexto do Ensino Médio

O ensino de algoritmos e légica de programacao no Ensino Médio apresenta
desafios significativos, sobretudo pela abstracdao exigida e pela dificuldade inicial dos
estudantes em compreender estruturas légicas formais. Nesse cenario, o App Inventor

surge como uma alternativa pedagégica que possibilita a aproximacao desses conteudos
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a realidade dos alunos, utilizando uma linguagem visual baseada em blocos, o que reduz
a complexidade inicial do aprendizado (Pippi & Bernardi, 2024).

A utilizacdo do App Inventor em sala de aula favorece a aprendizagem ativa, pois
permite que os estudantes desenvolvam aplicativos funcionais enquanto aplicam
conceitos de ldgica e algoritmos. Essa abordagem contribui para tornar o aluno
protagonista do processo de aprendizagem, estimulando o raciocinio 16gico, a criatividade
e a resolucdo de problemas, elementos essenciais no desenvolvimento do pensamento
computacional (Gomes & Melo, 2013).

Além disso, o uso de dispositivos méveis no contexto educacional aproxima a
escola do cotidiano dos estudantes, promovendo maior engajamento e interesse pelas
atividades propostas. Estudos indicam que, quando bem planejado, o uso do App Inventor
contribui para uma aprendizagem mais significativa, ao integrar teoria e pratica de forma

contextualizada (Ribeiro, 2015).

3. 0 App Inventor como ferramenta pedagogica mediadora da aprendizagem

O App Inventor ndo deve ser compreendido apenas como uma ferramenta
tecnoldgica, mas como um recurso pedagogico mediador do processo de ensino e
aprendizagem. Sua interface intuitiva permite que os alunos se concentrem na logica das
acdes e na estrutura dos algoritmos, em vez de se preocuparem com a sintaxe das
linguagens tradicionais (Wolber, 2011).

Essa mediacdo pedagogica possibilita que conceitos abstratos sejam
representados de forma visual e concreta, facilitando a compreensao dos conteuidos. Ao
montar blocos de comandos, os estudantes constroem sequéncias logicas, testam
hipéteses e corrigem erros, promovendo uma aprendizagem baseada na experimentagdo
e na descoberta (Rosales et al., 2017).

Nesse contexto, o ambiente proporcionado pelo App Inventor contribui para o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e metacognitivas, uma vez que os alunos
refletem sobre suas agdes e resultados. Dessa forma, a ferramenta fortalece praticas
pedagoégicas alinhadas as metodologias ativas, ampliando as possibilidades de ensino no

Ensino Médio (Astolfi & Junior, 2016).

296



Educagdo 5.0: Como Integrar Inteligéncia Artificial, Inclusdo e Metodologias Ativas na Sala de Aula

4. O papel do professor no uso do App Inventor em sala de aula

A efetividade do uso do App Inventor no Ensino Médio estd diretamente
relacionada a atuacdo do professor. O docente deixa de assumir um papel exclusivamente
transmissivo e passa a atuar como mediador, orientador e facilitador da aprendizagem,
auxiliando os alunos na construcao do conhecimento (Pippi & Bernardi, 2024).

Para que essa mediagdo ocorra de forma adequada, é necessario que o professor
compreenda tanto os fundamentos da loégica de programacao quanto as possibilidades
pedagogicas do App Inventor. O planejamento das atividades, a definicdo de objetivos
claros e a articulagdo com o curriculo sao fatores determinantes para o sucesso da
proposta (Filatro, 2008).

Além disso, o professor precisa estar preparado para lidar com as diferentes
dificuldades dos estudantes, incentivando a colaborac¢do, a autonomia e o pensamento
critico. Assim, o uso do App Inventor em sala de aula exige uma postura docente reflexiva

e intencional, que va além do simples uso da tecnologia (Mattar, 2014).

5. A importancia do treinamento docente para o uso do App Inventor

A formacao e o treinamento docente sao aspectos fundamentais para a integracao
efetiva do App Inventor no contexto escolar. Muitos professores ainda apresentam
inseguranca em relacdo ao uso de tecnologias digitais, o que pode comprometer a
exploracao pedagogica das ferramentas disponiveis (Parcianello & Konzen, 2016).

O treinamento docente possibilita que o professor desenvolva competéncias
técnicas e pedagdgicas necessarias para utilizar o App Inventor de forma consciente e
planejada. Ao compreender o funcionamento da plataforma e suas potencialidades, o
docente consegue propor atividades mais significativas e alinhadas aos objetivos
educacionais (Pimentel, Filippo & Santoro, 2019).

Além disso, a formacdo continuada contribui para a superagdo de praticas
tradicionais e incentiva a adog¢do de metodologias inovadoras. Dessa forma, o
investimento na capacitacao docente ndo apenas melhora o uso do App Inventor, mas
também fortalece a qualidade do ensino de programacdao no Ensino Médio (Valente,

2018).
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6. Formacgao continuada e inovacido pedagogica no Ensino Médio

A formacdo continuada dos professores é um elemento essencial para a
consolidacdo de praticas pedagdgicas inovadoras mediadas por tecnologias digitais. No
caso do App Inventor, a atualizacdo constante permite que o docente acompanhe as
mudancgas tecnoldgicas e pedagégicas, mantendo sua pratica alinhada as demandas
educacionais contemporaneas (Moran, 2015).

Ao participar de processos formativos, o professor amplia sua compreensao sobre
metodologias ativas, ensino hibrido e aprendizagem baseada em projetos,
potencializando o uso do App Inventor como ferramenta de inovacao pedagogica. Essa
integracdo contribui para tornar o ensino de loégica de programac¢do mais dindmico,
contextualizado e significativo (Bacich & Moran, 2018).

Portanto, a formagdo continuada nao deve ser vista como um complemento, mas
como parte integrante do processo educativo. A articulagdo entre tecnologia,
planejamento pedagogico e capacitagdo docente fortalece o uso do App Inventor no
Ensino Médio, promovendo uma educacdo mais critica, participativa e alinhada as

exigéncias da sociedade digital.

7 Conclusao

A analise realizada ao longo deste trabalho permitiu compreender que o uso do
App Inventor no Ensino Médio representa uma alternativa pedagégica relevante para o
ensino de algoritmos e logica de programacdo. Conforme discutido, essa ferramenta
contribui para reduzir a complexidade inicial desses conteuidos, favorecendo uma
aprendizagem mais acessivel, visual e significativa, ao aproximar o ensino da realidade
tecnoldgica vivenciada pelos estudantes.

Observou-se que o App Inventor, ao ser utilizado em sala de aula, promove a
aprendizagem ativa, estimula o raciocinio lgico e incentiva a autonomia dos alunos, que
passam a atuar como protagonistas na construcdo do conhecimento. A possibilidade de
criar aplicativos funcionais torna o processo de aprendizagem mais motivador, além de
favorecer a integracdo entre teoria e pratica, aspecto essencial no contexto do Ensino

Médio.
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Entretanto, os resultados analisados evidenciam que o potencial pedagégico do
App Inventor ndo se concretiza de forma automatica. O papel do professor mostrou-se
central em todo o processo, uma vez que a tecnologia exige planejamento,
intencionalidade pedagégica e mediacdo constante. O docente assume a fun¢do de
orientador e facilitador da aprendizagem, conduzindo as atividades de modo a garantir
que os objetivos educacionais sejam alcangados.

Nesse sentido, destacou-se a importancia do treinamento e da formacado docente
para o uso do App Inventor em sala de aula. A capacitacdo possibilita ao professor
desenvolver seguranca no uso da ferramenta, compreender suas potencialidades
pedagobgicas e articular o recurso tecnolégico ao curriculo escolar. A formacao continuada
surge, portanto, como um elemento essencial para superar praticas tradicionais e
promover metodologias mais inovadoras.

Por fim, a discussdo evidenciou que a formacdo continuada do professor esta
diretamente relacionada a inovacao pedagogica no Ensino Médio. A articulagdo entre
tecnologia, planejamento pedagoégico e capacitacdo docente fortalece praticas
educacionais mais dinamicas, criticas e alinhadas as demandas da sociedade digital.
Assim, conclui-se que o uso do App Inventor, aliado ao investimento na formagao docente,
contribui significativamente para a melhoria do ensino de ldgica de programacao,

promovendo uma educag¢do mais significativa e transformadora.
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RESUMO

O presente artigo analisa a importancia dos laboratérios de experimentacdo na formacao
de estudantes do ensino técnico em automacao, especialmente no contexto do ensino
meédio integrado a educacdo profissional e tecnologica. Parte-se do entendimento de que
as transformagdes associadas a automacdo industrial, a digitalizacdo dos processos
produtivos e a crescente incorporagdo de tecnologias no setor industrial tém ampliado a
necessidade de formacao técnica qualificada, capaz de articular conhecimentos
cientificos, tecnoldgicos e praticos. Nesse cenario, os laboratérios de experimentacdo
assumem papel relevante ao favorecer a aproximacao entre teoria e pratica, promovendo
experiéncias de  aprendizagem = mais contextualizadas e  significativas.
Metodologicamente, o estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica, de
abordagem qualitativa, fundamentada em autores classicos e contemporaneos da area da
educacdo, da aprendizagem experiencial, das metodologias ativas e da educacgado
profissional e tecnolégica. A andlise desenvolvida permitiu compreender que a
experimentacdo constitui principio formativo essencial no ensino técnico, contribuindo
para o desenvolvimento de competéncias cognitivas, investigativas e profissionais.
Evidenciou-se, ainda, que os laboratérios de automacdo favorecem a aprendizagem
significativa ao possibilitarem a manipulacido de equipamentos, a observacdo de
processos, a resolucdo de problemas e a aplicagdo de conhecimentos em situagdes
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proximas da realidade industrial. O estudo também destaca a importancia da seguranca,
da organizacdo pedagdgica dos ambientes laboratoriais, da formagao docente e do uso de
metodologias ativas para potencializar o processo de ensino-aprendizagem. Conclui-se
que os laboratoérios de experimentacdo representam componente fundamental para a
qualidade da formacgdo técnica em automacgao no ensino médio.

Palavras-chave: ensino técnico; automacao industrial; aprendizagem experiencial;
laboratérios educacionais; educagao profissional e tecnoldgica.

ABSTRACT

This article analyzes the importance of experimental laboratories in the education of
students enrolled in technical automation programs, especially within the context of
integrated secondary and vocational education. The study is based on the understanding
that transformations associated with industrial automation, the digitalization of
productive processes, and the increasing incorporation of technologies in the industrial
sector have expanded the demand for qualified technical education capable of articulating
scientific, technological, and practical knowledge. In this context, experimental
laboratories play a relevant role by fostering the relationship between theory and practice
and promoting more contextualized and meaningful learning experiences.
Methodologically, the study is characterized as a bibliographic research with a qualitative
approach, grounded in classical and contemporary authors from the fields of education,
experiential learning, active methodologies, and vocational and technological education.
The analysis showed that experimentation constitutes an essential formative principle in
technical education, contributing to the development of cognitive, investigative, and
professional competencies. It was also evidenced that automation laboratories promote
meaningful learning by enabling students to handle equipment, observe processes, solve
problems, and apply knowledge in situations close to industrial reality. The study also
highlights the importance of safety, pedagogical organization of laboratory environments,
teacher education, and the use of active methodologies to enhance the teaching-learning
process. It is concluded that experimental laboratories represent a fundamental
component for the quality of technical education in automation at the secondary school
level.

Keywords: technical education; industrial automation; experiential learning; educational
laboratories; vocational and technological education.

1 Introducao

O presente estudo, desenvolvido por meio de pesquisa bibliografica de
abordagem qualitativa, propde uma reflexdo sobre a importancia dos laboratérios de
experimentacdo na formacdo de estudantes do ensino técnico em automacgao,
especialmente no contexto do ensino médio integrado a educagdo profissional e
tecnolégica. A escolha dessa metodologia justifica-se pela necessidade de analisar, a luz

de referenciais tedricos classicos e contemporaneos, como a articulacdo entre teoria,
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pratica e aprendizagem experiencial pode contribuir para uma formacao técnica mais
significativa, critica e alinhada as exigéncias da realidade industrial contemporanea.

Nas ultimas décadas, o avan¢o da automacao industrial, da digitaliza¢do dos
processos produtivos e da integracdo entre tecnologias inteligentes tem provocado
transformacdes profundas no mundo do trabalho e, consequentemente, nas demandas
dirigidas a educagdo técnica. Nesse cendrio, formar estudantes para atuar em contextos
automatizados exige mais do que a transmissdo de contetidos conceituais: requer
experiéncias pedagogicas que favorecam a compreensao dos processos, o0 dominio de
dispositivos tecnolégicos e a capacidade de aplicar conhecimentos em situacdes
concretas. Assim, a formagdo técnica em automacao demanda praticas educativas capazes
de integrar fundamentos cientificos, tecnolégicos e operacionais em uma perspectiva
formativa ampla e contextualizada.

E nesse contexto que a experimentacio assume papel central, sendo compreendida
como principio formativo essencial no ensino técnico. Ao possibilitar que o estudante
observe, teste, manipule, compare, interprete e resolva problemas, a pratica experimental
favorece a construg¢do de conhecimentos mais consistentes e vinculados a realidade
profissional. Dessa forma, os laboratérios de automacdo deixam de ser apenas espagos
complementares e passam a constituir ambientes pedagogicos fundamentais para a
aprendizagem, pois permitem a vivéncia de situacdes que aproximam o estudante dos
processos, equipamentos e desafios presentes no setor industrial.

Sob essa perspectiva, discutir os laboratérios de experimentagdo implica também
compreender sua funcdo como espacos de aprendizagem significativa, nos quais a
relacdo entre teoria e pratica se concretiza por meio da interacdo com sensores,
atuadores, controladores, interfaces e sistemas automatizados. Entretanto, para que essa
experiéncia seja efetivamente formativa, é necessario considerar elementos que
ultrapassam a simples disponibilidade de equipamentos, envolvendo também a
organizacido pedagogica dos ambientes laboratoriais, a seguranca nas praticas
desenvolvidas, o planejamento das atividades e a mediacao docente qualificada.

Nessa mesma linha, a qualidade da aprendizagem em laboratérios esta
diretamente relacionada a atuacao do professor, cuja fungdo consiste em transformar
recursos tecnoldgicos em oportunidades reais de construcao do conhecimento. [sso exige
ndo apenas dominio técnico da area de automacgdo, mas também formacao pedagogica

capaz de integrar conteudo, tecnologia e metodologia. Por essa razdo, a discussao sobre
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laboratdrios educacionais conecta-se de forma indissociavel a reflexdo sobre a formacao
docente e sobre o uso pedagogico das tecnologias no ensino técnico. Além disso, essa
articulacdo se fortalece quando associada ao emprego de metodologias ativas, que
estimulam o protagonismo discente, a investigacdo, a resolucdao de problemas e a
aprendizagem por meio da a¢do e da reflexao.

Nessa perspectiva, a organizacdo do presente artigo estabelece um percurso
analitico sustentado pela pesquisa bibliografica, passando pela compreensdo da
experimentacdo como principio formativo, avanga para a analise dos laboratdrios de
automacao como espac¢os de aprendizagem significativa, discute a seguranca e a
organizacdo pedagodgica desses ambientes, examina a relevancia da formacgao
docente para o uso educacional das tecnologias e, por fim, aborda o papel das
metodologias ativas como estratégia para potencializar a aprendizagem no ensino
técnico em automacgdo. Assim, os topicos desenvolvidos ao longo do trabalho articulam-
se em torno de uma mesma problematica: compreender de que modo os laboratérios de
experimentacdo podem contribuir para a qualidade da formacgao técnica de estudantes do
ensino médio integrado.

Diante disso, o artigo tem como objetivo analisar a importancia dos laboratérios
de experimentacdo na formag¢ao de estudantes do ensino técnico em automacao,
considerando suas contribui¢des para a aprendizagem pratica, para o desenvolvimento
de competéncias técnicas e cognitivas, para a seguranca em ambientes laboratoriais e
para a qualificacdo da pratica pedagédgica no ambito da educacao profissional e
tecnoldgica. Ainda, ndo se pretende esgotar a complexidade do ensino técnico em
automacao, mas discutir, de forma especifica, o papel dos laboratérios de experimentacao

como eixo articulador entre teoria, pratica e aprendizagem

2 A experimentac¢io como principio formativo no ensino técnico

A experimentagdo ocupa posicdo central na formagdo técnica, especialmente em
areas marcadas por forte interface entre conhecimento cientifico, aplicacdo tecnolégica e
atuacao profissional, como é o caso da automac¢do industrial. Em cursos técnicos, a
aprendizagem ndo pode restringir-se a assimilacao conceitual de contetudos, pois a

formacao profissional exige que o estudante desenvolva competéncias relacionadas a
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observacao, a interpretacdo de processos, a manipulacdo de equipamentos, a tomada de
decisdo e a resolucao de problemas em contextos concretos de atuacao.

Nessa direcdo, a experimentacdao deve ser compreendida ndo como atividade
complementar, mas como principio formativo estruturante. Isso significa reconhecer
que, no campo da educagao profissional e tecnoldgica, aprender envolve testar, observar,
comparar, interpretar, corrigir e reconstruir conhecimentos em situa¢des que permitam
ao estudante mobilizar teoria e pratica de forma articulada. Quando a aprendizagem é
mediada por experiéncias concretas, os conteudos deixam de ser percebidos como
abstracoes descontextualizadas e passam a adquirir significado em situagdes reais ou
simuladas de trabalho.

A valorizacdo da experiéncia como fundamento pedagoégico encontra respaldo em
Dewey (1938), para quem a educacdo deve estar vinculada a experiéncia, desde que essa
experiéncia seja intencionalmente organizada e orientada a reflexdo. Kolb (1984), ao
sistematizar a teoria da aprendizagem experiencial, amplia essa compreensao ao afirmar
que o conhecimento é construido por meio de um ciclo que integra experiéncia concreta,
observacao reflexiva, conceitualizacdo abstrata e experimentacdo ativa. Sob outra
perspectiva, Piaget (1970) contribui para essa discussdo ao defender que o conhecimento
se constréi por meio da interacao entre sujeito e objeto.

No contexto do ensino técnico em automacdo, a experimentacdo favorece o
desenvolvimento de competéncias que extrapolam o dominio estritamente operacional.
Ao interagir com sistemas automatizados, circuitos, sensores, comandos elétricos e
dispositivos de controle, o estudante desenvolve raciocinio l6gico, capacidade de analise
sistémica, atencao a variaveis de processo, pensamento investigativo e autonomia
intelectual. Além disso, a experimenta¢do aproxima a formacgao escolar das exigéncias do
mundo do trabalho, fortalecendo a relevancia social e profissional do ensino técnico.

Assim, a experimentacdo, quando integrada ao curriculo de maneira intencional,
constitui-se como elemento fundamental para a qualidade da formagdo técnica em
automacao, por favorecer aprendizagens mais significativas, contextualizadas e coerentes

com as demandas educacionais e tecnoldgicas do século XXI.

3 Laboratorios de automac¢ao como espacos de aprendizagem significativa
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Os laboratérios de automacao representam espac¢os pedagogicos estratégicos no
processo de formagdo técnica, pois possibilitam a materializacgdo dos conteudos
estudados e favorecem a articulacdo entre conceitos tedricos e aplicagcdes praticas. Esses
ambientes devem ser compreendidos como espagos de constru¢ao do conhecimento, nos
quais os estudantes podem investigar, testar hipoteses, operar equipamentos, observar
fendmenos técnicos e desenvolver solucdes para problemas especificos.

No campo da educacgdo profissional e tecnolégica, a aprendizagem significativa
depende da capacidade de relacionar o conteddo escolar as situagdes concretas de
atuacdo profissional. Nesse sentido, os laboratérios de automacdo ampliam as
possibilidades de aprendizagem ao permitir que o conhecimento seja construido por meio
da interacao direta com sistemas, dispositivos e processos tecnolégicos.

Nos cursos técnicos em automacgdo, esses ambientes geralmente reiinem recursos
como controladores ldégicos programaveis (CLPs), sensores industriais, atuadores
elétricos e pneumaticos, interfaces homem-maquina (IHMs), painéis de comando,
softwares supervisorios e dispositivos de integracdo de processos. O uso desses
equipamentos possibilita ao estudante compreender a logica de funcionamento dos
sistemas automatizados e desenvolver competéncias relacionadas a programacdo, ao
controle, a leitura de variaveis, a analise de falhas e a integracdo de componentes
tecnolodgicos.

De acordo com Bacich e Moran (2020), praticas pedagégicas fundamentadas na
participacdo ativa dos estudantes e na vivéncia de situagdes concretas favorecem a
aprendizagem significativa. Nos laboratdrios, essa aprendizagem se concretiza quando o
estudante deixa de apenas ouvir explicacdes sobre automacao e passa a observar, montar,
programar, testar e interpretar sistemas em funcionamento.

Outro aspecto importante diz respeito ao potencial dos laboratérios para o
desenvolvimento de praticas investigativas e colaborativas. Ao serem desafiados a
resolver problemas, interpretar comportamentos de sistemas ou propor solugdes
técnicas, os estudantes mobilizam nao apenas conhecimentos especificos da area, mas
também competéncias como trabalho em equipe, comunicagao técnica, organizacdo do
raciocinio e capacidade de tomada de decisao.

Assim, os laboratérios de automacao ndo devem ser reduzidos a condicao de
espacos de treinamento mecanico, mas reconhecidos como ambientes formativos de

elevada relevancia pedagdgica. Quando integrados ao curriculo e utilizados com
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intencionalidade didatica, tornam-se espacos privilegiados de aprendizagem significativa,
capazes de aproximar a escola da realidade tecnoldgica e de ampliar a qualidade da

formacao oferecida aos estudantes do ensino técnico.

4 Seguranca e organizacao pedagodgica dos ambientes laboratoriais

A utilizacdo de laboratdérios no ensino técnico em automacao exige que a dimensao
pedagdgica esteja articulada a dimensdo da seguranca. Em ambientes que envolvem
eletricidade, comandos, dispositivos eletronicos, sistemas pneumaticos e componentes
automatizados, o processo de ensino-aprendizagem precisa ocorrer sob condigdes
adequadas de planejamento, supervisdo, organizacdo e prevencdo de riscos. Nesse
sentido, a seguranca nao deve ser compreendida apenas como um protocolo operacional,
mas como parte constitutiva da prépria formacao técnica.

A organizacdo pedagoégica do laboratério precisa considerar nao apenas os
conteudos a serem ensinados, mas também as condigdes concretas em que a
aprendizagem ocorrerd. Isso envolve desde a disposicdo fisica dos equipamentos e a
manutencdo preventiva dos recursos até a elaboracdo de roteiros de atividade,
procedimentos de uso, protocolos de emergéncia e critérios de acompanhamento
docente.

Valente, Almeida e Geraldini (2021) argumentam que o uso de tecnologias em
contextos educacionais requer ambientes organizados de forma coerente com os
objetivos pedagogicos, de modo que os recursos tecnologicos ndao sejam apenas
disponibilizados, mas efetivamente integrados a experiéncias de aprendizagem bem
planejadas. No caso dos laboratérios de automacgao, essa observacao é particularmente
pertinente.

Entre os aspectos que devem ser considerados na organizacdo segura dos
ambientes laboratoriais, destacam-se: a orientacdo prévia dos estudantes sobre os
procedimentos de utilizacao dos equipamentos; a ado¢ao de normas de conduta no espago
experimental; o uso de equipamentos de protecdo individual, quando necessario; a
supervisdo continua das atividades pelo docente; a identificagio adequada dos
dispositivos e circuitos; e a manutencgdo periodica dos recursos tecnologicos.

Do ponto de vista formativo, a incorporacdo da seguranca a pratica pedagogica

também contribui para o desenvolvimento da responsabilidade profissional dos
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estudantes. Assim, a organizacdo pedagdgica dos laboratérios e a adogao de praticas
seguras constituem condi¢des indispensaveis para que a experimenta¢gdo cumpra sua

funcdo educativa.

5 Formacgao docente e uso pedagogico das tecnologias

A qualidade das experiéncias desenvolvidas em laboratérios de automacao esta
diretamente relacionada a atuacao do professor. Embora a existéncia de infraestrutura
adequada e equipamentos tecnolégicos seja condicdo importante para o ensino técnico,
tais recursos apenas se convertem em oportunidades reais de aprendizagem quando sdo
pedagogicamente mediados por docentes capazes de planejar, orientar, problematizar e
avaliar as atividades de maneira intencional e formativa.

No contexto da educagdo profissional e tecnoldgica, o papel do professor
ultrapassa a simples transmissdo de conteudos ou a demonstragdo de procedimentos
técnicos. Sua atuacdo envolve a criagdo de situacdes didaticas que permitam ao estudante
compreender fendémenos, testar hipdteses, enfrentar problemas e construir
conhecimentos por meio da pratica. Isso exige do docente ndo apenas dominio técnico da
area de automacdo, mas também capacidade de integrar saberes pedagdgicos,
metodoldgicos e tecnologicos em sua pratica profissional.

Essa articulacdao pode ser compreendida a luz do modelo TPACK (Technological
Pedagogical Content Knowledge), que destaca a importincia da integracao entre
conhecimento do conteudo, conhecimento pedagogico e conhecimento tecnoldgico na
atuacdo docente. Conforme discutem Kurtz e Silva (2024), a docéncia em contextos
mediados por tecnologias demanda uma pratica que va além do uso instrumental dos
recursos.

Outro aspecto central refere-se a formac¢ao continuada. A drea de automacao
caracteriza-se por constante atualizacdo tecnoldgica, com incorporacdo frequente de
novos dispositivos, linguagens de programacdo, sistemas de controle e solugdes
industriais. Diante disso, o docente precisa manter-se em processo permanente de
atualizacdo, tanto em relacdo aos avanc¢os técnicos da area quanto as abordagens
pedagogicas mais adequadas para o ensino em ambientes tecnologicos.

A partir disso, a atuacao docente em ambientes laboratoriais requer sensibilidade

para lidar com diferentes ritmos de aprendizagem, perfis de estudantes e desafios de
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organizacdo didatica. Dessa forma, a formacao docente constitui elemento estratégico
para a efetividade pedagogica dos laboratérios de automacgdo e para a transformacado da

experimentacdo em experiéncia formativa significativa.

6 Metodologias ativas no ensino técnico em automacao

As transformacdes contemporaneas no campo educacional tém intensificado o
debate sobre a necessidade de superar modelos de ensino centrados na transmissao
passiva de conteudos, especialmente em areas que demandam elevada articulacdo entre
conhecimento conceitual, pratica aplicada e resolucdo de problemas. No contexto do
ensino técnico em automacao, essa discussao assume especial relevancia, uma vez que a
formacdo profissional exige que o estudante desenvolva nao apenas dominio de
conteudos, mas também autonomia, capacidade analitica, pensamento sistémico e
competéncia para atuar diante de situacoes técnicas complexas.

Nesse cenario, as metodologias ativas apresentam-se como estratégias
pedagoégicas particularmente fecundas, por promoverem o protagonismo discente, a
participacao efetiva no processo de aprendizagem e a construcdo do conhecimento por
meio da acdo, da reflexdo e da interacdo. Segundo Saccol e Ahlert (2020), essas
metodologias favorecem a constru¢do de aprendizagens mais significativas ao
estimularem a autonomia, a corresponsabilidade e a participacdo dos estudantes no
processo educativo.

Entre as estratégias mais promissoras para cursos técnicos em automacao,
destacam-se a aprendizagem baseada em problemas (Problem-Based Learning - PBL), a
aprendizagem baseada em projetos (Project-Based Learning), o ensino por investigacao,
a salade aulainvertida e a aprendizagem colaborativa. Essas abordagens possibilitam que
os estudantes enfrentem desafios técnicos de forma ativa, mobilizando conhecimentos
tedricos e praticos para compreender, testar e solucionar situagcdes-problema
relacionadas a area da automacgao.

Nos laboratérios, o potencial dessas metodologias torna-se ainda mais evidente.
Ao desenvolver um projeto de automagdo, programar um CLP, interpretar o
comportamento de sensores, corrigir falhas em um sistema ou propor solugdes para um
processo produtivo simulado, o estudante aprende por meio da acdo e da reflexdo sobre

sua propria pratica. Bacich e Moran (2020) destacam que metodologias ativas articuladas
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ao uso intencional de tecnologias ampliam as possibilidades de engajamento e
personaliza¢do da aprendizagem.

Desse modo, Siqueira, Reis e Ribeiro (2024) reforcam que praticas pedagogicas
centradas na a¢do do estudante contribuem para a atualizacao da educagao técnica diante
das novas exigéncias do ensino médio e das transformagdes do setor produtivo. No
entanto, a ado¢do de metodologias ativas ndo se resume a simples substituicdo de técnicas
de ensino, pois sua efetividade depende de planejamento pedagégico consistente,
mediacao docente qualificada, organizacdo curricular coerente e condi¢des institucionais
adequadas.

Sob tal enfoque, no ensino técnico em automacdo, as metodologias ativas
representam importante caminho para potencializar o uso pedagogico dos laboratorios e

fortalecer a formagdo dos estudantes.

7 Consideracgoes finais

A analise desenvolvida ao longo deste estudo permitiu compreender que os
laboratérios de experimentacdo ocupam papel central na formacdo de estudantes do
ensino técnico em automacao, especialmente no contexto do ensino médio integrado a
educacdo profissional e tecnoldgica. A partir da pesquisa bibliografica realizada, foi
possivel evidenciar que a formacdo técnica, diante das transformacoes tecnoldgicas e
produtivas contemporaneas, exige praticas pedagdgicas que ultrapassem a mera
transmissao de conteudos e favorecam a constru¢do de conhecimentos vinculados a
realidade concreta da atuagdo profissional.

Nesse sentido, verificou-se que a experimentacdao deve ser compreendida como
principio formativo estruturante no ensino técnico, pois possibilita ao estudante
aprender por meio da observacao, da pratica, da andlise, da investigacdo e da resolucdo
de problemas. Ao aproximar teoria e pratica, a experimentagdo contribui para tornar o
processo de aprendizagem mais significativo, favorecendo ndo apenas a assimilacdo de
conteudos técnicos, mas também o desenvolvimento do raciocinio légico, da autonomia
intelectual, da capacidade critica e da compreensdo sistémica dos processos
automatizados.

Também se constatou que os laboratorios de automacdo se configuram como

espacos privilegiados de aprendizagem significativa, uma vez que permitem ao estudante
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interagir com equipamentos, sistemas e dispositivos proprios da area, aproximando a
formacao escolar das exigéncias técnicas e operacionais presentes no mundo do trabalho.
Esses ambientes, quando integrados ao curriculo de forma planejada e intencional,
ampliam as possibilidades de aprendizagem pratica e fortalecem a relacdo entre
conhecimento cientifico, dominio tecnolégico e aplicagdo profissional.

Além disso, o estudo evidenciou que a efetividade pedagégica desses ambientes
depende diretamente de sua organizacao e de condi¢des adequadas de seguranca. Em
contextos laboratoriais, a aprendizagem ndo pode ser dissociada da responsabilidade
técnica, da prevencao de riscos, da supervisdao docente e do planejamento das atividades.
Assim, a seguranca e a organizacao pedagdgica nao se apresentam como elementos
secundarios, mas como dimensdes constitutivas da propria qualidade da formacao
técnica.

Outro aspecto relevante identificado diz respeito ao papel do professor nesse
processo. A existéncia de infraestrutura e recursos tecnolégicos, por si s6, ndo garante a
aprendizagem. A media¢do docente é fundamental para transformar o laboratério em
espaco formativo, investigativo e pedagogicamente significativo. Isso exige do professor
ndo apenas dominio técnico da area de automagdo, mas também preparo pedagogico,
capacidade de planejamento e competéncia para articular conteudo, tecnologia e
estratégias de ensino em favor da aprendizagem dos estudantes.

Por fim, conclui-se que os laboratérios de experimentacdo representam um
componente essencial para a qualidade do ensino técnico em automacao, por favorecerem
uma formacdo mais ativa, contextualizada, segura e coerente com as exigéncias
educacionais e tecnoldgicas do tempo presente. Sua presenca no processo educativo
contribui para a construcdo de competéncias técnicas, cognitivas e profissionais
indispensaveis a atuagdo dos estudantes em cenarios cada vez mais automatizados e
tecnologicamente complexos. Desse modo, reafirma-se a necessidade de valorizagdo

desses espacos como parte integrante e estratégica da formacgao técnica no ensino médio.
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