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Wtagéo ﬁG)

Este produto educacional consiste em uma sequéncia
didatica (SD) voltada ao ensino de producado textual
dissertativa-argumentativa no Ensino Médio,
estruturada a partir dos principios do pensamento
computacional dialético (PCD) e da inteligéncia artificial
generativa (IA-Gen) como ferramenta de apoio
pedagogico.

A escolha da SD como formato metodoldgico
fundamenta-se nas contribuicdes de Zabala, que
compreende a SD como um conjunto organizado e
articulado de atividades de ensino planejadas de forma
progressiva, com o objetivo de promover aprendizagens
significativas. Para o autor, a organiza¢do sistematica
das atividades permite que os estudantes avancem
gradualmente na construcao do conhecimento,
mobilizando diferentes habilidades cognitivas ao longo
do processo de aprendizagem.

Nesse sentido, a SD apresentada neste produto
educacional busca integrar pensamento critico,
resolucdo de problemas e produgdao textual,
contribuindo para o desenvolvimento de praticas
pedagogicas inovadoras no ensino de redacao.
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Ws da Sequéncia Didatica

A SD tem como objetivo promover o
desenvolvimento da  producdo
textual  dissertativa-argumentativa
no Ensino Médio a partir da
mobilizacao de principios do PCD,
articulando estratégias de
organizacdo do pensamento, analise |
critica e estruturacdo lbégica de Fonte:imagemdoCanva(2026)
argumentos.

N/

Para tanto, foram definidos os seguintes objetivos
especificos:

e conceituar o Pensamento Computacional (PC);

e compreender o Método Dialético (MD)como
ferramenta para a construc¢ao do conhecimento em
sala de aula;

e conceituar o PCD;

e identificar atividades praticas que integrem o PCD
ao processo de escrita nas aulas de redacao;

e analisar a aplicacdao do PCD nas aulas de producao
textual;

e avaliar os resultados das intervencBes pedagoégicas;

e construir uma sequéncia didatica como produto
académico, incluindo a utilizacéo de IA-Gen na
correcao e revisao das redacdes.
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studantes do Ensino Médio, em
atividades voltadas ao ensino de
producao textual dissertativa-
argumentativa.
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Fonte: Imagem do Canva (2026)

4 Duracao

A sequéncia didatica pode ser
desenvolvida ao longo de 6 a 8 aulas,
podendo ser adaptada conforme a
realidade da escola e da turma.

Fonte: Imagem do Canva (2026)
5 Estrutura da Sequéncia Didatica

A SD € organizada em etapas O
progressivas, nas quais os estudantes @

sao conduzidos desde a compreensao

dos fundamentos do PCD até a
producao final do texto dissertativo-
argumentativo e a |IA-Gen auxiliando

nas correcdes. Fontetimagem do Canva (2026)
Etapa 1 - Introducao ao PC

Nessa etapa, € importante para a organizacdo e
aplicacao das atividades voltadas a compreensdo dos
quatro pilares do PC: decomposi¢do, reconhecimento de
padrodes, abstracao e algoritmos. O que possibilita aos
estudantes compreender e vivenciar processos de
resolucdo de problemas de forma légica e sistematica,

iroximando conceitos da computacdo de situacdes i
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Wompreens&o dos pilares do PC
esta etapa, sao desenvolvidas atividades pratica
relacionadas aos quatro pilares do PC.

Decomposicao

O primeiro conceito a ser trabalhado é a decomposicao,
cujo objetivo € ensinar os estudantes a dividir
problemas complexos em partes menores e mais faceis
de serem solucionadas. Para isso, sao utilizados
exemplos do cotidiano, como planejar uma viagem ou
organizar uma festa, situacdes que permitem aos
alunos compreenderem a importancia de estruturar um
desafio em etapas menores, identificando prioridades e
organizando solu¢des de forma logica.
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(+)
Wmento de padrdes i

Na sequéncia, é abordado o reconhecimento de
padrdes. Por meio da comparacdao entre diferentes
problemas, o0s estudantes podem identificar
semelhancas e estruturas recorrentes, compreendendo
que a identificacdo de padrdes contribui para a
construcdo de solugdes mais eficientes. Essa atividade
também permite discutir como padrdes estdo
presentes em diferentes contextos, desde situacdes do
cotidiano até sistemas tecnoldgicos mais complexos.
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Fonte: Imagens do Canva (2026)
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Posteriormente, é trabalhado o conceito de abstracdo,
momento em que os estudantes sao estimulados a
identificar os elementos essenciais de um problema,
descartando informac¢des secundarias.

Fonte: Imagem do Canva (2026)

Algoritmos

Por fim, é desenvolvido o conceito de algoritmos,
inicialmente explorado por meio de situacdes
cotidianas, como atravessar a rua ou trocar uma
lampada, avancando posteriormente para exemplos
mais complexos, como sistemas de recomendacdo de
conteudo online. O que consiste na elaboracdo de um
passo a passo detalhado




Wompreender o Método Dialéticoi

O proximo passo da SD consiste na compreensao do
MD como ferramenta para a construcdo do
conhecimento, etapa fundamental para aprofundar o
processo formativo iniciado com a introduc¢ao ao PCD.
Nesse momento da intervencdo pedagogica, busca-se
ampliar a capacidade dos estudantes de analisar
fendmenos sociais a partir de diferentes perspectivas,
compreendendo que a realidade é marcada por
contradi¢des, conflitos e transformacdes constantes.
Essa abordagem possibilita que os alunos desenvolvam
uma leitura mais critica dos temas propostos nas
atividades de producao textual.

Nesse sentido, o MD contribui para que os estudantes
desenvolvam  habilidades essenciais a  escrita
argumentativa, como a capacidade de problematizar
situagdes, identificar  contradic¢des, confrontar
diferentes pontos de vista e construir sinteses
reflexivas. Tais habilidades sao fundamentais para a
elaboracao de textos dissertativo-argumentativos, uma
vez que esse género textual exige a organizacao légica
das ideias e a defesa de posicionamentos
fundamentados. Y
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Wrticulagéo entre PCD e Produgéom

Ap6s a compreensdao dos pilares do PC e MD, os
estudantes sdo convidados a refletir sobre como essas
estratégias podem auxiliar no processo de escrita.
Nesse momento, discutiu-se a relacdo entre:

e decomposicdo e organizacao de argumentos;

e reconhecimento de padrQes e estrutura textual;

¢ abstracao e selecdo de ideias relevantes;

¢ algoritmos e planejamento da escrita.
Essa articulagdo permite introduzir o conceito de PCD,
compreendido como uma abordagem que integra
estratégias computacionais de organizacdo do
pensamento com a analise critica e a problematizacdo
da realidade

. Fonte: Imagem do Canva (2026) ‘



WProd ucdo textual orientada i

Durante essa etapa, os estudantes realizam atividades
de planejamento e escrita orientada, com foco na
producdo de textos argumentativos.
O processo incluiu:

e definicdo de tese;

e organizacgao logica dos argumentos;

e problematizacdo de contradi¢des sociais;

e construcao de sinteses criticas.
Essas atividades buscam mobilizar principios do PCD,
incentivando os estudantes a estruturarem suas ideias
de forma critica e sistematica.
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WProdugéo final, revisdo e reescrita ‘

Na etapa final da SD, os estudantes sdo encorajados a
produzir seus textos argumentativos finais de forma
autoral, aplicando os conhecimentos construidos ao
longo das atividades.

A producdo textual é precedida por momentos de
planejamento da escrita e sucedida por atividades de
revisao e reescrita, realizadas com mediacdao docente e
com o0 apoio da IA-Gen na correcao e analise das
redacodes.

O PCD tem como objetivo auxiliar na identificacao de
aspectos relacionados a coeréncia, organizacdo
argumentativa e clareza textual, contribuindo para o
desenvolvimento da autonomia e da autorregulacdao da
aprendizagem. E a IA-Gen tem a funcdo de auxiliar o
professor na correcdao das redac¢bes, dando um
feedback imediato.

Fonte: Imagem do Canva (2026)
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A avaliacdo ocorre de forma processual e formativa,
considerando:

e participacao nas atividades;

e compreensao dos conceitos de PC e MD;

capacidade de organizacdo légica das ideias;
qualidade argumentativa dos textos produzidos;
evolucdo entre a primeira e a versao final da
redacao.

Dessa forma, a SD apresentada busca integrar
tecnologia, pensamento critico e praticas de escrita,
contribuindo para o desenvolvimento de estratéegias
pedagdgicas inovadoras no ensino de Lingua
Portuguesa e para a formacdo de estudantes capazes
de analisar, argumentar e intervir criticamente na
realidade social.

v—
V—
V—
V_

Fonte: Imagem do Canva (2026)
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Wes finais ﬁ
A aplicacdo desta SD requer uma postura docent

mediadora, reflexiva e intencional, considerando o
estudante como sujeito ativo no processo de
construcdo do conhecimento. Recomenda-se que o
professor organize previamente os materiais, defina os
objetivos de cada etapa e esteja atento as
especificidades da turma, adaptando as atividades
sempre que necessario.

E fundamental que o desenvolvimento da sequéncia
respeite o0 carater processual da escrita, valorizando
ndo apenas o produto final, mas, sobretudo, as etapas
de construcdo, revisao e reescrita textual. Nesse
sentido, o erro deve ser compreendido como parte
constitutiva da aprendizagem, servindo como ponto de
partida para intervencdes pedagogicas qualificadas.

A utilizacdo do PCD exige que o docente conduza os
estudantes na decomposicao do tema, na organizacao
l0gica das ideias e na problematizacdo critica dos
conteudos abordados. Assim, recomenda-se 0 uso de
estratégias como esquemas, mapas mentais e roteiros
estruturados, que auxiliem na sistematizacao do
pensamento.

No que se refere ao uso da IA-Gen, destaca-se que sua
aplicacdo deve ocorrer de forma ética, critica e
mediada, evitando a substituicdo da autoria discente. A
|A-Gen deve ser utilizada como ferramenta de apoio

Ias devolutivas e revisdes textuais, contribuindo para'
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Wolvimento da autonomia e das hm

metacognitivas dos estudantes.

Além disso, sugere-se que o professor promova
momentos  de  socializacgo das  producdes,
incentivando a troca de experiéncias, a argumentacao
oral e o exercicio da escuta ativa. Tais praticas
fortalecem o protagonismo estudantil e ampliam as
possibilidades de aprendizagem colaborativa.

Por fim, ressalta-se a importancia da avaliacao
formativa ao longo de todo o processo, considerando
critérios como clareza da tese, progressao
argumentativa, coeréncia, coesao e elaboragcdo de
proposta de intervencdo. A analise comparativa entre
as versoes inicial e final dos textos pode contribuir
significativamente para a percepcdo dos avangos
alcancados pelos estudantes.

Dessa forma, a presente SD configura-se como uma
proposta flexivel e adaptavel, que pode ser ajustada
conforme o contexto educacional, mantendo como
eixo central a articulaggo entre pensamento
computacional, método dialético e praticas de ensino
da escrita, em uma perspectiva critica, reflexiva e
formativa.
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