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T APRESENTACAO

Este Produto Educacional (PE), intitulado “BIOMAIS: A Jornada dos
Guardioes”, foi elaborado no contexto da tese de doutorado “Metodologias
ativas no ensino de Biologia: contribuigdes do RPG gamificado para a
abordagem dos Biomas Brasileiros”, desenvolvida no Programa de Pos-
Graduagao em Ensino de Ciéncias Exatas da Universidade do Vale do Taquari —
Univates. Resulta do processo de elaboragao, testagem, andlise e refinamento
de uma sequéncia didatica voltada ao ensino de Biomas Brasileiros no Ensino
Médio, ancorada em metodologias ativas e estruturada com elementos do RPG
gamificado.

O material foi concebido como guia pedagdgico para professores, organizando
a proposta didatica desenvolvida na pesquisa em uma versdo orientada ao
trabalho docente. Assim, explicita fundamentos, estrutura, fases, missoes e
possibilidades de adaptagiao, sem se constituir como reprodugao literal da
experiéncia realizada no estudo.

A versdo aqui apresentada foi refinada a luz das evidéncias produzidas na
aplicacdo da sequéncia didatica com estudantes da 1* série do Ensino Médio.
Esse percurso permitiu incorporar ao guia orientagdes de condugao,
observagoes sobre dificuldades recorrentes, cuidados de mediagao e sugestoes
de organizaciao do trabalho em sala de aula, buscando torna-lo mais claro,
funcional e pedagogicamente consistente.

FINALIDADE

Este guia tem como finalidade oferecer aos professores um material de apoio
para a organizagao intencional do ensino de Biomas Brasileiros no Ensino
Médio, por meio de uma sequéncia didatica estruturada com metodologias
ativas e elementos do RPG gamificado. Nessa dire¢ao, busca contribuir para
abordagens mais participativas, investigativas e contextualizadas, articulando
conteido cientifico, problematizacao socioambiental, mediagio docente e
participagao discente.

Sua proposta nao é apresentar um modelo rigido de aplicacio, mas
disponibilizar uma organizagao pedagdgica passivel de adaptagao a diferentes
contextos escolares, preservando a intencionalidade formativa da jornada.
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‘ Fundamentos da proposta pedagogica

Este guia parte da compreensao de que o ensino dos Biomas Brasileiros no Ensino
Médio exige mais do que exposi¢ao de conceitos e memorizagao de caracteristicas.
Trata-se de um contetido que envolve relagcdes entre biodiversidade, territdrio,
problemas ambientais, modos de vida e preservagio, o que demanda uma
organizag¢ao do ensino capaz de mobilizar investigacao, interpretagao, produgao e
socializacdo do conhecimento. Nessa dire¢io, a proposta apresentada neste
material articula metodologias ativas, RPG, gamificacao e SD como fundamentos
de uma arquitetura pedagdgica orientada ao trabalho com esse objeto de
conhecimento. Essa perspectiva estd em consondncia com a tese, que assume o
RPG gamificado como forma de organizagao do ensino, e ndo como recurso
isolado ou mero adereco ladico.

As metodologias ativas, em didlogo com Bacich e Moran (2018), comparecem neste
guia como base para ampliar a participagao dos estudantes no percurso formativo,
inserindo-os em situagoes de pesquisa, criagdo, registro, argumentagao e
comunicagao. Isso nao significa reduzir o ensino a movimento ou atividade pela
atividade. Significa, antes, reorganizar as aulas para que os estudantes atuem de
forma mais implicada diante do conteido, sem que isso elimine a
intencionalidade pedagégica do professor. Na proposta desenvolvida, essa
participacao se materializa em agbes como investigar o bioma estudado, registrar
informagoes no Diario do Guardido, construir personagens, planejar campanhas e
apresentar conhecimentos a comunidade escolar.

Participacgao discente nao dispensa
mediacao. Nesta proposta, quanto mais
ativa a turma se torna, mais importante
é a clareza das orientagoes do
professor.




‘ O RPG, por sua vez, é mobilizado como estratégia de mediagao pedagdgica. Em

didlogo com Mackay (2001), ele é compreendido como pratica baseada em
narrativa, papéis e construgao coletiva de sentido. No contexto deste guia, isso se
traduz na criagao dos Guardides dos Biomas, na elaboragcao de protetores e na
organizac¢ao de missdes que aproximam os estudantes do conteido por meio de
uma experiéncia mais autoral e situada. A narrativa, aqui, nao exerce fungao
decorativa. Ela estrutura o percurso, di unidade as atividades e favorece uma
relagio mais implicada com os contetdos de Biologia. Os dados da aplicagao
reforcam essa leitura, pois mostram que os estudantes se envolveram com a
proposta justamente por pesquisarem, criarem, explicarem e apresentarem o que
aprenderam.
A gamifica¢do complementa essa organizagao ao incorporar, de modo intencional,
elementos como missdes, desafios progressivos, reconhecimento simbdlico e
visibilidade do percurso. Em consonancia com Werbach e Hunter (2012) e Zagal e
Deterding (2018), ela é assumida neste material nio como técnica de recompensa
superficial, mas como estrutura de progressao capaz de tornar mais claro o
encadeamento das etapas e sustentar o engajamento dos estudantes em torno de
objetivos pedagdgicos. Na experiéncia desenvolvida, essa dimensao contribuiu
para que os estudantes percebessem as atividades como parte de uma jornada com
sentido, embora os resultados também indiquem que o envolvimento nao elimina
dificuldades de planejamento, organizac¢ao ou oralizagao.

RPG e gamificagao nao substituem o
ensino. Eles organizam a forma de
trabalhar o conteudo.




A proposta estad organizada em forma de SD, entendida, por Zabala (1998), como
um conjunto articulado e ordenado de atividades orientadas por objetivos comuns.
Nesse guia, a SD ndo é tomada como simples sucessao de tarefas, mas como forma
de organizar o ensino em fases progressivas, nas quais conteudos, estratégias,
intervengoes docentes e formas de acompanhamento se articulam ao longo do
percurso. Essa estrutura permite dar coeréncia a proposta e distribuir, de modo
intencional, momentos de imersao, investigagao, producao, socializagao e
reflexo.

A sequéncia didatica da unidade a
proposta: cada fase tem uma funcao,
mas todas se articulam em torno dos
objetivos de ensino.

E dessa articulacio que emerge o RPG gamificado assumido neste guia. Para
nomear essa integragao, a tese se aproxima da formulagao de Barboza e Alves
(2024), reelaborando-a a luz das especificidades do Ensino de Biologia e do
trabalho com os Biomas Brasileiros. Nessa perspectiva, o RPG gamificado nao
corresponde a simples soma entre jogo de interpretagio e elementos de
gamifica¢ao, mas a uma proposta hibrida em que a narrativa e os papéis proprios
do RPG se articulam aos mecanismos de progressio, acompanhamento e
reconhecimento da gamificagdo, no interior de uma SD intencionalmente
organizada. Seu sentido pedagdgico, portanto, nao estd no apelo estético da
jornada, mas na possibilidade de estruturar experiéncias de ensino mais
investigativas, colaborativas e contextualizadas.




Estrutura da sequéncia didatica

A SD apresentada neste guia foi organizada em quatro fases articuladas,
construidas para desenvolver o ensino dos Biomas Brasileiros em um percurso
progressivo, investigativo e participativo. Essa organiza¢do nao cumpre fungao
apenas operacional. Conforme explicitado na tese, ela estrutura a proposta em
momentos pedagogicamente distintos, mas interdependentes, permitindo
articular diagnéstico inicial, aprofundamento conceitual, produgio coletiva,
socializagao publica e reflexdo final. Desse modo, a jornada nao se reduz a um
conjunto de atividades isoladas, mas se constitui como percurso formativo com
encadeamento, intencionalidade e sentido pedagégico.

S Fase 4
Fase 2 _ ——
O Despertar A Conquista A Consagracio Plen:iria e
dos Guardioes d6% Desalios dos Guardides Reflexdo Final

Antes de aplicar as missoes, observe a
légica da sequéncia: cada fase cumpre
uma funcgao diferente no
desenvolvimento da proposta.




Fase 1

O Despertar
dos Guardices

A fase 1, O Despertar dos Guardides, corresponde ao momento de entrada na
proposta. Nela, os estudantes sdo inseridos na légica narrativa e pedagdgica da
jornada, mobilizam conhecimentos prévios sobre os Biomas Brasileiros, recebem
os primeiros desafios e comegam a construir vinculos com o tema por meio da
criacio dos guardides, do Diario do Guardido e das primeiras missoes
investigativas. Na pesquisa, essa fase assumiu fungio diagnéstica e de
sensibilizagao, permitindo ao professor conhecer repertérios iniciais, interesses,
dificuldades e formas de participa¢do da turma.

Fase 2

A Conquista
dos Desafios

A fase 2, A Conquista dos Desafios, corresponde ao aprofundamento do percurso. E
nela que os estudantes desenvolvem missoes investigativas mais densas, ampliam
a abordagem conceitual dos biomas, identificam problemas ambientais e
constroem materiais para campanhas e produgoes coletivas. Trata-se de uma fase
em que pesquisa, colaboragao, tomada de decisao e organizagao do grupo ganham
maior centralidade. Na tese, essa etapa é caracterizada como momento de
desenvolvimento das missoes investigativas e de acompanhamento das mediagoes
pedagdgicas em processo, o que a torna decisiva para a consolidagao do ensino dos
contetdos.




A Consagracio
dos Guardides

A fase 3, A Consagragio dos Guardides, desloca o foco para a socializagao do
conhecimento construido e para a intensificagio da participa¢dao colaborativa.
Nela, os estudantes organizam apresentagoes, campanhas, materiais expositivos e
outras formas de comunicagao publica, assumindo posi¢ao mais visivel diante dos
colegas e da comunidade escolar. Essa etapa é importante porque permite
observar nao apenas o que foi aprendido, mas também como os estudantes
mobilizam os contetidos para explicar, defender ideias, responder perguntas e dar
forma social ao que construiram ao longo da jornada. Na pesquisa, foi justamente
nessa fase que se tornaram mais visiveis tanto os avangos na apropria¢ao dos
contetidos quanto as dificuldades de oralizagao, organizagao e exposigao publica.

Fase 4
Plenaria e
Reflexdo Final

A fase 4, Plenaria e Reflexdo Final, corresponde ao momento de sintese, escuta e
fechamento do percurso. Nela, a proposta se volta a reflexao coletiva sobre a
experiéncia vivida, a retomada dos aprendizados construidos, a avaliagio do
caminho percorrido e a produgao de elementos de sintese da interven¢ao. Segundo
a tese, essa fase também teve papel importante no refinamento do préprio PE,
pois permitiu identificar tensoes, potencialidades e ajustes necessarios a partir da
escuta dos estudantes e da analise do percurso formativo como um todo.




Essa organizagao em quatro fases foi resultado de um processo de refinamento da
proposta. A tese mostra que a passagem do prototipo inicial para a versao aplicada
implicou reestruturagao da SD, com redugao para quatro fases articuladas, maior
integragao entre narrativa e contetidos, ampliacio dos momentos de sintese
conceitual, explicitagio da mediagao docente e progressao mais clara entre
diagnéstico, aprofundamento, socializagao e sintese.

Mais do que dividir o trabalho em etapas, essa estrutura ajuda a distribuir
diferentes fun¢oes pedagdgicas ao longo da jornada. Em vez de concentrar tudo
em uma Unica logica de aula, a proposta alterna momentos de entrada no tema,
investigagao, produgao, socializacao e reflexdo. Isso favorece maior coeréncia do
percurso e permite ao professor acompanhar a turma nao apenas pelo resultado
final, mas também pelo modo como os estudantes participam, registram, criam,
negociam, apresentam e reelaboram seus aprendizados ao longo do processo.

A SD nao funciona como roteiro
automatico. Ela exige
acompanhamento, ajustes e
intervengodes ao longo de todo o
percurso.
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_|_ mformacoes Pedagogicas

Nesta jornada, os estudantes sio convidados a conhecer os Biomas Brasileiros,
investigar seus desafios e construir respostas pedagdgicas por meio de uma
experiéncia organizada em fases e missoes.

Area do Conhecimento: Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

Componente Curricular: Biologia

Objeto do Conhecimento: Biomas Brasileiros com énfase em caracteristicas
ecolégicas, biodiversidade e impactos socioambientais

Quantidade de aulas previstas: 4 encontros (8 aulas de 50 minutos)

Organizacao da proposta: sequéncia didatica em quatro fases, estruturada com
elementos do RPG gamificado

Produto(s) mobilizado(s): Diario do Guardiao, produgdes coletivas, campanhas e

apresentacoes

Habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2018) e do
Referencial Curricular Amapaense-Ensino Médio (RCA-EM) (Amapa, 2021)
Mobilizadas:

EM13CNT202 — Interpretar formas de manifestacao da vida, considerando seus
diferentes niveis de organizagao, bem como as condigbes ambientais favoraveis e os
fatores limitantes a elas.

EM13CNT203 — Avaliar e prever efeitos de intervengdOes nos ecossistemas e nos
seres vivos, interpretando os mecanismos de manutenc¢io da vida com base nos
ciclos da matéria e nas transformacoes e transferéncias de energia.

EM13CNT206 - Justificar a importancia da preservagao e da conservacao da
biodiversidade, considerando parametros qualitativos e quantitativos, e avaliar os
efeitos da acdo humana e das politicas ambientais para a garantia da
sustentabilidade do planeta.

EMi13CNTAPi102 — habilidade do RCA-EM vinculada a contextualizacao amazodnica
e a leitura territorializada das dinidmicas socioambientais, conforme a légica de
codificacao curricular do Amapa explicitada na tese.
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Os codigos alfanuméricos da BNCC (Base Nacional Comum Curricular) identificam
de forma padronizada cada habilidade prevista no documento. Tomando como
exemplo o c6digo EM13CNT202, temos:

EM: Ensino Médio;

13: Refere-se a 17, 22 ou 3* série do Ensino Médio (neste caso, abrange todas as
séries);

CNT: Componente curricular de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias;

202: E o niimero sequencial da habilidade dentro desse componente

Assim, EM13CNT202 corresponde a habilidade de nimero 202 do componente de
Ciéncias da Natureza no Ensino Médio, valida para todas as séries. Esse sistema
facilita a organizagdo, o planejamento e a referéncia precisam as competéncias e
habilidades propostas pela BNCC.

“As habilidades podem ser adaptadas a
outros objetos do conhecimento e areas,
ou até mesmo integradas, reunindo
competéncias de diferentes componentes
curriculares. O essencial é preservar o
enredo, a intencionalidade e o
protagonismo dos estudantes.”

O o

Lembre-se de sempre utilizar a BNCC e o Referencial Curricular de

seu Estado (quando houver) como base para o planejamento da
Sequéncia Didatica, garantindo alinhamento as competéncias e

habilidades previstas.
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’/ Fase1-0 Despet‘tai‘ dos Guardides

constru¢do da participagdo por meio de atividades
diagnésticas, investigativas e criativas.

OBJETIVO: Inserir os estudantes na proposta, mobilizar
<<°: ,) conhecimentos prévios sobre os Biomas Brasileiros e iniciar a

Tempo Estimado: — 3 missdes
2 Aulas (100 minutos) —

ESTRATEGIAS DE ENSINO:
o Aplicacao de questiondario diagndstico inicial
e Uso de Kahoot e/ou Mentimeter para levantamento de conhecimentos
prévios
e Apresentagao da proposta e introdugao ao RPG gamificado
e Formacao das equipes e distribui¢iao dos biomas
¢ Entrega do Diario do Guardido e orientagao das primeiras atividades

MISSOES:
«  ® Missdo1-0 Livro dos Segredos do Bioma
=) e Missdo2 -0 Esbogo do Protetor
e Missao 3 - Criacdo do perfil do bioma/guardiao (ou
adaptacao equivalente)

s atividades podem ser
ajustadas conforme a turma e os
recursos disponiveis. O
importante é manter os
objetivos da fase e a progressao
da proposta.

S\,
n
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‘ Apresentacao da Fase 1

A Fase 1 corresponde a0 momento de entrada dos estudantes na proposta e exige
uma condugdo cuidadosa por parte do professor. Mais do que apresentar a
narrativa, esta etapa permite identificar conhecimentos prévios, observar a
organizacao dos grupos e compreender como a turma responde as primeiras
atividades da jornada.

Nesta fase, o envolvimento dos estudantes é favorecido pela clareza das
orientacoes, pelo uso dos materiais da jornada e pelo acompanhamento continuo
do professor. Elementos como o Diirio do Guardiao, o trabalho em equipe e a
criagio do personagem integram a proposta como estratégias de aproximagao
inicial com o contetido e de construgao de vinculo com a jornada pedagédgica.

Ao longo desse percurso, a fase também demanda atengao a aspectos como a
selecao de informacdes, a organizacio das ideias e a elabora¢io do guardido,
exigindo mediagao ativa, orientagao constante e apoio nas tarefas investigativas e
criativas.

Nesse contexto, o professor atua como mediador do processo, explicando as
atividades, acompanhando o desenvolvimento das equipes e oferecendo suporte
sempre que necessario. A condugao desta fase é fundamental para a organizagao e
a continuidade das etapas seguintes da proposta.

Nesta fase, 0 acompanhamento
do professor é decisivo para
evitar dificuldades iniciais e

garantir o desenvolvimento das

préximas etapas.
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‘ Detalhamento da Fase 1

Na Fase 1, a proposta mobiliza principios pedagdgicos que favorecem a insercao
dos estudantes na jornada e organizam o ponto de partida do ensino. Essa etapa
articula pesquisa inicial sobre os biomas, trabalho em equipe, uso do Diario dos
Guardides e criacao do personagem, sempre com acompanhamento préximo do
professor.

Principios em ag¢ao:

Investigacao inicial orientada

Os estudantes iniciam o contato sistematizado com o contetido por meio da
pesquisa sobre os biomas e da selecao de informacoes relevantes.

Trabalho colaborativo

A organizacdo em equipes favorece a construgao coletiva das atividades e o
compartilhamento de ideias desde o inicio da proposta.

Registro do percurso

O Diario dos Guardides funciona como instrumento de acompanhamento das
atividades, auxiliando na organizacao de informacoes, produgoes e reflexdes.
Construcao simbdlica do contetido

A criagao do guardido possibilita relacionar o bioma estudado a uma representagao
simbdlica, favorecendo vinculo, autoria e aproximagao inicial com o contetdo.
Media¢ao docente proxima

Nesta fase, o professor orienta, esclarece dividas e acompanha o desenvolvimento
das equipes, oferecendo suporte nas tarefas investigativas e criativas.

Por reunir dimensoOes investigativas, colaborativas e criativas, esta fase requer
explicagoes claras, acompanhamento atento e apoio constante do professor. A
forma como esse momento inicial é conduzido sustenta a entrada dos estudantes
na proposta e interfere diretamente na continuidade das etapas seguintes.

“Na Fase 1, o mais importante é
garantir que os estudantes
compreendam a proposta, se
envolvam com a jornada e iniciem a
investigagcao com apoio constante.”

15



‘ Apoio ao professor: ferramentas para o
diagnostico inicial

Nesta fase, o professor pode utilizar questiondarios, ferramentas digitais para
levantar conhecimentos prévios, tornar o diagndstico mais interativo e ampliar a
participagao da turma. Entre as possibilidades, destacam-se o Kahoot e o Mentimeter,
que podem ser incorporados conforme os recursos disponiveis na escola. O uso
dessas ferramentas nao é obrigatério. O mais importante é preservar a fungao
pedagdgica da atividade diagnostica: identificar repertérios iniciais, estimular a
participagdo e reunir elementos para orientar a mediagao docente nas etapas
seguintes.

Tempo estimado: 20 minutos

Kahoot: Pode ser utilizado para realizar um quiz diagnéstico com perguntas objetivas
sobre Biomas Brasileiros, RPG e gamificagao. Seu uso favorece participagao rapida,
devolutiva imediata e maior dinamismo no inicio da proposta.

Pode ajudar a: OfrlC
« levantar conhecimentos prévios da turma; h Y o L
) , . L . ol 7, =, W |
. tornar o diagndstico mais interativo; Ka OOt I P
« introduzir a légica de pontuagao simbélica da jornada. F%#
O

Temos o QR-CODE com um tutorial e o site de acesso ao Kahoot:
https://kahoot.com/

Mentimeter: Pode ser utilizado para construir nuvens de palavras, enquetes ou
perguntas curtas abertas, permitindo visualizar rapidamente o que os estudantes
associam ao tema trabalhado.

Pode ajudar a:
« mapear ideias iniciais sobre os biomas;

. estimular escuta coletiva;

« abrir didlogo a partir das respostas da turma.
Temos 0 QR-CODE com um tutorial e o site de acesso ao Mentimeter:
https://www.mentimeter.com/pt-BR

Mentimeter

Essas ferramentas podem ajudar, mas nao
sao indispensaveis. O essencial é que o
diagnoéstico inicial revele o que a turma ja
sabe e ajude o professor a organizar as
préximas mediagoes.
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‘ ntroducao ao RPG gamiticado na proposta

Antes do inicio das missOes, o professor apresenta a turma a logica geral da
proposta, explicando que a SD serd organizada em fases, missOes, registros,
desafios e biomoedas e/ou um sistema de pontuagao adequado, compreendidos
como formas simbdlicas de acompanhamento e reconhecimento ao longo da
jornada, sempre articuladas ao estudo dos Biomas Brasileiros. Nesse momento, é
fundamental que os estudantes compreendam que participardo de uma jornada em
que a narrativa, o trabalho em equipe, o Didrio do Guardido, as atividades
investigativas e a progressao das missOes estarao integrados ao conteido de
Biologia.

Tempo estimado: 5 minutos
Como conduzir este momento:

« apresentar a proposta de forma simples e objetiva;

« explicar o papel dos estudantes como Guardides dos biomas;

 mostrar que as missoes organizam o percurso da aprendizagem;

- explicar brevemente o sistema de pontuagao (biomoedas ou outra adaptagao)
funcionara como reconhecimento simbdlico ao longo da jornada;

« dialogar com a turma para aproximar a proposta de referéncias ja conhecidas
pelos estudantes.

Finalidade pedagégica: tornar a loglca da jornada compreensivel para a turma e
favorecer maior seguranga para o inicio das missoes.

N3ao é necessario explicar tudo em termos
técnicos. O essencial é que a turma

entenda como a jornada vai funcionar e

qual sera seu papel nela.
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‘ Formacao das equipes e distribuicao dos biomas

Antes do inicio das missdes, o professor organiza a turma em equipes e realiza a
distribuigao dos biomas que serao investigados ao longo da jornada. Esse momento
é fundamental para estruturar o trabalho coletivo, garantir equilibrio entre os
grupos e iniciar o vinculo dos estudantes com o objeto de estudo.

Tempo estimado: 5 minutos

Como conduzir este momento:

- organizar equipes de 4 a 6 estudantes, considerando o perfil da turma;

o distribuir os biomas por sorteio, escolha orientada ou outra estratégia que
garanta equilibrio entre os grupos;

« apresentar os biomas com apoio de mapa, imagem ou quadro;

- orientar cada equipe a definir um nome e um simbolo inicial.

Possibilidades de distribuigio dos biomas:

- sorteio com cartdes, papéis ou envelopes;
«usode" raspadlnhas ou elementos simbdlicos;
- escolha mediada pelo professor;

- outras formas adequadas a realidade da turma.

Finalidade pedagégica: organizar o trabalho em equipe, garantir condigdes
equitativas de participacao e iniciar a construc¢ao da identidade dos grupos.

A forma de distribuigao pode variar. O
mais importante é garantir equilibrio
entre as equipes e clareza sobre o bioma
gue cada grupo ird estudar.
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‘ Entrega do Diario dos Guardioes

Antes do inicio das missoes, os estudantes recebem o Didrio dos Guardides, que
funcionard como instrumento de registro ao longo de toda a jornada. Nele, serdo
organizadas informagoes, reflexdes, produgbes e respostas as atividades
desenvolvidas.

Tempo estimado: 5 minutos

Como conduzir este momento:
« entregar o diario (caderno, pasta ou modelo impresso), individualmente ou por
equipe;
« explicar que o diario sera utilizado para registrar as missoes, ideias, descobertas e
produgoes;
. orientar registros como anotacOes, desenhos, esquemas ou respostas as

atividades;

- reforcar que o didrio acompanhara toda a sequéncia didatica.

Finalidade pedagoglca- organizar o processo de ensino e aprendizagem, favorecer
o registro continuo e apoiar a constru¢ao das produgoes ao longo da proposta.

O formato do diario pode variar. O mais
importante é que ele funcione como
registro do percurso pedagégico da turma.

\ ATENCHO)

O Diario do Mestre pode ser utilizado como instrumento de acompanhamento
da aplicagao da SD, reunindo registros sobre a participagao dos estudantes, as
dificuldades observadas, as intervencoes pedagdgicas realizadas e os ajustes
feitos pelo professor ao longo das fases. Esse material favorece uma leitura mais
reflexiva da pratica, contribui para a avaliacio do desenvolvimento da turma e
oferece subsidios para o aprimoramento da proposta pedagbgica.
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‘ Missao 1 - 0 Livro dos Segredos do Bioma

Objetivo: investigar o bioma atribuido a equipe, identificando caracteristicas
ecolégicas, biodiversidade, localizacao, ameagas ambientais e aspectos territoriais
e culturais relevantes.

Tempo estimado: 45 minutos

Como realizar: cada equipe desenvolve uma pesquisa orientada sobre seu bioma
com apoio de materiais impressos, livros, videos, mapas, recursos digitais ou
outras fontes disponiveis na escola. O professor acompanha a atividade e orienta os
estudantes na selecio das informagbes mais importantes, evitando registros
excessivamente dispersos ou superficiais.

Produto esperado:

. sintese das informacoes sobre o bioma;

- identificagao de localizagao, clima, fauna, flora e ameagas ambientais;
- registro visual e escrito no Diario dos Guardioes.

O que observar como professor:

- se os estudantes conseguem selecionar informagoes centrais;

- se compreendem o que é mais relevante registrar;

- Se a equipe organiza o material com coeréncia;

« se o contetdo pesquisado ja indica compreensao inicial do bioma.

Dificuldades previstas: lidar com a grande quantidade de informagoes disponiveis,
selecionar os elementos mais relevantes e enfrentar inseguranca diante de um
contetido ainda pouco familiar.

Possiveis adaptagoes:

- oferecer roteiro-guia de pesquisa;

« indicar fontes previamente selecionadas;

- usar fichas prontas para preenchimento;

- organizar banco de imagens, mapas e palavras-chave.

Nesta missao, mais importante que
pesquisar muito é aprender a selecionar e
organizar as informacdes centrais do
bioma.
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‘ Missao 2 - O Esboco do Protetor

Objetivo: criar um personagem-guardido que represente o bioma estudado e
traduza, de forma simbdlica, suas caracteristicas, potencialidades, fragilidades e
desafios ambientais.

Tempo estimado: 20 minutos

Como realizar: a equipe define nome, aparéncia, origem, poderes, fraquezas e
vinculo do personagem com o bioma. O professor orienta para que a criagao
dialogue com os conhecimentos levantados na missao anterior, evitando que o
guardido se reduza a uma figura decorativa ou sem relagao com o contetdo.

Produto esperado:

« ficha do personagem no Diario dos Guardides;

« ilustracao, colagem, imagem impressa ou outra representa¢ao visual;
« breve explicacao da relagao entre o guardiao e o bioma.

O que observar como professor:

« se as escolhas simbdlicas se articulam ao contetido estudado;

- Se 0 personagem representa caracteristicas reais do bioma;

- se a equipe consegue justificar poderes, fraquezas e identidade do guardiao.

A criacao do guardido constitui um momento importante da proposta, pois
favorece a criatividade, o trabalho em equipe e a construgao de maior vinculo com o
bioma estudado. Ao mesmo tempo, por envolver imaginacao, elaboragao visual e
articulacio entre personagem e conteido, essa atividade pode demandar
acompanhamento mais préximo do professor durante seu desenvolvimento.

Possiveis adaptagoes:

« desenho a mao;

« colagem com imagens;
« uso de figuras prontas;
- montagem digital;

« uso de IA (com orientacao e supervisao);
« dramatizagao;
« cartaz coletivo.

O valor pedagégico desta missao nao esta
no acabamento visual do personagem,
mas na relagao entre o guardiao criado e o
bioma estudado.
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‘ Missao 3 - Apresentacao publica inicial do
Guardiao

Objetivo: socializar o personagem criado e iniciar a circulagao publica da narrativa
da equipe, apresentando o guardido e seu bioma de forma compativel com os
objetivos pedagdgicos da proposta e com as normas vigentes da escola.

Atividade Extraclasse

Como realizar: a equipe elabora uma forma inicial de apresentagao publica do
guardido. Quando houver autorizagao institucional e docente para uso pedagdgico
de dispositivos, a atividade podera envolver producao digital orientada. Quando
isso nao for possivel, a missao deve ser desenvolvida por meio de alternativas como
mural, cartaz, jornal da turma, ficha expositiva ou apresentagao oral breve. A
escolha do formato deve respeitar a legislacao vigente, o regimento da escola e as
condicoes concretas da turma.

Produto esperado:

- primeira apresentagao publica do personagem;

- nome, imagem e descric¢ao inicial do guardiao;

. relagao explicita entre o personagem e o bioma representado.

O que observar como professor:

« Se a equipe comunica com clareza o que construiu;

« se 0 personagem permanece articulado ao bioma;

- se 0 formato escolhido preserva a finalidade pedagdgica da atividade;
- se todos os estudantes conseguem participar de modo adequado.

Ponto legal e institucional: o uso de celular ou outro dispositivo eletronico pessoal
por estudantes deve ocorrer apenas quando autorizado para finalidade pedagdgica
e em conformidade com a legislagao vigente e com as regras da instituigao. Na
auséncia dessa autorizagao, a missao deve ser realizada em formato nao digital.

Possiveis adaptagoes:
- mural da turma;

- cartaz expositivo;

« jornal mural;

« ficha impressa.

Se a escola restringir o uso de celulares, a
missao deve ser adaptada. O formato pode
mudar; a finalidade pedagdgica da
atividade precisa ser mantida.
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| Fechamento da Fase 1 - O despertar dos |
Guardides

Ao concluir esta fase, os estudantes iniciaram sua inser¢ao na proposta por meio de
atividades diagnosticas, investigativas e colaborativas. O trabalho com pesquisa
orientada, organizacao em equipe, uso do Diario dos Guardides e criacao do
personagem possibilitou um primeiro contato sistematizado com os biomas
brasileiros.

Do ponto de vista do ensino, esta etapa permitiu mobilizar conhecimentos prévios,
introduzir a légica da sequéncia didatica e estabelecer as bases para o
desenvolvimento das fases seguintes. Ao mesmo tempo, ofereceu ao professor
elementos para compreender o repertdrio inicial da turma, suas formas de
participagao e as principais dificuldades no inicio da proposta.

Sintese da fase:

« levantamento de conhecimentos prévios sobre biomas;
- organizac¢ao das equipes e defini¢ao dos biomas;

« registro inicial no Diario dos Guardides;

- investigacao orientada do bioma;

- criagao do personagem-guardido;

- primeira socializagao da produgao.

Leitura pedagdgica do professor:

- como os estudantes selecionam e organizam informagoes;

« como se estruturam no trabalho em equipe;

« quais dificuldades aparecem nas atividades investigativas e criativas;
- quais mediagOes serao necessarias na proxima fase.

Registro no Diario dos Guardioes:

« 0 que aprendemos sobre nosso bioma;
« quais foram as principais dificuldades;
« como construimos nosso guardiao;

- 0 que ainda precisamos aprofundar.

Encaminhamento para a proxima fase: na etapa seguinte, os estudantes avangam
da investigagao inicial para o aprofundamento dos biomas e a analise de problemas
ambientais, exigindo maior sistematizacao das informagdes e elaboragio de

reSpOStaS mais estruturadas.
7\ O) ATENCRo|

Observe os avangos da turma e planeje as

mediagOes necessarias para a proxima fase.
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‘ RPG gamiticado em continuidade

Ao final desta fase, vale retomar com a turma alguns elementos que ajudam a
manter viva a légica do RPG gamificado ao longo da jornada:

lembrar que as missdes fazem parte de um percurso continuo, e nao de
atividades soltas;

retomar o papel dos estudantes como Guardides dentro da narrativa da
proposta;

destacar como a fase contribuiu para o avango da jornada e para o estudo dos
Biomas Brasileiros;

socializar as Biomoedas ou outra forma de acompanhamento utilizada com a
turma;

valorizar aspectos como participagdo, colaboragao, criatividade, pesquisa e
envolvimento nas missoes;

registrar no Didrio do Guardido os principais avangos, dificuldades e
descobertas da etapa;

usar, quando fizer sentido, outras formas de gamificacdo, como niveis,
conquistas simbodlicas, titulos narrativos, painéis de progressiao ou sistemas
digitais de acompanhamento;

preparar a passagem para a fase seguinte, refor¢ando a continuidade da
narrativa e dos desafios.

Mais do que marcar pontos, esse momento ajuda a turma a perceber que a jornada
segue em construgao e que cada fase fortalece o desenvolvimento dos Guardides no
interior da proposta.

No fim de cada fase, retome a jornada: no
RPG gamificado, cada missao cumprida
ajuda os Guardides a avangar no caminho.




, FASE 2 - A CONQUISTA DOS DESAFIOS:
’/ Aprotundamento do estudo dos biomas e problematizacao
socioambiental

OBJETIVO: ampliar o estudo dos Biomas Brasileiros por

@ meio de investigagdo mais sistematizada, identificacio de
problemas ambientais, elaboragao de respostas coletivas e
planejamento de acdes de conscientizagao.

N

Tempo estimado:

. 4 missoes
2 Aulas (100 minutos) e

ESTRATEGIAS DE ENSINO:

- retomada das produgoes da Fase 1;

= . aprofundamento dos contetidos e dos problemas ambientais de
—— cada bioma;

- orientagdo para elabora¢ao das campanhas;

- organizac¢ao do trabalho colaborativo das equipes;

« planejamento de acoes de conscientizagao e divulgacao.

MISSOES:
/) +Missdo 4 - O Desafio Ambiental
«Missao 5 — Planejamento da Campanha de Conscientizagao
«Missao 6 - Defesa do Bioma: organizagao da agao na pratica
«Missao 7 — Divulgacao criativa da campanha

esta etapa, o foco deixa de ser
apenas conhecer o bioma e passa
a envolver investigar problemas,
organizar ideias e planejar
respostas mais consistentes.
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Apresentacao da Fase 2

A Fase 2 corresponde ao momento em que a proposta se aprofunda e passa a exigir
maior elaboragao por parte dos estudantes. Apds a entrada inicial na jornada, esta
etapa desloca o foco para a investigacio mais sistematizada dos biomas, a
identificagao de problemas ambientais reais e a constru¢ao de respostas coletivas
por meio das campanhas de conscientizagao.

Nesta fase, a proposta articula pesquisa orientada, produc¢io de materiais,
planejamento coletivo e elaboragio de campanhas, favorecendo a ampliagao do
estudo dos biomas e sua relagio com problematicas ambientais concretas. O
conteido passa a ser mobilizado de forma mais analitica, investigativa e
propositiva, exigindo dos estudantes maior sistematizagao das informagoes e
construgao mais elaborada das respostas.

Por reunir dimensdes investigativas, organizativas e colaborativas, esta etapa
requer atengao a selecao das informagoes, a organizacao das ideias, a defini¢ao dos
elementos que comporao as campanhas e a0 acompanhamento da participa¢ao nas
equipes. Nesse contexto, cabe ao professor orientar as tarefas, acompanhar o
desenvolvimento dos grupos, esclarecer duvidas e garantir que as produgoes
permanecam articuladas aos objetivos de ensino dos Biomas Brasileiros.

A condugao desta fase é fundamental para consolidar o aprofundamento do
contetdo e sustentar o avango da proposta nas etapas seguintes.

Nesta fase, o professor precisa
acompanhar de perto a organizacao
das equipes e a selecao das
informacgoes. O aprofundamento do
conteudo depende dessa mediacao.
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‘ Detalhamento da Fase 2

Com as equipes organizadas e os biomas definidos, a Fase 2 marca o
aprofundamento da proposta. Neste momento, os estudantes passam a investigar
problemas ambientais, selecionar e sistematizar informagoes e elaborar respostas
coletivas por meio do planejamento de campanhas de conscientizagao.

Essa etapa exige que o conteido deixe de ser apenas explorado para ser mobilizado
na analise de situacdes concretas, demandando maior elaboracao por parte dos
estudantes. Para isso, torna-se necessario organizar ideias, estabelecer
prioridades, articular o trabalho em equipe e transformar a pesquisa em propostas
estruturadas e coerentes.

Nesse contexto, a mediagao do professor assume papel central, acompanhando o
trabalho das equipes, orientando a investigacao, auxiliando na sistematizagao das
informacoes e apoiando a construgdo das campanhas de forma articulada aos
objetivos de ensino dos Biomas Brasileiros.

Principios em a¢ao:
Investigacao orientada
Os estudantes analisam problemas ambientais dos biomas, mobilizando
informagoes para compreender causas e consequéncias.
Trabalho colaborativo mediado
As equipes organizam ideias, dividem tarefas e constroem propostas coletivas,
com acompanhamento docente para evitar dispersio ou desigualdade de
participagao.
Organizacao e sistematiza¢ao do conhecimento
A produgio das campanhas exige selecionar, hierarquizar e transformar
informagOes em linguagem acessivel.
Aplicacao do conhecimento em contexto
O estudo dos biomas é articulado a situagdes reais, aproximando o contetido
cientifico de problemas concretos.

Nesta fase, o professor precisa
acompanhar de perto a organizagao
das equipes e a selecao das
informacgoes. O aprofundamento do
conteudo depende dessa mediagao.
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‘ Detalhamento da Fase 2

Ao avangar na jornada, os estudantes passam a aprofundar o estudo dos biomas
por meio da investigacdo de problemas ambientais e da elaboragiao de respostas
coletivas. Nesta etapa, o foco se desloca da introdugao da proposta para a analise,
organizacao de ideias e planejamento de agoes.

1— Revisdo da Fase 1 e retomada da narrativa

Tempo estimado: 20 minutos

« Cada equipe apresenta seu Guardido e compartilha suas produgdes iniciais
(digitais ou impressas).

« O professor retoma a narrativa, conectando os elementos da fase anterior ao novo

desafio.

Objetivo: Retomar os conhecimentos construidos, fortalecer o vinculo com a
proposta e preparar os estudantes para o aprofundamento da investigagao.

“Este é o momento de valorizar o que
ja foi construido. A retomada ajuda os
estudantes a compreenderem a
continuidade da proposta.”

2 - Organizacao dos desafios ambientais

Etapa1- Investigacao do problema

« Cada equipe identifica um problema ambiental real relacionado ao seu bioma (ex.:
desmatamento, queimadas, polui¢ao, perda de biodiversidade).

« Os estudantes devem analisar o problema considerando:

— causas ambientais;

— Impactos sociais;

— consequéncias economicas;

— relagOes com a¢des humanas.
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Etapa 2 - Sistematizacao das informacgoes

« Organizar as informagoes coletadas no Diario dos Guardides ou em outro suporte
definido pelo professor;

« Selecionar os dados mais relevantes;

« Preparar uma sintese inicial do problema.

Etapa 3 - Primeiras propostas de intervencao

« Discutir possiveis formas de enfrentamento do problema;

« Relacionar as propostas a realidade local ou a a¢oes de conscientizagao;
« Registrar ideias iniciais que serao desenvolvidas na campanha.

3 — Planejamento da Campanha de Conscientizac¢ao

Cada equipe elabora um plano inicial de campanha de conscientiza¢ao com base no
problema ambiental investigado. O registro deve ser feito no Diario dos Guardides
e incluir:

« objetivo da campanha;

« pblico-alvo;

« formato da agao;

« cronograma basico;

« materiais necessarios.

Depois, as equipes apresentam suas propostas, discutem pontos em comum e
organizam, com mediacao do professor, um planejamento mais articulado para a
execu¢ao da campanha.

Objetivo: planejar, de forma colaborativa, uma campanha educativa voltada a
conscientiza¢ao sobre os problemas ambientais estudados.

O mais importante é transformar a
pesquisa em uma proposta viavel,
clara e coerente com o problema
investigado.
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‘ Missao 4 - O Desafio Ambiental

Objetivo: analisar um problema ambiental do bioma estudado, identificando
causas, impactos e possiveis formas de enfrentamento.

Tempo previsto: 50 minutos

Como realizar: cada equipe identifica um problema ambiental real relacionado ao
bioma estudado e desenvolve uma investigagao orientada sobre ele. O professor
acompanha o trabalho, ajuda na selegao das informagdes e orienta a organizagao
das ideias no Diario dos Guardioes.

Produto esperado:
« descrigao do problema ambiental;
. identificagdo de causas ambientais, impactos sociais e consequéncias
econoOmicas;
- registro de possiveis solu¢oes ou formas iniciais de enfrentamento.

O que observar como professor:

- se os estudantes conseguem ir além da descrigao superficial;
- se articulam causa, consequéncia e proposta;

- Se a equipe organiza o problema com clareza.

Dificuldades previstas: selecionar o que é mais relevante para registro,
transformar a pesquisa em sintese e relacionar o problema investigado a realidade
do bioma estudado.

A Missdo 4 marca a passagem da revisdo conceitual para uma andlise mais critica
das relagoes entre biodiversidade, pressoes antrdopicas e consequéncias ecoldgicas
e sociais, exigindo dos estudantes maior capacidade de interpretagao e articulagcao
entre contetdo e realidade.

Possiveis adaptagoes:

« uso de roteiro-guia;

- fichas com questdes orientadoras;

- selecao prévia de fontes pelo professor;

« apoio com imagens, graficos ou reportagens.

Nesta missao, mais importante que listar
problemas é ajudar a turma a analisar
causas, impactos e possibilidades de
intervencgao.
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‘ Missao § - Planejamento da Campanha de
Couscientizacao

Objetivo: planejar, de forma colaborativa, uma campanha educativa voltada a
conscientizacao sobre os problemas ambientais estudados.

Tempo estimado: 20 minutos

Como realizar: cada equipe elabora um plano inicial de campanha com base no
problema investigado anteriormente.

O planejamento deve ser registrado no Diario dos Guardides e incluir:
- objetivo da campanha;

« pblico-alvo;

- formato da agao;

« cronograma basico;

- materiais necessarios.

Depois, as equipes apresentam suas propostas e discutem, com mediagdo do
professor, ajustes e articulagOes possiveis entre as agoes.

Produto esperado:

« plano de campanha registrado no Diario dos Guardides;
« defini¢do inicial de tarefas e materiais;

« apresentac¢ao do planejamento ao grupo ampliado.

O que observar como professor:

« se 0 plano esta coerente com o problema estudado;

- se a campanha é viavel;

- Se as equipes conseguem organizar ideias e responsabilidades.

Nas Missoes 5 e 6, a proposta intensifica a articulagio entre investigagao, autoria e
acdo pedagégica, uma vez que os estudantes passam a definir objetivos, publico-
alvo, materiais, estratégias de comunicagao e formas de organizacao do trabalho
coletivo.

Auxilie as equipes a transformar ideias
em um plano claro, viavel e coerente com
o problema investigado.
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‘ Missao 6 - Defesa do Bioma: organizacao da
acao na pratica

Objetivo: organizar coletivamente a campanha e estruturar sua realizagdo na

escola.

Tempo estimado: 10 minutos

Como realizar: as equipes apresentam seus planos, trocam sugestoes, identificam
pontos em comum e organizam, com media¢ao do professor, um plano coletivo de

acao. Nesse momento, sao definidas responsabilidades, distribuicao de tarefas,
de espagos e ajustes necessarios para a campanha.

Produto esperado:

« plano coletivo de acao;

« defini¢ao de tarefas por equipe;

« organiza¢ao dos materiais e da execu¢ao da campanha.

O que observar como professor:

« se ha participagao equilibrada entre as equipes;

« se as propostas individuais conseguem ser articuladas;
« se 0 plano coletivo preserva foco e viabilidade.

uso

Esta missao constitui um momento decisivo de elaboracao coletiva e de adequagao
da proposta as condi¢oes concretas da escola, reforcando a centralidade da
mediagao docente e a necessidade de assegurar a viabilidade da campanha no

contexto em que sera desenvolvida.

Nesta etapa, acompanhe a participagao
das equipes. A campanha s6 ganha
consisténcia quando as equipes
conseguem organizar conjuntamente
suas agoes.
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‘ Missao 7 - Divulgacao criativa da campanha

Registro digital autorizado ou adaptacao equivalente

Objetivo: socializar as agoOes planejadas e ampliar a conscientizagao sobre o
problema ambiental investigado.

Atividade extraclasse

Como realizar: cada equipe produz uma forma de divulgacio da campanha,
utilizando recursos impressos, apresentagOes presenciais ou, quando houver
autorizacao institucional e docente, registros digitais orientados. O formato deve
respeitar a legislagao vigente e as normas da escola.

Produto esperado:

« divulgacao inicial da campanha;

« material criativo relacionado ao problema ambiental e ao bioma;
« circulagao do conhecimento para além do grupo.

O que observar como professor:

« clareza da comunicagao;

« coeréncia entre problema, campanha e material produzido;
« participagdo dos estudantes na elabora¢ao da divulgagao.

A Missao 7 amplia a circulagao do conhecimento para além do espago da sala de
aula e refor¢a a dimensao publica da proposta, ainda que sua realizagio esteja
condicionada as possibilidades concretas de implementagao em cada contexto
escolar.

Possibilidade de adaptacido: Se a escola restringir o uso de celulares ou redes
sociais, a missao pode ser realizada com mural, cartaz, jornal da turma ou
apresentagao oral. O formato pode mudar; a fungao pedagdgica deve permanecer.

nao é sobre tecnologia, é sobre
comunicac¢ao do conhecimento

33



‘ Fechamento da Fase 2

Ao concluir esta fase, os estudantes aprofundam o estudo dos biomas por meio da
andlise de problemas ambientais, da organizacao de campanhas e da elaboragao de
respostas coletivas. Nesta etapa, o contetido passa a ser mobilizado na andlise, no
planejamento e na comunicacio de agdes de conscientizagao, ampliando a
densidade formativa da proposta.

Sintese formativa da fase:

- analise de problemas ambientais do bioma;

- sistematizacdo das informagoes em registros investigativos;
- planejamento de campanhas de conscientizagao;

- organizacao do trabalho colaborativo das equipes;

- elaboragao de agoes voltadas a comunidade escolar.

Registro no Diario dos Guardides:

« que problema ambiental investigamos;

« quais causas e consequéncias identificamos;

« como planejamos nossa campanha;

- que dificuldades apareceram no trabalho em equipe;
« 0 que ainda precisamos melhorar antes da execugao.

Por reunir investigagdo, planejamento e produgio coletiva, esta fase exige
acompanhamento continuo do professor, especialmente na organizac¢ao das
informacoes, na defini¢ao de prioridades e na condugao do trabalho em equipe. A
mediacao docente permanece decisiva para sustentar a coeréncia pedagdgica da
proposta e preparar 0 avango para as etapas seguintes.

Nesta etapa, o mais importante é ajudar a
turma a transformar pesquisa em
planejamento e planejamento em agao
pedagoégica.
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‘ Aprofundamento da jornada dos Guardides

Ao final desta fase, vale retomar com a turma como o percurso desenvolvido amplia
a experiéncia do RPG gamificado, mostrando que os Guardibes avangaram da
exploragdo inicial do bioma para uma etapa de investigacio mais aprofundada,
analise de problemas ambientais e planejamento de a¢oes coletivas.

destacar como as missdes desta fase exigiram mais pesquisa, organizagao e
tomada de decisao;

retomar o papel das equipes na construc¢ao de respostas para os desafios do
bioma estudado;

socializar as Biomoedas ou outra forma de progressao utilizada na jornada;
valorizar processos como colaboragao, autoria, argumentagao e plane]amento
registrar no Didrio do Guardido os aprend1zados, dificuldades e préximos
passos;

reforgar que a narrativa da jornada continua e que os Guardides seguem se
preparando para agir de forma cada vez mais consistente nas fases seguintes;
adaptar a gamificagdo, quando necessario, com niveis, conquistas simbodlicas,
titulos narrativos, painéis ou acompanhamento digital.

Mais do que marcar pontuagio, esse momento ajuda a turma a perceber que a
jornada estd se aprofundando e que cada missao fortalece o percurso dos
Guardides no estudo e na defesa dos Biomas Brasileiros.

Nesta fase, os Guardides avancam na
jornada: pesquisar, planejar e decidir
também faz parte do RPG gamificado.
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~ FASE 3 - A CONSAGRAGCAO DOS GUARDIOES:
O CONHECIMENTO EM ACAO

educativa de conscientiza¢ao ambiental.

/, OBJETIVO: Consolidar os conhecimentos construidos nas
‘O’ fases anteriores por meio da realizacio de uma campanha

-\
\

=
=

K
£

Tempo estimado: - 4 missoes

2 Aulas (100 minutos) E

|

. ESTRATEGIAS DE ENSINO:
——  1- Organizagio do espago de apresentagio dos biomas e campanhas
= 2- Preparacao das equipes para comunica¢io dos contetidos
3- Apresentagao das campanhas para a comunidade escolar
4- Roda de conversa e reflexao sobre a experiéncia

= MISSOES:
“_ Missao 8 — O Santuario do Guardiao
Missao 9 — A Cerimonia de Conexao
Missao 10 — O Conselho dos Guardioes
Missio 11 - Divulgacao final da campanha (ou adaptacao

equivalente)

“Nesta fase, o desafio é
explicar bem.
Apoie os alunos na
organizacgao das ideias e da
apresentacao.”
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T Apresentacao da Fase 3

A Fase 3 marca um deslocamento importante na proposta: o conhecimento
construido nas etapas anteriores passa a ser reorganizado para fins de
comunica¢ao publica. Nesta etapa, os estudantes deixam de apenas investigar e
planejar para também explicar, defender ideias, responder perguntas e sustentar
publicamente o contetido trabalhado.

Mais do que um momento conclusivo, esta fase se configura como uma etapa de
maior exigéncia didatica, pois requer sintese das informacoes, organizac¢ao da fala,
adequagao da linguagem e transformacao da pesquisa e da campanha em
comunicacao compreensivel para outros publicos. O contetido estudado precisa,
entdo, ser retomado, reelaborado e apresentado de forma mais clara, intencional e
socialmente compartilhavel.

Por sua natureza expositiva e argumentativa, esta fase demanda atengdo a
oralizagdo, a organizacao das ideias, a seguranga na apresentagao e a capacidade de
responder aos interlocutores de forma coerente com os objetivos de ensino. Nesse
contexto, o professor assume papel fundamental na preparagio das equipes,
orientando a sistematizagao das producdes, acompanhando os ensaios, ajudando
na organizacao da fala e oferecendo suporte para que a comunicagao publica
permaneca articulada aos contetidos dos Biomas Brasileiros.

A condugao desta fase é decisiva para consolidar a passagem do estudo
investigativo para a socializa¢ao do conhecimento, fortalecendo a articulagao entre
aprendizagem, comunica¢ao e mediagao pedagdgica na proposta.

Detalhamento da Fase 3

Principios em agao:
Comunicacao publica do conhecimento

Os estudantes reorganizam e apresentam conteidos para além da equipe,
assumindo posigao mais visivel na proposta.
Participacao colaborativa intensificada
As equipes precisam atuar de forma coordenada para organizar materiais, dividir
falas e sustentar a campanha.
Sintese e adequacao dalinguagem
A fase exige selecionar o que é essencial, explicar com clareza e ajustar a fala ao
publico.
Mediacao docente na oraliza¢ao e na organizacgao
O professor acompanha a preparacdo, orienta a apresentacao e ajuda a lidar com
nervosismo, tempo e clareza das exposigoes.
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‘ Missao 8 - 0 Santuario do Guardiao

Objetivo: organizar um espago tematico que represente o bioma estudado e retina
os materiais produzidos ao longo da jornada.

Tempo estimado: 15 minutos

Como realizar: cada equipe monta uma estagao ou espago de apresentagao com os
materiais desenvolvidos nas fases anteriores, incluindo registros sobre o bioma,
elementos visuais, informagoes sobre ameagas ambientais e a presenga simbélica
do guardiao criado.

Produto esperado:

« espago tematico organizado;

« apresentagao visual do bioma;

- integracdo entre conteitdo, campanha e personagem.

O que observar como professor:
« se 0 espaco comunica com clareza o contetdo estudado;
- se 0s materiais mantém coeréncia com o bioma e com o problema ambiental

trabalhado;

« Se a equipe consegue organizar os recursos de forma funcional.

A Missao 8 explicita o movimento de reorganizagiao do conhecimento, que passa a
ser preparado para ser mostrado, explicado e defendido publicamente, e nio
apenas mantido como registro interno da equipe.

Nao é necessario usar recursos
sofisticados. O mais
importante é que o espago
ajude a comunicar o bioma, o
problema estudado e a
campanha elaborada.
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‘ Missao 9 - A Cerimonia de Conexao

Objetivo: apresentar a comunidade escolar os conhecimentos construidos sobre o
bioma e o problema ambiental estudado, por meio de uma campanha educativa
organizada pela equipe.

Tempo estimado: 50 minutos

Como realizar: cada equipe apresenta seu bioma, seu guardiao e sua campanha
educativa, utilizando linguagem acessivel e estratégias participativas como
explicagao oral, quiz, dramatizagio, painel, cartaz, video ou outro recurso
compativel com a realidade da escola.

Produto esperado:

« apresentac¢ao publica do bioma e da campanha;
« intera¢ao com o publico;

« circulagdo social do conhecimento produzido.

O que observar como professor:

« clareza e organizagao da apresentacao;

« relacao entre contetido, campanha e linguagem utilizada;

« participagao dos integrantes da equipe;

« forma como os estudantes respondem a perguntas do publico.

Esta missao evidencia a poténcia da campanha como estratégia de ensino, ao exigir
que os estudantes expliquem conteiddos, interajam com outras pessoas e
reorganizem o conhecimento em situacao de comunica¢io publica. Ao mesmo
tempo, pode mobilizar desafios relacionados a oralizagao, ao nervosismo e a
organizagao da fala, demandando preparacio e acompanhamento cuidadoso do
professor.

Apresentar também é aprender.

Ajude a equipe a transformar
nervosismo em organizacgao da
fala e seguranga no conteudo.
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‘ Missao 10 - O Conselho dos Guardioes

Objetivo: refletir coletivamente sobre a campanha realizada, os aprendizados
construidos e os desafios enfrentados durante a experiéncia.

Tempo estimado: 35 minutos

Como realizar: apds as apresentagoes, o professor conduz uma roda de conversa
com as equipes, favorecendo a retomada do percurso, a analise do que foi mais
significativo e a explicitagao das dificuldades e conquistas vividas durante a fase.

Produto esperado:

« participagao na roda de conversa;

« reflexao coletiva sobre a experiéncia;

- registro de percepgdes no Didrio dos Guardiodes.

O que observar como professor:

« se os estudantes conseguem analisar criticamente a experiéncia;
« se identificam aprendizados, dificuldades e avangos;

« se articulam contetido, campanha e trajetdria vivida.

Esta missao ocupa lugar importante na explicitagao das percepgoes dos estudantes
e na leitura pedagdgica da experiéncia, pois favorece o acesso a dimensdes do
percurso formativo que nem sempre se tornam plenamente visiveis nos registros
escritos.

A roda de conversa nao serve
apenas para “fechar” a fase. Ela
ajuda a compreender o que a
turma aprendeu e como viveu a
experiéncia.
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T Missao 11 - Divulgacao final da campanha

Objetivo: registrar e socializar o resultado final da campanha, ampliando o alcance
da proposta para além do momento presencial.

Atividade extraclasse

Como realizar: a equipe produz um registro final da campanha, que pode assumir
formato digital ou nao digital, conforme as normas da escola e os recursos
disponiveis. Podem ser utilizados mural, cartaz, ficha expositiva, video, texto
reflexivo, apresentagao visual ou outro formato adequado.

Produto esperado:

- registro final da campanha;

- sintese da experiéncia vivida;

- material de circula¢iao ampliada.

O que observar como professor:

« se o registro final comunica com clareza a a¢do realizada;

- se mantém relacao com o problema estudado e com o bioma;
« se 0 formato escolhido é compativel com a realidade escolar.

Esta missdo pode incluir uma publicacao final em rede social, desde que sua
realizagao seja avaliada a luz do contexto escolar, das orientagOes institucionais e
da legislagao vigente sobre o uso de dispositivos digitais. Caso o uso de celular ou
de outros dispositivos nao seja viavel, a proposta pode ser adaptada de diferentes
formas, com alternativas que preservem sua finalidade pedagdgica e se ajustem 2
realidade da escola.

A%\\ NENCHo)

Conforme a Lei n° 15.100/2025, o uso de celulares por estudantes é
restrito no ambiente escolar, sendo permitido em sala de aula apenas
para fins pedagdgicos, sob orienta¢do docente. Quando necessario, esta
atividade pode ser adaptada para formatos que n3o dependam de
dispositivos digitais.
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‘ Fechamento da Fase 3

Ao concluir esta fase, os estudantes reorganizam o conhecimento construido nas
etapas anteriores para apresenta-lo publicamente, defender ideias, responder
perguntas e mobilizar a comunidade escolar em torno dos problemas ambientais
dos biomas estudados.

Nesta etapa, a campanha e a apresentagao publica ampliam o envolvimento dos
estudantes e fortalecem a articulagao entre contetido, autoria e participagao. Ao
mesmo tempo, evidenciam desafios relacionados a oralizagio, a seguranca na
apresentacdo e a organizagao das falas e dos materiais, demandando
acompanhamento e orienta¢ao continua do professor.

Sintese formativa da fase:

- organizacao de espagos tematicos e materiais de campanha;

« apresentacao publica do bioma e do problema ambiental estudado;
« participagao em roda de conversa e reflexao coletiva;

- registro final da experiéncia.

Registro no Diario dos Guardioes:

- como foi apresentar a campanha para a escola;

« 0 que mais chamou aten¢ao nas reagoes do publico;

« qual foi 0 momento mais marcante da fase;

« 0 que aprendi sobre meu bioma e sobre mim durante a apresentacgao.

Esta fase explicita com maior clareza como os estudantes mobilizam contetidos
para falar em puablico, sustentar explicacoes e interagir com diferentes
interlocutores, o que lhe confere papel importante na consolidagao da organizagao
pedagbgica da proposta.

Nesta etapa, o conhecimento precisa ser
mostrado, explicado e defendido. E isso
que torna a Fase 3 uma das mais
exigentes da proposta.
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‘ A jornada dos Guardioes em acao

Ao final desta fase, vale retomar com a turma como o RPG gamificado avangou
para um momento de maior visibilidade, em que os Guardides precisaram
organizar conhecimentos, apresentar campanhas, explicar ideias e dialogar com
outros publicos na escola.

e destacar a participagio das equipes na organizagdo e apresentagao das

campanhas;

retomar o papel dos estudantes como Guardides na defesa do bioma estudado;

socializar as Biomoedas ou outra forma de progressao da jornada;

valorizar esforgo, colaboragao, preparacao e enfrentamento das dificuldades;

registrar no Didrio do Guardido como a equipe viveu essa etapa;

reforcar que, no RPG gamificado, avancar também é comunicar, explicar e

defender o que foi aprendido;

® preparar a turma para a fase seguinte, voltada a reflexdo e a sintese do
percurso.

Mais do que apresentar um trabalho, este momento ajuda a turma a perceber que a
jornada também se fortalece quando o conhecimento ganha forma publica e circula
para além da equipe.

Nesta fase, os Guardides mostram sua
jornada em agao: explicar e defender o

bioma também faz parte do RPG
gamificado.
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| FASE 4 - PLENARIA £ REFLENAO FINAL:
/ 0 FUTURO DOS BIOMAS

OBJETIVO: Sistematizar a experiéncia vivida, promover
reflexao coletiva sobre a proposta, produzir sinteses do
percurso e encerrar a jornada com reconhecimento do
envolvimento dos estudantes.

-\
\

Tempo estimado: = = 1 missio

2 Aulas (100 minutos) =

> ESTRATEGIAS DE ENSINO:
= _  1- Roda de conversa;
2- planejamento de a¢oes futuras;
3- sistematizacao do percurso;
4- cerimonia simbdlica de encerramento.

Nesta etapa, o foco nao esta em
produzir novas campanhas, mas em
compreender o percurso vivido,
sistematizar aprendizagens e encerrar
a jornada com sentido pedagogico.
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T Apresentacao da Fase 4

A Fase 4 corresponde ao momento de sintese e reflexdo sobre o percurso
desenvolvido ao longo da sequéncia didatica. Diferentemente das fases anteriores,
mais centradas na investigacao, na produgao e na socializacao, esta etapa volta-se a
releitura pedagdgica da experiéncia vivida, permitindo que os estudantes retomem o
que aprenderam, como aprenderam e quais dificuldades encontraram ao longo da
jornada.

Nesta fase, a proposta prioriza a sistematizagao das aprendizagens, a retomada do
percurso formativo, a escuta das percepgdes dos estudantes e o encerramento
pedagdgico da experiéncia. Trata-se de um momento em que o foco se desloca da
execugao das tarefas para a interpretagao do caminho realizado, favorecendo a
compreensao do processo vivido e a explicitagao dos sentidos atribuidos a proposta.
Nesse contexto, a mediac¢ao do professor concentra-se na organizagao da sintese do
percurso, na condugao dos momentos de reflexao e na valorizagao da oralidade como
espaco de avaliacao formativa. A roda de conversa assume, assim, lugar central, ao
possibilitar que os estudantes expressem percepgoes, releiam suas aprendizagens e
reconhecam os desafios enfrentados ao longo da sequéncia didatica.

A condugdo desta fase é importante para consolidar o fechamento da jornada,
favorecer a reflexdo sobre a experiéncia e dar visibilidade as aprendizagens
construidas no decorrer da proposta.

Detalhamento da Fase 4

Principios em ag¢ao:

Escuta e reflexao coletiva

A roda de conversa favorece a retomada da experiéncia e a explicitagio das
percepcoes dos estudantes.

Sistematizacao do percurso

A fase ajuda a transformar vivéncias dispersas em sintese organizada.

Avaliacao formativa do processo

O foco se desloca do produto para a andlise do percurso construido.

Media¢ao docente de sintese

O professor organiza a devolutiva pedagdgica e orienta o fechamento da jornada.
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‘ Missao Final - O Legado dos Guardioes

Objetivo: refletir sobre a experiéncia vivida, sistematizar os aprendizados
construidos e encerrar a proposta com reconhecimento do percurso individual e
coletivo.

ETAPA1- ORGANIZACAO DAS BASES
Tempo estimado: 20 minutos

O que acontece: Cada equipe reorganiza sua base com os materiais produzidos ao
longo da sequéncia didatica, como:

« Diario dos Guardioes

« cartazes e registros das campanhas

« representacgoes do protetor do bioma

- problematicas ambientais e propostas de interven¢ao

Nesta etapa, o foco nao esta em produzir novos materiais, mas em retomar,
selecionar e organizar o que foi desenvolvido ao longo da jornada.

O que se espera

« que os estudantes reconhecam suas produgoes como parte de um percurso;

« que consigam estabelecer relacao entre os materiais e o bioma estudado;

« que identifiquem elementos centrais do trabalho (problema, campanha,
solugoes);

« que a base funcione como sintese da trajetdria da equipe.

Adaptacoes possiveis:

» reduzir a quantidade de materiais exigidos, priorizando os mais significativos;
- organizar as bases em mesas, murais ou painéis simples;

- permitir que os estudantes utilizem apenas o Didrio como referéncia principal;
- apoiar diretamente equipes com maior dificuldade de sintese.

A base néo é apenas para exposicéao. Ela
deve ajudar os estudantes a organizar e
compreender o proprio percurso.
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T Missao Final - O Legado dos Guardioes

ETAPA 2 - CIRCULACAO, INTERACAO E SOCIALIZACAO

O que acontece

Os estudantes circulam entre as bases, interagindo com as produgdes das demais
equipes, observando materiais, retomando conceitos dos biomas e dialogando
sobre problematicas e solugoes.

Tempo estimado: 30 minutos

A circulagao entre os espagos tematicos e o contato com os materiais das equipes
favorecem a integragao da turma e a retomada publica do percurso desenvolvido ao
longo da proposta. Na Fase 4, esse movimento assume fungao de sintese, releitura
da experiéncia e encerramento da jornada.

A cerimonia e o lanche coletivo podem compor esse momento como formas de
fechamento pedagdgico e simbdlico, favorecendo pertencimento, interagio e
conclusao da narrativa da proposta. Por essa razdo, esta etapa pode incluir um
momento de circulagio articulado a um lanche coletivo, desde que preserve seu
sentido integrador e pedagdgico.

O que se espera:

« que os estudantes dialoguem sobre contetidos para além da sua equipe;

- que retomem conceitos de forma mais espontinea;

« que estabelecam relacoes entre diferentes biomas e problemas ambientais;
» que participem das interagdes com autonomia.

O que observar como professor:

- nivel de participa¢ao dos estudantes;

« capacidade de explicagao sem apoio direto da equipe;

- uso de conceitos cientificos nas interagoes;

- estudantes que permanecem passivos ou pouco envolvidos.

Adaptacoes possiveis:

« organizar a circula¢ao por rodizio entre bases;

« definir papéis entre quem apresenta e quem circula;

- propor perguntas-guia para orientar a interagao;

. articular o momento com um lanche coletivo;

« realizar a circulagao em equipes menores, quando necessario.
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T Missao Final - O Legado dos Guardioes

ETAPA 3 - PLENARIA FINAL E CERTIFICACAO

O que acontece:
Realiza-se um momento coletivo de fechamento, em forma de plenaria ou roda de
conversa, para que os estudantes retomem aprendizagens, dificuldades e
percepgOes sobre a jornada. Em seguida, ocorre o encerramento simbdlico com
entrega de certificados, badges, raspadinhas, brindes ou outras formas de
reconhecimento.

Tempo estimado: 50 minutos

A Fase 4 pode ser organizada de modos distintos, desde que mantenha sua fungao
de sintese do percurso, escuta das percepgoes dos estudantes e avaliagao formativa
da experiéncia. Nessa etapa, a roda de conversa ocupa lugar central, por favorecer
a releitura pedagodgica da jornada e a explicitagao das aprendizagens e dificuldades
vivenciadas ao longo da proposta.

Ao articular retomada da experiéncia, sistematizac¢ao da jornada, planejamento de
agoes futuras e encerramento simbdlico, esta fase contribui para atribuir sentido
ao percurso desenvolvido. O fechamento pode ainda incorporar formas de
reconhecimento relacionadas a légica gamificada, como conversio das biomoedas
em recompensas, badges, certificados ou brindes, com participa¢io dos estudantes
na escolha dessas formas de valorizagao.

Sugestoes ao professor:
* priorizar a roda de conversa como momento central da fase;
e adaptar os demais momentos conforme o contexto da turma;
* manter o encerramento gamificado como reconhecimento simbélico;
e envolver os estudantes na defini¢ao das recompensas e do fechamento da
jornada.

O que se espera:

- que os estudantes consigam refletir sobre o proprio percurso;

« que identifiquem aprendizagens construidas;

« que reconhe¢am dificuldades enfrentadas;

« que valorizem o trabalho coletivo e o0 encerramento da jornada.
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‘ Missao Final - O Legado dos Guardioes

O que observar como professor:

« profundidade das falas;

« articulagdo entre experiéncia e contetido;

« elementos da proposta que mais impactaram os estudantes;
- criticas, sugestoes e percepgdes emergentes;

« nivel de envolvimento da turma na discussao.

Adaptacgoes possiveis:

« utilizar perguntas orientadoras para aprofundar a reflexao;

« permitir registros escritos quando houver dificuldade de oralizagao;

- organizar a fala por equipes ou representantes;

« adaptar a certificagao para formato digital, simbdlico, coletivo ou individual;

. utilizar diferentes formas de reconhecimento, conforme a realidade da escola.

Este momento nao é apenas para
encerrar. E para compreender o que foi
aprendido e como a experiéncia foi vivida.

Fechamento da Fase 4

Sintese e legado da jornada

Ao concluir esta fase, a proposta retorna sobre o percurso desenvolvido para
sistematizar a experiéncia vivida pelos estudantes ao longo da sequéncia didatica.
Diferentemente das fases anteriores, centradas na investigagao, na produgao e na
socializacdo, este momento assume carater reflexivo, permitindo que os
estudantes retomem o que aprenderam, como aprenderam e quais desafios
atravessaram durante a jornada.

A plenaria final e os momentos de socializagio favorecem a retomada das
aprendizagens construidas ao longo da proposta, especialmente no que se refere a
compreensio dos biomas brasileiros, a construc¢ao de argumentos e a participagao
em atividades colaborativas. Ao mesmo tempo, este momento cria condi¢oes para
explicitar aspectos importantes do processo, como a organizacao das ideias, a
oralizagao e a participac¢ao nas equipes.
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‘ Fechamento da Fase 4

Nesta fase, o professor organiza a sintese do percurso formativo, considerando nao
apenas os produtos desenvolvidos, mas também os modos de participagao, as
aprendizagens construidas e os desafios vivenciados pelos estudantes. A escuta das
percepges da turma e a retomada das atividades realizadas contribuem para
atribuir sentido ao percurso e fortalecer o fechamento pedagdgico da proposta.

Sintese da fase:

« retomada do percurso desenvolvido ao longo da SD;

- reorganizacao e socializa¢ao das produgoes das equipes;

« participacao em momentos de interagao e circula¢iao do conhecimento;
« realizagao da plenaria final com reflexao coletiva;

« encerramento simbdlico da jornada dos Guardides.

Mais do que retomar atividades, esta
etapa permite ao professor interpretar o
percurso formativo construido ao longo
da jornada.

Leitura pedagdgica do professor:
. como os estudantes respondem a organizaciao do ensino proposta ao longo da
jornada;
« quais conhecimentos sobre os biomas foram apropriados com maior consisténcia;
- que dificuldades permaneceram no percurso, especialmente em atividades de
pesquisa, oralizagdo, organizagao e trabalho coletivo;
« como se deu a participagao dos estudantes nas diferentes etapas da SD;
« quais aspectos da proposta favoreceram ou limitaram o desenvolvimento do
ensino;
« que ajustes podem ser realizados em futuras aplicagdes para qualificar a
mediagao docente e 0 andamento da proposta.
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‘ Fechamento da Fase 4

Registro no Diario dos Guardioes:

« 0 que aprendi ao longo de toda a jornada;

« qual foi 0 momento mais marcante da experiéncia;

« quais dificuldades enfrentei e como lidei com elas;

« 0 que faria diferente em uma préxima experiéncia;

« como posso aplicar esse conhecimento em outras situacoes dentro e fora da
escola.

Encerramento da jornada:

Ao finalizar a SD, é importante reforcar com a turma que a jornada dos Guardides
nao se encerra apenas nas atividades realizadas, mas continua na forma como os
estudantes passam a compreender, interpretar e se posicionar diante das questoes
ambientais trabalhadas ao longo da sequéncia didatica.

Mais do que cumprir missoes, os estudantes participaram de um percurso
organizado de ensino, no qual investigagao, producao, socializagio e reflexdo se
articularam a construgao de conhecimentos sobre os biomas brasileiros. Nesse
processo, puderam assumir papel mais ativo diante do contetido, sem que isso
eliminasse a centralidade da mediagao docente na condugao da proposta.

A jornada termina, mas o trabalho com o
conhecimento continua quando o
estudante consegue reler o percurso e dar
sentido ao que foi ensinado.
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As percepgdes dos estudantes ao longo da proposta também podem oferecer
elementos importantes para seu aprimoramento. De modo geral, essas
contribuigbes se relacionam ao tempo didatico, a organizagao das atividades e a
media¢ao docente em momentos de maior complexidade.

Sugestoes dos estudantes

Entre os aspectos que podem ser considerados no acompanhamento da proposta,
destacam-se:

« ampliacao do tempo para atividades de pesquisa, planejamento e organizagao das
campanhas;

« maior orientac¢ao do professor na divisao de tarefas dentro das equipes;

« explicagoes mais detalhadas em algumas etapas da proposta;

« inclusao de momentos de ensaio antes das apresentagoes;

« maior acompanhamento durante a construgao das atividades em equipes;

- organizagao mais clara das etapas da sequéncia didatica;

« manutengao das atividades colaborativas e investigativas;

- continuidade de propostas semelhantes em outros contetidos de Biologia;

« ampliagao dos momentos de interagao entre as equipes;

« maior apoio para atividades que envolvem fala em publico e exposi¢ao de ideias.

Esses elementos refor¢am que o uso do PE exige atengdo a organizagao do tempo,
ao acompanhamento das equipes e ao apoio oferecido aos estudantes em
atividades que demandam maior autonomia, elaboragdo e exposicio publica.
Considera-los nao significa modificar a estrutura central da proposta, mas
reconhecer que sua aplicagao pode ser ajustada pelo professor de acordo com as
respostas da turma e as condigoes concretas da escola.

As sugestoes dos estudantes mostram
que a proposta pode ser aprimorada.
Escutar essas contribui¢des ajuda o

professor a ajustar o ensino sem perder os

objetivos da jornada.
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EPILOGO - A MISSAO CONTINUA

Ao final desta jornada, é importante reconhecer que a proposta nao
se encerra nas atividades realizadas, mas se projeta nas formas como
os estudantes passam a compreender e se posicionar diante das
questdoes ambientais.

A experiéncia desenvolvida ao longo da sequéncia didatica
evidenciou que o uso do RPG gamificado, articulado a estratégias
investigativas e colaborativas, pode favorecer o envolvimento dos
estudantes e a construc¢ao de conhecimentos com maior significado.
Mais do que cumprir etapas, os estudantes participaram de um
percurso organizado de ensino, no qual puderam investigar,
produzir, socializar e refletir sobre o conteado, assumindo papel
ativo no processo de aprendizagem, sem que isso eliminasse a
centralidade da mediacao docente.

Para o professor, a proposta também se configura como espacgo de
experimentagao pedagdgica, exigindo planejamento,
acompanhamento e capacidade de adaptagao as condicoes reais da
sala de aula.

Assim, este produto educacional nao deve ser compreendido como
um modelo fechado, mas como uma possibilidade de organizacao do
ensino que pode ser ajustada, ampliada e ressignificada conforme o
contexto de aplicacao.

A jornada, portanto, nio se encerra aqui. Ela continua na pratica
docente, nas escolhas pedagodgicas e nas experiéncias construidas
com cada nova turma.
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APENDICES

Os materiais apresentados a seguir correspondem a sugestoes elaboradas com
base na experiéncia desenvolvida na pesquisa. Seu objetivo nao é prescritivo, mas
oferecer referéncias concretas de aplicagao, linguagem, acompanhamento e
organizacao da proposta. Recomenda-se que cada professor adapte esses
elementos ao seu contexto, as caracteristicas da turma, ao tempo disponivel e as
condicoes institucionais da escola, preservando a intencionalidade pedagégica do
RPG gamificado no ensino dos Biomas Brasileiros.
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APENDICE A

SUGESTAO DE NARRATIVA INTRODUTORIA DA JORNADA
BIOMAIS: A JORNADA DOS GUARDIOES

Em um tempo nio muito distante, os biomas brasileiros passaram a sofrer
ameacas cada vez mais intensas. Amazonia, Cerrado, Caatinga, Mata Atlantica,
Pantanal e Pampa comecaram a sentir os efeitos das queimadas, do
desmatamento, da poluicio e da exploracio predatéria da natureza. Rios,
florestas, animais e comunidades passaram a conviver com desequilibrios que
colocam em risco a vida em diferentes territérios.

Diante dessa ameaca, desperta o antigo Conselho dos Guardides da Terra,
responsavel por convocar novos defensores da vida. Segundo a lenda, cada bioma
pode ser protegido por um Guardido, personagem simbodlico conectado a
natureza e capaz de enfrentar as for¢as que ameagam o equilibrio ambiental.

E nesse contexto que os estudantes sio chamados a integrar a jornada.
Organizados em equipes, tornam-se Guardides dos Biomas e assumem a missao
de investigar um bioma brasileiro, compreender seus principais desafios, criar
um protetor simbdlico, analisar problemas ambientais e planejar agbes de
conscientizagao voltadas a comunidade escolar.

Ao longo da jornada, as atividades s3o organizadas como missoes, e 0 percurso
dos estudantes é acompanhado por elementos do RPG gamificado, como
narrativa, desafios progressivos, trabalho em equipe, registro no Diario do
Guardiao e reconhecimento simbélico por meio das biomoedas.

Como forga antagonista da narrativa, surge a Corporagao BIOEXT, organizagao
ficticia que simboliza praticas predatérias contra a natureza. Enfrenti-la exige
mais do que coragem: exige pesquisa, cooperagao, criatividade, argumentacao e
compromisso com a vida.

Durante toda a proposta, o professor atua como mentor da jornada, mediando as
atividades, organizando o percurso, acolhendo davidas e apoiando os estudantes
na construgao do conhecimento. Assim, a narrativa nao funciona apenas como
ambientagao, mas como forma de dar unidade e sentido ao ensino dos Biomas
Brasileiros.

Ao final, mais do que cumprir missoes, os estudantes terao participado de uma
experiéncia de investigagao, producdo, socializagao e reflexdo, na qual o
conhecimento escolar se articula a defesa da vida, do territério e da
responsabilidade coletiva.
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APENDICE B

MODELOS DE BIOMOEDAS
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APENDICE ¢

MODELOS DE BADGES
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