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CLASSIFICAÇÃO

Gênero

Drama 
Contemporâneo

C�pµø���c¾-p³áäpìaä�a«



Temática

Conhecimento
E³áäppµjpj¾ä�ì³¾ pjĀcac�¾µa« p aĀø¾ä�jajp j���øa«

Monetização
Éø�ca, c�uµc�a p �µ¾ėafã¾ aá«�cajaì a¾ ³päcaj¾

Transformação
I³áacø¾ ì¾c�a« aøäaėqì j¾ c¾µ�pc�³pµø¾ pìøäĀøĀäaj¾



Estética
U³a pĝápä�uµc�a ìpµì¾ä�a« ãĀp ³�ìøĀäa «�µ�Āa�pµì aäø�ìø�caì p j���øa�ì p³ 
Ā³ āµ�c¾ pìápøácĀ«¾.

Teatro Contemporâneo
Däa³aøĀä��a ė�ėa, áäpìpµøp p áä¾ė¾caj¾äa

Projeções Multimídia
Tp«Üpì ãĀp a³á«�a³ ¾ Āµ�ėpäì¾ cuµ�c¾

Estética Digital
L�µ�Āa�p³ j¾ ³Āµj¾ ¾µ«�µp p³ cpµa

Ritmo Acelerado
Mpøa«�µ�Āa�p³ p ėp«¾c�jajp j¾ Āµ�ėpäì¾ ė�äøĀa«



PERSONAGEM

Sofia

Pä¾�pìì¾äa Āµ�ėpäì�øáä�a p ápìãĀ�ìaj¾äa. Iµøp«��pµøp, bä�«�aµøp, ³aì 
�µė�ì�ėp« j���øa«³pµøp.

S¾��a äpáäpìpµøa ø¾j¾ì ¾ì pìápc�a«�ìøaì ãĀp acĀ³Ā«a³ c¾µ�pc�³pµø¾ 
áä¾�Āµj¾, ³aì a�µja µã¾ jpìc¾bä�äa³ c¾³¾ �aĨu-«¾ c�äcĀ«aä áp«¾ ³Āµj¾.



PERSONAGEM

Algoritmo

F��Āäa ì�³b¿«�ca. Manipulador, veloz 
e sedutor.

Representa as plataformas digitais 4 
o novo porteiro da atenção humana.

QĀp³ µã¾ q pµc¾µøäaj¾ 
áp«¾ A«�¾ä�ø³¾& 
ì�³á«pì³pµøp µã¾ pĝ�ìøp.



PERSONAGEM

Conhecimento
Ppäì¾µa�p³ ��«¾ì¿��c¾. Uìa ä¾Āáaì ��bä�jaì pµøäp c�uµc�a p aäøp 4 a 

ì�µøpìp ápä�p�øa pµøäp äaĨã¾ p cä�aø�ė�jajp.



PERSONAGEM

Mercado

E«p�aµøp, áäa�³áø�c¾ p áä¾ė¾caj¾ä. O 
Mpäcaj¾ µã¾ q ė�«ã¾ 4 q ¾ pìáp«�¾ 
ãĀp äpėp«a ¾ ãĀp ¾ ³Āµj¾ äpa«³pµøp 
ėa«¾ä�Ĩa.

"C�aä«aøÜpì ėpµjp³ 
ìĀápä��c�a«�jajp áaäa ³�«�Üpì 
á¾äãĀp aáäpµjpäa³ a c¾³Āµ�caä."



PERSONAGEM

Aluna
Rpáäpìpµøa a µ¾ėa �päafã¾ ãĀp bĀìca aáäpµjpä ¾µ«�µp 4 cĀä�¾ìa, 
c¾µpcøaja p áė�ja á¾ä c¾µ�pc�³pµø¾ acpìì�ėp« p øäaµì�¾ä³aj¾ä.



PERSONAGEM

Infoproduto
Ppäì¾µa�p³ ³Āøáėp«. Àì ėpĨpì pb¾¾¨, cĀäì¾, ¥¾�¾, á¾jcaìø, aá«�caø�ė¾. A 
�¾ä³a ãĀp ¾ c¾µ�pc�³pµø¾ aììĀ³p áaäa a«caµfaä ¾ ³Āµj¾.

Ebook

Curso Online

Jogo Educacional

Podcast

Aplicativo



PERSONAGEM

Tempo

Naääaj¾ä ì�³b¿«�c¾. O Tp³á¾ ¾bìpäėa, äp��ìøäa p aµĀµc�a aì 
øäaµì�¾ä³afÜpì ãĀp ³¾«ja³ a ��ìø¿ä�a j¾ c¾µ�pc�³pµø¾ �Ā³aµ¾.



ATO I 4 CENA 1

A Universidade
LĀĨpì �ä�aì. S¾µì jp øpc«aj¾, áá��µaì p µ¾ø���cafÜpì j�ìøaµøpì. S¾��a 
pìcäpėp �äpµpø�ca³pµøp Ā³a øpìp.

Sofia
"Aµ¾ì jp ápìãĀ�ìa& Aäø��¾ì áĀb«�caj¾ì& C¾µ�äpìì¾ì& Oä�pµøafÜpì& E 
a�µja aìì�³& N�µ�Āq³ �¾äa jpìøa ìa«a ìabp ãĀp pĝ�ìø¾."

Tempo
"M�«�aäpì jp pìápc�a«�ìøaì ³¾äa³ p³ b�b«�¾øpcaì �µė�ì�ėp�ì. 
Pä¾jĀĨp³ c¾µ�pc�³pµø¾& Maì µã¾ c¾µìp�Āp³ �aĨu-«¾ c�äcĀ«aä."



ATO I 4 CENA 2

O Algoritmo
Tp«Üpì ìp acpµjp³. Māì�ca p«pøäÁµ�ca. A«�¾ä�ø³¾ ìĀä�p.

Algoritmo
"Daµfa c¾³��¾. S¾Ā ¾ µ¾ė¾ á¾äøp�ä¾ ja aøpµfã¾ �Ā³aµa. Sp µ�µ�Āq³ øp 
pµc¾µøäa& V¾cu µã¾ pĝ�ìøp."

Sofia
"Maì ³pĀ c¾µ�pc�³pµø¾ q ì¿«�j¾."

Algoritmo
"O ³Āµj¾ j���øa« µã¾ äpc¾³ápµìa aápµaì c¾³ápøuµc�a. Rpc¾³ápµìa 
c¾³Āµ�cafã¾."



ATO II 4 CENA 1

O Choque Entre Academia e 
Mercado

Mpäcaj¾ pµøäa p«p�aµøp.

Mpäcaj¾: "V¾cu acäpj�øa ãĀp 
c�uµc�a p j�µ�p�ä¾ ìã¾ 
�µ�³��¾ì?"

S¾��a: "Na Āµ�ėpäì�jajp µ¾ì 
pµì�µaäa³ a jpìc¾µ��aä j¾ 
«Ācä¾."

Mpäcaj¾: "E pµãĀaµø¾ �ìì¾& 
C�aä«aøÜpì ėpµjp³ 
ìĀápä��c�a«�jajp áaäa ³�«�Üpì 
jp ápìì¾aì. P¾äãĀp 
aáäpµjpäa³ a c¾³Āµ�caä."



ATO II 4 CENA 2

O Conhecimento Aprisionado
C¾µ�pc�³pµø¾ pµøäa caääp�aµj¾ «�ėä¾ì ápìaj¾ì.

1
Conhecimento
"FĀ� cä�aj¾ áaäa øäaµì�¾ä³aä ė�jaì. Maì ³p áäpµjpäa³ p³ 
PDFì."

2
Sofia
"EĀ ãĀpä�a jp³¾cäaø�Ĩaä ¾ ãĀp ìp�& Maì µã¾ ìab�a c¾³¾."

3
Mercado
"Täaµì�¾ä³p ìĀa øpìp p³ cĀäì¾. SpĀ aäø��¾ p³ pb¾¾¨. SĀa 
aĀ«a p³ á¾jcaìø. SĀa ápìãĀ�ìa p³ ¥¾�¾ pjĀcac�¾µa«."



ATO III 4 CENA 1

Nasce o Infoproduto
Iµ�¾áä¾jĀø¾ ìĀä�p ³Ājaµj¾ jp �¾ä³a c¾µìøaµøp³pµøp.

Infoproduto
"EĀ ì¾Ā ¾ c¾µ�pc�³pµø¾ äp¾ä�aµ�Ĩaj¾. S¾Ā á¾µøp. Eìca«a. D�ìøä�bĀ�fã¾."

Sofia
"Maì ėpµjpä pjĀcafã¾ µã¾ áaäpcp pääaj¾?"

Conhecimento
"Eääaj¾ q jp�ĝaä c¾µ�pc�³pµø¾ āø�« �µacpìì�ėp«."



ATO III 4 CENA 2

A Autoridade
LĀĨpì j���øa�ì. Rpjpì ì¾c�a�ì áä¾¥pøajaì.

Algoritmo
"V¾cu µã¾ áäpc�ìa jaµfaä ėaĨ�¾. Päpc�ìa c¾µìøäĀ�ä aĀø¾ä�jajp."

Mercado
"C¾³ c¾µì�ìøuµc�a. Eìøäaøq��a. Va«¾ä äpa«."

Infoproduto
"QĀaµj¾ ė¾cu äpì¾«ėp áä¾b«p³aì äpa�ì& O ³päcaj¾ äpìá¾µjp."



ATO IV 4 CENA 1

O Ecossistema
O áa«c¾ ìp øäaµì�¾ä³a p³ a³b�pµøp ��bä�j¾ pµøäp «ab¾äaø¿ä�¾ p á«aøa�¾ä³a j���øa«.

Livros & Revistas

Cursos Online

Jogos Educacionais

Aplicativos

Comunidades

TĀj¾ c¾µpcøaj¾. U³ pc¾ìì�ìøp³a ė�ė¾ jp c¾µ�pc�³pµø¾ p³ c¾µìøaµøp pĝáaµìã¾.



ATO IV 4 CENA 2

A Nova Economia

Mercado

"A ä�ãĀpĨa j¾ ìqcĀ«¾ XXI µã¾ pìøá 
aápµaì p³ �ábä�caì ��ì�caì. Eìøá 
µa caáac�jajp jp øäaµì�¾ä³aä 
c¾µ�pc�³pµø¾ p³ aø�ė¾ì."

Tempo

"A µ¾ėa pc¾µ¾³�a µã¾ ápäøpµcp 
a¾ì ãĀp acĀ³Ā«a³ �µ�¾ä³afã¾. 
Ppäøpµcp a¾ì ãĀp ìabp³ 
¾ä�aµ�Ĩá-«a."



ATO V 4 CENA FINAL

A Revolução Silenciosa
T¾j¾ì µ¾ áa«c¾.

Sofia
"Paììp� aµ¾ì acäpj�øaµj¾ ãĀp áäpc�ìaėa pìc¾«�pä: OĀ c�uµc�a& OĀ ³päcaj¾."

Conhecimento
"Maì ¾ ėpäjajp�ä¾ �ĀøĀä¾& Eìøá µa �µøp�äafã¾."

Algoritmo
"QĀp³ j¾³�µa a c¾³Āµ�cafã¾& A³á«���ca �³áacø¾."

Infoproduto
"QĀp³ pìøäĀøĀäa c¾µ�pc�³pµø¾& C¾µìøä¿� «�bpäjajp."



MONÓLOGO FINAL

Tempo

"DĀäaµøp ìqcĀ«¾ì& O c¾µ�pc�³pµø¾ ápäøpµcpĀ a á¾Āc¾ì. Dpá¾�ì ė�päa³ 
¾ì «�ėä¾ì. Dpá¾�ì a �µøpäµpø. A�¾äa& Eìøa³¾ì ė�ėpµj¾ ¾Āøäa 
øäaµì�¾ä³afã¾."

"A päa p³ ãĀp pìápc�a«�ìøaì á¾jp³ c¾µìøäĀ�ä ìpĀì áä¿áä�¾ì 
pc¾ìì�ìøp³aì. Nã¾ áaäa ³aµ�áĀ«aä. Maì áaäa pµì�µaä. Nã¾ áaäa pĝá«¾äaä. 
Maì áaäa a³á«�aä acpìì¾."

"Ta«ėpĨ& A ėpäjajp�äa ä�ãĀpĨa µã¾ pìøp¥a aápµaì µ¾ j�µ�p�ä¾. Maì µa 
caáac�jajp jp øäaµì�¾ä³aä c¾µ�pc�³pµø¾ p³ «p�aj¾. E �aĨpä c¾³ ãĀp 
aãĀ�«¾ ãĀp ė¾cu ìabp& C¾µø�µĀp ³Ājaµj¾ ė�jaì& Mpì³¾ ãĀaµj¾ ė¾cu 
µã¾ pìø�ėpä ³a�ì áäpìpµøp."



FIM
A Fábä�ca j¾ C¾µ�pc�³pµø¾

Iµìá�äaj¾ p³ "GANHE MILHÕES 3 Dpìpµė¾«ėa Iµ�¾áä¾jĀø¾ì p Pä¾jĀø¾ì 
EjĀcac�¾µa�ì F�ì�c¾ì ãĀp Vpµjp³ S¾Ĩ�µ�¾ì"

jp Aµjäpa MaäãĀpì Vaµjpä«p� Fäp�aj¾««�


