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Este caderno didatico-pedagogico faz parte da dissertacao do mestrado
do Programa de Pés Graduacdo Gestdao de Ensino da Educacdo Basica
(PPGEEB) da Universidade Federal do Maranhao, apresentando como tema:
dimensoes da criatividade matematica manifestadas por alunos do
quinto ano do ensino fundamental na resolucao de problemas
envolvendo a unidade tematica numeros.

O motivo da escolha a Matematica nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, por ser pedagoga e por ser professora da rede municipal de
ensino da cidade de Bacabeira-MA., com essa experiéncia a pesquisadora
constatou que os alunos que estao no final dos anos iniciais, ainda nao
dominam alguns contelidos basicos de Matematica, por exemplo, as quatro
operacoes. Além disso, eles devem ser capazes de compreender e
interpretar problemas que envolvem situacdes cotidianas de sua realidade.

Este caderno foi elaborado com o objetivo de contribuir nas praticas dos
professores dos anos iniciais, em especial, professor ou professora do 5°
Ano do Ensino Fundamental, como sugestao para desenvolver nas aulas de
Matematicas pautadas na Metodologia de Ensino-Aprendizagem-Avaliacao
de Matematica através da Resolucao de Problemas, tendo vista a
criatividade como um potencial que pode ser desenvolvido em todos os
alunos.

O Caderno esta organizado em trés partes, assim divididas: contém na
primeira parte: Criatividade de alunos na Resolucao de Problemas
matematicos; na segunda parte: Ensinar e aprender Matematica nos anos
iniciais na resolucao de problemas; na terceira parte sequéncia didatica:
unidade tematica Numeros e por ultimo, algumas sugestoes para
aperfeicoar ampliar seus conhecimentos sobre a criatividade e resolucao de
problemas em sala de aula.

Espera-se que este caderno seja um recurso Util para os professores,
especialmente, para professor ou professora do 5° ano do Ensino
Fundamental dos anos iniciais, que desejam desenvolver as habilidades de
resolucao de problemas matematicos de seus alunos, utilizando-se de suas
criatividades.

MMaria Tlewraildes Gomes Viana —® ®
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CRIATIVIDADE DE ALUNDS
NA RESOLUGAO DE PROBLEMAS
MATEMATICGOS

Fonte: https://www.canva.com/gst




A criatividade, de um modo geral, passou a ser considerada, desde o
inicio do século XX, uma habilidade essencial do ser humano e que pode ser
desenvolvida e aprimorada no contexto escolar, em especial no ensino da
matematica.

Um dos aspectos mais delicados e importantes da criatividade é na sua
avaliacao. E muito importante valorizar o pensamento e o raciocinio dos
alunos, que possibilitem identificar individuos com habilidades capazes de
promover o pensamento criativo e a entender quais fatores contribuem para
o desenvolvimento da criatividade. Essas capacidades podem e devem ser
parte do ensino na resolucao de problemas matematicos, com vistas a
proporcionar a possiblidade dos alunos envolverem-se na resolucao de
problemas contextualizados, por meio de estratégias inovadoras e criativas.

No campo da Matematica, esses fatores sao de grande relevancia, pois
nos levam a refletir e buscar meios que possibilitem desenvolver nos alunos
habilidades que possam incidir na sua producao criativa na resolucao de
problemas, ensinar matematica, diversas possibilidades de resolucao de
problemas, utilizando-se dos conhecimentos prévios e das habilidades
individuais de cada um. Pois, ninguém ¢é igual ao outro na sua capacidade de
captar e processar informacoes de uma mesma realidade.

Na Matematica “a criatividade pode ser amplamente desenvolvida nos
alunos, sendo essencial para o desenvolvimento de habilidades para
aprender a disciplina, o que contribui para desmistificar a ideia de que
matematica é dificil e esta fora do contexto das pessoas” (SILVER, 1997 p.
75).

Nem sempre a criatividade é visivel em contexto de sala de aula,
principalmente, “quando as atividades sao focadas em exercicios rotineiros
e mecanizados, que valorizam, sobretudo, rapidez e precisao,
negligenciando o pensamento criativo” (AMARAL, 2016, p. 42).

O professor pode se utilizar de problemas nao rotineiros de forma a
motivar a criatividade em seus alunos por meio de um ambiente criativo
para que estes possam protagonistas de suas proprias capacidades (Mina,
2008).
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Cabe o professor estimular a curiosidade do aluno, incutir-lhe certo
desejo de resolver determinado problema. O professor deve também
conceder algum tempo ao aluno, para que ele crie a melhor estratégia para
solucionar o problema. Portanto, se o aluno nao tiver oportunidade de se
familiarizar com as diversas emocoes que surgem na luta pela solugao, a sua
educacao matematica tera falhado no ponto mais vital. Pois, ensinar a
resolver problemas é educar a vontade.

Para Vygotsky a criatividade se destaca como parte do processo de
realizacao, permitindo novas descobertas para novas solucdes e nesse
processo, a invencao encontra-se desafiado para resolve-las a partir de suas
experiéncias (LEAL JUNIOR; ORNUCHIC, 2015).

Entende-se que o ensino da Matematica sem criatividade tira dos alunos
a possibilidade de desenvolver suas habilidades e talentos. Entao, cabe aos
professores identificar os talentos criativos de seus alunos, levando-os a
desenvolvé-los de forma adequada. Assim, os professores devem
desenvolver competéncias para propiciar um ambiente adequado para o
aprendizado da Matematica.



ENSINAREAPRENDE

MATEMATICA NOS ANOS INICIAIS NA
RESOLUGAO DE PROBLEMAS

( Paulo Freire

I"‘ “Enginar nao € transfeml‘ i
| nhec:1mento mas criar i
- ropr
pOSS]_blhdadeS para a. Su’? m;;cao
roducao ou a Suad cons

escer com.br

Fonte: Ferrar‘t, 2015
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A matematica € um componente curricular de suma importancia nos
curriculos escolares, por meio dele o individuo desenvolve saberes e o
raciocinio légico fundamental para o desenvolvimento de outros estudos
e para a vida cotidiana.

Ambrosio (1998) alerta sobre “como ensinar matematica hoje”a partir
de diversas propostas interessantes que consideram o aluno como
“centro do processo educacional enquanto sujeito ativo no processo da
producao de seu conhecimento”.

L metodologia mecanizada onde os alunos

~ apenas decoram o0s conceitos, nZo
apresentando e nem estimulando seus
alunos o entusiasmo e a criatividade para / \

dar énfase no assunto.

Portanto, a construcdao do conhecimento

matematico, ndo deve ser feito de maneira

mecanizada, pois desta forma pode ocorrer
\ desinteresse por parte dos alunos.

A escola ainda concentra professores
conteudistas que trabalham um
~\




_— - -

Abordar a matematica simplesmente como técnica de calculo
impossibilita o aluno de adquirir outras competéncias. Essa pratica tem se
mostrado pouco eficiente, desestimulante e nada reflexiva, pois leva o
aluno a praticar rotinas e nao analisar a situacao em busca de uma
solucao.

Alves (2016) relata que atualmente a area da matematica esta em
busca de metodologias inovadoras, a organizagcao de materiais para as
devidas aplicacoes, e a construcao de recursos didaticos para o seu
ensino.

ENTENDENDO O QUE E PROBLEMA

Problema matematico € uma situacao desafiadora, a qual nao se pode
resolver mecanicamente. Tal situacao proporciona desafios intelectuais
que podem melhorar a desenvolver o proprio raciocinio e a compreensao
matematica, buscando caminhos para encontrar a solucao, podendo, na
maioria dos casos, admitir varias possibilidades de resolucao. Mas se o
aluno ja conhecer um método ou técnica para resolver o problema, deixa
de ser para ele um problema, passando a ser um exercicio (ALLEVATO;
ONUCHIC, 2021).




O ser humano, em sua vida, quase sempre se depara com situacoes
novas em que deve agir com criatividade, independéncia e espirito
explorador. E possivel através de situacdes-problema desenvolver no
aluno desde cedo este tipo de iniciativa.

Polya (2006) acredita que problema € algo onde o individuo vai buscar
uma solugao de forma consciente para algo que ja foi planejado com um
foco em um objetivo que ainda nao foi atingido.

A existéncia de um problema se da quando o individuo esta frente a
uma situacao instigante, provocante tendo que superar obstaculos para
alcancar objetivos e deve permitir a idealizacao de diferentes estratégias
para sua solucao possibilitando descobertas e gerando novos fatos.

A Resolucao de Problemas é uma estratégia nova como pratica
pedagdgica nos processos de ensino e aprendizagem Matematica.

Como todo conhecimento é resposta de uma pergunta, entao, vai-se
centrar atencao na resolucao de problemas da sala de aula e no que esta
por detras desse problema, ou seja, nas seguintes perguntas:

O que é um problema?

_|_Qual a diferenca entre

-

“ | problemas e exercicios?

Fonte: hyyps//www.pngwing.com




Afinal, o que é um problema? Esse questionamento & para nds o
impulso para o desenvolvimento das atividades em sala de aula e,
consequentemente, para a producao do conhecimento matematico.

Problema...

E algo que nao se sabe fazer, mas ha o interesse em descobrir e
aprender. Ou seja, um problema nao € um exercicio no qual o aluno aplica
de forma quase mecanica uma formula ou uma determinada técnica
operatoria.

Um bom problema deve ser desafiador, mas possivel de ser resolvido,
real, interessante e que propicie varias estratégias de solucao.

Para que uma atividade seja realmente um problema o professor nao pode
antecipar aos alunos as regras especificas para a resolucao. Mas se o aluno
ja conhece os métodos de resolucdao, nao sera para ele um problema
(ALLEVATO; ONUCHIC, 2021).

Van de Walle (2009) define problema como algo que deve ser resolvido
sem ter regras e metodos pré-estabelecidos para se chegar a sua solucao.

E necessario que os alunos adquiram a capacidade de compreender,
analisar e argumentar, ler e interpretar o enunciado do problema, pois
esses conhecimentos matematicos irao contribuir para sua formacao
cultural e a insercao no mundo, ou seja, na vida cotidiana.

Diferenca entre problema e exercicio

Exercicio € uma atividade normalmente utilizada para treinar algo ja
aprendido. Ja o Problema, trata-se de uma situacdao em que se procura
algo que nao se sabe.

O melhor processo de ensino e aprendizagem € o de exploracao de
problemas, ou seja, situacoes em que as pessoas precisam pensar e

desenvolver estratégias.
O melhor processo de ensino e

aprendizagem é o de exploracao
de problemas, ou seja, situacoes
em que as pessoas precisam
pensar e desenvolver estratégias.

Fonte: https://www.istockphoto.com



g Exercicio é uma atividade que
conduz a pessoa a utilizar um
conhecimento matematica ja
aprendido, como a aplicagao de
algum algoritmo ou férmula.
Enquanto 0s problemas
matematicos exigem reflexdo,
guestionamentos e tomadas de
deciséo por parte da pessoa.

‘

Fonte: Adaptado de Dante, 2010

Dessa forma, quando o aluno passa a trabalhar com problemas ira
desenvolver sua criatividade, refletindo sobre as atividades e explorando
estratégias para resolvé-las. Os alunos transcrevem nos problemas
interesses pessoais relacionados com o seu dia-a-dia e isso torna os
enunciados mais significativos e interessantes para eles.

Portanto, o professor deve criar aulas dinamicas e deixar de trabalhar
apenas exercicios repetitivos. Pois, dessa forma, os alunos se limitam a
ouvir e repetir o que o professor lhe ensina, ele nao analisa criticamente o
que lhe é exposto.

A resolucao de problemas é uma ferramenta que, se utilizada de forma
correta no decorrer das aulas, vai levar o aluno a pensar, organizar e
estruturar estratégias e procedimentos para se chegar ao objetivo
desejado.




RESOLUCAO DE PROBLEMAS e

Precisaser resolvido [

Uso da criatividade e habilidade

Elaboracao de estratégias e interatividades

Fonte: Nunes, Costa; Talher, 2019.

A Resolucao de problemas auxilia no desenvolvimento de
competéncias e habilidades e na construcao da aprendizagem de
conteudos e procedimentos matematicos, utilizando diferentes e
convenientes estratégias em diferentes problemas Onuchic e Allevato
(2011, p.82). Portanto, trabalhar com a resolucao de problemas é
importante para tanto para quem ensina que deve estar atento aos
guestionamentos que surgirao quanto ao proprio estudante, que estara
motivado a desenvolver varias estratégias para se chegar a solucao.

Sendo assim, é importante ressaltar que o professor deve
acompanhar o desenvolvimento do problema proposto ao aluno para que
se considerem as varias formas de resolucao. Um bom problema deve ser
desafiador, real, interessante, possivel de se resolver e que proporcione
varias estratégias para solucao. Deve apresentar desafios para o
estudante, pois o método de solucao nao é conhecido imediatamente.
Para encontrar uma solucao, os estudantes devem utilizar seus
conhecimentos preévios.




Os problemas matematicos podem ser resolvidos de formas variadas,
pois cada aluno pode interpretar o problema de um modo, e isso nao se
significa que a resolucdo nao esta correta. O problema matematico
estimula a curiosidade do aluno, fazendo com que ele entre em um
mundo desconhecido e que formule estratégias para a resolucao.

Nao esqueca que a superioridade do homem esta em contornar um
obstaculo que nao pode ser superado frontalmente, em conceber um
problema auxiliar adequado quando o problema original parecer insoltvel
(POLYA, 2006).

Segundo Allevato e Onuchic (2021) as atividades de Resolucao de
Problemas devem ser organizadas em 10 etapas, conforme mostra a
figura a seguir

ESQUEMA DA METODOLOGIA DE ENSINO DE MATEMATICA ATRAVES DA RP

Proposigdo do Proposigdo de novos
problema problemas
Alunos desafiados a utilizar Professor formaliza o
seus conhecimentos prévios conteido matemdtico
Em pequenos grupos, Professor mediador, Busca-se um consenso
alunos discutem e questionador, gerador sobre os processos de
aprimoram compreensdes de situagdes resolugdo

Em plenaria, professores e

Professor incentiva,
alunos argumentam,

observa. A g 2
discutem ideias, concepgdes.
Alunos, em grupos, Alunos apresentam
resolvem o problema resolugdes

Fonte: Allevato e Onuchic (2021)

De acordo com a Figura acima, ao trabalhar em sala de aula atraves da
Resolucao de Problemas, o professor deve iniciar com:




Proposicao do problema
Leitura individual

Leitura em conjunto
Resolucao do problema

Observar e incentivar

Registro das resolugoes
no quadro

Plenaria

Busca do consenso

Formalizagao do
conteudo

Proposigao de novos
problemas

Selecionar um problema (gerador) visando a construgdo de um novo conceito

A agdo € dos alunos que irdo ler o problema individualmente e desenvolverem sua
compreensao

O professor ajuda os grupos de alunos na compreensdo do problema,
questionando e orientando em suas dividas

Ndo havendo duvidas quanto ao enunciado do problema, os aluncs em seus
grupos tentam resolver o problema

Enguanto os aluncs tentam resolver o problema, o professor observa, analisa o
comportamento deles e estimula o trabalho colaborativo, levando-os a pensarem,
dando-lhes tempo e incentivando-os a troca de ideias entre eles

Os representantes dos grupos sdo convidados a registrar no quadro suas
resolucdes, e o professor estimula os alunos a compartilharem as ideias no
momento da resolu¢do do problema

Todos os alunos irdo defender seus pontos de vista e esclarecer suas davidas,
além de comparar e discutir as diferentes resolugdes e solugdes

Sanadas as duvidas e analisadas as resolugdes e solugGes obtidas para o
problema, o professor tenta, com toda a classe, chegar a um consenso sobre o
resultado correto. Nesse momento ocorre a construgdo do saber matematico sobre
o conteudo em estudo envolvido no problema

O professor registra no quadro uma apresentacao formal do contetudo, organizada
e estruturada em linguagem matematica, padronizando conceitos, principios e
procedimentos construidos através da resolugdo do problema gerador, destacando
diferentes tipos de resolugso

O professor ou os proprios alunos propdem novos problemas relacionados ao
problema gerador estudado reforgando, avaliando, ampliando e aperfeicoando a
aprendizagem.

Fonte: Allevato e Onuchic (2021) adaptado pela autora

Allevato e Onuchic (2021) destacam trés formas de se conceber a
resolucao de problema nas aulas de Matematica.

Ensinar Matematica Informar o caminho para obtera
o SOBRE Resolugdo de solugdo
Resolugdo | Problemas
de
Problemas

Ensinar Matematica PARA Propor problemas aos alunos para
Resolugdo de Problemas fixar determinado contetido

Ensinar Matematica Problema gerador como ponto de

ATRAVES Resoluc3o de partida para a construgio de novos
Problemas : fatos.
= \ Fonte: Allevato e Onuchic (2021) adaptado pela autora.




N

Como metodologia de ensino de Matematica, a resolucao de problemas
auxilia o aluno na construcao e compreensao de conceitos e
procedimentos. Ou seja, dessa forma o aluno aprende matematica
resolvendo problemas. Portanto, ensinar Matematica a partir da resolucao
de problemas nao é um processo isolado, mas o resultado de um processo
mais amplo.

METODOLOGIA RESOLUGAO DE PROBLEMAS (RP)

Matematica e a
metodologia
da RP

Uso de

diferentes Adaptar os

habilidades, conteudos a
criatividade e um Contexto

raciocinio de ensino

Abordar

Novos
conceitos, Problema

Aprofundar Gerador
conceitos
AR EES

Fonte: Adaptado de Allevato e Onuchic (2019)

A mudanca da metodologia nas aulas de matematica deve acontecer
para que se tenha mais interatividade, criatividade e motivacao para a
construcao do conhecimento, os alunos passem a vé-la com mais
satisfacao.

A metodologia de resolucao de problemas tem sido apontada como
forma de trabalhar com a criatividade nas aulas de matematica, tendo em
vista que a propria construcao do conhecimento matematico se deu a
partir da proposicao e resolucao de problema.
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Portanto, através da metodologia de Resolucao de Problemas, o
educando podera ser motivado a encontrar novas maneiras e
possibilidades de resolver a mesma situacao e desenvolver o pensamento
légico e, consequentemente a criagcao de estratégias, de espirito critico, de
trabalho em grupo e da autonomia gerada a partir da confianga na propria
capacidade de enfrentar novas situacdes problemas dentro ou fora da
escola.

A metodologia de Resolugao de
Problemas podera permitir ao
educando e ao professor
discutir possibilidades e
caminhos diferentes para
construg¢do do conhecimento,
pois, essa metodologia
possibilita o trabalho em grupo,
as discussdes dos conceitos e
operagtes envolvidas para a
resolugao do problema
proposto.

Fonte: Adaptado de Allevato e Onuchic (2019)

A resolucao de problemas enquanto metodologia de ensino contribui
para o processo de aprendizagem da Matematica. Auxilia os estudantes no
desenvolvimento do pensamento critico e criativo e na construcao e
descobertas de fatos novos, motivando-o a utilizarem estratégias
diferentes para resolver o mesmo problema (DANTE, 2010). E nesse
sentido que Allevato e Onuchic (2021) apontam a resolucao de problemas
como um bom caminho para que haja mudanca no ensino de Matematica.
Portanto, nao existe apenas um caminho para o ensino de Matematica, e
sim, o conhecimento de diversas taticas para que o professor possa
enriquecer sua pratica pedagogica em sala de aula. Pois, o professor deve
ser como incentivador e moderador das ideias geradas pelos proprios
alunos.

N
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Sequéncia didatica € “um conjunto de atividades ordnadas,
estruturadas e articuladas para a realizacao de certos objetivos educacionais,
que tém um principio e um fim conhecidos tanto pelo professor como pelos
alunos” (ZABALA, 2007, p. 18).

A sequéncia didatica aqui apresentada é composta por oito problemas
e duas atividades de elaboracdo de problemas cujo objetivo é o
desenvolvimento de competéncias e habilidades dos objetos de conhecimento
relativas a tematica “NUumeros” e a manifestacao de criatividade matematica
por alunos do 50 ano do Ensino Fundamental.

Resolucao de Problemas - Habilidade: EFO5MAO07 — Resolver e
elaborar problemas de adicao e subtracdo com numeros naturais e com
nimeros racionais, cuja representacao decimal seja finita, utilizando
estratégias diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

Problema 1 -
Adicao com niimeros naturais

Descubra o numero escondido em cada
figura, sabendo que as figuras iguais
representam numeros iguais.

= Observe as Pistas:
@=

A=
+A= @]
G+ A=CO
O+ A=
O A=

Fonte: Itacarambi (2010).
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Problema 2 -
Adicao e subtracao com
numeros naturais

G ESCI’BVE numeros ZB

a 9 nos circulos ao
8 lado, de forma que eles
cresgam no sentido
anti-horario. Em
seguida, subtraia 1 dos
9 numeros Iimpares e
some 1 aos numeros
pares. Escolhendo trés
circulos seguidos 69

(consecutivos), qual é

a maior soma que se Q =
\ gpode obter? ? 3 ‘5
\

Fonte: Itacarambi (2010).

Resolucao de Problemas - Habilidade: EFO5MAO8 - Resolver e
elaborar problemas de multiplicacao e divisao com numeros naturais e com
numeros racionais cuja representacao decimal é finita (com multiplicador
natural € divisor natural e diferente de zero), utilizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.
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Problema 3 -
Multiplicacao com numeros naturais

Minha gata teve sete gatinhas. Se |
cada uma dessas gatas também tiver
7 gatinhas, quantas gatas serao no

total?

Fonte: Reame (2017).

Problema 4 -
Multiplicacao e divisao com numeros naturais

VSISV NI O

“Quando Joana entrou na sala de aula, a professora estava apagando o
q quadro, mas ela ainda pdde ver algo escrito, conforme mostra a figura.

AT

Vs
\
"

Qual foi 0 ndmero apagado em cada operagao? o

@) J
NI NWNRA - A

Fonte: Adaptado de Itacarambi (2010).
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Problema 5 -
Multiplicacdo com numeros naturais

No estoque da loja em que

André trabalha, ha 12 caixas
com 23 cadernos em cada

delas. Quantos
cadernos ha no estoque da
loja?

Fonte: Silveira (2021)

Resolucao de Problemas — Habilidade: EFO5MA09 - Resolver e elaborar
problemas simples de contagem envolvendo o principio multiplicativo, como a
determinacao do numero de agrupamentos possiveis ao se combinar cada
elemento de uma colecao com todos os elementos de outra colecao, por meio
de diagramas de arvore ou por tabelas.




Problema 6 -
Calculo por estimativas

O supermercado "Que Bom" estava vendendo latas de refrigerante em
pacotes de frés tipos, conforme segue:

a) De quantas maneiras eu posso comprar 20 latas de refrigerantes?
b) Qual é a maneira mais barata de comprar 20 latas de refrigerantes?

Fonte: Adaptado de Itacarambl (2010)

Problema 7 -

Contagem por agrupamento

97, 7550, S, a6 S,

A
f Ronddo lsuhela C-rollnn e 'I'cmas vao fazer uma viagem em um carro com 4“ 3
¢ lugares. Como a viagem é longa e apenas Tomas sabe dirigir, as outras pessoas |

podem se revezar de lugar dentro do carro durante a viagem. h ¢
Veja duas possibilidades de as pessoas se sentarem dentro do carro, L Y &

e

Y, -
e

T

>

Podemos representar essas possibilidades escrevendo a letra inicial do nome de L

e cada amigo na posicdo gue ele pode ocupar. 2 w—

G 1? possibilidade 2 possibilidade B

S R 3
1 c l

4 Quais sdo as outras maneiras diferentes de as pessoas ocuparem os bancos do |
b "3 carro se revezando entre o banco do carona e os dois lugares de tras? Apresente as
o solucbas oom ] ssquema das letras iniciais do nome de cada pessoa. Lembre-se de
P orist;

Fonte: Reame (2017)
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Problema 8 -
Combinacoes simples e por repeticoes

Essa atividade consnste em pensannos nas
diferentes formas de fazermos uma deliciosa salada
de frutas utilizando magas, peras e laranjas.

| a) De quantas maneiras diferentes vocé pode fazer uma
@  saiada de frutas utilizando duas dessas frutas?
8 Mostre as possibilidades.
| b) E se vocé utilizasse as trés frutas disponiveis, ou
seja, macd, pera e laranja. De quantas maneiras
. diferentes vocé poderia montar essa salada?

Fonte: Adaptado de Vazquez (2011)

Elaboracao e Resolucao de Problemas

Licia tem uma caixa de bala de leite, de

coco e de chocolate.
a) Quantas balas ha na caixa?

b) Vocé conseguiu resolver este problema?

¢) O que esta faltando?

d) Caso vocé estivesse com os dados que faltam, que
operacgao faria para resolver o problema?

e) Reelabore o problema e apresente uma solugao para

ele. [
e -
© E€HFJI (@GS ®

Fonte: Adaptado de Itacarambi (2010)




Atividade 2 -
Elaborando e solucionando um problema

Leia o texto abaixo:
Helena e Cristiane foram responsdveis por uma campanha de arrecadagdo de
alimentos para doacdo. Elas conseguiram arrecadar a mesma quantidade de
alimentos. Helena arrecadou 1369 quilogramas de alimento no total; sendo 520 kg de
arroz, 260 kg de fejjio e 589 kg de diferentes tipos de farinha. Cristiane arrecadou 264
kg de macarrio, 234 kg de aclicar e o restante de diferentes tipos de farinha.

« A partir do texto, elabore um problema para um colegaresolver.

Registre abaixo o problemae a solugio.

Fonte: Giovanni (2018)

A pratica pedagogica deve preocupar-se em desenvolver quatro
aprendizagens fundamentais, que serao para cada individuo, os pilares do

conhecimento. Sao eles:

E

Aprendera conhecer Aprender a fazer:

» Estimular o prazer de compreender,
descobrir, valorizar a curiosidade e
a autonomia dos alunos - pessoas
capazes de estabelecer relagoes
entre os contetdos aprendidos e as
situagoes vividas.
O professor - valorizar o
pensamento critico e © que a
crianga traz de sua realidade para
produzir novos conhecimentos.

» 0O conhecimento pedagogico é
constantemente construide e
reconstruido durante a vida
profissional do professor e na
relagdo que estabelece entre
teoria e pratica.

f § § 4§ 8 4049 49x
L B B B B SR BN )

.‘

e

Aprender a conviver: Aprender a ser:

» Todo o ser humano deve receber
uma educagdo que Ihe dé
ferramentas para o despertar do
pensamento critico e autonomo,
assim como para formular seus
juizos de valor e ser autdnomo
intelectualmente

» Ouvir o outro, aprender a propor
ao invés de se impor, a ceder e
néo perder, administrar
conflites, tender para objetivos
comuns, a compartilhar @
partilhar de modo produtive.

4 € 4 ¢ 2 ¢ ¢ ¢ 2

v YeVwveYyeYeVvwe'

Fonte: Jacques Delors (1998) Adaptado pela autora
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“Tolice é fazer as coisas sempre do mesmo jeito e
esperar resultados diferentes”.
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SOBRE ACRATIVIADE RESOLUGAO DE
PROBLEMAS EM SALA DE AULA.
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