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OBJETIVO PEDAGOGICO:

A aprendizagem tem por objetivo auxiliar os estudantes na leitura mais critica
sobre o conteudo midiatico, o qual estdo expostos diariamente de modo prepara-
los para educacdo para cidadania, sabendo os riscos ao compartilhar
mensagens, informagdes pessoais e de outras pessoas em ambientes virtuais.

DESCRICAO DO OBJETO EDUCACIONAL:
ATIVACAO

Qual é a forma mais segura de compartilhar noticias em redes sociais? Abertura
de um dialago e escuta para enteder como os estudantes compartilham
informacgdes.

DESENVOLVIMENTO



Comecarei a apresentagdao em slides demonstrando alguns crimes cibernéticos
mais comuns do cotidiano dos alunos, tais como cyberbullying, fake News,
sexting e suas consequéncias para vida deles e para outras pessoas.

PARTICIPAGAO

Durante a apresentagéo, sempre langando perguntas para reflexdo: Quais as
consequéncias que vocé observa sobre esse tipo de pratica? Como podemos
evitar que outras pessoas ndo sejam vitimas desse tipo de crime cibernético?

AVALIACAO

ApOs a apresentagao, os alunos em grupos elaboraram no minimo 5 regras e no
maximo 10 regras para o bom convivio em ambientes virtuais, registrando essas
regras em um cartaz digital por meio do site Canva.

FECHAMENTO

As produgdes serao expostas na plataforma Padlet no formato mural para que
outras turmas e também a comunidade escolar possam visualizar os trabalhos.

MATERIAIS PARA A AULA.

Apresentagao da aula:
https://docs.google.com/presentation/d/1iYuPxmsOu1jYANewK7OLvQavWUC20
_77TBxxyP5G218/edit?usp=sharing

PARA EXPLORAR MAIS

Para mais informagdes sobre o tema, sugiro a leitura do material sobre
Cyberbullying, Segredos do Meta.

https://drive.google.com/file/d/10anxadhiSaEK1W9j7fNN7hFFzngGoiwN/view?us
p=sharing

JUSTIFICATIVA PEDAGOGICA:

Saber usar a tecnologia de forma ética, respeitando os colegas, em um
ambiente que cada vez mais hostil, em que a competicdo, exposi¢cao de
adolescentes e criancas em redes sociais pode trazer traumas e consequéncias
socioemocionais, se torna fundamental abordar essa exposicdo e aletar dos
perigos do mundo virtual.

ESTRATEGIA DE USO:



Uso do material de forma transdiciplinar, pois os problemas abordados nesse
material podera ser utulizado em aulas de Tecnologia, Projeto de Vida, Ligua
Portuguesa, Geografia e Histéria.

ASPECTOS DE ACESSIBILIDADE:

Materiais de facil acesso e disponibidade para ser trabalhado em sala de aula,
sendo necessario apenas acesso a Internet e uso de computadores para
realizacao das etapas da sequéncia didatica.

LICENCA DE USO
Todos os materiais disponiveis sob a licenga Creative Commons (CC BY)
REFERENCIAS UTILIZADAS

Internet sem Vacilo. Disponivel em: https://www.unicef.org/brazil/internet-sem-
vacilo. Acesso em 18 de maio 2026.
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