UNIVERSIDADE DO ESTADO DO AMAZONAS _ A
&9 | UEA PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUAGAO A
\ J DNvERSIAGE MESTRADO PROFISSIONAL EM MATEMATICAEM A A A

DDDDDDDDDD

AAAAAAAA REDE NACIONAL PROFMAT

LEOVEGILDO MORAIS DE CASTRO NETO

Orientado pela profa. Dra. Neide Ferreira Alves

SEQUENCIA DIDATICA
GAMIFICADA PARA O ENSINO
DE GEOMETRIA ESPACIAL

Manaus — AM




Sumario

1. INTRODUGAOD ......oecvieiieeitiiiiesissessessessessessessessssssssssssessesssssssssesssssessssssssessssases 4
2. O QUE E UMA SEQUENCIA DIDATICA? ....coveirercereeeeresessese e sasns s ssssnnnes 5
3. ESTRUTURA DA SEQUENCIA DIDATICA GAMIFICADA..........cccoeerrmrrerreanennns 7
4. PROPOSTA DE SEQUENCIA DIDATICA GAMIFICADA ........cccoveemeemreerereennnes 9
4.1, IDENTIFICACAO GERAL ....ocveiveeeeeeeeeeeee et 9
4.2. OBUETIVOS ... e e e e e e e e e e 9
4.3. COMPETENCIAS E HABILIDADES ......cocooiiieeeeeeeee e, 9
4.4 CONTEUDO ABORDADO ..ottt 10
4.5. METODOLOGIA .. e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aeeeees 10
4.6. DESCRICAO DOS MODULOS........coeieeeeeee et 11
4.7. RECURSOS DIDATICOS E AVALIACAO ......oooveeieeeeeeeeeeeeeee e, 18
5. CADERNO DE ATIVIDADES .......cooiiiiiiiiirrrrrrrnr s 19
5.1 MODULO 1 = PRISMAS.......oooiieeeeeeee et eeennans 19
ST P IR 1Y/ 151 Vo e P 19
o O V151 Vo 20
ST G TR 1Y/ 151 Lo 20
5.2 MODULO 2 - PIRAMIDE .......ooviioeie et 21
5.2.1. MISSA0 1 .. e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e et et e e e e aaaeannnnnnnnnnnna 21
5.2.2. MISSA0 2. e e e e e 21
5.2.3. MISSA0 3 ... ittt e e et aataaaaaannana—a 22
5.3 MODULO 3 - CILINDROS ..ottt 23
TG TR I /153 o e 23
5.3.2. MISSA0 2. e e e e e e e e e et et e et aeaaaeeaannnnnnnnn—_ 23
5.3.3. MISSA0 3 ... ittt e e e e aaaanaannnana—a 24
5.4 MODULO 4 - CONES ..ottt ettt 25
ST S I Y/ 153 o e 25
T B Y/ 1153 Vo 25
5.4.3. MISSA0 3. .o e e e e e et e et e aaaaeaannnnnnan——_ 26

6. REFERENCIAS ........cotiureeeereriecreresesesesasesesssssseesssassssssssesssesssassnssssssnssssssaens 27




AGRADECIMENTOS

O presente produto educacional foi realizado com o apoio da CAPES, a

qual agradeco o suporte financeiro durante a realizagao deste trabalho.




1. INTRODUCAO

Este produto educacional foi elaborado com objetivo de contribuir com o
ensino da Geometria Espacial, com foco em:

* Prismas;

= Pirdmides;

= Cilindros;

= Cones.

O presente trabalho, buscou articular gamificacdo e o GeoGebra no
mesmo ambiente, com o intuito de dinamizar o ensino dos topicos trabalhados.

A gamificagdo é entendida segundo a literatura como a insergao de
elementos de jogos, como: metas, regras, feedbacks e participacdo voluntaria.
Quando inserida no contexto da sala de aula, pode auxiliar no estimulo da
curiosidade e manter os alunos engajados. Nota-se, nesse caso, a presenga da
motivagdo intrinseca, pois a Matematica ndo fica restrita a abstracées, mas se
transforma em desafio, conquista e investigacao.

O GeoGebra da forca a esse carater investigativo. Ao permitir a
manipulacdo de sdélidos em trés dimensdes, facilita a visualizagdo das relagdes
métricas, a analise das planificagdes e a compreensao de propriedades. Esse
contato com a tecnologia aproxima o ensino de praticas atuais e ajuda a tornar o
aprendizado mais significativo. A proposta esta organizada em quatro mddulos,
cada um com foco em um sélido. Em cada mddulo, os alunos cumprem missdes
gamificadas que envolvem planificagdo, calculo de area e volume.

Zabala (1998, p. 20) lembra que “as sequéncias de atividades de
ensino/aprendizagem, ou sequéncias didaticas, sdo uma maneira de encadear e
articular as diferentes atividades ao longo de uma unidade didatica”. Essa visao,
somada as orientacdes da BNCC, orienta a construcio deste recurso educacional,
a qual esta voltada a tornar a Geometria Espacial mais acessivel, dindmica e

significativa.
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O QUE E SEQUENCIA DIDATICA?

Uma sequéncia didatica estabelece uma forma de organizag¢ao do trabalho

pedagdgico que vai além da simples ordenagido de atividades. Trata-se de um

recurso que confere intencionalidade ao ensino, permitindo que o professor

planeje, execute e avalie etapas de aprendizagem em progresséao.

De acordo com Cardoso (2024) se trata de um:

[...] conjunto estruturado de atividades cuidadosamente planejadas,
interligadas e desenvolvidas de forma sequencial. Seu principal propdsito
€ proporcionar aos educadores uma metodologia sdlida para ensinar
conteudos de maneira eficaz, dividindo o processo de aprendizagem em
etapas bem definidas” (p. 11).

Essa concepcao reforca que a sequéncia didatica ndo é uma pratica

isolada, mas um método de organizagdo que da coeréncia ao ensino. Assim, cada

etapa € pensada de modo a cumprir um propésito didatico especifico, mas

articulado ao conjunto.

Zabala (1998) por sua vez, destaca que:

Levando em conta o valor que as atividades adquirem quando as
colocamos numa série ou sequéncia significativa, € preciso ampliar esta
unidade elementar e identificar, também, como nova unidade de analise,
as sequéncias de atividades ou sequéncias didaticas como unidade
preferencial para a analise da pratica, que permitira o estudo e a
avaliagdo sob uma perspectiva processual, que inclua as fases de
planejamento, aplicagao e avaliagéo” (p. 18).

Essas formulacdes reforcam a centralidade da sequéncia didatica como

instrumento de analise e de organizagao do ensino.

No campo das metodologias contemporaneas, Castellar e Machado (2016,

p. 5) acrescentam que “assumir perspectivas que possibilitam uma maior interagcao

ensino-aprendizagem é de fundamental importancia, pois significa assumir, de

fato, a necessidade de alteracdes nos aportes metodoldgicos”. Essa visao

conecta-se diretamente as metodologias ativas, nas quais a sequéncia didatica

ganha flexibilidade e protagonismo com relagdo ao estudante, permitindo que ele

assuma papel ativo no processo de construgao do conhecimento.




Por fim, a BNCC também sugere que o ensino da Matematica seja
construido em progressao, ressaltando que “os estudantes constroem e ampliam a
nogao de medida, pelo estudo de diferentes grandezas, e obtém expressdes para
o calculo da medida da area de superficies planas e da medida do volume de
alguns solidos geométricos” (Brasil, 2018, p. 527). Essa diretriz converge para a
concepcgao de sequéncia didatica ao enfatizar a progressdo e a articulagao de
conteudo.

Portanto, a sequéncia didatica pode ser compreendida como um
instrumento estruturante, que organiza conteudos, metodologias e avaliagdes de
forma articulada, possibilitando que a aprendizagem ocorra de modo gradual,

coerente e significativo.




3. ESTRUTURA DA SEQUENCIA DIDATICA GAMIFICADA

A organizagdo da sequéncia didatica gamificada proposta neste trabalho
fundamenta-se na concepg¢do de sequéncia didatica enquanto um conjunto
articulado de atividades orientadas para a construcdo do conhecimento, conforme
Zabala (1998). Para o autor, o sentido pedagdgico das atividades nao reside em
sua execucgao isolada, mas na forma como sdo encadeadas em uma sequéncia
que possui inicio, desenvolvimento e fechamento, favorecendo o avanco
progressivo da aprendizagem.

Nessa perspectiva, a estrutura adotada privilegia uma progressio que se
inicia pela exploragdo visual e manipulativa dos sélidos geométricos, avanga para
a analise de suas planificagdes e culmina na formalizagdo dos conceitos por meio
do calculo de areas e volumes.

Para isso, o trabalho foi organizado em mddulos e estruturados em
missdes, cada um dedicado a um sélido geométrico especifico, respeitando uma

progressao conceitual dos conteudos, com as seguintes etapas:

Construcao Calculode
dos sélidos no = area e/ou
GeoGebra exploragdo volume

Planificacéo e

Essa organizagao dialoga com as orientagdes apresentadas por Cardoso
(2024), ao destacar a importéncia de considerar os objetivos de ensino, as agdes
do professor e do aluno e as mediagdes planejadas ao longo do processo. Além
disso, a proposta alinha-se aos pressupostos das metodologias ativas, ao valorizar
o protagonismo do estudante e a construcdo do conhecimento a partir de
situacdes desafiadoras e contextualizadas.

A sequéncia didatica gamificada foi estruturada a partir do modelo de
Cardoso (2024) com o objetivo de articular o ensino da Geometria Espacial ao uso
do GeoGebra, integrando recursos digitais e elementos de gamificagdo como
estratégias de mediacdo pedagodgica. Sua organizagdo busca trabalhar as

dificuldades frequentemente observadas entre os estudantes, especialmente




aquelas relacionadas a visualizacao tridimensional e a compreensao das relagdes
entre formas geométricas, planificagbes e calculos de areas e volumes.

Essa organizagdo modular permite que os conteudos sejam desenvolvidos
de forma gradual, respeitando o ritmo de aprendizagem dos estudantes e

favorecendo a retomada e a consolidacédo dos conceitos trabalhados.




4. PROPOSTA DE SEQUENCIA DIDATICA GAMIFICADA

Tema: A Geometria Espacial em um ambiente dinamico com o GeoGebra 3D

4.1. IDENTIFICAGAO GERAL

Nivel de ensino: Ensino Médio

Ano/Série: 3° Ano

Componente Curricular: Matematica

Tema: Geometria Espacial (Prismas, Piramides, Cilindros e Cones)

Duracao Total: 8 aulas de 45 minutos (2 para cada modulo)

Recursos: GeoGebra 3D, projetor multimidia, notebook, celular/tablet, material

impresso.

4.2. OBJETIVOS

a) Compreender os elementos, propriedades e classificagbes dos solidos
geomeétricos (prismas, piramides, cilindros e cones).

b) Utilizar o GeoGebra 3D para construir, observar e analisar solidos geométricos,
desenvolvendo habilidades de visualizagao espacial.

c) Aplicar conceitos de area e volume em situagao-problema contextualizadas.

d) Promover o raciocinio geométrico, a autonomia e o trabalho colaborativo por

meio de desafios gamificados.

4.3. COMPETENCIAS E HABILIDADES

e (EM13MAT309 - BNCC) Resolver e propor problemas que envolvam o calculo
de areas e volumes de prismas, piramide, cilindro e cone com ou sem 0 uso de
tecnologias digitais (BRASIL, 2018, p. 545).

e Desenvolver o pensamento geométrico e a visualizagao espacial.

e Utilizar recursos tecnoldgicos digitais (GeoGebra) como meio de exploragao e

validac&o de conjecturas.
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4.4. CONTEUDO ABORDADO

i) Definicdo, elementos e classificagdo dos solidos geométricos: prismas,
pirAmides, cilindros e cones.

ii) Planificagao.

i) Calculo da area total e do volume.

4.5. METODOLOGIA

A proposta segue o modelo de sequéncia didatica de Cardoso (2024) e se
fundamenta em Zabala (1998), conforme discutido por Castellar e Machado
(2016). As atividades estdo organizadas de forma progressiva, articulando
metodologias ativas com elementos de gamificagdo, sendo desenvolvidas a partir
do caderno de atividades, permitindo que o estudante atue como protagonista da
aprendizagem.

Cada sequéncia é composta por missdes, nas quais o estudante acumula
pontos a partir das tarefas propostas em cada fase, essas pontuagdes se
encontram especificadas no caderno de atividades, assim como feedbacks
formativos. A progressao nao é competitiva, mas colaborativa, valorizando o

raciocinio, a precisao geométrica e a criatividade.

Tabela 1: Estrutura geral das missdes

Etapa Acao Principal Foco Didatico
Ambientacdo e construgdo no | Identificagdo e reconhecimento
Misséo 1 ]
GeoGebra dos sélidos
Visualizacao e relacées

Missao 2 | Planificacido e exploracao _
fundamentais

o ] ) Aplicagdo e resolugao de
Missao 3 | Calculo de area e/ou volume
problema

Fonte: Proprio autor (2025)
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4.6. DESCRIGAO DOS MODULOS

MODULO 1 - PRISMAS

Missao 1: Descobrindo o prisma

e O professor introduz o conceito de prisma a partir de exemplos do cotidiano
(caixas, embalagens, construgdes etc.), em seguida orienta a construgdo de
prismas no GeoGebra 3D.

¢ Alunos individual ou em duplas, constroem prismas retos e obliquos utilizando
ferramentas do GeoGebra 3D.

A construgcao de um prisma se dara da seguinte maneira:

12 opgao - siga os seguintes passos e ferramentas que serdo utilizadas na

construcao:
| , , L =
passo 1 - construir um poligono que sera usado como base: | roigono | OU

Regular

passo 2 - inserindo na sequéncia na area de entrada I +  Entada. I o]

comando: prisma(poligono, altura).

Poligono

22 opgao - siga o0s seguintes passos:

>
passo 1 - construir um poligono que sera usado como base: | roiigono P
Regular Poligono

s

passo 2 - construir o prisma com a ferramenta .
risma

, usando a base construida
anteriormente.

Exemplos de construcdo de primas usando a opgao 1.

E
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¢ Alunos: Identificar faces, vértices e arestas, e classificar os prismas de acordo

com a base.
Missao 2: Explorando a planificagao
e A partir do modelo construido no GeoGebra, os estudantes ativam a ferramenta

de planificagédo para observar como o sélido se desdobra.

Para essa tarefa, sera usada a ferramenta:

e Missao bbdnus: descobrir qual figura plana se repete em cada tipo de prisma.

Missao 3: Calculando area e volume

e O professor retoma as férmulas de area total e volume e demonstra a aplicagéo
no GeoGebra, utilizando medidas reais do modelo construido.

Para essa tarefa, serdo usadas as seguintes ferramentas:

cm

Area - através da ferramenta:
Area

em?

4

Volume

Volume - através da ferramenta:

¢ Os alunos devem resolver situacao-problema contextualizadas.
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MODULO 2 - PIRAMIDES

Missao 1: Descobrindo a piramide

e O professor apresenta imagens e objetos do cotidiano que remetem a forma
piramidal (monumentos, estruturas arquiteténicas, etc).

e Individual ou em duplas, os alunos constroem pirdamides no GeoGebra 3D,
variando o numero de lados da base.

A construcédo de uma piramide se dara da seguinte maneira:

12 opgdo - siga os seguintes passos e ferramentas que serdo utilizadas na

construcao:
. , , o P
passo 1 - construir um poligono que sera usado como base: | roigono

Regular Poligono

passo 2 - inserindo na sequéncia na area de entrada I +  Entrada. I o]

comando: piramide(poligono, altura).

22 opgao - siga os seguintes passos: =
passo 1 - construir um poligono que sera usado como base: | coiqono | OU P

Regular Poligono

é'b'

passo 2 - construir o prisma com a ferramenta , usando a base construida

Piramide

anteriormente.

Exemplos de construcéo de piramides usando a opgao 1.

e S3o propostos desafios: identificar vértice, base, arestas e faces.
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Missao 2: Planificando e explorando formas

¢ Utilizando o modelo construido, os alunos ativam a ferramenta de planificacédo
no GeoGebra para visualizar o desdobramento da piramide.

e A turma compara a planificacdo de piramides de bases diferentes (triangular,

quadrada, pentagonal etc.), discutindo as mudancas no numero de faces.

Sera usada a ferramenta:

e Missao bbénus: descobrir quantos triangulos formam as faces laterais em cada

tipo de piramide.

Missao 3: Calculando area e volume
¢ O professor retoma as férmulas de area lateral, area total e volume da piramide,
demonstrando-as no GeoGebra a partir de medidas reais do modelo.

Para essa tarefa, serdo usadas as seguintes ferramentas:

Area - através da ferramenta:

cm?

Volume - através da ferramenta:
Volume

¢ Os alunos resolvem situacao-problema contextualizadas, envolvendo piramides

de diferentes bases e dimensoes.
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MODULO 3 - CILINDROS

Missao 1: Descobrindo o cilindro

¢ O professor apresenta objetos do cotidiano com formato cilindrico (latas, tubos,
etc.) e questiona os alunos sobre as semelhancgas entre eles.

¢ Individual ou em duplas, os estudantes constroem cilindros retos e obliquos no
GeoGebra 3D, identificando suas partes: bases, altura, eixo e geratriz.

A construcdo de um cilindro se dara da seguinte maneira:

12 opgao - siga os seguintes passos e ferramentas que serdo utilizadas na

construcao:

Passo 1 - construir um circulo que sera usado como base:

Circulo
(Centro - Raioj

Passo 2: inserindo na sequéncia na area de entrada I +  Eotrada.. I 0

comando: cilindro(circulo, altura).
22 opgao - siga o seguinte passo:

Cilindro

Passo - construir o cilindro com a ferramenta , escolhendo em seguida o

centro da base, altura e por seguinte o raio da base.

Exemplo de construgao de cilindro usando a opcéo 2.

e Sao propostos pequenos desafios para nomear corretamente os elementos e

diferenciar os tipos de cilindro.
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Missao 2: Planificando o cilindro
e A partir do modelo construido, o professor orienta os estudantes a deduzem a
planificacédo, permitindo aos alunos observarem como o cilindro se desdobra em

duas bases circulares e um retangulo.

Missao 3: Calculando area e volume
e O professor retoma as formulas de area lateral, area total e volume do cilindro,
demonstrando sua aplicagdo no GeoGebra com medidas reais.

Para essa tarefa, serdo usadas as seguintes ferramentas:

cm?

Area - através da ferramenta: =1 (sera usada para base) e inserindo area

Area
de entrada I +  FEntrada., I o comando: SuperficieLateral(Quadrica)
(sera usada para area lateral)
cm?
Volume - através da ferramenta: 4
Volume

e Os alunos resolvem situagao-problema contextualizadas, relacionando o
conteudo a realidade (como calcular o volume de uma lata ou o revestimento de

uma coluna).
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MODULO 4 - CONES

Missao 1: Descobrindo o cone

e O professor apresenta exemplos de cones presentes no cotidiano (copos,
chapéus, sorvetes, funis, telhados, entre outros) e conduz uma conversa sobre
suas caracteristicas.

¢ Individual ou em duplas, os alunos constroem cones no GeoGebra 3D,
observando a relag&o entre a base circular, a altura e a geratriz.

A construgcado de um cone se dara da seguinte maneira:

12 opgao - siga os seguintes passos e ferramentas que serdo utilizadas na
construcao:

Passo 1 - construir um circulo que sera usado como base:

Passo 2: inserindo na sequéncia na area de entrada I +  Entrada. I 0

comando: cone(circulo, altura).

22 opgao - siga o seguinte passo:

Passo - construir o cone com a ferramenta S , escolhendo em seguida o
Cone

centro da base, altura e por seguinte o raio da base.

Exemplo de construcdo de cone usando a opgao 2.

e Sdo lancados desafios: identificar corretamente os elementos do cone e

diferenciar cones retos e obliquos.
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Missao 2: Planificando o cone

e Utilizando o modelo construido, os alunos deduzem a planificacdo do sodlido
para visualizar como o cone se desdobra em um setor circular e uma base
circular.

e O professor orienta a relagcdo entre o comprimento do arco do setor e a

circunferéncia da base, discutindo a importancia da geratriz.

Missao 3: Calculando area e volume

e O professor retoma as férmulas de area lateral, area total e volume do cone,
demonstrando sua aplicacdo no GeoGebra com medidas reais.

Para essa tarefa, serdo usadas as seguintes ferramentas:

Area - através da ferramenta: (sera usada para base) e inserindo area

de entrada I +  Entrada.. I o comando: SuperficieLateral(Quadrica)

(sera usada para area lateral)

cm?

Volume - através da ferramenta: 4
Volume
e Os alunos resolvem situagao-problema contextualizadas, como determinar o

volume de um cone usado em embalagens.

4.7. RECURSOS DIDATICOS E AVALIAGAO

Computadores, notebooks, tablets ou celulares com o software GeoGebra
3D instalado; Projetor multimidia; Fichas de pontuagéo (presentes no caderno de
atividades em cada miss&o) e tabela de progresso final.

Quanto a avaliagdo, ela sera continua e formativa, considerando a
participagdo nas missdes, o envolvimento nas discussdes e a aplicagao correta

dos conceitos.
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Serao observados: compreensao conceitual, uso adequado do GeoGebra,
argumentacdo matematica e trabalho colaborativo. A pontuagdo gamificada é

utilizada como recurso motivacional, sem carater classificatorio.

5. CADERNO DE ATIVIDADES: A Geometria Espacial em um ambiente
dindmico com o GeoGebra 3D

Lembrete: O caderno de atividade serve de apoio para a sequéncia didatica e os
problemas dos mdédulos sdo sugestdes e podem ser adequados (modificados) de

acordo com a necessidade.

5.1. MODULO 1 -PRISMAS

Problema: Uma caixa-d'agua no formato de paralelepipedo reto-retangulo devera ser
construida de maneira que as medidas internas de sua largura, comprimento e altura

sejam, respectivamente, 4u.m., 5u.m. e 3u.m. (u.m.: unidade de medida)

5.1.1. Missao 1: Explore as ferramentas e comandos do GeoGebra 3D e tente
construir o prisma descrito no problema. Registre as dificuldades encontradas e as
estratégias adotadas na construgao. Classifique o tipo de prisma e descreva suas
caracteristicas.

Obijetivo: Visualizar e identificar os elementos de um prisma no GeoGebra 3D.

Critérios de Avaliagao:

Critério Pontos
Classificagao e caracteristicas do Prisma 25
Construgao do sélido no GeoGebra 25

Pontuacao total: /50
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5.1.2. Missao 2: Planifique o prisma construido na missédo 1 e explique, como
identificou cada uma das figuras planas que compdem a planificagao.
Objetivo: Observar o desdobramento do prisma e relacionar com figuras planas.

Critérios de Avaliagao:

Critério Pontos
Planificacdo do sdlido construido 25
Andlise e identificagdo das figuras planas 25

Pontuagao total: /50

5.1.3. Missao 3: Verifigue se os valores obtidos manualmente para o calculo de
area total e volume coincidem com os gerados pelo software. Caso haja diferencga,
explique por que ela pode ter ocorrido.

Objetivo: Aplicar as férmulas (relagbes) de area e volume em contextos do
cotidiano.

Critérios de Avaliacgao:

Critério Pontos
Calculo correto 25
Uso correto das ferramentas do GeoGebra 25

Pontuacgao total: /50

Observagao: Apds as atividades, o professor retoma os resultados obtidos pelos
estudantes, valida os procedimentos corretos e apresenta as definigdes formais e

generalizagbes matematicas.
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5.2. MODULO 2 - PIRAMIDES

Problema: Sera instalado em uma sombrinha de praia uma lona com formato de
piramide hexagonal regular, onde o lado do hexagono mede 3u.m. e a altura da

piramide 4u.m.

5.2.1. Missao 1: Construa no GeoGebra 3D a piramide descrita no problema.
Explore as ferramentas disponiveis e registre os elementos principais da piramide
e quais estratégias utilizou para concluir a construgéo.

Objetivo: Visualizar e identificar os elementos de uma piramide no GeoGebra 3D.

Critérios de Avaliagao:

Critério Pontos
Classificacao e caracteristicas da Piramide 25
Identificagdo dos elementos 25

Pontuagao total: /50

5.2.2. Missao 2: Planifique a piramide construida e explique, como identificou
cada face triangular e a base, descrevendo a relagdo entre o numero de lados da
base e o numero de faces laterais.

Objetivo: Visualizar o desdobramento da piramide e relacionar o numero de faces

com a base.

Critérios de Avaliagao:

Critério Pontos
Planificagdo do sélido construido 25
Analise e identificacado das figuras planas 25

Pontuagao total: /50
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5.2.3. Missao 3: Determine a area total da piramide construida, compare os
valores obtidos manualmente com os gerados pelo software. Caso haja
divergéncias, descreva possiveis causas e valide o procedimento matematico
correto.

Objetivo: Aplicar conceitos de area total ou volume de piramides em situagao-
problema.

Critérios de Avaliagao:

Critério Pontos
Calculo correto 25
Uso correto das ferramentas do GeoGebra 25

Pontuacdo total: /50

Observagao: O professor sistematizara os conceitos estudados (elementos da
piramide, apotema, altura, area lateral e total), destacando os procedimentos
corretos e formalizando as relagcdes entre a base da piramide e suas faces

laterais.
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5.3. MODULO 3 — CILINDROS

Problema: Um dos reservatoérios de combustivel de uma refinaria tem o formato de

um cilindro reto de altura 6u.m. e didmetro 4u.m.

5.3.1. Missdo 1: Construa no GeoGebra 3D o cilindro dado no problema,
explorando os comandos do software. Identifique medidas essenciais: raio, altura
e geratriz.

Objetivo: Visualizar e identificar os elementos de um cilindro no GeoGebra 3D.

Critérios de Avaliacgao:

Critério Pontos
Identificagao dos elementos 25
Construcao do sdlido 25

Pontuacdo total: /50

5.3.2. Missao 2: Planifique o cilindro construido na Miss&o 1. Identifique as figuras
planas presentes e suas relagdes.
Objetivo: Observar a planificagao do cilindro.

Critérios de Avaliacao:

Critério Pontos
Compreensao da Planificagado do sélido construido 25
Analise e identificagado das figuras planas 25

Pontuagao total: /50
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5.3.3. Missao 3: Determine a area total do cilindro e responda quantos litros de

tinta sdo necessarios para pintar toda a parte externa desse reservatério, sabendo

que com cada litro é possivel pintar 8(u.m.)?. Faga o calculo manual e compare

com o resultado do software.

Objetivo: Calcular a area total ou volume de cilindros em situagao-problema.

Critérios de Avaliagao:

Critério Pontos
Calculo correto 25
Uso correto das ferramentas do GeoGebra 25

Pontuagao total: /50

Observagao: O professor formalizara os conceitos de cilindro reto, area lateral,

area total e volume, destacando as relagbes entre raio, altura e circunferéncia,

consolidando os métodos validados pelos alunos.
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5.4. MODULO 4 — CONES

Problema: Uma sorveteria artesanal quer produzir casquinhas em formato de cone e
precisa saber quanto material sera usado e quanto sorvete cada uma comportara.

Cada casquinha tera 4u.m. de altura e 3u.m. de raio da base.

5.4.1 Missao 1: Construa e explore no GeoGebra 3D o cone dado no problema,
explorando os comandos do software.
Objetivo: Visualizar e identificar os elementos de um cone no GeoGebra 3D.

Critérios de Avaliagao:

Critério Pontos
Construgao correta 25
Identificagao dos elementos 25

Pontuagao total: /50

5.4.2. Missao 2: Planifique o cone construido na Misséo 1. Identifique as figuras
planas presentes e suas relacoes.
Objetivo: Observar a planificagdo do cone.

Critérios de Avaliagao:

Critério Pontos
Compreensao da Planificagdo do sélido construido 25
Analise e identificagdo das figuras planas 25

Pontuacdo total: /50
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5.4.3. Missao 3: Determine a area total e o volume do cone construido na missao
1. Faga o calculo manual e compare com o resultado do software. Em caso de
inconsisténcia, justifique o procedimento matematico validado.

Objetivo: Aplicar as férmulas (relagdes) de area e volume em situagdes reais.

Critérios de Avaliagao:

Critério Pontos
Calculo correto 25
Uso correto das ferramentas do GeoGebra 25

Pontuagao total: /50
Observagao: O professor sistematizara os conceitos de geratriz, setor circular,

area lateral, area total e volume, consolidando propriedades matematicas do cone

e organizando os procedimentos verificados pelos alunos.

TRILHA DE PROGRESSO GERAL

Médulo Pontuagcao Maxima Pontuacgao Obtida
Prismas 150
Piramides 150
Cilindros 150
Cones 150
Total Geral 600
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