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Este mini curso esta assim dividido:

✗110% de dúvidas e inquietações 
✗200% de muitas perguntas ao 

público!



MOTIVAÇÃO



Industria 4.0



Cidades inteligentes



Sociedade conectada Socialmente



Mas...O que era diversão virou ferramenta de trabalho 
e estudo

Diversão/Lazer
Trabalho/Compromisso/Estudo



Nova sociedade mediada pela tecnologia
PROGRAMAÇÃO!!!
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✗ Mas como essa nova 
geração esta neste 
cenário conectado?



Virou a 

grande 

verdade!?? 





Resumindo

Os problemas na sociedade atual 

demandam:

• Analise da informação

• Colaboração

• Organização do pensamento

• Criatividade

• Inventividade

• Empatia

• Diversidade

• Uso da TDICs

Pensamento

Computacional
Novas 

Habilidades



A realidade...

✗Infelizmente, na maioria de nossas escolas, o que 
se faz é “adestramento digital” – e ao custo de 
milhões de reais. 

✗Pior, estamos ensinando nossos alunos que a 
tecnologia serve para recombinar informações já 
existentes, e não para criar conhecimento novo.

Fonte: http://cgceducacao.com.br/o-pensamento-computacional-e-reinvencao-computador-na-

educacao/



Reflexões

✗ Será que apesar das propostas pedagógicas terem evoluídos 
e termos pensadores como Paulo Freire, Piaget, Vygotsky 
dentre outros, estamos conseguindo usufruir destas teorias 
nas atividades de ensino? 

✗Ou será que ainda estamos replicando e replicando a forma 
como nossos professores, que por sua vez replicaram dos 
professores deles, que por sua vez fizeram isto também e ai 
você tem o conceito de recursividades no uso do modelo ☺



Reflexões

✗Será que não chegamos em um ponto de inflexão onde o 
processo de ensino e avaliação necessite ser repensado?

✗Será que não esta faltando novas abordagens pedagógicas 
que despertem a inclusão nas práticas de ensino e o lado 
criativo do aluno para a resolução de problemas?

✗Como introduzir as ideias do pensamento computacional neste 
contexto?



Em outras áreas

Qual o impacto que pode existir do Pensamento 
computacional em áreas como matemática, 
física, química, biologia, geografia, historia, 
artes, educação física, português, etc.??



Em verdade...

✗ 1º não se pode falar em pensamento computacional 
sem mencionar interdisciplinaridade e trabalho 
cooperativo.

✗ 2º Não se pode pensar em atividades sem potencial 
criativo.

✗ 3º não se pode pensar em currículos não flexíveis

✗ 4º Não se pode deixar de pensar em uma nova forma 
de avaliação deste aprendizado coletivo.
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Isto 

deveria ser 

PASSADO!



O MUNDO ATUAL EXIGE

Reflexão que devemos fazer:
A escola precisa preparar 
estudantes para resolver 
problemas reais e agir criticamente 
no mundo digital.
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Como olhar o Problema

• Quem, ou o que, gerou o problema?

• Como o problema esta descrito? Tem todas as informações?

• Que informações são importantes para o entendimento?

• Como o problema, se relaciona com o seu entorno (alunos, colégio, 

bairro onde mora..



Problema

Dúvidas

Levantar os dados

do problema

Discutindo  

os dados
Projetar soluções em grupo

Selecionar a melhor 

solução

O Processo de resolução de problemas a 

luz do Pensamento Computacional

Abstração

Decomposição

Padronização

Algoritmo



E onde entra o Pensmento 
Computacional na vida dos 

alunos? 
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Pensamento computacional
Em 2006, Jeannete Wing , profa de ciência da Computação na 
Carnegie Mellon University.

Wings introduz o termo em seu artigo: Computational
Thinking (COMMUNICATIONS OF THE ACM March 2006/Vol. 49, No. 3)

Mas Papert já tinha vislumbrado isso com 
a criação da linguagem LOGO em 1967!



Para Wing

1. Pensamento Computacional é uma habilidade fundamental 
para todos, não somente para cientistas da computação.

2. Pensamento Computacional envolve resolução de problemas, 
organização de ideias, entendimento do comportamento 
humano, pensar recursivamente, abstração e decomposição , 
modularização, uso de heurísticas de raciocínio para resolver 
problemas complexos.



Papa Papert
Seymour Papert

“A criança constrói conhecimento de maneira mais significativa 

quando está envolvida na criação de algo que possa ser 

compartilhado, discutido e refletido.”

Ideia central

Embora Papert não utilize inicialmente o termo “Pensamento 

Computacional” da forma moderna, sua visão:

• relaciona computação e aprendizagem;

• valoriza criação e experimentação;

• inspira o uso do PC na educação.



Para Brennan e REsnick
Karen Brennan e Mitchel Resnick

“Pensamento Computacional envolve conceitos computacionais, 

práticas computacionais e perspectivas computacionais.”

Ideia central

Os autores defendem que o PC não é apenas aprender códigos, 

mas desenvolver:

• formas de pensar;

• práticas de criação;

• maneiras de compreender o mundo.



Pensamento computacional – definição utilizada
Def.: O Pensamento Computacional pode ser compreendido como uma 

abordagem voltada para a resolução de   problemas explorando   processos   

cognitivos,   pois   discutem   a   capacidade   de compreender  as situações  

propostas  e  criar  soluções  através  de  modelos  matemáticos, científicos 

ou sociais para aumentar nossa produtividade, inventividade e criatividade.

Explorando

Processo

cognitivos

Compreender 

situações

(problemas)

Para CRIAR

Soluções

(plural)

Usando uma 

metodologia

Promover

Criatividade

Produtividade

inventividade



A espiral do pensamento computacional
4 pilares 

principais do 

Pensamento 

Computacional

• Abstração

• Decomposição

• Padronização

• Algoritmo



✗ Abstração é a habilidade de se

concentrar nos aspectos essenciais

de um contexto qualquer, ignorando

características menos importantes ou

acidentais.
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A Abstração me permite repensar, 

redesenhar, reconstruir, construir o 

enunciado do problema!





31



Decomposição

É o processo que divide os problemas em partes menores para 
facilitar a resolução, desenvolvimento e gerenciamento. 

Analisa os problemas para identificar as partes que podem ser 
separadas e formas como podem ser reconstituídas para solucionar um 
problema como um todo. 

Possibilita resolver problemas complexos de forma mais simples e 
permite projetar sistemas de grande porte.

14/05/2026

Fonte: https://pt.wikiversity.org/wiki/Pensamento_Computacional/Conceitos_e_Pilares_do_Pensamento_Computacional



Decomposição

14/05/2026

A decomposição pode ser aplicada no planejamento de uma 

aula, e nas seguintes partes propostas:

● identificação de conteúdos;

● definição de objetivos educacionais;

● levantamento do conhecimento prévio dos alunos;

● proposta de atividades individuais ou em grupo;

● definição do plano de mediação;

● seleção de recursos materiais;

● planejamento da avaliação das aprendizagens.

Fonte: https://pt.wikiversity.org/wiki/Pensamento_Computacional/Conceitos_e_Pilares_do_Pensamento_Computacional



34



35



Reconhecimento de padrões

Reconhecimento de padrões: Identificação de 
aspectos comuns nos processos para resolução 
do problema;

14/05/2026



Reconhecimento de padrões

O que vem a ser um padrão?
✗ Base de referência que é usada para determinar as 

qualidades ou características de alguma coisa; norma;

✗ Qualquer objeto que serve de exemplo para a criação 

de um outro, com forma ou imagem semelhante; 

modelo;

14/05/2026



Padrão para a escrita de uma redação
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ALGORITMO
O que é?
✗ Sequência lógica e ordenada de passos, 

com um início, onde os passos não 
sejam ambíguos e um término.

Exemplo
✗ Receita culinária.







× Você escolhe os recursos,
× Você diz onde cada recurso é utilizado,
× Você diz em que momento um recurso é ativado ou 

desativado,
× Você define a sequencia dos eventos em que cada 

recurso é ativado e apresentado ao usuário e
× Você define em que momento tudo termina.



Pode ser definido como o 
processo de identificar um 
conjunto de variáveis que 
adornam um problema,  
criando uma sequencia de 
passos bem definidos , não 
ambiguos, que tenham um 
inicio, e uma condição de 
parada para a resolução de 
um problema.

Programa de computador

Abstração

Abstração, decomposição, padrões

Abstração

para analisar 

os dados/ 

resultados que 

o programa 

gera



EMPRESAS UNIVERSIDADES

ESCOLAS
PENSAMENTO

COMPUTACIONAL

Pensamento Computacional - Ecologia

Formam 

docentes e 

geram pesquisas 

e arquiteturas 

para o uso do PC 

Aplicam e 

adaptam as 

arquiteturas para 

a resolução de 

problemas

Captam os novos 

profissionais oriundos das 

escolas  e universidades

Modelos e 

arquiteturas
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Como trabalhar o 

Pensamento 

Computacional?
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http://csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf





Outras ferramentas para trabalhar os conceitos de 
Pensamento computacional



Scratch Outras ferramentas para trabalhar os 

conceitos de Pensamento computacional



Movimento Maker Outras ferramentas para trabalhar os 

conceitos de Pensamento computacional



Fonte: gamereporter.uol.com.br, www.online-instagram.com

Games Outras ferramentas para trabalhar os 

conceitos de Pensamento computacional

http://gamereporter.uol.com.br/happy-hour-cocriativo-de-gamificacao-em-sao-paulo/
http://www.online-instagram.com/tag/gamificacao


O temido ChatGPT – IA (Inteligência Artificial)
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Sendo assim:
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Estimular formas de perceber, enxergar, pensar no problema é fazer 

Pensamento Computacional!

É potencializar, estimular o lado criativo, lúdico para a resolução de um 

problema é fazer Pensamento Computacional!

É permitir, por meio de tecnologias que as pessoas possam de alguma 

forma se expressar, formular questões, dar vazão a sua imaginação e 

trabalhar de forma colaborativamente, diminuindo as diferenças e 

promovendo a inclusão, é fazer Pensamento Computacional!



Qual o GRANDE 

DESAFIO???
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Respeito nas diferentes formas de pensar, ver, 

ouvir...

Não existe uma única forma de ver o 

problema!

A pluralidade de percepção do problema irá 

permitir diferentes formas de abstraçãoINCLUSÃO



TDAH

✗ Transtorno do Déficit de Atenção e Hiperatividade (TDAH). 

✗ Alunos com TDAH tendem a ter dificuldades em manter a 
atenção, controlar impulsos e regular o comportamento. 

✗ Eles podem ser hiperativos, distraídos e ter dificuldades em 
seguir instruções ou tarefas por longos períodos.
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TEA
✗ TEA é um Transtorno do neurodesenvolvimento que se caracteriza 

por três sinais específicos para sua identificação: dificuldades de 
interação, problemas de comunicação e comportamentos 
repetitivos e restritos.

✗ Todavia, apesar das dificuldades ocasionadas pelo transtorno, o 
autista também poderá desenvolver habilidades e potencialidades 
em outras áreas, as quais poderão ser exploradas pelos 
professores por meio da avaliação mediadora, aproximando 
professor e aluno.

59



Surdez

✗ A surdez é definida como uma privação sensorial que  
pode vir  a interferir diretamente na comunicação, 
alterando a qualidade da relação do indivíduo com o 
meio, conforme o grau de perda da audição em um ou 
nos dois ouvidos ( Mariani, Braz 2014)
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deficiência visual

✗ Alunos com cegueira enfrentam a ausência total ou parcial 
da visão. 

✗ Eles dependem de outras formas de comunicação e 
aprendizado, como o Braille, para acessar informações. 

✗ A inclusão de recursos de acessibilidade é essencial para 
apoiar sua educação.
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Altas Habilidades/Superdotação (AH/SD):

✗ Estes alunos exibem um alto nível de habilidades 
intelectuais, criatividade ou talento em áreas específicas. 

✗ Eles DEVEM ser muito motivados para aprender e 
alcançar o sucesso acadêmico, mas também podem 
enfrentar desafios sociais e emocionais devido às suas 
diferenças.
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Será que essas caraterísticas influem no entendimentos 
dos conceitos de PC?

✗ hiperativos, distraídos e ter dificuldades em seguir instruções ou 
tarefas por longos períodos.

✗ dificuldades de interação, problemas de comunicação e 
comportamentos repetitivos e restritos

✗ baixa visão, cegueira, dificuldades de perceber formas, volumes, 
relevos.

✗ dificuldades de entender um conceito que não tenha uma 
representação simbólica.

✗ alto nível de habilidades intelectuais, criatividade ou talento em 
áreas específicas.
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• Abstração

• Decomposição

• Padronização

• Algoritmo

Ressignificar conceitos e pensar 

em prática de ensino INCLUSIVAS!
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Abstração

Padronização

Decomposição

Algoritmo

Abstração

Padronização

Decomposição

Algoritmo

Abstração

Padroniza

ção

Decomposição

Algoritmo

Abstração

Padroniza

ção

Decomposição

Algoritmo

Abstra

ção

Padroni

zação

Decom

posição

Algorit

mo

Dependendo das características de cada aluno com deficiência, os 

Pilares do PC podem ser trabalhados em maior ou menor intensidade
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I A
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Exige um novo processo de AVALIAÇÃO!!!
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AVALIAÇÃO

Construtiva

Participativa

Empática

Que identifica o que realmente o aluno sabe!
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Avaliação

Ensino

Aprendizagem

Envolva seus alunos na avaliação!
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E o ERRO vira uma....
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Entender

Aprender

Criar

Inovar

Renovar

Empatia

Problema Erro



A GRANDE META

Instrumentalizar o docente nos conceitos e 

habilidade do Pensamento Computacional, na 

resolução de problemas, no seu dia, e na sua prática 

INCLUSIVA junto aos alunos.

Pensamento 

criativo





PC EM MATEMÁTICA
Exemplos

✗ padrões;
✗ sequências;
✗ lógica;
✗ análise de dados.

Atividade
✗ Criar algoritmo para resolver um problema matemático.







PC EM PORTUGUÊS
Exemplos

✗ interpretação textual;
✗ estruturas narrativas;
✗ fluxos de histórias;
✗ algoritmos textuais.

Atividade
✗ Transformar uma história em sequência lógica.





PC EM PORTUGUÊS

Vamos contar uma 

historinha?





PC EM ARTES
Exemplos

✗ abstração visual;
✗ padrões;
✗ composição;
✗ arte digital.

Exemplo
✗ Desenhar um rosto usando apenas formas básicas.





Posso fazer um 

retrato seu? ;-)

PC EM ARTES







O PAPEL DO 

PROFESSOR!



O PAPEL DO PROFESSOR
O professor como mediador
O docente:

✗ provoca;
✗ orienta;
✗ estimula investigação;
✗ organiza experiências;
✗ cria desafios.



O PAPEL DO PROFESSOR
O Professor como Mediador no Pensamento Computacional

Mudança de paradigma

No modelo tradicional:

• o professor transmite conteúdos; 

• o aluno recebe informações; 

• o foco está na repetição. 

No Pensamento Computacional:

• o professor media experiências; 

• o aluno participa ativamente; 

• o foco está na investigação e resolução de problemas. 



O PAPEL DO PROFESSOR

O docente deixa de ser apenas transmissor

E passa a atuar como:

• facilitador; 

• organizador de experiências; 

• estimulador da curiosidade; 

• mediador de conflitos cognitivos; 

• incentivador da autonomia; 

• orientador de processos investigativos.



O PAPEL DO PROFESSOR
O PROFESSOR PROVOCA

O que significa provocar?

Criar situações que:

• despertem curiosidade; 

• gerem dúvida; 

• incentivem reflexão; 

• desafiem respostas prontas.



O PAPEL DO PROFESSOR

Objetivo da provocação

Fazer o aluno:

• pensar; 

• questionar; 

• comparar; 

• levantar hipóteses; 

• construir argumentos.



O PAPEL DO PROFESSOR

O PROFESSOR ORIENTA

O que significa orientar?

Não é dar respostas prontas.

é:

• ajudar o aluno a encontrar caminhos; 

• apoiar durante dificuldades; 

• reorganizar estratégias; 

• estimular autonomia.



O PAPEL DO PROFESSOR

Papel da orientação

O professor:

• acompanha processos; 

• observa dificuldades; 

• fornece pistas; 

• ajuda o aluno a reorganizar o raciocínio.



O PAPEL DO PROFESSOR

O PROFESSOR ESTIMULA INVESTIGAÇÃO

Pensamento Computacional exige 

investigação

O aluno precisa:

• explorar; 

• testar; 

• comparar; 

• errar; 

• revisar; 

• validar soluções.



O PAPEL DO PROFESSOR

O PROFESSOR ORGANIZA EXPERIÊNCIAS

Aprender não é apenas ouvir

O professor cria:

• desafios; 

• jogos; 

• situações-problema; 

• dinâmicas; 

• experiências concretas; 

• atividades colaborativas.



O PAPEL DO PROFESSOR

O PROFESSOR CRIA DESAFIOS

O desafio é o motor da aprendizagem

Sem desafio:

• não existe investigação; 

• não existe resolução de problemas; 

• não existe Pensamento Computacional.



O PAPEL DO PROFESSOR
O erro no Pensamento Computacional
O erro não é fracasso!!! 

O erro é:

• parte do processo; 

• oportunidade de análise; 

• reorganização do pensamento; 

• refinamento do algoritmo.

• É OPORTUNIDADE!



O PAPEL DO PROFESSOR

Relação com metodologias ativas

O professor mediador aproxima-se de:

• Aprendizagem Baseada em Projetos; 

• Gamificação; 

• Cultura Maker; 

• Sala de Aula Invertida; 

• Aprendizagem Colaborativa.



O PAPEL DO PROFESSOR

O professor no centro da transformação!

Tecnologia sozinha não transforma a educação.

Quem transforma:

• é a intencionalidade pedagógica; 

• é a mediação; 

• é a forma como o professor organiza 

experiências de aprendizagem.
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Recomendações
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https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/705066

https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/705066
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https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/705551

https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/705551
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Missão:
Buscar uma educação inclusiva e coletiva, preparando 
os nossos estudantes, futuros multiplicadores, para a vida 
contemporânea com qualidade, visando uma educação 
humanista.

https://projetogalileugalilei.wordpress.com/

https://projetogalileugalilei.wordpress.com/
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.

https://psicomotricidadeinf.wixsite.com/inicio



Fonte: www.crieaqui.com

Ensinar não é transferir conhecimento, mas criar as

possibilidades para a sua própria produção ou a sua construção.

Paulo Freire



Obrigado!
Perguntas?
✗ Sergio Crespo C S Pinto
✗ screspo@id.uff.br
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