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1. INTRODUCAO

[t N L

O produto educacional “Historias que contam: a magia da dlgebra na literatura
infantil” é uma proposta diddtica voltada para o desenvoluimento do pensamento
algébrico nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, integrando conceitos matemdticos a
narrativas ladicas e significativas. Elaborado para professores do 22 ano, o material alia a
abordagem da Early Algebra a elementos da literatura infantil, com o intuito de
desmistificar a ideia de que a dlgebra é complexa e distante da realidade das criangas.

Baseado na Teoria Historico-Cultural de Vigotski, o produto valoriza a mediacdo, a
interacdo social e o papel dos signos e da linguagem como instrumentos de
internalizacdo do conhecimento. As atividades propostas estimulam a curiosidade, a
imaginacdo e a criacdo, respeitando o tempo e as formas préprias de aprender de cada
crianca, ao mesmo tempo em que promouvem habilidades como raciocinio Llégico,
generalizacdo e reconhecimento de padrdes.

A estrutura do caderno pedagdgico estd organizada em encontros temadticos, cada um
composto por uma histéria original que introduz situacdes-problema relacionadas a
conteldos algébricos, seguidas de atividades prdaticas que articulam linguagem verbal e
ndo verbal, jogos, registros e construgdes coletivas. Essa metodologia busca criar um
ambiente de aprendizagem investigativo, Llidico e interdisciplinar, em que o professor
atua como parceiro mais capaz, conduzindo a turma da experiéncia concreta para
abstra¢des mais elaboradas.

O produto também oferece orientagdes tedricas e sugestdes de aplica¢do, favorecendo
que o professor adapte as propostas ao seu contexto escolar. Os resultados esperados
incluem o aumento do interesse das criangas pela Matemdtica, a ampliagdo do
vocabuldrio cientifico, a construcdo de explicacdes fundamentadas em suas vivéncias e a
valoriza¢do do conhecimento como instrumento de transformacdao social e cognitiva.

Assim, “Histoérias que contam: a magia da algebra na literatura infantil” constitui-se
como um recurso prdtico e fundamentado para apoiar educadores na tarefa de tornar o
ensino de Matemdtica mais préximo, encantador e eficaz, contribuindo para que, desde
cedo, as criangas reconhecam a dlgebra como parte de seu cotidiano e de seu modo de
compreender o mundo.



2.A IMPORTANCIA DO PENSAMENTO
ALGEBRICO

Sobre o pensamento algébrico, ndo se tem um consenso de
definicdo entre os pesquisadores, para tanto, tentaremos aqui
apresentar uma indicacdo de como se constitui essa forma de
pensar. Apresentaremos aqui as versdes de trés pesquisadores
importantes desse tema, Rdmulo Lins, James Kaput e Luis Radford,
buscando alguma conjectura sobre o pensamento algébrico.

ROomulo Lins nos traz a ideia de que um aluno sé estd pensando
algebricamente quando consegue produzir significados para os
objetos e a linguagem algébrica que utiliza. Esse autor utiliza o
Modelo Teérico dos Campos Semanticos (MTCS) para explicar a
que se refere essa producdo de significados, segundo ele
conhecimento € uma crenca-afirmacdo junto com uma
justificagdo para a crenga-afirmacdo. Indicamos, desta
forma, que conhecimento é algo do dominio da enunciag¢do - e
que, portanto, todo conhecimento tem um sujeito - e ndo do
dominio do enunciado; podemos também expressar este fato
dizendo que conhecimento é do dominio da fala, e ndo do
texto. Desde este ponto de vista, a matemdtica é um texto, e
ndo conhecimento; tem-se conhecimento apenas na medida

em que pessoas se dispdéem a enunciar este texto. (Lins, 1994b,
p. 29).

Assim, ele nos traz a ideia de que o pensamento algébrico ndo pode
ser algo mecanizado, tem de se ter o conhecimento e dominio do
para qué e porqué empregar determinados passos para, por
exemplo, resolver uma expressdo algébrica. Quando se produz
significado para estes passos é que se pode afirmar que o aluno esta
pensando algebricamente.

James Kaput (2005) concorda com Lins ao acreditar que o
pensamento algébrico estd no sujeito e ndo no objeto de estudo, por
ser uma atividade exclusivamente humana, que é composta de
generalizacdes feitas através das relagdes matemadticas e de uma
linguagem.

Juntamente com Blanton, Kaput (2005) caracteriza pensamento
algébrico como um “processo pelo qual os alunos generalizam ideias
matemdticas a partir de um conjunto particular de exemplos,
estabelecem essas generalizacbes por meio de discurso
argumentativo, e as expressam de formas progressivamente mais
formais.” (Blanton; Kaput, 2005, p. 413)



A linguagem a que o autor se refere € usada na argumentacdo e pode
se dar de vdrias formas: natural, gestual, simbdlica ou numérica,
estando relacionada ao nivel de experiéncia do aluno. A experiéncia
que aqui trata o autor ndo estd relacionada d idade, mas sim ao nivel
de contato do aluno com situag¢des que envoluam conceitos algébricos,
guanto maior o contato, mais desenvolvida serd a linguagem utilizada.

Luis Radford (2011), apoia-se na histdria, epistemologia e antropologia
do saber, colocando que a producdo do conhecimento ndo pode se
restringir a linguagem, é preciso observar também as prdticas sociais
subjacentes a esse conhecimento. Radford (2011b, p. 319) aponta que “o
pensamento algébrico € um tipo de reflexdo e ac¢do cultural muito
sofisticado, um modo de pensamento que foi refinado sucessivamente
ao longo de séculos antes de alcancar sua forma atual”.

Para o autor, assim como os para os dois anteriores, o dominio da
linguagem algébrica é o grau mais elevado do pensamento algébrico,
mas o percurso do aluno até obter essa forma de pensar também é de
fundamental importdncia, percebendo de que forma ele deu
significado aos objetos algébricos.

Diante do exposto, podemos concluir que o pensamento algébrico se
dd no individuo e estd ligado a capacidade deste de estabelecer
relacdes, generalizar e utilizar a linguagem apropriada. Tal linguagem
serd aprimorada quanto mais oportunidades de contato com objetos
algébricos o individuo tiver, independentemente de sua idade.



3. TEORIA HISTORICO CULTURAL

A abordagem sécio-histérica de Vigotski busca superar reducionismos das concepgdes
materialistas e idealistas, entendendo que o pensamento se realiza na palavra e ndo
existe independente dela (Vigotski, 2001; Gaspar, 2014). Para ele, a criagdo da palavra e
da linguagem foi o que diferenciou os humanos dos animais, permitindo comunicacdo e

socializagdo. A esséncia psiquica do ser humano é formada por relagdes sociais
internalizadas, transformadas em fun¢des da personalidade.

O desenuolvimento cognitivo ocorre sempre em contexto social, histérico e cultural. A
crianca nasce inserida em um meio social e constréi conceitos a partir da interagdo com
adultos. As funcgdes psicoldgicas superiores — memoria, atencdo, pensamento,
imaginacdo, emoc¢do — tém origem em processos sociais. Vigotski destaca o papel dos
signos e instrumentos como mediadores e o método genético-experimental como
fundamentos de sua teoria.

A mediagdo, central nesse pensamento, refere-se ao uso de instrumentos e signos
para interagir com o mundo. Esses recursos, de natureza psicolégica ou material,
auxiliam na resolucdo de problemas e na construcdo de significados. O professor, como
parceiro mais capaz, ndo € um signo, mas um agente ativo que organiza e potencializa
experiéncias de aprendizagem.

A interacdo social é essencial, e ndo depende de grandes grupos: basta que haja troca
ativa entre os enuoluvidos. Jogos e brincadeiras s@o potentes nesse processo, pois
permitem que a crianga interaja com significados, preparando-se para a escrita e para
formas mais complexas de pensamento. A afetividade também influencia o
desenuoluimento, jd@ que toda ideia traz uma relagdo emocional com a realidade
(Vigotski, 2001).
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3. TEORIA HISTORICO CULTURAL

A linguagem, para VigotsRi, € o sistema de signos mais importante para o desenvolvimento,
pois possibilita a formacdo de conceitos. O pensamento infantil sé se apropria da légica
adulta por meio da atividade social, ndo apenas pela interacdo verbal. O desenvoluimento da
fala € um marco no desenvolvimento cognitivo, permitindo abstracdo, generalizacdo e
classificagdo (Oliveira, 2019).

Um conceito-chave da teoria é a Zona de Desenvolvimento Iminente (ZDI), que liga o nivel
de desenvolvimento real (o que o aluno ja faz sozinho) ao potencial (o que consegue fazer com
ajuda). A aprendizagem ocorre prioritariamente nesse espaco, quando o professor, partindo do
gue o aluno j& sabe, propde desafios que exijam avangos. Assim, o bom ensino precede o
desenvolvimento, mirando o que pode ser aprendido, ndo apenas o que ja foi consolidado.

Vigotski descreve trés estdgios da formagdo de conceitos: agregacdo desorganizada
(classificacdo sem critérios claros), pensamento por complexos (relacdes subjetivas e
formacdo de pseudoconceitos) e conceitos potenciais (abstracdo inicial). Distingue ainda os
conceitos espontdneos, adquiridos na vida cotidiana, e os cientificos, aprendidos no ensino
formal, ressaltando que ambos se influenciam mutuamente.

No ensino de Matemdtica nos Anos Iniciais, essa teoria é aplicada por meio de uma proposta
diddatica que, baseado nos Trés Momentos Pedagégicos’, avance a ZDI. O professor propde
atividades que vdo além do que o estudante domina, desafiando-o com tarefas diferenciadas,
mediadas por interacdo social. Os significados sé se consolidam quando vivenciados, e as
experiéncias ludicas, afetivas e prdticas sdo essenciais nesse processo. Assim, a aprendizagem
bem estruturada impulsiona o desenuvolvimento mental e possibilita conquistas que ndo
ocorreriam espontaneamente.

10s Trés Momentos Pedagdgicos (Delizoicou; Angotti; Pernambuco, 2007) compreendem:
Problematizag¢é@o Inicial, que desperta a curiosidade do aluno diante de situagoes
" desafiadoras; Organiza¢éo do Conhecimento, quando o professor sistematiza os conteddos
necessarios; e Aplica¢éo do Conhecimento, na qual os saberes adquiridos séo utilizados para
A interpretar e resolver problemas.
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4. PROPOSTA DIDATICA

A proposta diddtica estd organizada para ser desenvolvida em duas semanas, dividida em
quatro encontros, sendo cada encontro correspondente a dois periodos de 45 minutos.

Primeiro Encontro

DURACAO: 90 MINUTOS

HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS:

® EFO2MAO09: Construir sequéncias de numeros naturais em ordem
crescente ou decrescente a partir de um nimero qualquer, utilizando
uma regularidade estabelecida.

® EFO02MA10: Descrever um padré@o (ou regularidade) de sequéncias
repetitivas e de sequéncias recursivas, por meio de palavras, simbolos
ou desenhos.

® EFO2MATORS-1: Observar e explorar sequéncias numéricas ou
geométricas repetitivas ou recursivas identificando e expressando
uma de suas regularidades por meio de palavras, simbolos ou
desenhos.

® EFO2MAT11: Descrever os elementos ausentes em sequéncias
repetitivas e em sequéncias recursivas de nimeros naturais, objetos
ou figuras.

® EFO2MATIRS-1: Reconhecer e organizar sequéncias repetitivas e
recursivas de numeros naturais, objetos ou figuras estabelecendo
padroes e regularidades.

®* EFO2MA1TIRS-2: Interpretar e avaliar o padr@o ou regularidade de
uma sequéncia descrevendo suas caracteristicas e completando-a.

MATERIAIS NECESSARIOS:

‘rojetor para apresentar a histéria ou histéria impressa, lapis,
borracha, cadernos, lapis coloridos.

ATIVIDADE 1:

m Apresentacdo da Histéria de Luna para discussdo e

apresentacdo dos conceitos de padrdo e sequéncia.
Durante a histéria, os alunos serdo convidados a ajudar a
personagem a resoluer as pistas que surgirem pelo
caminho
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https://docs.google.com/document/d/1w4P4t9wCrxiEFI72dj2EldL20lO20viiL3jGj3RuXoo/edit?usp=sharing
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ATIVIDADE 2:

Momento de discussGo acerca das percepg¢des dos alunos em
relacdo aos padrdes encontrados na histéria, através de
guestionamentos:

4 Qual a préxima cor da florzinha na primeira pista da histéria?

4 Por que vocés acreditam que esta resposta estd correta? Como
chegaram até esta resposta?

4 E na segunda pista, quais as duas proximas figuras?

chegaram até esta resposta?

4 Na terceira pista, o que precisamos fazer para resolver?

ATIVIDADE 3:

Apds as discussoes, apresentar aos alunos o conceito de padrdo e verificar seus
conhecimentos espontdneos. Analisar também sua compreensdo inicial sobre o
conceito de padrado.

Perguntas norteadoras:

4 Se eu tenho um circulo, um quadrado, um circulo, um quadrado... qual a
préxima figura? Quais e em que ordem se repetem?

4 Agora eu tenho os nimeros 2, 4, 6, 8... 0s nimeros estdo aumentando ou
diminuindo? De quanto em quanto?

4 Se eu pular no pé esquerdo, depois no direito, o que eu faco em seguida para
manter a sequéncia?

Estas situagdes sdo resolvidas por conta do padrdo. Padrdo é quando algo se
repete de maneira regular ou previsivel. Isso pode acontecer com formas, cores,
ndmeros, sons ou movimentos. Por exemplo, se vocé vé uma sequéncia de cores
como vermelho, azul, vermelho, azul, e assim por diante, isso é um padrdo
porque as cores estdo se repetindo em uma ordem que podemaos prever.
ldentificar padrdes nos agjuda a entender o que vem a seguir, tornando mais fdacil
aprender e resoluer problemas. Os padrdes estdo em todo lugar, e reconhecer
padrdes é como descobrir uma pista sobre o que vai acontecer depois.

Convidar os alunos a compartilhar se lembram de algum padrdo em seu
cotidiano. Apés, solicitar que desenhem um padrdo em seu caderno,
apresentando para os colegas explicando o que quis representar, possibilitando
a turma apontar possiveis correcdes se necessdrio.




Segundo Encontro

DURACAO: 90 MINUTOS

HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS:

® EFO2MAT10: Descrever um padrdo (ou regularidade) de sequéncias
repetitivas e de sequéncias recursivas, por meio de palavras, simbolos
ou desenhos.

® EFO2MAT1: Descrever o0s elementos ausentes em sequéncias
repetitivas e em sequéncias recursivas de nimeros naturais, objetos
ou figuras.

® EFO2MATIRS-1: Reconhecer e organizar sequéncias repetitivas e
recursivas de numeros naturais, objetos ou figuras estabelecendo

padroes e regularidades.

® EFO2MATIRS-2: Interpretar e avaliar o padré@o ou regularidade de
uma sequéncia descrevendo suas caracteristicas e completando-a.

MATERIAIS NECESSARIOS:

Material impresso, tintas coloridas, tesoura, cola, lapis de cor.

ATIVIDADE 4:

padrdes, agora com cores, buscando perceber o entendimento dos
alunos sobre os padrdes e possiveis falhas em sua compreensdo.




SUGESTAO : Divida a atividade em trés fases.
Na primeira peca que os alunos criem um

padrdo utilizando apenas duas cores, depois
com trés e vd aumentando a dificuldade.




ATIVIDADE 5:

Atividades de recorte e colagem onde os alunos deverdo completar os padrdes
pré-estabelecidos e tentar identificar corretamente o elemento faltante.

I e e e e = e e e o e e e e e
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LUNA GOSTOU TANTO DE DESVENDAR MISTERIOS EM SEUS SONHOS
E RESOLVEU BRINCAR COM ISTO,
TRAZENDO ALGUNS MISTERIOS PARA VOCE COMPLETAR.
VAMOS LA?
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Terceiro Encontro
DURACAO: 90 MINUTOS

HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS:

® EFO02MA10: Descrever um padrdo (ou regularidade) de sequéncias
repetitivas e de sequéncias recursivas, por meio de palavras, simbolos
ou desenhos.

® EFO2MATORS-1: Observar e explorar sequéncias numeéricas ou
geométricas repetitivas ou recursivas identificando e expressando
uma de suas regularidades por meio de palavras, simbolos ou
desenhos.

® EFO2MAT1: Descrever o0s elementos ausentes em sequéncias
repetitivas e em sequéncias recursivas de nimeros naturais, objetos

ou figuras.

® EFO2MA1TIRS-2: Interpretar e avaliar o padrdo ou regularidade de
uma sequéncia descrevendo suas caracteristicas e completando-a.

MATERIAIS NECESSARIOS:

Projetor, imagens de padroées no cotidiano, material impresso, lapis
de cor, lapis, borracha.

ATIVIDADE 6:

Apresentar aos alunos padrdées em elementos do cotidiano, nas

artes, arquitetura, natureza e outros, através de imagens,
buscando assim sua percep¢do ampliada aos padrdes no dia a dia.




Encontre mais imagens sobre simetria
clicando AQUI!

ou acessando o QR code.
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Apés apresentacdo e discussdo acerca dos padrdes das imagens,
peca aos alunos que tentem identificar padrdes dentro da sala de
aula. Se for possivel, realize um passeio pelo patio da escola ou
seus arredores, proporcionando aos alunos diferentes
oportunidades de identificar padrdes.



https://flic.kr/s/aHBqjCtBgL

ATIVIDADE 7:

Para expandir o conhecimento para o contexto cultural apresentaremos um pouco

sobre a histéria da Fdabrica de Mosaicos de Pelotas, que traz os padrdes através da
simetria representados num artefato tradicional da histéria da cidade de Pelotas.
Apods, os alunos serdo convidados a reproduzir tais pegas, compreendendo na prdatica a
composi¢cdo de seus padrodes.

Um pouco de Historia....

A Fabrica de Mosaicos de Pelotas foi fundada em 1914, em meio a
efervescéncia econémica da cidade de Pelotas (RS), dividindo o mercado com
outras dezesseis fabricas de ladrilhos hidraulicos. A inddstria do charque,
estabelecida no final do século XVl na regido, foi fator desencadeante para o
crescimento de Pelotas, transformando a cidade em nucleo de circulagéo de
riquezas. Essa condi¢cGo privilegiada permitiu que a cidade tivesse um
planejamento urbano e uma arquitetura especial, criados por arquitetos e
artistas que vinham da Europa trazidos pelos ricos charqueadores. O
resultado esta expresso em inimeras obras que constituem, até hoje, uma
paisagem urbana diferenciada, destacada pelo requinte e a sofisticac@o das
técnicas e dos materiais construtivos utilizados, entre eles o ladrilho
hidraulico.

O ladrilho é uma placa de cimento, areia, p6 de marmore e pigmentos com
superficie de textura lisa que possui alta resisténcia ao desgaste, usado para
acabamento de paredes e pisos. Seu nome deriva do processo de fabricag¢éo
onde a cura se da na agua, sem qualquer processo de queima.

Tem formato plano, desempenado, esquadriado, sem fendas, uniforme; possui
arestas vivas e tem a face de uso com acabamento Lliso e cores firmes. Oferece
mais de 300 modelos com padroes geométricos, florais, art déco, art nouveau
e desenhos contempordneos. (Fonte: https://fabricademosaicos.com.br)

Explore mais clicando AQUI ou

acessando abaixo.



https://fabricademosaicos.com.br/

Para reproducdo das pecas, entregue para cada aluno uma folha de papel
quadrada, dobrada duas vezes ao meio, formando quatro partes iguais.
Forneca também um modelo de ladrilho a ser reproduzido, como os que serdo
apresentados abaixo. Se desejar pode também deixar livre o desenho dos
alunos, mas é importante que o desenho forme um padrdo ao ser replicado

Em um dos quadrantes do papel, os alunos devem desenhar um motivo
inspirado nos ladrilhos, pressionando bem o ldpis para marcar a folha ou
utilizando papel carbono para facilitar a transferéncia. Ao desdobrar, o desenho
aparecerd replicado nos quatro lados, evidenciando os eixos de simetria e
formando o padrdo completo.

Peca que cada aluno mostre seu ladrilho e para finalizar crie um cartaz com as
reproducdes dos alunos, formando a sua cal¢ada de ladrilhos.

AQUI vocé encontra mais modelos de

ladrilhos para esta atividade!
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https://fabricademosaicos.com.br/modelos-de-ladrilhos#all

Quarto Encontro

DURACAO: 90 MINUTOS

HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS:

® EFO2MAO09: Construir sequéncias de numeros naturais em ordem
crescente ou decrescente a partir de um nimero qualquer, utilizando
uma regularidade estabelecida.

® EFO02MA10: Descrever um padrdo (ou regularidade) de sequéncias
repetitivas e de sequéncias recursivas, por meio de palavras, simbolos
ou desenhos.

® EFO2MA1TORS-1: Observar e explorar sequéncias numéricas ou
geométricas repetitivas ou recursivas identificando e expressando
uma de suas regularidades por meio de palavras, simbolos ou
desenhos.

® EFO2MA1T1: Descrever o0s elementos ausentes em sequéncias
repetitivas e em sequéncias recursivas de nimeros naturais, objetos
ou figuras.

® EFO2MATIRS-1: Reconhecer e organizar sequéncias repetitivas e
recursivas de numeros naturais, objetos ou figuras estabelecendo
padroes e regularidades.

® EFO2MATIRS-2: Interpretar e avaliar o padrédo ou regularidade de
uma sequéncia descrevendo suas caracteristicas e completando-a.

MATERIAIS NECESSARIOS:

Projetor, lapis de cor, lapis, borracha, quadro e giz.

ATIVIDADE 8:

Juntamente com os alunos, apds ter explorado diversas situacdes
envolvendo padrdes e sequéncias, serd solicitado que recriem a
Histéria de Luna, dando a personagem novos desafios a serem

enfrentados. A proposta é realizar uma atividade coletiva onde
todos possam opinar e participar. Posteriormente os mesmos
serdo convidados a redesenhar uma parte da histéria de modo a
ter uma noua histéria, com enredo, ilustracdes e principalmente
novos “mistérios” propostos pelos alunos.
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5. REFLEXOES SOBRE A APLICACAO DA

PROPOSTA DIDATICA

Potencialidades do

@oduto EducacionaD

-

O produto “Histérias que
contam: a magia da
dlgebra na literatura
infantil” mostrou-se
eficaz no ensino do
pensamento algébrico
nos anos iniciais.

Os alunos
envolveram-se
ativamente,
compartilhando ideias
e propondo solugdes
criativas.

Aintegracao entre
literatura, ludicidade e
conceitos
matematicos criou um
ambiente motivador e
participativo.

Resultados

( Observados )

Entusiasmo das
criangas diante das
narrativas e
atividades.

Tornou-se mais
acessivel a
compreensao de
regularidade,
sequéncia e padrdes.

0 enredo das
histérias estimulou
curiosidade,
imaginagao e
encantamento.

As justificativas
apresentadas
evidenciaram

avangos No processo
de generalizacao
algébrica.

Exemplo: a reescrita da Histdria
de Luna promoveu criagdo
coletiva, passando da
identificagdo de padrdes a

elaboragdo de novos problemas /.

e abstracdes.




5. REFLEXOES SOBRE A APLICAQAO DA
PROPOSTA DIDATICA

Aspectos

Desenvolvimento

( Conceitual

D

Houve transicao de
percepcoes
intuitivas para
compreensoes
estruturadas.

Inicialmente, os
padroes eram
reconhecidos

apenas pela
repeticao.

Com a proposta, os
alunos passaram a
estabelecer relagoes
numeéricas e
geomeétricas mais
precisas.

-

( Socioculturais )

A cooperagao entre
colegas foi
fundamental no
processo.

A explicagao de
raciocinios pelos
alunos fez com que
alguns se tornassem
referéncia para
outros.

Discussoes coletivas
etrocas de
produgoes criaram
momentos de
aprendizagem
conjunta.

Reforgou-se a nogao
de queo
conhecimento é
construido social e
culturalmente.

Aevolugao
conceitual foi
favorecida pela
mediacdo docente,
atuando na Zona de
Desenvolvimento
Iminente (ZDI)
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S. REFLEXOES SOBRE A APLICACAO DA
PROPOSTA DIDATICA

Limites
( Identificados

Escassez de materiais
didaticos de algebra para

05 anos iniciais: Contribuicoes Gerais
demandou criacdo de - 5
recursos Formagao docente H i
complementares pela insuficiente: da Exper|éncla
professora—;?esqu|.sadora, SeEE e
com maior investimento d bsidi
de tempo e esforgo. ’ .e Subsl ',o_s
teoricos e p'ratlcos Aintroduco da
para o ensino de algebra de forma
algebra desde os lidica e A associagdo de
primeiros anos, interdisciplinar literatura, arte e
reforcando a revelou-se viavel e jogos ampliou o
importancia de necessaria. interesse das
formacdes "| criangas e favoreceu
continuadas nessa aapropriaggo de
irea conceitos
: A mediagdo intencional matematicos.
L ) aliada a interagdo social
e a ludicidade
contribuiu para:
« Reconhecimento da
Matematica  como
parte do cotidiano;
+ Fortalecimento  de
praticas pedagdgicas
que respeitam e
valorizam as
o o potencialidades
infantis.
=9

L™

4 diy



6. CONSIDERACOES FINAIS

Potencialidades do

Processos de
@oduto EducacionaD

( Aprendizagem )

A articulagdo entre Enfase na

O produto “Histdrias

da dlgebra na
literatura infantil”

de Matematica pode

que contam: a magia

mostrou que o ensino

conceitos algébricos,
narrativas literarias e

atividades lidicas
revelou-se potente
para:

generalizacdo,
reconhecimento de
padroes e elaboragao
de explicagdes
préprias pelos
estudantes.

A ludicidade e a
mediacao intencional
criaram condi¢Ges para

+ Despertar o interesse das

ser encantador, criangas; a transformacao de
critico e significativo » Ampliar o repertério . conceitos esponténeos
g cultural; Houve fortalecimento e e e

ja nos primeiros anos . 5 iocinio 16gi e
J P Favorecer a construcio do raciocinio légico, e e

da Educacdo Basica. de significados no campo criatividade e interagdo |- -
do pensamento social.
algebrico.

Implicacoes

( Pedagogicas j

Papel da
@iteratura |nfantiQ

A literatura infantil se
mostrou uma porta
de entrada para a
Matematica,

As histérias permitiram
que os alunos
percebessem a

Matematica como parte

O produto sugere a
renovacgao das
praticas pedagogicas
nos anos iniciais.

O ensino da algebra deve

f d de suavida cotidiana, ser:

ravol=ceicoa presente em jogos, " | * Acessivel;

Imaginagao e o vivéncias e formas de ’ . | + Interdisciplinar;

envolvimento. pensar o mundo. A Matematica nao + Culturalmente situado.
J precisa restringir-se a

algoritmos e técnicas,
mas pode assumir um
carater vivo, criativo e

@ « colaborativo.
D ’
$8 <
25
PO
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Convite aos
( Educadores )

Trata-se de oferecer
oportunidades para
RECOI'IhECE'r que que as crian;as
introduzir algebra na descubram,
infancia n3o significa por meio de historias e
antecipar ludicidade, que o
. pensamento
formalismos. e . :
matematico é também
imaginacdo, narrativa
e transformacao do
mundo.
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