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Apresentacao

“se minha pritica se da no prazer de fazer o que estou
fazendo, meus misculos se cansarao, mas nio faco nenhum
esforco durante o processo” (Maturana, 1993, p. 32).

Prezado(a) Educador(a),

Este Produto Educacional é parte integrante das pesquisas que deram
origem a Dissertacao de Mestrado intitulada EDUCACAO FINANCEIRA NA
INFANCIA: Proposta didatica de ensino hibrido no modelo Rotagio por
Estacoes.

O objetivo deste estudo foi o de elaborar um produto educacional
contendo uma sequéncia didatica para proporcionar conhecimentos de
educacao financeira para criancas dos anos iniciais de forma ludica e ativa por
meio do modelo de ensino hibrido de rotagao por estagdes.

Desenvolvido no formato de e-book, podera ser utilizado como material
de apoio por colegas professores que desejem apresentar estudos sobre a
tematica de Educacao Financeira a seus estudantes, na infancia.

Nao obstante, o material podera ser adaptado as necessidades de cada
escola, bem como ao seu publico-alvo, abrangendo diversos niveis da
educacao.

Este recurso foi desenvolvido com muito carinho para ajudar os nossos
estudantes a construirem bases sdlidas de habilidades financeiras e
conscientizacao desde cedo.

Convidamos vocé para explorarmos juntos como esta ferramenta pode
enriquecer o aprendizado da Educacao Financeira na sala de aula e preparar
nossas criangas para um futuro financeiro saudavel.

Esperamos que com este material, bem como as metodologias utilizadas
nas atividades propostas, seja possivel ampliar o olhar em relacac as
abordagens utilizadas para ensinar esse tipo de conteudo.

Fazer com que o ensino da Educacao Financeira se tornasse atrativo,
ludico e inserido na realidade do estudante, proporcionando espago de




discussao, convivéncia e construgdo do conhecimento com a participacdo de
todos foil a nossa proposta.

Salientamos que nao temos a pretensdo de apresentar caminhos
prontos, mas sim de contribuir com atividades que sirvam de inspiragdo para o
trabalho em sala de aula, principalmente da escola publica, que geralmente
pOSsUi poucos recursos.

Convidamos vocé a embarcar em nossas estagoes, utilizando nossa
metodologia de abordagem pratica ao estudo deste tema tdo importante para a

vida adulta e a sociedade em que vivemos.

Anderlise Vaz Ortiz Borges - Mestranda
Andréia Sias Rodrigues - Orientadora

Fernando Augusto Treptow Brod - Coorientador




Introducgao

O estudo da Educacao Financeira € crucial para capacitar as pessoas a
gerenciar seus recursos financeiros, tomar decisoes sobre investimentos, evitar
dividas financeiras e alcangar metas monetarias em longo prazo.

Nas escolas, o estudo da Educacao Financeira pode ser substancial e
ter um impacto duradouro na vida dos estudantes. Inserida no curriculo escolar,
como indica a BNCC (Brasil, 2018), este estudo pode contribuir preparando os
estudantes para os desafios financeiros que poderao vir, incluindo o
gerenciamento do orgamento, pagamento de contas, economia, investimentos,
planejamento para o futuro, entre outros.

Conhecer como administrar as receitas e despesas é imprescindivel
para a tomada de decisoes. O estudo da Educagao Financeira nas escolas
pode capacitar os estudantes ao empoderamento financeiro, oferecendo
seguranca para o manuseio do dinheiro e desenvolvendo habilidades de
planejamento e redugao de estresse frente a cenarios de crise, diminuindo
assim, a probabilidade de endividamento ao desenvolver o pensamento critico,
como também, incentivando habitos de poupanca desde cedo, pois individuos
financeiramente educados possuem maior chance de manifestar espirito
empreendedor registrando um impacto social positivo.

Diante destas primeiras observacoes, torna-se necessario refletir acerca
da importancia da Educacdo Financeira ainda na fase da infancia, pois a
mesma podera contribuir para a formagdo de uma vida financeira saudavel.
Saber planejar os gastos financeiros possibilitara a crianga distinguir entre
desejos efémeros e a real necessidade de compra, evitando, assim,
endividamentos e gastos desnecessarios.

Introduzir esta tematica de forma Iudica para a crianga com o
envolvimento dos pais, dentro da realidade de cada um, € o que este produto
educacional propoe, a partir do modelo de ensino hibrido rotagcao por estacoes

e metodologias ativas como proposta didatica.

Fagam bom uso das atividades! ~ o !‘"f‘! LEY




Orientacoes aos Professores(as) e Aporte Teorico

Professores e Professoras,

Esta sequéncia didatica foi elaborada como proposta de produto
educacional, como requisito para conclusdo do Mestrado Profissional em
Ciéncias e Tecnologias na Educagao, do Instituto Federal Sul-rio-grandense,
Campus Pelotas Visconde da Graga.

O tema abordado € a Educacao Financeira na infancia, com o objetivo
de apresentar um produto educacional contendo uma sequéncia didatica para
proporcionar conhecimentos de educacgao financeira para criangas dos anos
iniciais de forma ludica por meio do modelo de ensino hibrido de rotagao por
estacoes. Portanto, esta proposta foi aplicada em um quarto ano de uma
escola publica de um municipio do interior do Rio Grande do Sul.

O método de Ensino Hibrido propde o uso da tecnologia na cultura
escolar, mas sem abandonar a forma convencional de ensinar.

O Ensino Hibrido, conceitualmente, proporciona uma integracdo de
todos os espacos e tempos e diz respeito a uma combinacido de meios pelos
quais se aprende.

Segundo Bacich, Neto e Trevisani, 2015, p. 31:

Aprendemos mais e melhor quando encontramos significado para
aquilo que percebemos, somos e desejamos, quando ha alguma
légica nesse caminhar — no meio de indmeras contradigdes e
incertezas -, a qual ilumina nosso passado e presente, bem como
orienta nosso futuro.

Quando esse modelo de ensino é reproduzido, entendemos que nao
existe apenas uma forma de ensinar, bem como nao existe uma unica forma de
aprender, pois o Ensino Hibrido mostra que as possibilidades de aprendizagem
sdo variadas.

Portanto, o Ensino Hibrido € um modelo de aprendizagem ativa, ou seja,
o estudante ganha autonomia no processo de aprendizagem. Nesse cenario,
utiizamos para a nossa proposta, o modelo de Ensino Hibrido Rotagao por
Estacbes, que permite que os estudantes abordem o conteudo proposto de

diferentes maneiras e sendo esta uma metodologia baseada em criar diferentes




ambientes dentro da sala de aula, proporcionando ao estudante um
aprendizado com diversas possibilidades.

Rotacao por estagbes € um modelo de ensino hibrido (on-line ou off-
line), que ocorre dentro da escola. Consiste em criar diferentes ambientes
dentro da sala de aula, permitindo que os estudantes abordem determinado
conteudo de diferentes maneiras.

Segundo Bacich, Neto e Trevisani, (2015):

Os estudantes sdo organizados em grupos, cada um dos quais
realiza uma tarefa, de acordo com os objetivos do professor para a
aula em questdo. Podem ser realizadas atividades escritas, leituras,
entre outras. Um dos grupos estara envolvido com propostas on-line
que, de certa forma, independem do acompanhamento direto do
professor. E importante valorizar momentos em que os estudantes
possam trabalhar de forma colaborativa e aqueles em que possam
fazé-lo individualmente.

O espaco geralmente é organizado na sala de aula com a divisao das
estacoes. No entanto, & possivel adapta-lo para outros espacos, conforme a
necessidade e disponibilidade. Esse espaco é dividido em estagbes, e pelo
menos uma delas devera ser online.

Na perspectiva da Rotacao por Estacoes de Aprendizagem, devera ser
criada uma espécie de circuito dentro da sala de aula. Esse circuito sera
organizado em estagcbes, e cada uma delas deve propor uma atividade
diferente sobre um mesmo tema central e ao menos uma das estacdes deve
incluir alguma tecnologia digital.

Como aporte tedrico, nos embasamos nas obras de Humberto Maturana,
por meio dos conceitos do emocionar e das transformagdes pela convivéncia.

O autor defende que o homem possui existéncia na linguagem, na
comunicag¢ao, nao podendo por este motivo, ser visto como um ente isolado e
tem resultados muitos mais positivos quando trabalha com o outro.

Maturana nos chama a atencdo para o explicar, que € sempre uma
reformulacao do que ja tivemos como seres unicos, individuais, até porque
utiliza a “nossa” propria linguagem. Nao ha possibilidade de existéncia de um
conhecimento sem influéncia de quem o descreve, do que se vive.

Maturana (2001), nos leva a compreender que educar € emocionar,

conviver em espaco de aceitacdo reciproca, onde haja o conversar, o amar, o
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respeito consigo e com o outro, delineando-se assim, um novo caminho a ser
percorrido.

Segundo Maturana, para que haja transformagado na convivéncia, sao
necessarias relagoes de aceitagcdo espontaneas, sem submissdao e sem
competicao entre seus membros, permitindo situacdes de colaboragao. Para o
autor, se estamos dispostos a conviver espontaneamente por um certo tempo,
transformamo-nos, fazendo e refletindo sobre o fazer nesse espaco de
convivéncia.

Esperamos que no decorrer da pratica com as atividades propostas, seja
possivel que os estudantes despertem as suas emogdes, convivam nesse
espaco de aprendizagem, conversem, dialoguem sobre suas percepcoes em
cada aprendizado que obtiveram nesta convivéncia e com isso, percorram um
caminho ético e consciente no que tange aos conhecimentos da educacao

financeira.
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O Produto Educacional - Atividades Propostas

Encontro Prévio

Objetivos — Informagdes prévias sobre o estudo e importancia da educacao
financeira e coleta de informacoces com relagcao aos conhecimentos que os

estudantes possuem acerca do tema.

Duragdo — 90 min.

Conversagoes — O dialogo foi a principal ferramenta deste encontro, com ele,
foi possivel coletar informacdes dos estudantes quanto ao que entendiam
sobre a importancia de poupar, de saber guardar dinheiro, as diferencas de
necessitar de algo ou de apenas desejar, ter responsabilidade financeira, saber

poupar, tomar decisdes, entre outros.

“Tudo que ¢ humano se constitui pela conversa, o fluxo de
coordenacoes de fazeres e emocoes” (Maturana, 2004, p.1)

Faga suas anotagoes — sugerimos a utilizacdo de um Diario de Bordo, para
registrar o perfil de cada turma e as consideragdes dos estudantes, para assim,
adaptar as atividades propostas de acordo com as necessidades e

caracteristicas especificas de cada grupo.
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Primeiro Encontro

Objetivos — Refletir sobre a importancia de poupar para tornar possivel a

realizacdo de sonhos, demonstrando de forma divertida, situagdes diversas.

Duracao — 180 min.

Primeiro Momento

Por dentro do tema - Utilizar recursos em slides, contendo informacdes
importantes e imagens, pode contribuir para despertar nos estudantes algumas
memorias e insights que poderao instigar alguns debates pertinentes para
contribuir com as reflexdes propostas.

Deixamos o modelo abaixo para que vocé decida se é pertinente utilizar com a
sua turma, lembrando que todas as atividades propostas podem e devem ser

adaptadas de acordo com a sua realidade.

Recurso visual - slides
Para uma melhor apresentacado, convertemos o arquivo em imagem

(JPG), aproveite sem moderacao! Disponivel no Apéndice 1.

Segundo Momento

Jogo da Mesada - Este recurso foi desenvolvido para praticar os
conhecimentos que adquirimos na fala inicial sobre poupar, saber administrar o
dinheiro e usa-lo com sabedoria. Com ele, foi possivel para os estudantes se
depararem com diversas situagdes e tomarem decisdes objetivando os

melhores resultados financeiros conscientes.
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O tabuleiro para esta atividade esta disponivel no Apéndice 2.
7;7 Dica: Imprima quantos tabuleiros achar necessario para atender a
turma.

Recursos complementares: Dado e cédulas de dinheiro ficticio.

Instrugoes: Cada jogador ou grupo de jogadores devera escolher um
personagem e um integrante do jogo devera ser o responsavel pelo banco
(manusear o restante do dinheiro). Os jogadores que ficarem com os
personagens recebem uma mesada no valor de R$ 25,00 em notas de
dinheirinho ficticio para administrar na rodada. Dando inicio ao jogo, cada um,
na sua vez, joga o dado e avanca a quantidade de casas indicadas,
obedecendo as orientagdes de cada casa que parar (trocar de jogador
(personagem), receber dinheiro, comprar na loja, pagar para o banco, fazer
uma oferta para comprar algo que outro colega adquiriu e assim por diante).
Cada vez que o jogador passar na linha de chegada, devera receber do banco,
mais R$ 25,00. O jogo termina quando o primeiro estudante conseguir adquirir
cinco itens da loja. Neste momento, cada integrante do jogo soma o valor que
restou do dinheiro em maos e o valor dos bens adquiridos. Ganha quem mais

soube negociar com a loja e os adversarios e obteve o maior valor somado.
Terceiro Momento

Hora da Avaliacao - Registro do que os estudantes aprenderam com as falas
escutadas neste encontro. Para isso, fol solicitado aos mesmos registrassem

através de um desenho, o que mais gostaram de aprender nesse encontro.

Esta atividade encontra-se disponivel no Apéndice 3.

Resumindo...
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Quadro 1: Primeiro Encontro

o]
UANNNRARNNRNANNNRNNNE. _ had,

PRIMEIRO E NT
(tempo estimado 180 min)

A
‘\

Entrada dos estudantes: 13h15min.

Organizagio dos mesmas na sala de aula,

Recepgio aos estudantes, boas vindas, integragdo.

Atividades

Conceitos/Reflexio o9 o9
Conversa, slides,
Apresentagio dos conceitos introdutdrios da importAncia da educacsio | papel, lapis de
financeira. Em seguida, sera promovida uma conversa com o objeltive de | COr.

identificar a nogdo que os estudantes possam ter acerca do tema.

Avaliagio

Propor gue as criangas fagam um desenho, representando o que entenderam sobre a conversa
inicial & sobre a importancia do dinheiro na vida familiar.

31111

. Fonte: autoria prépria

Mimo - Presente da Professora! Boas vindas ao nosso projeto.
Recursos: Moeda de chocolate, papel transparente, fita e folha impressa

(disponivel no Apéndice 4).

Fonte: arquivos da autora




Incentivo para a participagao — Como forma de agradecimento e incentivo a
participacao deles nas demais atividades, ao final do encontro, pode ser dado

um mimo. Elabore uma lembrancinha como preferir.

Segundo Encontro

Objetivos — Trabalhar atividades diversas na metodologia ativa utilizando o
modelo de ensino hibrido Rotagao por Estagbes, organizando os espacos e
propiciando aos estudantes uma convivéncia capaz de contribuir com os

aprendizados conjuntos e individuais.

Duracao — 180 min.

Sugestao - Nesta proposta, organizamos trés estagbes na sala de aula,
utiizando para cada estacao, quatro classes e cadeiras necessarias. As
classes foram tapadas por toalhas de TNT e receberam um vaso de flores
coloridas cada uma, para ficarem mais atrativas.

Recurso material - Para os estudantes embarcarem na proposta,

confeccionamos um trem, para que pudessem entrar e viajar nos trilhos

desenhados no chao, desembarcando em cada estagao.

0
AR RNnnEnnnnnnnnnnnnnnnnnEnnInyYy’
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Fonte: arquivos da autora

Para a confecgao: papelao, TNT colorido, arame para encaixar o

vagao, cola quente, tesoura e cédulas de dinheiro ficticio.

Use sua criatividade!

(=3

Recurso Musical - Utilizamos a musica Piui Abacaxi para embalar a “viagem”.
Acesso:

Youtube: hitps://www.youtube.com/watch?v=kUH15yq6Eto
Spotify: https://spoti.fi/2RlIllhj

Primeira Estacao

Hora do Conto - Utillizamos nesta estacdo, uma colecdo de revistas em
quadrinhos, os chamados “gibis” da Turma da Monica, contendo seis volumes
que tratam sobre assuntos que remetem a Educagao Financeira. Os
estudantes leram, dialogaram sobre os temas propostos em cada livrinho e

trocaram ideias.



T
s Mehicdly ™

i " FORMAS PE ECONOMIZAR

Fonte: arquivos da autora

Nesta atividade, poderao ser usados, no lugar das revistas em
quadrinhos, Cards, como ferramentas para que os estudantes exercitem a
capacidade de associacao mental sobre os conceitos estudados, por meio de

figuras.

Segunda estagao

Atividades Impressas — Nesta estacdo, desenvolvemos atividades Iudicas
matematicas relacionadas com o tema estudado, com o objetivo de refletir,
compreender e praticar os estudos sobre educagao financeira, com foco no
Sistema Monetario. Vocé encontra a atividade pronta no Apéndice 5. Sinta-se a

vontade para adaptar conforme a sua necessidade.
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Terceira Estacao

Utilizacao dos Chromebooks

Primeiro Momento: Palavras Cruzadas

Utilizando os recursos do site Educolorir, foram elaboradas palavras
cruzadas para os estudantes responderem.
Nesta atividade, o estudante devera concluir as palavras cruzadas

propostas, ligando os estudos que tiveram aos seus significados.

Cruzadinhas EF

Preste atencao & descubra a palavra certa

"™
2 s E ¢ E
E S c
N A o]
T D N
PP E s Q u 1 5 A R o
M P s E m | A N A D A
E 1
N Z
PTlrR|a|fB ] AafjL|H]a]|Rr
o R
5
Horizontais Verticais
4. Antes de comprar alguma coisa, vocé deve 03 1. Vocé recebe uma, quando ganha sempre uma
pregos quantia de dinheiro por més.
5.  Equando vocé recebe uma quantia por semana, se 2. O quendo pode ser comprado com dinheire?

| ? n e e
L 3, Poupar também 5|gn|f|ca...

¢. Parareceber dinheire, os pals precisam?
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Voceé pode criar as questoes que achar pertinentes, utilizando o recurso
indicado, basta acessar 0 site

https://www.educolorir.com/crosswordgenerator.php e usar a imaginacao.

Segundo Momento: Jogo da Meméria
Construido utilizando os recursos do site Puzzel, elaboramos um jogo
da meméaria a fim de fixar aos estudantes imagens que chamem a atengao para

uma boa educacao financeira.

EDUCHQﬁO FINANCEIRA

@ Link de acesso ao jogo:

https://puzzel.org/pt/memory/play?p=-NHzifLzgybgWNxIDIAn

Vocé podera montar o jogo com as figuras que achar melhor, basta acessar a

pagina https://puzzel.org/pt/features/criar-palavras-cruzadas.

@ Atividade para Casa: Como um momento para gerar uma avaliagao a ser
entregue no proximo encontro, cada estudante devera receber o Livro “Ganhei
um dinheirinho: o que devo fazer com ele?” (D’Aquino, 2009). Como atividade
de casa, farao a leitura com a indicacdo que seja na companhia da familia e
deverao elaborar um texto com as reflexées geradas pela leitura.

Atividade disponivel no Apéndice 6.




Resumindo...

CAssiA D’AQuINO

GANHEI UM DINHEIRINHO

O que posso fazer com ele?

=Ml Moderna

Fonte: arquivos da autora

Para ler!
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Quadro 2: Segundo Encontro

- h.- —

§ ' = ¥ '

SEGUNDO ENCONTRO
(tempo estimade 180 min)

Entrada dos estudantes: 13h15min.
Recep¢ao dos mesmos na sala de aula, a qual estara organizada para a aplicacio do modelo
de Ensino Hibrido - Rotaclo por Estacbes.

Recepgdo aos estudantes, boas-vindas, integracio. Neste encontro, faremos uma conversa
reflexiva sobre a importdncia de poupar para que seja possivel realizar sonhos, demonstrando
de forma divertida, situagbes diversas

Estacio Espacgo Atividade

Serdo disponibilizados gibis para leitura

Apds o tempo de leitura, cada estudante contard aos
colegas do grupo sobre a histona que leu, comentando &
gerando reflexdo de todos

Mesla atindade, poderdo ser usados. no lugar dos gibis,
cards, para que os estudantes exercilem a capacidade de
associacido mental sobre 0s conceilos estudados, por meio
de figuras-palavra

Estacdo Hora do conto
1 Gibis/CardsiLivro

Desenvolvimento “de" atividades ludicas malemalicas,

Estagio Atividades relacionadas ao tema estudado, com o objetivo de reflatir,
2 Impressas compreender e praticar os estudos sobre educagio
financeira

Nesla estagdo, o estudante deverd conclur as palavras
Palavras cruzadas cruzadas propostas, ligando os estudos que liveram aos
Educolorir seus significados.

Estagao

3 : ; -
Jogo da memdaria Mesta atividade, os estudantes deverdo, de forma on-line,

Puzzel concluir um quebra-cabeca, relacionando &s imagens que
chamem a atengao para uma boa educagio financeira.

Avaliagio

Cada estudante receberd o livro “Ganbei um dinheirinho: o que devo fazer com ele?”
(D'AQUINO, 2009). Como atividade de casa, faro a leitura, com a indicacdo que seja em
companhia da familia e deverdo elaborar um lexio com as reflexbes geradas pela leitura.

0O texto sera entregue na praxima aula, juntamente com o livio,

\¢

Fonte: autoria prépria

T
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Terceiro Encontro

Objetivos - Orientar quanto a importancia de desenvolver o senso de
negociacao, de manusear o dinheiro, de ter clareza dos pregcos dos produtos,

demonstrando de forma divertida e consciente, varias situacoes.

Duracao - 180 min.

Primeira Estacao

Pintou problema - esta atividade consiste em solucionar problemas
matematicos direcionados para a educacao financeira que a crianga podera se
deparar no cotidiano. Contribuir para o raciocinio rapido, concentracao e

maturidade matematica.

Recurso — Uma lata, EVA colorido e com glitter, folha, caneta e cola quente.
Fique de olho na nossa sugestao:

Dentro da lata, colocamos os
pinceéis contendo probleminhas
colados atras deles. Cada estudante
retirou dois pincéis, resolveu os
problemas e apos, ajudou o colega.
Alguns estudantes resolveram todos
os problemas de todos os pinceis,
deixa-los aproveitar o tempo na
atividade conforme o seu

rendimento & necessario!




Se liga na dica! Os probleminhas utilizados encontram-se no Apéndice 7.

(==

Segunda Estacao

Hora de negociar — Nesta estagao, montamos o “Mercadinho da 41", a fim de
incentivar a pratica do uso do dinheiro em compras para a casa ou de uso
pessoal. A decisao de gastar ou nao o dinheiro com coisas supérfluas também
esteve presente nesta atividade, instigando o senso de percepgao do

necessario e de responsabilidade com o seu dinheiro. @

Recursos necessarios — Utilizamos uma classe escolar, um chromebook e
dinheiro de papel ficticio para montar o nosso caixa. Classes escolares para
distribuir os produtos e embalagens que decidimos trazer de casa, como

alimentos, produtos de higiene, gulodices e artigos de beleza.

Metodologia — Um aluno foi o responsavel pelo caixa e os demais estudantes
receberam uma mesada no valor de R$ 70,00 (setenta reais) cada, em dinheiro
ficticio, para administrar as compras da casa ou o que tiverem vontade em
duas rodadas. Apoés, contamos o dinheiro que sobrou e os mesmos relataram e
justificaram a decisao que tomaram ao fazer as compras e o que compraram.
Os dois estudantes que mais economizaram ganharam um prémio para dividir
com os colegas (bolachas, chocolates e balas que estavam a venda e nao

foram compradas).

permitir que a crianca aprenda a reconhecer e sustentar no

correr das horas, dias, meses e anos o desejo que é o dela,
nio o nosso, vai torna-las, pouco a pouco, senhoras de suas

escolhas. (D’Aquino, 2008, p. 137).

t’i{ De olho na atividade!




\C
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Fonte: arquivos da autora

Para facilitar o seu trabalho: arquivos necessarios para organizagao do

mercado disponiveis no Apéndice 8.

Terceira Estacao

Utilizagao dos Chromebooks
Primeiro Momento: Quiz! Fato ou Fake?

Utilizando os recursos do site Nearpod, foi elaborada uma atividade de
perguntas e respostas “Quiz”, para o estudante assinalar se a afirmativa era
fato ou fake. Vocé pode inserir figuras, questdes, alternativas dissertativas,
como preferir.

@ Ao acessar o site https://nearpod.com/ o estudante digitou o codigo da

atividade (93YMX) e abriu a pagina para assinalar as suas respostas. No final,
conseguiu observar quantos acertos havia feito e quantos erros.

Cada professor deve elaborar as atividades de acordo com o
conhecimento prévio da sua turma.

Como sugestao, deixamos a atividade completa no Apéndice 9.
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A tela apresentou-se assim:

M Cone e enieda 578 - anderde. K (D) Mesped iesens Dosrard e X 4 v L=l

= -3 i AppnesrpadoemcammandTpdid sSI2SE7 084 52T eI LTS MBS T IS0 - LB = BLOA 0 I e 1B T 0204 L 134T L BCSERangn=MyI0LiElay G 1 o+ B 0O @ H

céoo. 93YMX @

Pergunta 1 t
Um videogame é mais barato do que uma bicicleta.

A. Fato
: B. Fake

Fonte: arquivos da autora

J
. N
« Segundo Momento: Aproveitando o tempo restante na estagao. -
]
Ao terminarem a atividade, os estudantes aproveitaram o tempo para
pesquisar na ferramenta Google os pregos dos produtos que apareciam nas

questdes, anotaram e observaram se realmente se tratava de fato ou fake.

ﬁ"é Terceiro Momento: Atividade para casa E
: Cada estudante deve pesquisar em casa, na internet ou em revistas o
preco de dois produtos que deseja adquirir no futuro, indicando os seus
valores, o que & mais barato e o que € mais caro e analisando quando e o que
€ necessario planejar para conseguir comprar.
' Seliga! Esta atividade esta pronta para vocé usar no Apéndice 10.

Resumindo...




Quadro 3: Terceiro Encontro

L[] TERCEIRO ENCONTRO
—) |

| -
Entrada dos estudantes: 13h15min.
N Crganizagao dos mesmos na sala de aula. Aplicando o modelo de ensino hibrido - Rotagao por

Estactes,
—

(tempo estimade 180 min)

] Recepgao aos estudantes, boas-vindas, integracao.
Conversa reflexiva: A importancia de desenvolver o senso de negociagiio, de manusear o
dinheiro e de ter clareza dos pregos dos produtos, demonstrando de forma divertida, varias

I situagbes.

Espaco Atividade

Compraltrocoflucro - raciocinio légico - senso de negociagio.
Usando o recurso de uma lata (semelhante & de tinta), com
pincéis coloridos, os estudantes dever@o firar um pincel que
contera um problema surpresa, de acordo com os conteddos a
serem explorados. Ao solucionar o problema, alcancando o
resultado pretendido, o estudante podera auxiliar o colega, em
espirito de colaboragéo com o grupo.

Pintou
Problemal

Em sala, sera montado um mercado/feira para comercializagio de
Hora de produtos ficticios. © mercado tera consumidores e caixa e assim
Negociar colocaremos em pratica o que aprendemos sobre compra, troco e
lucro.

Mais barato, | Mesta atividade, desenvolveremos situagbes problemas que
mais caro, | contemplem o estudo dos conteddos propostos.
precgo
médio.
Serdo apresentados problemas, imagens, afirmagdes. O
Quiz! Fato ou | estudante devera refletir e identificar se a informacio é fato ou
fake? fake.
Nearpod

Avaliagdo

e Cada estudante dewvera pesquisar na intemet ou em revistas, bens materiais que desejam
adquirir no futuro e seus valores, trazer de casa e entregar no proximo encontro, duas figuras
I due representem esses bens, bem como a indicagao do que & mais baratoc e o mais caro,
demonstrar a sua renda familiar e se sera possivel adquirir esses bens desejados no ato ou

M sers necessario um planejamento financeiro para adquiri-los no fulura,

Fonte: autoria propria
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Objetivos — Dialogo reflexivo sobre os gastos fixos familiares, sobre o
pagamento de contas e importancia da conscientizagao do uso do dinheiro,
mantendo o intuito de poupar, demonstrando de forma didatica e divertida,

varias situacgoes.
Duracdo — 180 min.
Primeira Estacao

Problematizando e solucionando — Nesta estacao, o estudante encontrou um
material para colorir, representando a familia. Na atividade, constou uma
planilha com informacgdes diversas de Receitas e Despesas para somarem e
diminuirem de acordo com os gastos familiares e a renda familiar. Apds, foi
possivel observar quanto de dinheiro sobrava para a familia apds pagarem as

suas despesas e decidirem o que fazer com esta sobra.

Dica: Use a criatividade e adapte a planilha conforme o que achar necessario
refletir com os estudantes. A planilha que usamos, vocé encontra no Apéndice
11.

Segunda Estacgao

Confecgdo do Cofrinho = Cada estudante confeccionou um cofrinho com os
materiais disponibilizados na estacao. Apods, cada um levou o seu cofre para
casa, a fim de juntar dinheiro, contemplando um dos objetivos do projeto.

Materiais utilizados: Lapis de cor, giz de cera, canetinhas coloridas, marca

texto e cofres de papelao com tampa plastica e orificio para introduzir moedas.
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De olho nas produgoes:

Fonte: prépria da autora

W Terceira Estacao

Utilizagdao dos Chromebooks

2o <

‘% Primeiro Momento
v e
Video Participativo — Os estudantes deverdo assistir com atencdo e interagir
com as questoes propostas no video, respondendo, voltando e avancando ate
chegar ao final, atingindo os objetivos do nosso estudo. Ao término, ao
conseguir responder todas as questdes corretamente, aparecera a mensagem:

Parabéns, vocé esta educado financeiramente!

Recursos: Video encontrado no youtube, no Canal DECOJovem - Vamos

aprender a gerir o dinheiro com o Guito.
@ Link de Acesso: https://'www.youtube.com/watch?v=4GgbHsGgHks&t=5s

/ Ferramenta utilizada para edi¢cdo do video e adaptacdo da atividade:
edpuzzle.
Com este site, foi possivel editar o video, avancando, interrompendo, cortando

e inserindo questdes de multipla escolha para que fosse possivel testar o




29

aprendizado do estudante e o mesmo, ao acertar, ir avangando o video até
chegar ao final.

A atividade completa ficou assim:

@ Link de acesso: https://edpuzzle.com/media/638d2e03b099be4121c28549

~~

A
4
h De olho na tela!
[= @ @ edpurzie com/medly 185 2a05R0000041 3 1£ 28540 s o B 2% T OO
Lombire-sa do vorifieor sus conts (andermeortiz@gmnid com) Reonviar orul Ahumlize sou endorogo do o-mail |
— s}edpuzzle -1 + hdisinrar conteids
€ Pré-visualizagdo do video Awribuir  Editar _
Eventos de video
B  vamos aprender a gerir o dinheiro com o Guito! i =
I?l:m
nsz
* Miltipla wwcollz
o:m
T ANl as0l
w_-m
037
Miiltipls eacolha
» k) fi = — :lr" @ 41 {3 . TJ'“ o
Fonte: arquivo da autora
/' Dica:
Use a criatividade! Utilize videos atrativos e edite-os como preferir.
Utilizando as ferramentas disponiveis no site do edpuzzle, € muito facil tornar o
estudo mais atrativo.
@Acesso: https://edpuzzle.com/discover
2r9
«w Segundo Momento
- 9

Nuvem de Palavras
Na aba posterior do navegador, ao final dos nossos estudos, o
estudante foi orientado a inserir no maximo duas palavras que representasse o
que mais aprenderam com os nossos encontros sobre educacao financeira.
Digitaram a mesma utilizando os chromebooks, da qual estava aberta a
pagina da ferramenta mentimeter para que fosse possivel a formacao da nossa

nuvem.
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Apos todos digitarem, abriram a proxima aba do navegador, ja em
espera, para que conseguissem visualizar a grande nuvem formada com a

participagao de todos.

Recurso digital: Mentimeter
@ Link de acesso a ferramenta: https://www.mentimeter.com/pt-BR

@ Link de acesso a nossa nuvem:

https://www.mentimeter.com/app/presentation/alsfifixsopvsm7gg69pn92z02nr9q
mzg/gkseh3zw25uz/edit

Joinat menticom usecode 15850674

&R
&U Atencao a esta incrivel produgao!

o Nantirmabe
O que vocé aprendeu com o nosso Projeto sobre Educagto Financeira na infancia?
12 Responses
néo comprar bobagem
n
2
% . economia
5 & poupar
g COfrth D|Unejur
Q  faser planos
®  juntar dinheiro
o
i

Fonte: Elaborado pela autora e estudantes via mentimeter.

Cartinha a Professora

Esta atividade tem como objetivo uma avaliacao final do nosso

trabalho. Os estudantes deverdo preencher o quadro demonstrativo dos
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principais gastos familiares, registrando suas percepgbées e aprendizados

durante sua passagem por todas as nossas estacOes, nesta viagem que

embarcamos juntos em descoberta da educagao financeira. Complementando,

criaram um texto registrando o que acharam do nosso projeto e do que mais

gostaram e aprenderam.

Se liga! A folha desta atividade vocé encontra no Apéndice 12.

Ao final dos nossos encontros e das viagens nas estacoes, sentamos no chao

da sala, em circulos, em uma grande roda de conversa.

Resumindo...

Como diz Maturana (2009):

O educar se constitui no processo em que a crian¢a ou o
adulto convive com o outro e, ao conviver com o outro, se
transforma espontaneamente, de maneira que seu modo de
viver se faz progressivamente mais congruente com o do
outro no espa¢o de convivéncia. O educar ocorre, portanto,
todo o tempo e de maneira reciproca. Ocorre como uma
transformacao estrutural contingente com uma historia no
conviver da comunidade em que vivem. (Maturana, 2009, p.
29).

o,
8RS

)




Quadro 4: Quarto Encontro

QUARTO ENCONTRO
(tempo estimado 180 min)

Entrada dos estudantes: 13h15min.
Crganizacéo dos mesmos na sala de aula. Aplicando © modelo de ensino hibrido - rotacéo por
aslacheas.

Recep¢do aos esludantes, boas-vindas, integragdo.

MNesta atividade, faremos uma conversa reflexiva sobre os gastos fixos familiares, sobre o
pagamento de contas & sobre a importancia da conscientizagdo do uso do dinheiro, mantendo
@ intuito de poupar, demonstrando de forma divertida, varias siluagbes.

Estagdo Espaco Atividade

Observagao de uma maguete ou imagem reprasentando uma
residéncia, seus gastes fixos, seus moraderes. Os
estudantes deverdo solucionar questfes gue atendam ao
pagamenlo desses gasios, de acordo com o saldrio ficticio
dos moradores, e desenvolver as alividades propostas, que
serdo célculos de acordo com' 05 gaslos domésticos,
obedecendo as instrugdes e informagies fomecidas.

Estacio | Problematizando e
1 solucionando.

0Os eswdantes confeccionardo um cofrinho, usando os
Estacgdo Confecgio do materiais disponibilizados pela professora. Cada um levara o

2 cofrinho. seu cofrinho para casa, para que possam juntar dinheiro,
contemplandd um dos objetivos do projeto.

Os estudantes deverdo interagir com as questbes proposias
Video noe video, respondendo, vollando e avangando, ale chegar ac

participativa. final @ atingir o5 objetivos do nosso estiado.

Ao termino, devera aparecer a mensagem: Parabens, vocs

esld ediucado financeframental’

Estagdo Posteriormente, registrard por meio de.uma palgwa. usando
o recurso “nuvem de palavras” o que mais teve significado no
seu aprendizado

Nuvem de Os estudantes representardo, em uma palavra, o que
Palavras. significou o aprendizade ao longo dos enconfros. Sera
fermada uma nuvem de palawas para que observem e
conversem sobre as impressfes que tiveram do tema
Educagio Financeira. Assim, o grupo podera refletir as
aprendizagens construidas e ampliar a percepg@o a partir da
audigio de lodos os relatos.

Avaliagao

Ap final do nosso dlimo anconlro, of esludantes deverfo elaborar uma “Carlinha &
Professora”, contendo um quadro demonstrative dos principais gastos familiares, registrando
suas percepgies e aprendizados durante a passagem por lodas as estagbes, nesta viagem de
aprendizade que embarcamos juntos.

Fonte: autoria propria
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Consideracoes Finais

O tema Educacado Financeira € crucial e muitas vezes negligenciado
em nosso sistema educacional. A medida que orientamos os jovens para que
estejam preparados para enfrentar o mundo, € nosso dever equipa-los com as
ferramentas necessarias nao apenas para prosperar academicamente, mas
também enfrentar os desafios do mundo real. Vivemos em uma era de
complexidade financeira, nossos estudantes estdo constantemente expostos a
decisdes financeiras, desde o simples ato de economizar dinheiro para comprar
algo que deseja até questdes mais complexas, como investir em suas carreiras
e gerenciar dividas, quando na fase adulta. A falta de educacao financeira na
infancia pode deixar nossos estudantes vulneraveis a escolhas imprudentes,
estresse e armadilhas que prejudicam o futuro.

E nossa responsabilidade prepara-los para enfrentar esses desafios, e
o estudo da educacdo financeira na escola empodera e capacita o estudante
para o futuro.

Esperamos, com este trabalho, contribuir para os estudos e as praticas
da educacao financeira na escola.
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Apéndices
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Apéndice 1

Slides Introdutorios a Educagao Financeira




37

0 UE E EDUCAGAO FINANCEIRA?
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PARA QUE SERVE A EDUCAGAO
™. FINANCEIRA?

SR — S




QUAIS 0S BENEFICIOS DE SER
EDUCADO FINANGEIRAMENTE? »..)
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Apéndice 2

Tabuleiro - Jogo da Mesadinha
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Apéndice 3

Atividade Avaliativa do Primeiro Encontro




45

Educacao Financeira: Proposta didatica de ensino hibrido no modelo
Rotacao por Estacoes.

Primeiro Encontro

Estudante: Turma:

Elabore um desenho, representando o que vocé entendeu sobre a nossa
conversa inicial e sobre a importancia do dinheiro na vida familiar.
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Apéndice 4

Mensagem Inicial para o mimo




Nosso primeiro encontro foi muito legal!
Obrigada por participar.

Bem-vindo a nossa viagem divertida para o aprendizade da Educagéo Financeira.

Com carinho,

Nosso primeiro encontro foi muito legal!
Obrigada por participar.

Bem-vindo a nossa viagem divertida para o aprendizado da Educagdo Financeira.

Com carinho,

Nosso primeiro encontro foi muito legal!
Obrigada por participar.

Bem-vindo a nossa viagem divertida para o aprendizado da Educagéao Financeira.

Com carinho,

Nosso primeiro encontro foi muito legal!
Obrigada por participar.

Bem-vindo a nossa viagem divertida para o aprendizado da Educagéo Financeira.

Com carinho,

Nosso primeiro encontro foi muito legal!
Obrigada por participar.

Bem-vindo a nossa viagem divertida para o aprendizado da Educagdo Financeira.

Com carinho,

47
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Apéndice 5

Atividades Matematicas - Sistema Monetario
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Atividades Matematicas — Sistema Monetario

Embarque na nossa estacgao!

Estudante: Data:

1- Alessandra recebeu sua mesada, pagou todas as suas dividas e fez
algumas compras. O dinheiro que sobrou esta representado abaixo:

PMRE AN

Assinale qual o valor em reais sobrou da mesada de Alessandra?

a) R$ 35,25.
b) R$ 37,65.
c) R$ 37,75.

d) R$ 38,00.

2 - Observe o que foi comprado pelo Augusto em uma determinada loja e
depois responda as questoes:
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& Q@ 9
RS$ 99,00 RS 36,00 RS$ 25,00

a) Qual a diferenca de precos do relégio e do boné?

b) Quanto o Augusto gastou em suas compras?

3 - Theo foi ao mercado e realizou umas compras para a sua mae. No caixa,
ele deu o valor representado abaixo:

Sabendo que Theo recebeu R$ 5,00 de troco, qual foi o valor total gasto no
mercado?

a) 165 reais.
b) 175 reais.
c) 180 reais.

d) 185 reais.

4 - Alexia tinha um cofre no qual sé colocava cédulas (dinheiro de papel).

Quando abriu o cofre, ela verificou que nele havia duas cédulas de R$ 20,00,
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oito cédulas de R$ 10,00, duas cédulas de R$ 5,00 e quatro de R$ 2,00. Faca

as continhas e diga quantos reais havia no cofre da Alexia?

Continhas:

Resposta:

5 - Pedro possuia R$ 450,00 e gastou, desse valor, quatros notas de 50 reais,

duas notas de 10 reais e uma nota de R$ 2,00. Quantos reais sobraram?

a) R$ 228,00.

b) RS 230,00.
c) R$ 375,00.

d) R$ 388,00.

6 — Vamos ajudar o Anténio e a Mariana a calcularem o troco das suas

compras:
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Compras da Mariana Compras do Antdnio

‘e, el

Dado:
Valor: RS 12,00 Valor: RS 6,00
Pagou : RS 20,00 Pagou : RS 10,00
Troco: Troco:
Peao: Bola:
Valor: RS 4,00 Valor: RS 24,00
Pagou : R$ 5,00 Pagou : RS 50,00
Troco: Troco:
Boneca: Carrinho:
Valor: RS 17,00 Valor: RS 23,00
Pagou : RS 50,00 Pagou : RS 30,00
Troco: Troco:
- Quanto Mariana gastou para comprar - Quanto Anténio gastou para comprar
0 urso, o pedo e a boneca? o dado, a bola e o -carinho?

Vocé é muito inteligente!

Parabéns por realizar as continhas.
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Apéndice 6

Atividade sobre a leitura do livro
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Familia,
Vocés sdo essenciais na construcdo da consciéncia e preparacao dos seus

filhos para a vida adulta.

Hoje, encaminho parte do Livro Ganhei um dinheirinho. O que posso fazer
com ele? (Cassia D’ Aquino), para que realizem juntos a leitura e abaixo, escrevam suas
consideragoes, depois dos dialogos que tiveram relacionados ao que leram.

Grata pela participagao! Estamos, em conjunto, contribumdo para formar
criangas conscientes e educadas financeramente para a vida adulta.

Com carinho,

Prof*. Anderlise Ortiz
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Apéndice 7

Probleminhas do Pintou Problema
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Quantos reais ela ainda esta lhe devendo?

Um computador custa R$ 2.750,00. Ndo posso compra-lo, pois faltam R$ 1.050,00.
Quantos reais eu tenho?

Para pagar um televisor que sua mée comprou, Helena contribuiu com R$ 250,00 que
tinha no seu porquinho, para a entrada. O restante sua mée pagara em 4 prestacées
de R$ 102,00. Qual o valor do televisor?

No supermercado, Manuela deu R$ 500,00 para pagar as compras que fez para a sua

maméae. Recebeu R$ 98,00 de troco. Quanto ela gastou nas compras?

Helena comprou um par de chinelos por R$ 40,00 e um vestido por R$ 60,00. Ganhou
um desconto de R$ 15,00. Quanto ela pagou pelas compras?

Isadora foi ao supermercado comprar duas caixas de sab&o em pé para sua mae lavar
as roupas. Cada caixa custou R$ 14,90. Isadora pagou com uma nota de R$ 50,00.

Quanto ela recebeu de troco?

Henrique comprou para a vovd, duas latas de leite em pd. Cada lata custou R$ 10,90.
Henrique pagou com uma nota de R$ 20,00. Quanto ele recebeu de troco?

Maria Eduarda ganhou R$ 100,00 de aniversario. Ficou muito feliz, foi no mercadinho
e comprou, com essa nota, duas barras de chocolate para dividir com a vovo. Cada

barra custou R$ 7,99. Quanto ela recebeu de troco?
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A méae de Isabele pediu para ela comprar 3 quilos de amroz. Cada quilo custou R$

13,90. Quanto Isabeli teve que pagar no caixa do supermercado?

Anténio tinha R$ 37,00. Comprou um chinelo no valor de R$ 35,90. Com quanto de
dinheiro Anténio ficou?

A professora deu R$ 90,00 para a Alexia comprar no bazar, 5 caixas de lapis de cor
para fazermos um trabalhinho. Cada caixa custou R$ 16,99. Quanto Alexia trouxe de
troco para a professora?

Se o Théo comprar duas camisetas no valor de R$ 26,00 cada; um ténis, no valor de

R$ 199,00 e um relégio, no valor de R$ 354,00, quanto o Théo ira pagar?

Um ténis custa R$ 250,50 e uma sandalia custa R$ 198,00. Qual a diferenga de preco
desses dois produtos?

Se o Francisco comprar um videogame no valor de R$ 1.939,00 e um jogo no valor de
R$ 200,00 e parcelar a sua compra em 3 vezes sem juros, quanto ele ira pagar por

cada parcela?

Pedro comprou 17 carrinhos para a sua colegdo. Cada carrinho custou R$ 12,00.
Ganhou R$ 4,00 de desconto. Quanto ele pagou pelos carrinhos?
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Apéndice 8

Para organizagao do Mercadinho







Mercado
da 41




Leite
4 99

Amido
de Milho

Cha
Dr. Oet

Cha
Dr. Oet

Ovos
Tody
Cacau
Aveia
Nescafe
A pantene
Rexona
Rexor
Above

Creme
Pentear

Lasanha
13,00

Balas

R$

R$ 7,00

R$ 8,99

R$ 8,99
R$ 8,99
R$ 10,50
R$ 13,99
R$ 5,50
R$ 19,90
R$ 24,00
R$ 16,50
R$ 10,90

R$ 12,00

R$ 29,90

R$

R$ 2,00

Precos do nhosso Mercadinho

Bolachinha

3,00

Bis
Shampoo
Shampoo
Condic
Esfregao
Multiuso
Sabonete
Palito
Refri
logurte
Requeijao
Margarina

Amido
de Milho

Arroz

R$

R$ 4,99
R$ 12,00
R$ 12,00
R$ 15,00
R$ 2,99
R$ 6,00
R$ 4,00
R$ 2,00
R$ 5,00
R$ 7,00

R$ 8,00

R$ 10,00

R$ 7,00

R$ 6,00

Milho Verde R$ 4,50

Erva mate

Cha

R$ 8,00

R$ 5,00
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Hidratante  R$ 9,00
RS
R$
R$
R$
R$
R$
RS
R$
RS
R$
R$
R$
R$
R$
RS
R$
RS

R$
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Apéndice 9

Quiz! Fato ou Fake?




cao sem titulo

Quiz

Educacao Financeira

£Jnearpod

Um videogame ¢é mais barato do que uma bicicleta.

fjnearpod
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Licdo sem titulo

Licdo sem titulo

Uma caixa de leite custa mais caro do que um pacote de
balas.

@neorpc}d

Uma refrigerante de 2 litros € mais caro do que um hamburguer.

Tjnearpod
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Licao sem titulo

-_.JIIH."I | 1.-;
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icio sem titulo

Uma mochila escolar custa mais barato do que um
skate.

Zjnearpod

Vocé sabe que quando lemos um livro, podemos "viajar" por
muitos lugares e aprender muitas coisas. Entao, responda: um

livro € mais barato do que dois quilos de um bolo de
aniversario.

L nearpod
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Licdo sem titulo

Um quilo de carne € mais barato do que daois quilos de arroz.

#Jnearpod

Um litro de gasolina para automdveis, custa mais barato do que
duas bolas de sorvete.

4 Jnearpod
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Guardar dinheiro no banco é muito melhor do que guardar
dinheiro no colchao!

Fjnearpod

Se eu juntar boa parte do dinheirinho que eu ganhar no meu
cofrinho por 12 meses, no final do ano, provavelmente eu tenha
dinheiro sufuciente para comprar algo que eu queira muito.

4 jnearpod
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E correto gastar todo o dinheiro da minha mesada em doces e
nao juntar nada!

Ffnearpod

68
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Apéndice 10

Atividade para Casa
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Atividade para casa

Estudante: Turma:

Pesquise na internet ou em revistas, dois bens materiais que vocé
deseja adquirir no futuro, bem como os seus valores.

Cole aqui, duas figuras que representam esses bens, e indique qual é o
mais barato e qual € o mais caro.

Agora, reflita!

Vocé conseguiria comprar esses bens com a renda familiar que possui
hoje, ou sera necessario um planejamento financeiro para adquiri-los no
futuro?

Resposta:
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Apéndice 11

Planilha Orcamentaria Familiar




Planilha Orcamentaria Familiar

Observe a familia e complete a planilha seguindo as mformacoes.

Receitas (quando ganhamos dinheiro) Despesas (quando gastamos dinheiro)

Trabalham Valor Aluguel

Salarios por | Papai Conta de agua

mes Mamae Conta de luz

132 Papai Casa Gas

Mamae Telefone

28888

Total Internet

At

Outras

Total

Saude Remedios

Plano de
satude

Total

Gasolina

Transporte Manutengao
do carro

Impostos

Total

Comida

Bebida

Produtos de
Necessidades | limpeza

basicas Higiene
pessoal

Outras
Necessidades

Total

g & |2 |& 88

Roupas
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Cuidados | Calgados RS
pessoais Cosméticos RS
Total
Total das Receitas R$ Total das Despesas RS

Dok e

6.
7
8
9

Informacdes

O salario do Papai ¢ de RS 1.212,00;

O salario da Mamae é de RS 3.636,00;
Papai recebeu RS 404,00 de 13° salario;
Mamae recebeu RS 1.212,00 de 13° salario;
O aluguel custa RS 700,00;

A conta de agua deu RS 82,00;

A conta de luz deu RS 134,00;

. O gas de cozinha custa RS 110,00;
. O valor do telefone esta R$ 59,90;

10. O valor da internet esta 79,90;

11. Tivemos outras despesas de casa, no valor de R$ 223,00;

12. Gastamos de remédios, RS 120,00;

13. Nosso plano de saude custa R$ 300,00;

14. Gastamos de gasolina para o nosso carro, RS 200,00;

15. Na oficma, para manutengao do carro, gastamos R$ 150,00;

16. De impostos do nosso carro, papai e mamae pagaram RS 420,00;

17. Gastamos com comida para a nossa familia, RS 1.200,00.

18. De bebida (agua, suco e refrigerante), gastamos R$ 160,00;

19. Com produtos de limpeza, mamae gastou R$ 100,00 para deixar a nossa casa

limpinha;

20. E para ficarmos cherosinhos, mamae comprou de produtos para higiene pessoal,

RS 80,00,

21. E compramos produtos para outras necessidades, no valor de RS 40,00;
22. De roupas, papai nos levou na loja e gastamos RS 300,00;

23. De calcados, gastamos R$ 450,00;

24. E de cosméticos (perfume, creme, batom), gastamos RS 120,00

Ufa! Para suprir todas as nossas necessidades, papai e mamae gastam bastante,
ja que so eles trabalham por enquanto. Por 1sso, temos que estudar muito para ter
uma profissao bem legal e cuidar bem do nosso dinheiro.

Agora, vamos ver quanto de dinheiro sobrou, depois de pagar as nossas contas:

Receita - Despesa =  Dinheiro que temos

Agora que ja sabemos quanto os nossos pais poderio guardar de dinheiro
que sobrou, vamos colorir a nossa familia!!!
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Apéndice 12

Cartinha a Professora
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Cartinha a Professora!

Estudante: Turma:
Vamos fazer um registro do que aprendemos:

Na sua percepcao, quais os principais gastos domésticos da tua familia?

Produtos/Servigcos Valor

R$

R$

R$

R$

R$

TOTAL R$

Agora, escreva um texto para a Professora, contando o que vocé achou
dos nossos encontros e do que mais gostou. Registre suas percepcoes e
aprendizados durante a passagem por todas as estacdes, nesta viagem que
embarcamos juntos.

Obrigada pela participacao! Foi muito legal estar com vocé!

Com carinho: Professora
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