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No campo das Ciéncias da natureza, a Quimica estuda a matéria e

suas transformacoées. Ela é fundamental para a compreensdo do
mundo ao nosso redor e seus avancgos cientificos e tecnologicos
contribuem de maneira decisiva para a melhoria da qualidade de
vida. Apesar de haver uma separacao nos curriculos escolares entre
Quimica e Artes, existe uma intima relacdo de contribuicdo mutua
entre estas duas areas do conhecimento. Desde o uso de pigmentos
nas pinturas, a Quimica esta presente na musica, na danca e na
arquitetura. Neste produto propomos a articulacao da arte verbal,
por meio de rimas, com a Quimica. Este produto foi desenvolvido
na disciplina de Pratica de Ensino em Quimica Inorganica do Curso

de Licenciatura em Quimica da UFPR.

Apresentamos a “Tabela Rimada”, um jogo de cartas educativo
que dialoga entre a Ciéncia e a Arte de modo transdisciplinar,
mediante o recurso literario estilistico rima, que atua criando uma
expectativa auditiva e uma conexao entre as palavras, o que facilita
a memorizacao e torna a leitura ou a audi¢cao mais agradavel.

A finalidade do jogo é desenvolver conhecimentos quimicos de
modo ludico, criativo e belo sobre os elementos da Tabela Periddica,
a classificacdao dos elementos em grupos e periodos; propriedades
dos elementos, eletronegatividade; estados fisicos
das substancias; assim como funcdes na biosfera e

aplicacdes tecnologicas.




de Cartas

O jogo consiste em um baralho de 33 cartas educativas, inspirado

na Tabela Periodica dos Elementos e desenvolvido para atuar de
forma transdisciplinar entre Quimica e Artes. Cada carta apresenta
o nome de um elemento, uma ilustracao criativa e dois versos
rimados, que funcionam como dicas, apresentando caracteristicas,
funcoes e aplicagcbes, para que os jogadores identifiquem

corretamente o elemento correspondente.

Além disso, o baralho inclui cinco cartas especiais e de acao,
sendo duas cartas “Perdeu a vez”, em que o turno da equipe é
encerrado imediatamente; uma carta “Seu experimento explodiu,
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perdeu tudo!”, na qual a equipe que retirou a carta perde todos os
pontos que acumulou até o momento, voltando a O pontos; e duas
cartas “Agora é sua vez, crie um verso rimado do elemento da sua
escolha”, em que a equipe que retirou a carta deve escolher

qualquer elemento da Tabela Periddica e criar dois versos rimados

sobre ele, tornando a dindmica mais interativa e divertida.
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Componentes do Jogo

Baralho de 33 Cartas, composto por:

e 26 Cartas de Elementos: Cada carta contém duas dicas sobre
um elemento da Tabela Periddica.

e 4 Cartas Acao - "Agora é sua vez! Faca um poema sobre o
elemento da sua escolha!”.

e 2 Cartas Acao - "Passou a vez!".

e ] Carta Acao - "Seu experimento explodiu! Perdeu tudo!”.

Objetivo

e Ser a primeira equipe a alcancar 8 pontos.

Modelo de Jogo

e O jogo se desenvolve em turnos alternados entre as duas

equipes.

Tempo de Jogo

e A atividade sera desenvolvida em sala de aula regular,

organizada em 1 encontro de 50 minutos.




Sreparacao

Formacao das Cquipes

® O jogo é disputado entre duas equipes, cada uma com até 5

pessoas.

Baralho

® Todas as 30 cartas sao embaralhadas e colocadas em uma pilha

virada para baixo no centro da area de jogo.

Recursos

¢ E recomendavel ter uma Tabela Periddica visivel para todos os
jogadores. Um crondmetro e um bloco de notas para a

pontuacao também sao uteis.

Inicio

e Decide-se qual equipe comeca o jogo (por sorteio, "par ou

impar”, etc.).




Turno Fadrao

® Acao da Equipe: No seu turno, um jogador da equipe ativa

retira a primeira carta do topo do baralho e 1é em voz alta o seu

conteudo.

® Leitor da Carta: Em cada rodada, um jogador diferente da
equipe ativa deve retirar a primeira carta do baralho e executar

a acao da equipe.

Cartas de Clemento

® O jogador lé as duas dicas da carta em voz alta para a equipe

adversaria.

e A equipe adversaria tem uma Unica tentativa de acertar o nome

do elemento.

® Recomenda-se um limite de tempo de 1 minuto para a equipe

adversaria discutir e dar a resposta.




Cartas
Acao
Cartas de Clemento

e Acerto: Se a equipe adversaria acertar o elemento, eles ganham

1 ponto. A carta é descartada.

e Erro: Se a equipe adversaria errar o elemento, a equipe que
retirou a carta tem a chance de "roubar” o ponto, dando a
resposta correta imediatamente. Se acertarem, eles ganham 1
ponto. Se errarem ou nao souberem, ninguém marca ponto. A

carta é descartada.

“Scu experimento explodiu!
Ferdealllptudo!” 2

® A equipe que retirou a carta perde TODOS os pontos que

acumulou até o momento, voltando a O. A carta é descartada.

“Cassou a vez!”

e O turno da equipe é encerrado imediatamente. Nenhuma

pontuacao para a equipe ativa. A proxima equipe joga.




Cartas
Foema

“Agora ¢ sua vez! Faca um poema
sobre o clemento da sua escolha!

¢ O jogador da equipe que retirou a carta deve escolher qualquer
elemento da Tabela Periddica e criar dois versos rimados sobre

ele.

e Acerto (Poema Valido): A equipe ganha 1 ponto. O verso deve
ser criativo e, idealmente, referenciar alguma propriedade do
elemento. O tempo para a acdo é de até 2 minutos. Se houver
discérdia sobre a rima, a decisdao final cabe a maioria dos

jogadores.

Fim do Jogo

® O jogo termina imediatamente quando uma das equipes atinge
ou ultrapassa a marca de 8 pontos, isto é, satisfaz a “Regra do

Octeto”. Essa equipe é declarada a vencedora da rodada de

Tabela Rimada.
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Anexo

Dica 1: Na bateria do celular eu estou,
sem mim nada ligou.

Dica 2: Terceiro da tabela, tdo pequenino,
dou forga e luz ao seu destino.

N
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Dica 1: Sou leve como um baléo,
dentro dele, subo ao céu sem direcéo.

Dica 2: No grupo dos nobres prefiro ficar,
néo fago reacdo, so vivo a flutuar.

wedag,
OPEN

Dica 1: Brilho intenso na noite eu dov,
Em letreiros nas ruas sempre estou.

Dica 2: No grupo 18, eu moro tranquilo,
sou gas nobre em grande estilo.

Dica 1: Em cada molécula da vida vou estar,
Na quimica orgénica, nunca vou faltar.

Dica 2: Quatro ligag6es posso realizar,
cadeias e anéis posso formar.



Dica 1: O elemento mais abundante no ar,
em plantas e proteinas ele vai estar.

Dica 2: Grupo 15 é onde eu vou morar,
sempre pronto para reagir e ligar.

jodo

Dica 1: No sal de cozinha vivo a morar,

sem mim, a tireoide vai reclamar.

Dica 2: Na familia do 17 eu sou essencial,
halogénio ativo e vital.

lony

Dica 1: Na agua da piscina eu vou atuar,
sempre pronto para desinfetar.

Dica 2: Halogénio ativo, posso reagir,
vivo pronto para interagir.

Dica 1: Moedas douradas a cintilar,

piratas felizes vdo me guardar.

Dica 2: Condutor e maleavel, brilho a encantar,
resiste ao tempo, dificil de oxidar.

Dica 1: Nos ossos e dentes vou ficar,
Minha falta, a osteoporose pode causar.

Dica 2: Grupo 2 na tabela vou ocupar,
metais alcalino-terrosos prontos para
reagir e ligar.

Dica 1: Na tecnologia eu vou brilhar,
chips e vidros posso formar.

Dica 2: No grupo 14 eu vou morar,
mesmo grupo do carbono vou estar.
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Dica 1: Na liga do ago, dou forga e resisténcia, Dica 1: Conduzo o impulso que o nervo envia,
na pilha alcalina, garanto a eficiéncia. e em baterias dou nova energia.
Dica 2: Possuo diversos estados de oxidagéo, Dica 2: Sou metal alcalino, mas muito reativo,
nas enzimas dos organismos, sou ativagao. na agua, uma danga, um show explosivo!

Dica 1: Sou encontrado na banana, pilar de nutrigéo,
base em adubos, dou forga a plantagao.

Dica 2: Mole e prateado, importante para o planeta,
com o permanganato, ardo em cor violeta.

Dica 1: Em latas de bebida, selo o frescor,
em cabos estendidos, conduzo energia com todo vigor.

Dica 2: Da bauxita extraido, brilho prateado,
em panelas de cozinha sou muito utilizado.




Dica 1: Nos freios do carros ele é coadjuvante, Dica 1: Com o carbono e o oxigénio, construo a matéria,

pinta os fogos de artificio, em verde cintilante. sou combustivel limpo, para um futuro sem miséria.
Dica 2: Metal alcalino-terroso muito aclamado, Dica 2: 0 atomo mais leve, brilho estelar,
no contraste médico, seu sulfato é utilizado. na tabela periédia, sempre em primeiro lugar.

Dica 1: Sou condutor de energia com dedicagao,
em circuitos, guio os elétrons com pura precisao.

Dica 2: Brilhante e nobre, um metal de valor,
seus sais antibacterianos combatem a dor.




Dica 1: Sob o telhado verde que o tempo me confere,

sou capaz de levar a corrente em ampere.

Dica 2: Condutor de energia e calor,
nas reagoes atuo como agente redutor.

Agora é sua vez!
Faca um poema rimado
do elemento da sua escolha,
com rimas emparelhadas (AABB).

SE QUISER, ESCOLHA PARA COMECGAR:

FERRO - “IMA DE FORTE ATRACAO, 0
METAL QUE DOMINA TODA A CONSTRUGAO."

“SE A CHUVA CAI,L EM TONS DE
FERRUGEM O BRILHO SE ESVAL"

Dica 1: Em vulcdes e acidos vou atuar,
essencial na quimica a atuar.

Dica 2: Na Tabela do grupo 16 vou morar,
Amarelo e malcheiroso posso estar.

Agora é sua vez!
Fagca um poema rimado
do elemento da sua escolha,

com rimas emparelhadas (AABB).
SE QUISER, ESCOLHA PARA COMECAR:

OXIGENIO - “E 0 GAS QUE INSPIRA!
SEM ELE NINGUEM RESPIRA.

“NO FOGO QUE BRILHA COM CALOR,
EACHAMA COM VIGOR."

Agora é sua vez!
Faca um poema rimado
do elemento da sua escolha,

com rimas alternadas (ABAB).
SE QUISER, ESCOLHA PARA COMECAR:

HELIO - “TRAZ BALOES PELA RUA,
NO CEU A VOAR”

“TAQ LEVE QUE FLUTUA,
DEIXANDO A VOZ FINA ECOAR.”

Agora é sua vez!
Faca um poema rimado
do elemento da sua escolha,
com rimas alternadas (ABAB).

SE QUISER, ESCOLHA PARA COMECAR:

OURO - “ SEU AMARELO BRILHO
DISTANTE,NA COROA SE AGIGANTA"

“NO DEDO ANELAR DO AMANTE
FASCINA E ENCANTA”




Passou avez

Passou a vez

=
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Seu experimento explodiul
Perdeu tudo!

Perdeu todos os pontos anteriores.
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