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Introdução
  No campo das Ciências da natureza, a Química estuda a matéria e

suas transformações. Ela é fundamental para a compreensão do

mundo ao nosso redor e seus avanços científicos e tecnológicos  

contribuem de maneira decisiva para a melhoria da qualidade de

vida. Apesar de haver uma separação nos currículos escolares entre

Química e Artes, existe uma íntima relação de contribuição mútua

entre estas duas áreas do conhecimento. Desde o uso de pigmentos

nas pinturas, a Química está presente na música, na dança e na

arquitetura. Neste produto propomos a articulação da arte verbal,

por meio de rimas, com a Química. Este produto foi desenvolvido

na disciplina de Prática de Ensino em Química Inorgânica do Curso

de Licenciatura em Química da UFPR. 

  A finalidade do jogo é desenvolver conhecimentos químicos de

modo lúdico, criativo e belo sobre os elementos da Tabela Periódica,  

a classificação dos elementos em grupos e períodos; propriedades

dos elementos, eletronegatividade; estados físicos

  Apresentamos a “Tabela Rimada”, um jogo de cartas educativo

que dialoga entre a Ciência e a Arte de modo transdisciplinar,

mediante o recurso literário estilístico rima, que atua criando uma

expectativa auditiva e uma conexão entre as palavras, o que facilita

a memorização e torna a leitura ou a audição mais agradável.

das substâncias; assim como funções na biosfera e  

aplicações tecnológicas.



Baralho 

  O jogo consiste em um baralho de 33 cartas educativas, inspirado

na Tabela Periódica dos Elementos e desenvolvido para atuar de

forma transdisciplinar entre Química e Artes. Cada carta apresenta

o nome de um elemento, uma ilustração criativa e dois versos

rimados, que funcionam como dicas, apresentando características,

funções e aplicações, para que os jogadores identifiquem

corretamente o elemento correspondente. 

  Além disso, o baralho inclui cinco cartas especiais e de ação,

sendo duas cartas “Perdeu a vez”, em que o turno da equipe é

encerrado imediatamente; uma carta “Seu experimento explodiu,

perdeu tudo!”, na qual a equipe que retirou a carta perde todos os

pontos que acumulou até o momento, voltando a 0 pontos; e duas

cartas “Agora é sua vez, crie um verso rimado do elemento da sua

escolha”, em que a equipe que retirou a carta deve escolher

qualquer elemento da Tabela Periódica e criar dois versos rimados

sobre ele, tornando a dinâmica mais interativa e divertida.

de Cartas



  Baralho de 33 Cartas, composto por:

26 Cartas de Elementos: Cada carta contém duas dicas sobre

um elemento da Tabela Periódica.

4 Cartas Ação - "Agora é sua vez! Faça um poema sobre o

elemento da sua escolha!". 

2 Cartas Ação - "Passou a vez!". 

1 Carta Ação - "Seu experimento explodiu! Perdeu tudo!".

Componentes do Jogo 

Objetivo 
Ser a primeira equipe a alcançar 8 pontos. 

Modelo de Jogo 
O jogo se desenvolve em turnos alternados entre as duas

equipes. 

Tempo de Jogo 
A atividade será desenvolvida em sala de aula regular,

organizada em 1 encontro de 50 minutos. 

Manual de
Instruções



Preparação

O jogo é disputado entre duas equipes, cada uma com até 5

pessoas.

Formação das Equipes

Baralho
Todas as 30 cartas são embaralhadas e colocadas em uma pilha

virada para baixo no centro da área de jogo.

Recursos
É recomendável ter uma Tabela Periódica visível para todos os

jogadores. Um cronômetro e um bloco de notas para a

pontuação também são úteis.

Início 
Decide-se qual equipe começa o jogo (por sorteio, "par ou

ímpar", etc.).



Ação da Equipe: No seu turno, um jogador da equipe ativa

retira a primeira carta do topo do baralho e lê em voz alta o seu

conteúdo.

Leitor da Carta: Em cada rodada, um jogador diferente da

equipe ativa deve retirar a primeira carta do baralho e executar

a ação da equipe.

Turno Padrão

Cartas de Elemento
O jogador lê as duas dicas da carta em voz alta para a equipe

adversária.

A equipe adversária tem uma única tentativa de acertar o nome

do elemento.

Recomenda-se um limite de tempo de 1 minuto para a equipe

adversária discutir e dar a resposta.

Regras
do Jogo



Acerto: Se a equipe adversária acertar o elemento, eles ganham

1 ponto. A carta é descartada.

Erro: Se a equipe adversária errar o elemento, a equipe que

retirou a carta tem a chance de "roubar" o ponto, dando a

resposta correta imediatamente. Se acertarem, eles ganham 1

ponto. Se errarem ou não souberem, ninguém marca ponto. A

carta é descartada. 

Cartas de Elemento

Cartas
Ação

“Seu experimento explodiu!

A equipe que retirou a carta perde TODOS os pontos que

acumulou até o momento, voltando a 0. A carta é descartada.

Perdeu tudo!”

“Passou a vez!”
O turno da equipe é encerrado imediatamente. Nenhuma

pontuação para a equipe ativa. A próxima equipe joga. 



“Agora é sua vez! Faça um poema
sobre o elemento da sua escolha!”

Cartas
Poema

O jogador da equipe que retirou a carta deve escolher qualquer

elemento da Tabela Periódica e criar dois versos rimados sobre

ele.

Acerto (Poema Válido): A equipe ganha 1 ponto. O verso deve

ser criativo e, idealmente, referenciar alguma propriedade do

elemento. O tempo para a ação é de até 2 minutos. Se houver

discórdia sobre a rima, a decisão final cabe à maioria dos

jogadores.

Fim do Jogo
O jogo termina imediatamente quando uma das equipes atinge

ou ultrapassa a marca de 8 pontos, isto é, satisfaz a “Regra do

Octeto”. Essa equipe é declarada a vencedora da rodada de

Tabela Rimada.
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