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Apres ntacao

Prezados (as) bibliotecarios (as) e professores (as)

Este guia foi proposto como um instrumento para auxiliar e estimular
atividades cooperativas entre bibliotecarios e professores com a utilizagao
das bibliotecas multiniveis presentes nas instituicbes que oferecem
cursos de ensino médio técnico, na educacao profissional.

A apresentagao de atividades diferenciadas e em locais diferentes da sala
de aula convencional poderao contribuir para fomentar uma maior
participagcdo dos estudantes, além de possibilitar maior interacdo e
aumento da confianga entre bibliotecarios e professores.

O qguia contém sugestdo de atividades bem interativas que poderao
estimular a participagado do estudante com ac¢des que contribuem para o
engajamento e a cooperagao entre eles, ao participar de agdes que
combinam atividades tradicionais com a utilizacdo de recursos
educacionais digitais que poderao ser utilizados tanto pelos bibliotecarios e
docentes quanto pelos discentes.

Sendo assim, espera-se que os conteudos e atividades propostas neste
instrumento possam ser de grande valia para o seu publico alvo e que
auxilie o estudante no seu processo de aprendizagem com a participacao
em atividades de letramento informacional com a utilizacdo da Biblioteca
Multinivel na Educacéao Profissional e Tecnologica.
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Introducdo

A biblioteca multinivel € um espaco constituido dentro dos Institutos
Federais de Educagdo em todo o Brasil. Ela pode oferecer diversos
servicos e atividades que podem contribuir para a motivagéo do estudante
durante a sua formacéo, seja na educagao basica ou superior. Este guia foi
elaborado a partir do estudo realizado com estudantes, bibliotecarios e
uma professora no Instituto Federal do Espirito Santo - Campus Vitéria e
tem por objetivo auxiliar os bibliotecarios e os professores na realizacéo de
atividades de letramento informacional com os estudantes, utilizando os
espacos das bibliotecas dos Institutos Federais. O guia, portanto, preza por
apresentar sugestdes de atividades conjuntas entre docentes e
bibliotecarios. As atividades aqui propostas poderdo ser alteradas e
adaptadas as diversas realidades que sao encontradas por esses
profissionais, respeitando as multiplas formas e as diversas
particularidades do estudante para lidar com informacdes e atingir os seus
objetivos educacionais.

As atividades apresentadas no guia combina atividades tradicionais que ja
sao realizadas pelas bibliotecas, com recursos digitais educacionais para
possibilitar aos profissionais a realizacéo de atividades mais dinéamicas,
com a utilizag&o de recursos que s&o familiares aos estudantes do ensino
médio técnico nas idades entre 15 e 17 anos em sua maioria.

As atividades realizadas com os estudantes do 1° ano de uma turma do
curso de meio ambiente do campus Vitéria foram subsidios fundamentais
para para ouvi-los e também a professora participante, com o objetivo de
fomentar interacdes entre os participantes das atividades com proposito de
promover o aumento da confiangca entre eles de modo que o que foi
proposto pudesse resultar em atividades que pudessem ser relevantes
para melhorar a aprendizagem do estudante fora dos ambientes
tradicionalmente utilizados na sua formacgéo.




A COLABORACAO ENTRE

O PROFESSOR E
O BIBLIOTECARIO

O desenvolvimento da confianga entre professores e bibliotecarios torna-
se fundamental para o desenvolvimento e estabelecimento de atividades
de letramento informacional no ambiente da biblioteca com a participacao
de ambos os profissionais (Campello, 2024).

Ainda, de acordo com aquela autora,”... a colaboracéao é fator necessario
para sustentar o papel educativo do bibliotecario” (Campello, 2024 p. 67).
Portanto, para que a biblioteca tenha éxito nas acdes voltadas para auxiliar
os estudantes no desenvolvimento das suas potencialidades através das
atividades educativas que sdo de competéncia dos bibliotecarios, estes
profissionais precisam considerar uma maior interacdo com os gestores
das instituicbes educacionais e professores e ainda estar atentos as
necessidade de aprendizagem demandadas nos componentes
curriculares de cada curso.

Para um maior aprofundamento teorico e para compreender o processo de
colaboragéo entre o professor e o bibliotecario, € necessario recorrer aos
estudos desenvolvidos por Montiel-Overall. Esta autora “...tem estudado
como a colaboragdo ocorre e de que maneira esta pode influenciar o
processo de aprendizagem” (Campello, 2024 p. 64).

O avanco no desenvolvimento intelectual do estudante quando assistido
por um de seus pares ou por adultos, processo estudado por Vygotsky no
desenvolvimento da sua teoria sobre aprendizagem, ja foi percebido pela
bibliotecaria (Montiel-Overall, 2005). Levando em consideragdo as
possibilidades de colaborag¢ao entre o professor e o bibliotecario, aquela
autora elaborou modelos de colaboragao entre esses profissionais.




Ela criou um modelo mental de colaboragcdo contemplando quatro niveis.
S&o eles: coordenagao, cooperacgao, instrugcao integrada e curriculo
integrado. Tal modelo apresenta também o grau de envolvimento de cada
modelo, conforme detalhado no quadro abaixo.

Quadro 1 - Modelos de Colaboragao Professor-Bibliotecario

A B (o D

MODELO - ,
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Grav de : .- I
envolvimento| ~ BaX0 Medio Alto Altissimo

Fonte: Montiel-Overall (2005) Adaptado pelo autor (Tradug&o nossa).

As atividades propostas neste guia poderao ser realizadas com a utilizagao
de alguns dos modelos apresentados pelo autor, procurando estabelecer
relacdes entre as atividades propostas para os professores e sugeridas ao
bibliotecario, de forma que todas as atividades possuam um embasamento
tedrico-metodoldgico.




ATIVIDADES COLABORATIVAS

APLICAVEIS AO ENSINO MEDIO
TECNICO NA EDUCACAO
PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

Gasque (2012) propds algumas sugestdes de conteudos de letramento
informacional para a educacdo basica. Suas propostas contemplam
assuntos passiveis de serem aplicados desde a educacao infantil até a
fase final, que se completa no ensino médio.

As atividades praticas contempladas neste guia foram elaboradas com o
planejamento e participacdo de uma professora de Letras e do
bibliotecario, sendo apresentadas também aos estudantes como uma
proposta diferenciada que fosse possivel a combinacéo das atividades
realizadas na sala de aula e na biblioteca multinivel. Foram sugeridas
outras atividades de letramento informacional presentes no anexo C. No
entanto, tais atividades foram propostas apenas pelo bibliotecario e néo
fizeram parte das atividades praticas realizadas e apresentadas na
dissertacao.

As atividades aqui apresentadas ndo deverdo ser replicadas sem o
conhecimento da turma ou grupos estudantes por parte dos professores e
bibliotecarios que se propdem a disponibiliza-las. Sendo assim, poderao
ser necessarias adaptac¢des de acordo com cada realidade encontrada.




Sobre a adaptacdo dos conteudos, Gasque apresenta a seguinte
orientacgao:

Apesar de haver na literatura de ciéncia da informacdo padrbes e
indicadores para o desenvolvimento das competéncias informacionais,
o detalhamento, a inclusdo de conteldos adicionais ou a exclusao
deles dependem da organizacao curricular da escola ao longo das
séries e da participacdo dos docentes como corresponsaveis no
processo (Gasque, 2012 p. 90-91).

As atividades propostas, portanto, quando adaptadas e em consonancia
com os objetivos educacionais poderao ser muito proveitosas e contribuir
para ampliar os saberes dos estudantes frente as novas necessidades de
aprendizagem.




SEQUENCIAS DIDATICAS
EM ATIVIDADES
REALIZADAS EM BIBLIOTECAS

Normalmente, quando se fala de sequéncias didaticas, elas estdo, de uma
modo geral, associadas a organizacdo da apresentacao dos conteudos
presentes nos componentes curriculares de um curso que sao
disponibilizados pelos docentes aos estudantes. No entanto, nas praticas
de letramento informacional realizadas por bibliotecarios faz-se necessario
a utilizacdo de metodologias que auxiliem no processo que contribua para
a aprendizagem dos estudantes. Alencar e Arantes (2020), ao realizarem
analise das praticas de varios bibliotecarios, afirmam haver a auséncia de
um esquema didatico em a¢des que envolvem leitura literaria mediada por
aqueles profissionais. As sistematiza¢cdes que envolvem a utilizagcado das
sequéncias didaticas sao importantes para o desenvolvimento das
atividades de letramento informacional por bibliotecarios que utilizam o
espaco da biblioteca para realizacéo de a¢des de letramento informacional
que contribuam para aprimoramento da aprendizagem por parte dos
estudantes.

Sobre sequéncias didaticas em atividades que envolvem géneros
literarios, Alencar e Arantes afirmam que:

A elaboragédo das SD [Sequéncias didaticas] no trabalho
com géneros literarios envolve além do conhecimento
prévio de seu publico, a escolha do género e dos
textos a serem trabalhados, a ambientacdo e preparo do




local e dos materiais utilizados e, por fim, o planejamento
das acgdes. Nesta perspectiva, € necessario que tais acdes
sejam voltadas para que os leitores em formagdo se
apropriem e reflitam de forma critica sobre as praticas de
linguagem e os diferentes tipos de géneros textuais, em especial
os literarios,como ferramentas de interacao e insergéo social, de
construcao de sentidos e da propria identidade, o que reafirma a
funcéo social da literatura (Alencar; Arantes, 2020 p.14-15)

O planejamento didatico das atividades realizadas nas bibliotecas
multiniveis, portanto, serve para guiar os profissionais envolvidos, uma vez
que possibilita que os conteudos e demais recursos possam ser
organizados e disponibilizados com o propdésito de se buscar alcancar os
objetivos educacionais do grupo que participa de determinada ac&o ou
pratica.
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A LEITURA LITERARIA
NAS ATIVIDADES
DE LETRAMENTO
INFORMACIONAL

Aleitura literaria representa uma importante possibilidade de realizac&o de
atividades voltadas para o incentivo a leitura de estudantes e que podem
contar com a participag&o do bibliotecario, além de possibilitar a utilizagédo
da biblioteca multinivel como ambiente de pratica. A partir da participagéo
em atividades que envolvem os textos literarios, os estudantes tém a
possibilidade de ampliar suas percepg¢des sobre o mundo e também ter
acesso a um repertorio variado de recursos, através da interagdo com a
diversidade de linguagens disponibilizadas nos conteudos textuais que
sdo apresentados. De acordo com Cosson:

A leitura literaria conduz a indagagdes sobre o que somos € o
que queremos viver, de tal forma que o didlogo com a literatura
traz sempre a possibilidade de avaliagdo dos valores postos por
uma sociedade. Tal fato acontece porque os textos literarios
guardam palavras e mundos tanto mais verdadeiros quanto mais
imaginados, desafiando os discursos prontos da realidade,
sobretudo quando se apresentam como verdades Unicas e
imutaveis. (Cosson, 2013, p.50).

Portanto, de acordo com o autor, a leitura literaria podera despertar no
estudante diversas formas de pensar e agir que desafiam a realidade
pronta. Esse tipo de leitura, portanto, proporciona ao leitor a liberdade
interpretativa e de criagdo dos mais diversos significados a partir do seu
ponto de vista.




Existe também a possibilidade de desenvolvimento de projetos que visam
a pratica deste tipo de leitura na biblioteca multinivel. Através da realizagao
de Rodas de leitura, debates, pesquisa escolar e outros, sao apresentadas
novas formas de potencializar a experiéncia e a aprendizagem do
estudante, uma vez que naquele ambiente a leitura literaria pode ser
vivenciada em um local diverso da sala de aula e que também podera
contar com propostas que venham ampliar as possibilidades de conexao
dos conteudos com arealidade discente.

Além disso, os diversos contextos da vida em sociedade e também do
mundo do trabalho atual, demandam dos estudantes saberes necessarios
para uma compreensao ampla da realidade, além do dominio dos diversos
tipos de textos e discursos e possibilidades de utilizagdo da lingua
portuguesa na comunicacéo através da fala e da escrita.

Com relagcéo a problemas decorrentes do pouco desenvolvimento de
atividades que possuem relacéo com a leitura, Paim afirma que:

As habilidades relacionadas a leitura, a compreensao e a
interpretacao ja constituiram foco de inUmeros estudos e debates
e continuam sendo objeto de muitas pesquisas. Nessa
perspectiva, incluem-se os problemas provocados pela falta
dessa pratica, principalmente no ambiente educacional, onde
sao percebidos varios indicios de caréncia leitora, tais como
vocabulario limitado, dificuldade para assimilar conteudos,
compreender enunciados e interpretar circunstancias
comunicativas, bem como desenvolver trabalhos que exigem a
elaboracao de sintese e argumentacao (Paim, 2019, p.33).

Através da introducdo das praticas de letramento informacional que
possuam relagdo com os conteudos dos curriculos dos estudantes e que
estejam comprometidas com o aprimoramento da aprendizagem do
estudante, havera a possibilidade de ampliar as formas de compreensao e
interpretacdo das diversas expressdes apresentadas nos conteudos
presentes nos inumeros suportes informacionais disponiveis.

Quando se fala em projetos que envolvam estudantes jovens na educacao
profissional, a biblioteca ndo pode abrir mdo da realizagcéo de atividades
cooperativas com os professores. Além disso, precisa combinar com eles




no que diz respeito a utilizagdo dos recursos educacionais digitais e
também de equipamentos tecnoldgicos que estimulem o incentivo a leitura
e agdes que potencializam o aprendizado no grupo em questdo. Ao
abordar a utilizagao de recursos tecnoldgicos pela escola e a participacao
da biblioteca e do bibliotecario nesse contexto, Campello argumenta que:

Percebe-se que ha esforgco dos gestores/diretores para dotar as
escolas de recursos tecnolégicos. Portanto, a biblioteca precisa
estar na linha de frente, apoiando as aplicagdes pedagogicas da
tecnologia. Mais do que nunca, a base teodrica € necessaria para
que o bibliotecario reforce o papel da biblioteca como espaco de
aprendizagem, e possa conduzir projetos eficazes que envolvam
tecnologia (Campello, 2024, p.189-190).

Portanto, depreende-se que o papel fundamental da biblioteca multinivel
nesse contexto vai muito além do fornecimento de servicos que envolvem
a circulacado de informagdes e materiais informacionais. Ao assumir o
protagonismo no compromisso com a aprendizagem do estudante, o
profissional bibliotecario contribui para o reconhecimento da biblioteca
como um equipamento indispensavel no contexto da educacéao
profissional, nas atividades de letramento informacional.
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A LITERATURA DE
CONCEIGAO EVARISTO

De acordo com o portal de literatura Afro-brasileiro, Concei¢cao Evaristo
nasceu na cidade de Belo Horizonte em 1946. Ela migrou para o Rio de
Janeiro na década de 1970. Graduou-se em letras pela Universidade
Federal do Rio de Janeiro. Neste mesmo estado, na capital, atuou como
professora da rede publica. Em 1996 concluiu o seu curso de mestrado em
Literatura Brasileira pela Pontificia Universidade Catodlica do Rio de

Janeiro. Alguns anos depois, em 2011, concluiu também o curso de
doutorado em Literatura comparada. (Literafro, 2025).

Aautora destaca-se pelo papel relevante em favor da cultura e da literatura
negra brasileira, tendo langado sua primeira publicacdo em 1990,
apresentando seus contos e poemas em uma série denominada Cadernos
Negros. Concei¢do Evaristo possui também participagdo em obras
publicadas em alguns paises europeus e também nos Estados Unidos
(Literafro, 2025).
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Abaixo, sdo apresentadas algumas das obras da autora (Quadro 2).

Quadro 2 - Principais obras de Conceigao Evaristo

Titulo Género Ano
Poncia Vicéncio Romance 2003
Becos da memoaria Romance 2006
Poemas de recordacao e outros movimen{ Poesia 2008
Insubmissas lagrimas de mulheres Contos 2011
Olhos d’agua Contos 2014
Historias de leves enganos e parecencas | Contos; Noveld 2016
Cancéao para ninar menino grande Romance 2018

Fonte: Mundo educacgao (2025).

CONCEITO DE ESCREVIVENCIA

Conceicao Evaristo, através das suas obras, nos oferece uma escrita que
possui conexao com a vivéncia das pessoas negras e excluidas
socialmente. A escritora inova com textos que abordam a realidade do
cotidiano vivido por muitos brasileiros, criando o termo escrevivéncia.
Sendo assim:

Evaristo criou o termo escrevivéncia, para designar
acontecimentos e fatos importantes vividos por ela ou por
pessoas as quais estiveram ao seu redor, desse modo, essa
escrita brota dos acontecimentos habituais, experienciados ou
observados e, também das memorias de fatos narrados no
decorrer de sua vivéncia (Lima; Magalh&es, 2023, p.43).




Ao retratar tais realidades que, por vezes, poderao chocar o leitor, o conduz
também a inumeras reflexdes. No contexto escolar, tais temas podem ser
utilizados em debates e para fomentar a criatividade dos estudantes em
atividades que possibilitem uma postura critica em relagéo aos assuntos
tratados nas obras da autora.

No conto Zaita esqueceu de guardar os brinquedos, que faz parte da sua
obra de nome Olhos D'agua, sdo abordados temas como: violéncia, a
condicdo da mulher que cria os filhos sem o auxilio paterno, baixa
remuneracao, dos trabalhadores que habitam nas comunidades
populares, dentre outros.

O conto escolhido ent&o, possibilitou a realizagdo de diversas atividades,
dentre elas, aroda de leitura e a oficina de criagcéo de Gibis, que apresentou
as estudantes nao s6 a discussdo dos temas presentes no conto como
também a realizagcdo de atividades que contribuiram para o
desenvolvimento do senso critico dos estudantes em temas sensiveis
presentes na sociedade, como também a utilizagcdo da criatividade para a
construcdo de um Gibi, possibilitando uma criagdo a partir das suas
percepcdes sobre os temas tratados no conto.




ORGANIZACAO DAS
ATIVIDADES REALIZADAS




PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES
ENTRE A PROFESSORA E O BIBLIOTECARIO

Para o desenvolvimento de atividades de letramento informacional que
possuam relacdo com a biblioteca, € necessario o planejamento e
participacédo do professor e dos estudantes. Vale ressaltar também a
importancia de se estabelecer relacdo dos conteudos realizados nessas
atividades com as presentes nos componentes curriculares dos cursos que
sao ofertados nas instituicdes de ensino profissional.

O ensino de habilidades informacionais é uma fungédo que pode ser
exercida pelo bibliotecario e que se revela muito importante no contexto
escolar. O estabelecimento de parcerias com os professores e outros
atores no ambiente educacional torna-se necessario para os programas de
letramentos que poderdo ser ofertados, uma vez que envolve o
planejamento dos conteudos, horarios, recursos e de espacgos que
precisam ser preparados para a realizacéo das atividades.

Campello expbe a dificuldade da escola em integrar o ensino de
habilidades informacionais ao curriculo escolar. Discorrendo sobre o tema,
ela afirma que “o problema € que a escola ndo consegue integrar o0 ensino
dessas habilidades ao curriculo. Nao leva os alunos a aprender as
habilidades informacionais de maneira planejada, sistematica” (Campello,
2024 p. 16).

Nas atividades realizadas, foram feitas reunides com a professora
participante, para o estabelecimento da parceria e planejamento das
quatro atividades realizadas.




ATIVIDADES REALIZADAS

A parceria para a realizacdo das atividades presentes neste guia foi
estabelecida entre o bibliotecario e uma professora de Letras-portugués.
Nesta atividade, a professora de letras é responsavel por coordenar a roda
de leitura e os debates e o bibliotecario pelas demais atividades. Utiliza o
modelo de Colaboragao C - Instrugao Integrada (Quadro 1).

RODA DE LEITURA SOBRE O CONTO:
ZAITA ESQUECEU DE
GUARDAR OS BRINQUEDOS

A roda de leitura inicia-se com a apresentacao do titulo da obra Olhos
d'agua e do conto Zaita esqueceu de guardar os brinquedos. Os
estudantes sao convidados a formar pequenos grupos ou estar dispostos
no ambiente, formando um circulo, de modo que possam ler os trechos até
completar toda a leitura do conto. Esta atividade podera ser realizada pelo
(a) professor (a) de Letras, planejando esta e outras atividades com o
bibliotecario.

Apo6s a leitura é reservado um momento para os estudantes apresentarem
suas percepcdes sobre o conto e debater os principais temas que foram
apresentados no texto que foi lido.




Storyboard
That

OFICINA DE CONSTRUCAO DE GIBIS
UTILIZANDO A FERRAMENTA
STORYBOARDTHAT

Em um outro momento, € ofertada uma oficina que consiste na
apresentacdo da ferramenta Storyboardthat que é utilizada para a
construcéo de Gibis. E apresentado também um video com informacdes
necessarias para a construgao de um roteiro. A apresentacéo do video se
faz necessario para a construgéo de uma histéria em quadrinhos. Durante
a oficina os estudantes tém a oportunidade de relembrar o conto que foilido
e 0s assuntos tratados para a construgao da histéria em quadrinhos que é
uma releitura do conto Zaita esqueceu de guardar os brinquedos (Conto
que integra a obra Olhos D'agua de autoria de Conceigéo Evaristo). Vale
ressaltar que para o desenvolvimento dessa atividade, € necessario
disponibilizar de 2 ou 3 momentos para a sua realizacdo. Pode ser
necessario também conceder mais alguns dias aos estudantes para a
finalizagao e devolugao do Gibi pronto.

Acesso a plataforma Acesso ao video roteiro para
Storyboard That criar historia em Quadrinhos

(Professora Marilia Paulucci)

Qr code de acesso ao video


https://www.youtube.com/watch?v=QiQ-U6O--7I

K!

ATIVIDADE AVALIATIVA COM A
UTILIZACAO DO KAHOOT

Falar da plataforma kahoot
e da atividade realizada

Nesta atividade, os estudantes sdo convidados a participar de uma
avaliacao em forma de quiz que pode ser realizada com a utilizagao da
ferramenta Kahoot. Esta atividade consiste em um jogo contendo 14
questdes em forma de quiz que respondidas sobre o conto lido. A atividade
podera ser acessada através do gr code abaixo. Em virtude das mudancgas
das politicas de conteudos da plataforma Kahoot, 2 questdes foram
suprimidas, portanto a atividade a ser acessada possui 12

questodes.

Acesso a plataforma
Storyboard That




AVALIAGAO FINAL

A avaliacdo pode ser realizada de diversas formas. Nas atividades
desenvolvidas nesta pesquisa, foi utilizado um questionario e ainda a
escuta dos estudantes sobre a percepcédo deles sobre as atividades
realizadas. Sobre a importancia do processo avaliativo na formacgao de
leitores, Santos e Souza (2009, p.112), afirmam que “por meio da
observacao, registro, reflexdo, sintese, avaliacdo e planejamento, o
profissional bibliotecario pode repensar as atividades propostas e
aperfeicoa-las...”.

O processo avaliativo é um subsidio imprescindivel para o
aperfeicoamento das atividades de letramento informacional que sao
oferecidas pela biblioteca ou outras que envolvam a parceria entre o
bibliotecario, professores ou demais atores que atuam na Educacéao
Profissional.




CONSIDERACOES FINAIS

As atividades propostas neste produto educacional foram elaboradas com
o proposito de promover maior interagéo entre professores, bibliotecarios e
estudantes. O tempo estipulado e 0 modo de organizagéo das atividades
foram indicadas apenas como orientacdo para os professores,
bibliotecarios e estudantes. A importancia de uma formacdo ampla na
Educacédo Profissional e Tecnolégica demanda a consideracdo dos
diversos atores, espagos e recursos presentes nas diversas Escolas de
Ensino Profissional. Os diversos recursos aqui apresentados,
representaram algumas das muitas possibilidades de integracéo entre os
profissionais com o propoésito de proporcionar aos estudantes a
combinagdo de atividades tradicionais com os recursos educacionais
digitais. As atividades de letramento informacional, com a utilizacdo desses
recursos, poderao contribuir para um maior envolvimento dos estudantes
em atividades relacionadas a pesquisa escolar como também motiva-los a
participar de acdes fora da sala de aula, especialmente na biblioteca
multinivel. O estudo realizado antes da producéo deste produto indicou
gue a maioria dos estudantes pesquisados estao dispostos a participar de
atividades no ambiente da biblioteca. Portanto, é possivel a inclusao da
biblioteca multinivel no roteiro de atividades que podem contribuir para
auxiliar no aprendizado dos estudantes.

Ao desenvolver agcbes que envolvem atividades mais interativas e
integradas aos objetivos propostos nos componentes curriculares, a
biblioteca multinivel tem a possibilidade de integrar docentes,
bibliotecarios e estudantes, tornando-se em um ambiente acolhedor e
também multidisciplinar de aprendizagem.
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ANEXO A

Treinamento criacdo de
roteiro e plataforma Storyboardthat

INSTITUTO FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCAGCAO PROFISSIONAL E
TECNOLOGICA

Treinamento - Roteiro para construcdo de Gibi e utilizacdo da
ferramenta StoryboardThat

INSTITUTO
FEDERAL
Espirito Santo

wsreo  RESUMO DO TREINAMENTO

Espirito Santo

e Aprender como fazer roteiro para a construcao de gibis;

e Conhecer a ferramenta StoryboardThat

e Construcao de um Gibi a partir do conto “Zaita esqueceu
de guardar os brinquedos” - Autora: conceicao Evaristo,
utilizando o Storyboardthat




INSTITUTO
FEDERAL

Espirito Santo

INSTITUTO
FEDERAL
Espirito Santo

Video sobre a construgao do roteiro de um

chr on [ Youlube

Fonte: Paulucci (2021)

Passos para construcao do Roteiro
Primeiro passo: - Titulo da histéria

Segundo passo: - Quantidade de quadrinhos
Terceiro passo: - Cenario

Quarto passo: - Personagens

Quinto passo: - Didlogos dos personagens
Sexto passo: - Utilizagdo dos baldes e
onomatopeias

Fonte: Paulucci (2021).
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nginuTo Agora Vamos praticar?

Espirito Santo

e Ler novamente o texto;

e Fazer um resumo dos principais pontos do conto;

e Selecionar os principais acontecimentos do conto
para escrever o roteiro;

e Escrever o roteiro;

e Construir um Gibi como no minimo seis
quadrinhos;

Agora Vamos praticar?

e Vamos fazer uma dinamica com os principais
momentos do conto;

e Introducao;

e Desenvolvimento;

e Conclusao;

wgthuro Agora Vamos praticar?

Espirito Santo

e Dados a serem considerados

e Nome da Autora: Conceicao Evaristo;

e Titulo do livro: Olhos d'agua;

e Titulo do conto: Zaita esqueceu de guardar os
brinquedos;
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J5  Adicionar um titulo a historia

FEDERAL

Espirito Santo
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e Salvando a HQ

INSTITUTO
FEDERAL

Espirito Santo

toryboard T .: Characters Items Speech Bubbles Animations More...~ Upload & Embed ’Q Search ...

Entertainment  Home(Indoor)  Home (Outdoor) School  Sports  Transportation Work Classical Homes  Historical  US History  Country & Rustic  More... >

i [

lters»

5-1\ D i/ DELETE C
Bom dia [ i b move ceL ) (@ copy cRL )
] N —

o

Colocar no modo tela cheia

s Salvando a HQ

INSTITUTO
FEDERAL

Espirito Santo

storyboards/adSch5T:

toryboord T EEOEN Characters  htems Speech Bubbles Animations More...~ Upload & Embed q Search .. ;"

I Entertainment  Home (Indoor) Home (Outdoor) School  Sports  Transportation  Work  Classical Homes  Historical  US History (ounlry&ﬁusw More... ~

Bl 5 30

B AvouT

( macosomEEcRus )
. e/
Bom dia Mg Move crLL ) (@ CoPY CRLL )

] | J

Cown

Create your own at Storyboard That

Colocar no modo tela cheia e clicar na tecla Print Screen

Salvando no aplicativo de texto

L7 Barda de Imagem =

& o -] « CF Fletos de imagem ~
Remover Plans e = FPosiséo Quebra de Tt
de Fundo & totos Adistees - ) - % Layout de Imager

P e

! Clicar em formatar - cortar




INSTITUTO
FEDERAL

Espirito Santo

eoing REFERENCIAS

Espirito Santo

ROTEIRO PARA criar histérias em quadrinhos. Apresentacdo: Marilia Paulucci,
2021, 1 video ( 4 min.). Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=QiQ-
U60--71. Acesso em: 25 set. 2024.

STORYBOARDTHAT. Cambridge, MA: Clever prototypes, 2024. Disponivel em:
https://www.storyboardthat.com/. Acesso em: 25 set. 2024.




ANEXO B

Atividade com a utilizacdo
da ferramenta Kahoot

" S0 -A887 7530 )1 a0 T VP Bl -player oo

Qual a figurinha que Zaita procurava

A Figurinha azul & Figurinha flor

@ Figurinha de Cachorro @ Figurinha de Rosas

Quantos irmas e irmaos Zaita tinha?

A 3irm3os elirma & 2irmés e 1irmdo

@ 4irmdos e 2irmas m 1irma3 e dois irméos

45




No inicio da histéria, o que Zaita espalhou pelo chiao?

& Seus brinquedos

B Suas roupas

Qual era o nome da mae de Zaita

0 S A

|

* Fabricia

m Balbina




A Palitos de picolés 4 Bonecas incompletas

m Latinhas vazias

! & Naita

| m O primeiro

A Dona Jurema & Dona Fiinha

B SeuJodo




O conto relata que os (as) trabalhadores (as) da comunidade onde Zaita morava:

A Ganhavam muito dinheiro com o trabalho assalariado & Trabalhavam pouco

m O saldrio recebido supria todas as necessidades bisicas

Ao procurar a figurinha pela comunidade onde morava, Zaita foi surpreendida por um (a):

& Briga entre vizinhos

m Tiroteio

A Becos da Meméria & Macabéa

m Olhos d" 4gua




A Na marcenaria & No comércio

@ Na construcgdo civil

O conto afirma que o pai das gémeas, Naita e Zaita...

A Mora com a mie & Trabalhava muito e nunca trazia o bolso cheio

@ Trabalhava muito e sempre chegava com o bolso cheio m Trabalhava pouco e ganhava muito dinheiro

& Armdrio

B Estante




ANEXO C

Sugestoes de ovtras atividades de letramento
informacional para o primeiro ano
do ensino médio técnico (atividades ndo realizadas)

Quadro 3 - Atividade para o Primeiro ano (15 anos)

CONTEUDOS | HABILIDADES

+ Utiliza operadores booleanos — e, ou, ndao — e técnica de truncamento para
pesquisar em banco de dados (em especial de bibliotecas).

» Descreve e emprega os elementos principais do texto cientifico — introdugao,
desenvolvimento e concluséo.

*» Descreve as caracteristicas da informacao cientifica.

» Conhece as boas regras para constru¢édo do texto cientifico.

« Utiliza as normas — Referéncia bibliografica, Apresentacéo de relatérios técnico-
cientificos e Sumario — procedimentos da ABNT para apresentacdo da pesquisa.

Pesquisa

» Compreende a importancia dos resumos como disseminadores de informagao.
* Descreve e emprega as normas gerais dos resumos.

* Descreve as caracteristicas dos principais tipos de resumo técnico -cientifico.

* Elabora resumo indicativo e informativo.

Resumo
técnico -
cientifico

* Define o que é referéncia.

* I[dentifica os elementos principais da referéncia.

* Explica as normas gerais da referéncia.

Referéncia * Descreve as formas de entrada de autoria e os tipos de autoria.
 Referencia monografias no todo e em partes.

* Referencia publica¢des seriadas no todo e artigos de periodos.
* Referencia sites da internet.

Explica o que é plagio.

*» Descreve os pontos principais da legislagcao sobre o plagio/autoria.

» Compreende a importancia do uso da norma de Informacdo e documentagéo —
Citagao Citagdes documentos — Apresentacdo NBR 10520.

bibliografica | « Descreve os termos usados na norma: citagdo, citagao de citagao, citacdo direta,

citacdo indireta, notas de referéncia, notas de rodapé, notas explicativas.

* Explica as normas gerais de citagao.

» Conhece os sistemas de chamada (numérico e autor-data).

* Explica o que é mapa conceitual e a importancia para os estudos.
Mapa * Descreve as caracteristicas do mapa conceitual.

conceitual * Identifica e lista os conceitos/palavras-chave do conteudo de pesquisa.

* Elabora mapa conceitual manual e com utilizagdo de software.

» Conhece as normas da biblioteca.

» Compreende o sistema de organizagéo da biblioteca (classificacdo, niumero de
Biblioteca chamada, sistema de indexacéo).

* Sabe buscar informagdes no catalogo da biblioteca.

* Descreve os servicos e produtos da biblioteca.

* Planejamento do plano de estudo.
Introdugéo as | * Tarefas do processo de estudo: antecipar a informagéao geral do texto; leitura do
técnicas de | texto; analise dos conteidos do tema; sintese da informacao;
estudo esquemas/diagramas; condi¢bes basicas para melhorar a fixagéo e a recuperagéo
das informacdes.

Fonte: Gasque (2012)
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ATIVIDADE

Tipo de Contevdo:
' Biblioteca (Quadro 3) '

Habilidade: Tipo de Colaboracdo:
Conhece as normas da Cooperacéo - Modelo B
biblioteca (Quadro 3) (Quadro 1)

Atividade do Professor:

Organizar a ida da turma a biblioteca como: dia, horario

Atividade do Bibliotecdrio:

Produzir conteudos relacionados as normas de funcionamento,
circulacdo de materiais informacionais da biblioteca e acesso a
conteudos digitais da biblioteca e efetuar atividade expositiva para os
estudantes.

Cloculde realiza¢cdo da qtividade:
Biblioteca multinivel

Conteudo das atividades:

Apresentacao da biblioteca, seus
profissionais e normas de funcionamento

Recursos vutilizados:
Computadores, celulares, Aparelho data-show




Objetivos especificos:
* Apresentar a biblioteca, os seus profissionais, ambientes, servigos
que poderéo ser utilizados pelos estudantes como recursos para
auxiliar nos estudos

e Explanar as regras de funcionamento da biblioteca e direitos e
deveres dos estudantes no espaco

e Estimular a cooperagdo entre estudantes, bibliotecarios e
professores nas atividades relacionadas em relacéo a ciéncia das
normas e na utilizagao dos espacos e servicos da biblioteca

Procedimentos metodoloégicos:
Tempo total da realizacdo da atividade:
50 minutos

1° Momento (10 minutos): Visita ao espago conhecendo os varios
ambientes da biblioteca: acervo, salas de estudo, sala de
computadores, dentre outros ambientes da biblioteca.

2° momento (30 minutos): Utilizac&do da sala de computadores para
uma apresentacao institucional com explicagbes sobre as rotinas da
biblioteca, normas de circulagdo de materiais, orientacéo sobre os
treinamento e servigos oferecidos, organizacdo dos materiais
informacionais e consulta a eles.

3° Momento (10 minutos): Avaliacdo das atividades de forma
descontraida com a realizacdo de um Quiz, utilizando o recurso
educacional Kahoot

Avaliacdo das atividades:

Aavaliacao das atividades sera realizada a partir das percepcdes e da
participacao dos estudantes e também utilizando o recurso
educacional Kahoot onde podera ser observada a participagao deles.

Questoes a serem observadas:

A avaliagcédo utilizando o Kahoot podera ser realizada com a
utilizagdo dos aparelhos celulares dos estudantes caso haja
consenso para a utilizagao deles. Observar a legislacédo e normas da
instituicao referentes a utilizacao de aparelhos eletrénicos portateis
pessoais (Lei federal n°® 15100/2025). A atividade também podera
serrealizada com a utilizagéo dos computadores.




KY
Utilizacdo do recurso Kahoot

Conhecendo e configurando o kahoot

De acordo com Barreto; Souza e Melo (2020), o Kahoot é:

[..] uma ferramenta de origem norueguesa desenvolvida no ano
de 2012 por Johan Brand e €& portadora de uma tecnologia
interativa que implementa elementos utilizados no design dos
games buscando o engajamento dos usuarios na aprendizagem
(Barreto; Sousa; Melo, 2020 p.4).

Por ser um recurso digital que requer interagc&do, pode possibilitar maior
participacao e interesse dos estudantes proporcionando maior dinamismo
e engajamento dos estudantes nas atividades de letramento propostas.

Acessando o Kahoot
O recurso Kahoot podera ser acessado através do endereco:

www.kahoot.com

QR code de acesso ao kahoot



http://www.kahoot.com

Figura 1 - Plataforma Kahoot
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Fonte: Kahoot (2024)

Para acessar os recursos disponibilizados na plataforma (FIGURA 1), vocé
devera fazer um cadastro ou acessar com uma conta Gmail, Microsoft,
Apple e outros. Apds efetuar o cadastro ou entrar com uma das contas
apontadas acima, vocé tera acesso a plataforma online Kahoot e utiliza-la
para a criagdo de um quiz que foi proposto na primeira atividade. Apos
efetuar ologin, a plataforma apresentara o Layout abaixo (FIGURA2).

Figura 2 - Acesso ao Kahoot com o login
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Fonte: Kahoot (2024)




Video explicativo de como utilizar essa ferramenta:

Link: Como usar o kahoot de forma gratuita - Atualizado 2025

Assistir ao video no aparelho celular



https://www.youtube.com/watch?v=VnNWt6fZFFw
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Tipo de Contevdo:
' Referéncia, Pesquisa (Quadro 3) '

Habilidade:
Utiliza normas - referéncias bibliograficas; Identifica os elementos
principais da referéncia; referéncia sites na internet (Quadro 3)

Tipo de Colaboracdo:
‘ Cooperagdo - Modelo C (Quadro 1) '

Atividade do Professor:

Planejar com o bibliotecarios conteudos e livros, materiais e
conteudos a serem utilizados para as praticas relacionadas as
habilidades propostas e combinar datas e horarios

Atividade do Bibliotecdrio:

Planejar com o professor os conteudos e combinar a possibilidade de
organizar as dindamicas de acordo com os conteudos de sala de aula.

Clocal'de realizacdo da atividade:)
Biblioteca multinivel

Conteudo das atividades:
Ensino de referéncias em documentos fisicos e digitais

Recursos vutilizados:
Datashow, livros, revistas em suportes fisicos e digitais e
conteudos disponibilizados na internet.




Objetivos especificos:

e Apresentar os tipos de materiais que podem ser utilizados na
pesquisa escolar e explicar sobre como utilizar os dados das
diversas fontes para a elaboracao das referéncias

o Explicar o conceito de referéncia em suas mais diversas fontes

® Estimular o aluno a conhecer as mais diversas fontes e as formas
sistematizadas de referenciar os documentos disponiveis nas
bibliotecas fisicas, virtuais e de conteudos na internet.

Procedimentos metodoloégicos:
Tempo total da realiza¢do da atividade:

50 minutos

1° Momento (10 minutos): Conhecer os principais documentos
fisicos e digitais que podem ser usados na pesquisa escolar e as
formas de referenciar

2° momento (25 minutos): Oficina de pratica de referéncias:
Separagdo da turma em grupos e realizar dindmicas em que o0s
estudantes poderao praticar como referenciar diversos tipos de
documentos solicitados pelo professor e disponibilizados pelo
bibliotecario.

3° Momento (15 minutos): Conhecer as bibliotecas virtuais e sites na
internet e as possibilidade de referenciar estas obras

4° Momento: Construir um caca-palavras sobre os conteudos
aprendidos com a utilizacdo do recurso Wordwall (Tipos de
documentos, Os autores nas referéncias, Os titulos e outros).

Avaliacdo das atividades:

Aavaliagdo das atividades sera realizada a partir das percepgdes e da
participacédo dos estudantes e também utilizando as atividades feitas
com o recurso didatico Wordwall.




Plataforma Wordwall

Figura 3 - Plataforma Wordwall
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Fonte: Wordwall (2024)

Utilizar o celular para acessar o Wordwall




Video informativo - Caga palavras Wordwall
Professora Silvia - Tecnologia Educacional

Caca-palavras no Wordwall

QR code para assistir ao video



https://www.youtube.com/watch?v=kShmkseHmVk

03

ATIVIDADE
Tipo de Conteudo:
‘ Mapa Conceitual (Quadro 3) '

Habilidade:
Explica o que € mapa conceitual e a importancia para os estudos;
Descreve as caracteristicas do mapa conceitual; Identifica e lista
os conceitos/palavras-chave do conteudo de pesquisa; Elabora
mapa conceitual manual e com ajuda de software (Quadro 3)

Tipo de Colaboracdo:
‘ Modelo C - Instrucéo Integrada (Quadro 1) '

Atividade do Professor:

Propor os conteudos com os estudantes e planejar juntamente com o
bibliotecario a integracdo dos conteudos a aprendizagem dos
conhecimentos relacionados aos mapas conceituais, Combinar um
horario de ida a biblioteca com alunos e bibliotecarios.

Atividade do Bibliotecdrio:

Combinar um horario para a execucédo da atividade junto com o
professor; selecdo do material indicado pelo professor para a
atividade; organizacao e apresentacédo dos conteudos sobre mapas
conceituais em atividade dindmica com os alunos (preferéncia por
atividades interativas e menos expositivas).

Clocd'de realizacdo da atividdde:]
Biblioteca multinivel

Contevudo das atividades:
Ensino de referéncias em documentos fisicos e digitais




Recursos vutilizados:
Datashow, livros, revistas em suportes fisicos e digitais, computador

Objetivos especificos:

e Aprender os conceitos relacionados aos mapas conceituais e a sua
aplicagcao na organizacao dos conteudos educacionais

» Explicara construgéo de mapas conceituais em suporte fisico e em
ambiente virtual com a utilizagdo de um recurso educacional digital

® Prover atividades interativas com o objetivo de fomentar a criagdo e
desenvolvimento de mapas conceituais a partir dos conteudos
demandados pelo professor

Procedimentos metodoloégicos:
Tempo total da realizacdo da atividade:

120 minutos

1° Momento (20 minutos): Dindmica de apresentacao do conteudo a
ser pesquisado, e acesso ao material a ser utilizado para a
construgdo de mapas conceituais, selecdo dos materiais pelos
estudantes

2° momento (20 minutos): Discussao sobre os mapas conceituais,
sua funcéo, selecdo de palavras-chave extraidas do conteudo
estudado,

3° Momento (30 minutos): Oficina de construcdo de mapas
conceituais em suporte fisico e utilizacdo de recurso educacional
digital para a construgdo do mapa

4° Momento: (50 minutos) Construcédo de mapas conceituais pelos
estudantes e apresentacéo dos mapas

Avaliacdo das atividades:

Aavaliagdo das atividades sera realizada a partir das percepgdes e da
participacédo dos estudantes e também utilizando as atividades feitas
com o recurso didatico Canva.




-

Plataforma Canva

Assista ao video de como montar um mapa
conceitual com a utilizagao do recurso Canva

Elaborando Mapa Mental ou Conceitual no Canva

Professora Vanessa Santos

Qr code para acessar o video



https://www.youtube.com/watch?v=ZRb7m_46HrE

Figura 4 - Canva - Mapa conceitual
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Coloque seus valiosos conceitos e conhecimentos em um mapa conceitual
criativo e ajude a trazer clareza e estrutura a qualquer assunto. Use o
criador de mapas conceituais gratuito do Canva para criar um diagrama
conceitual online com modelos profissionais e a ferramenta de

quadro branco.

Criar um mapa conceitual

Fonte: Canva (2024)

Qr code para acessar a plataforma Canva
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