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A Sequéncia Didatica foi planejada para turmas de 1° ano, por constituir nos
documentos oficiais, a exigéncia do conteudo de tabelas peridédicas. O Quadro 1
apresenta o cronograma em 5 momentos, entre a contextualizacdo e o

desenvolvimento da parte pratica e discussao dos resultados.



Quadro 1. Planejamento da Sequéncia Didatica

Metodologia de ensino

Aulas

Objetivos Especificos

Conteuidos

Dinamica das atividades

Compreender o que sao
os Pokémon;

Visualizar conceitos
cientificos no anime
Pokémon;

Compreender a proposta
da SD;

Iniciar produgbes da SD.

Propriedades dos elementos | Utilizagao de slides para introduzir a tematica e objetivos da SD.

quimicos da Tabela Periddica.

A apresentacdo tera como conteudo a correlagdo entre conceitos cientificos e
aspectos do mundo Pokémon, discutindo, por exemplo, como os diferentes tipos de
Pokémon (fogo, agua, elétrico, etc.) refletem elementos quimicos e como suas
interagbes seguem principios quimicos, como a combustéo do fogo, a reatividade da
agua ou a conducgao de eletricidade. Ao fim, apresentar a ideia dos “Atmon” e
demonstrar através de um Atmon ja criado (hélio).

Havendo tempo apds a contextualizagao, iniciar as produgoes.

Compreender as
propriedades dos
elementos quimicos e sua
relaco com a Tabela
Periddica;

Criar Atmon baseados
nos elementos quimicos,
seguindo as  regras
estabelecidas.

Propriedades dos elementos | Criagdo dos Atmon baseados nos elementos quimicos da Tabela Periddica.

quimicos da Tabela Periddica.

Seré introduzido o material informativo sobre cada elemento quimico, que servira
como base para criagdo dos Atmon. Cada aluno ficara com um elemento quimico e
devera seguir as regras estabelecidas para a criacdo do design e habilidades:
determinar grupo e periodo; utilizar caracteristicas quimicas, fisicas e aplicagées do
elemento; utilizar as propriedades periddicas (raio atbmico,
eletronegatividade/eletropositividade, energia de ionizacao).

Compreender as
propriedades dos
elementos quimicos e sua
relacgo com a Tabela
Periddica;

Propriedades dos elementos | Elucidagao das propriedades periédicas e criagdo dos Atmon baseados nos
quimicos da Tabela Periddica. | elementos quimicos da Tabela Periédica.

Retomar o roteiro de criagdo e explicar, passo a passo, as propriedades periddicas
dos elementos quimicos, demonstrando através de um modelo atémico, como elas
se relacionam.




Criar Atmon baseados
nos elementos quimicos,
seguindo as  regras
estabelecidas.

Finalizar as criacbes dos Atmon.

Compreender e visualizar
o0 comportamento das
propriedades periddicas
em elementos quimicos
presentes em diferentes
lugares da Tabela
Periddica.

Propriedades periddicas dos
elementos quimicos.

Batalha dos Atmon

Sortear um elemento quimico para cada aluno e propor uma batalha entre elementos.
Comparando as propriedades em cada elemento, o aluno devera constatar qual
deles ganharia o combate utilizando as quatro propriedades periddicas.

Fonte: autoral.




Na aula 1, a metodologia de ensino é expositiva, com apresentagédo de slides,
qguestionando, previamente, sobre o conteudo da Tabela Periddica, a fim de conhecer a
compreensao e a relagdo dos alunos com a tematica. Para contextualizar sobre
Pokémon, qual sua origem e quais os elementos e dinamicas principais desse universo,
os alunos podem ser questionados sobre anime e se este € um tipo de midia que
costumavam consumir.

Em seguida, faz-se uma correlagao entre a ciéncia existente em Pokémon e a
ciéncia do mundo real, através da indagacao “Existe ciéncia em Pokémon?”. Caso nao
conhegam, para fazer uma correlagao, pode-se apresentar os diferentes cientistas da
franquia, os professores, cada um com suas especializagdes, os comparando com 0s
cientistas conhecidos e as areas que atuam.

Compara-se também, brevemente, aspectos relacionados as habilidades e tipos
dos Pokémon que foram baseados em diferentes ciéncias, como a biologia e ecologia,
genética e evolugao, fisica, tecnologia e engenharia. Contudo, sendo o foco da SD em
conteudos da quimica, faz-se a indagagao: Sera que existe quimica em Pokémon?

Para responder esse questionamento, alguns Pokémon (Figura 1) séo
apresentados e relacionados a elementos da quimica, como por exemplo, Cosmoem e
Bronzor, ambos com estruturas fisicas parecidas com modelos atémicos; Plusle e Minun,
Pokémon que possuem carga positiva e negativa, sendo comparados com cations e
anions; Grimer, Pokémon com aparéncia de um lodo radioativo; e Diancie, Pokémon que
faz diamantes instantaneamente, comprimindo carbono em suas méaos, comparando tal
habilidade com o processo de formacdo de carbono na natureza, através de altas

pressoes.



Figura 1 - Pokémon comparados a elementos da quimica.

Pusle e Minun

Cosmoem e Bronzor

Fonte: Internet.

Em seguida, compara-se a Pokédex (Figura 2), ferramenta de documentacgao,
organizagao e investigacao de todos os Pokémon ja capturados, com a Tabela Periddica,
ferramenta que agrupa e organiza os elementos quimicos conhecidos, mediante suas

propriedades.



Figura 2 - Pagina inicial da Pokédex.

Realize a busca por Pokémon pelo nome
ou usando o nimero do Pokédex Nacional.

Mostrar busca ava

Bulbasaur Ivysaur Venusaur Charmander

Fonte: Site oficial da Pokédex."

Feita essa relacdo entre dois universos distintos, a parte pratica, criacdo de um
Pokémon baseado em determinado elemento quimico, € introduzida através da dindmica
“Quem é esse Pokémon?”, realizada ao fim dos episédios do anime. Utiliza-se, a partir
desse momento, a ideia de “Atmon” (atomo + pokémon), e os alunos podem adivinhar o
elemento quimico através de uma representagao criada previamente (Figura 3), com

base nas caracteristicas e propriedades do elemento quimico hélio.

Figura 3 - Representacado do Atmon Hélio, para a dindmica “Quem é esse Pokémon?”.

! Disponivel em: https://www.pokemon.com/br/pokedex.



https://www.pokemon.com/br/pokedex

Fonte: autoral.

ApoOs o levantamento de hipoteses, as caracteristicas do Atmon Hélio s&o
explicadas, como sendo um Pokémon do tipo gas nobre, com capacidade de flutuar,
elevar seus oponentes do chao e sufoca-los (diminuir a presenga de oxigénio), além do
design de um baldo em formato de estrela, considerando a aplicabilidade do gas hélio e
a presencga abundante desse elemento no universo.

As propriedades periodicas do Atmon Hélio sao apresentadas através de uma
tabela de stats (Figura 4), baseada nas utilizadas pela Pokédex. Nos jogos de Pokémon,
as stats ou base stats, sao atributos e estatisticas que determinam caracteristicas dos
Pokémon em combate, como forga, ataque e defesa. Nessa tabela, foram quantificadas
as propriedades periddicas de energia de ionizagdo, eletronegatividade,

eletropositividade e raio atbmico, como sendo forgas de combate.

Figura 4 - Tabela de propriedades periddicas.

Stats

Type

Fonte: autoral.

Exemplificado como espera-se que seja o produto da SD, parte-se para a
execucgao da parte pratica. Antes de entregar os materiais preparados previamente, folha
em branco, texto informativo, roteiro de criagao e Tabela Periddica, faz-se uma pequena
introducéo de como as propriedades periédicas iriam funcionar nesse universo quimico
hipotético.

O conteudo sobre atomo e suas caracteristicas € explicado atentando-se a sua

formagao por particulas subatémicas: prétons, néutrons e elétrons. O foco da explicagéo



é direcionado aos elétrons, reforgando que tais particulas s&do encontradas nas regides
mais externas do atomo e, portanto, responsaveis pela formagao das ligagdes quimicas.
Estas, por sua vez, ocorrem devido a busca dos atomos por um estado de maior
estabilidade possivel, ou seja, de menor energia.

Levando esses conceitos para o universo a ser criado, os elétrons se comportam
como parte da forga vital e forga de combate. Portanto, as caracteristicas e habilidades
desse Atmon deveriam ser baseadas nas propriedades relacionadas a um dado
elemento quimico, principalmente ao ganho e perda de elétrons. Os combates estariam
ligados a estabilidade do atomo, ou seja, os Atmon lutariam entre si para atingir seu
estado mais estavel, os quais seus ataques sdo mais fortes.

Para atribuir as estatisticas, habilidades e caracteristicas, fatores atribuidos aos
Pokémon nos jogos da franquia, deveriam ser considerados: a aplicabilidade dos
elementos quimicos, seu estado fisico e as tendéncias periddicas de quatro
propriedades-chave dos atomos: raio atdmico (tamanho do atomo); energia de ionizagao
(energia necessaria para remover elétrons); eletronegatividade (tendéncia de atrair
elétrons); e eletropositividade (tendéncia de perder elétrons).

Na aula 2 o foco € direcionado a compreensao das propriedades periddicas dos
elementos, sendo explicadas uma por uma, enquanto os alunos, com auxilio do roteiro
de criacdo e de uma Tabela Periédica, devem anotar na folha em branco como cada
propriedade se comportaria no elemento que receberam. A explicagcao pode ser auxiliada
por um modelo atbmico desenhado no quadro, para demonstrar o comportamento das
propriedades e como elas estido relacionadas.

Na aula 3, segundo o planejamento, as produgdes devem estar finalizadas para
que seja realizada a dinamica “Quem é esse Pokémon??”. Caso nao esteja, é prudente
destinar-se mais um momento para a criagdo do Atmon. Além dos desenhos nao
finalizados, outros fatores foram limitantes para a execugéo da etapa seguinte, como o
alto indice de faltas e a recusa dos alunos em compartilhar suas criagcdes. Portanto, ndo
sendo possivel fazer o momento de apresentacao, é essencial priorizar a finalizagao da

primeira etapa.



Na aula 4, e momento final, planeja-se realizar a dinamica de “Caga aos Atmon”,
na intencao de socializar todas as criagdes, de modo que, em paralelo, mais elementos
quimicos sejam visualizados.

O ultimo momento da SD é, portanto, utilizado para realizar uma nova atividade,
denominada “Batalha dos Atmon”. Nessa nova dinédmica, os alunos sorteiam uma
pokébola vinculada a um elemento quimico, que sera utilizado em uma batalha contra o
Atmon que foi criado. Para a batalha, é entregue uma ficha contendo campos para
preencher informagbes sobre o seu elemento e o elemento sorteado (Figura 5). A
intencdo € induzir os alunos a visualizarem elementos quimicos com diferentes posicdes
na Tabela Periddica, facilitando a compreensdo do comportamento periédico das

propriedades abordadas.

Figura 5 - Ficha para combate entre elementos quimicos.

Home ! t_"“'—’",j Home :
'y ¥
] i ':Il LB ‘a’
) Tipo: aial : Tipo:
,i W L
SEU POKe£MON w-‘ POKEMON CAPTURADOD
% - .
RAIO ATSMICO B T T T L RAIO ATSMICO e B B B
‘ ENERGIA DE ‘

EPDENRIGZIRAC&DDE eﬁ."e‘ﬁe‘@ IONIZACAD - ee&@e
ELEJUEGATL ettt S TonoE DD OD
ey || eseses aeper || poosos

- e———————— s e—

Fonte: autoral.

Ao final, pode-se propor um momento de exposicado de uma Tabela Periddica
formada pelas criacbes dos alunos, exposicdo esta que pode ser feita em formato de

postagens no Instagram, ao fim da sequéncia.



