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INTRODUCAO

Este Guia Pedagdgico € um Produto Educacional (PE) no dmbito do Programa de
Mestrado Profissional em Ensino e suas Tecnologias do Instituto Federal Fluminense.
Rizzatti et al. (2020) ressaltam que os PE podem ter diferentes formatos e sua
elaboracdo deve estar vinculada as necessidades reaqis diagnosticadas pelos pos-
graduandos, sendo aplicados em resposta a essas demandas.

Pagina 4 eoo
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APRESENTACAO DA PESQUISA

O presente Produto Educacional integra a pesquisa intitulada “Formacdo continuada
docente para a abordagem do Eixo Cultura Digital da BNCC Computacdo nos anos finais do
Ensino Fundamental”. O estudo teve como objetivo geral analisar as contribuicoes de um
curso na formacdo continuada docente voltado a abordagem do eixo Cultura Digital da
BNCC - Computac¢do, com professores que atuam no componente Projeto de Computag¢do
e/ou como Professores Orientadores de Tecnologias Educacionais das escolas da rede
Municipal de Campos dos Goytacazes/RJ.

Com as recentes mudancas relacionadas a inclusdo da Educacdo Digital, Midiatica e da
Computacdo nos curriculos da Educacdo Bdsica (Lei n.° 14533/2023, Lei n.° 15.100/2025,
Resolucdo CNE/CEB n.° 2/2022 e Resolu¢cdo CNE/CEB n.° 2/2025), a pesquisadora - que atua
como professora na propria rede onde a investigacdo foi realizada e integra a equipe técnica
da Secretaria de Educacdo responsdavel pela efetivacdo dessas normativas, por meio da
Diretoria de Programas e Projetos e da Geréncia de Tecnologias Educacionais - identificou a
necessidade de pensar estratégias formativas que atendessem as demandas especificas
de um grupo de docentes. Esse grupo corresponde aos professores dos anos finais do
Ensino Fundamental que, em virtude de uma resolucdo municipal, passaram a atuar com o
Projeto de Computacdo, enfrentando desafios decorrentes do fato de que essa demanda
nao fazia parte de sua formacgado inicial.

Pagina S
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APRESENTACAO DA PESQUISA

Tal cendrio, por sua vez, contribuiu para um distanciamento em relagcdo ao projeto e para
a sensacdo de falta de pertencimento. A participacdo foi estendida também aos
Professores Orientadores de Tecnologias Educacionais, considerando que esses
profissionais atuam em parceria com o0s demais docentes das escolas que contam com
essa fungao.

Apesar das iniciativas de formag¢do continuada ofertadas pela Secretaria de Educacdo, a
participacdo dos professores dos anos finais atuantes no Projeto de Computacdo era
reduzida, o que evidenciava a necessidade de estratégias formativas mais alinhadas as
suas demandas e condicdes de trabalho. Dessa forma, considerou-se a oferta de um
curso na modalidade a distdncia como uma alternativa vidvel, com o intuito de analisar
seus possiveis desdobramentos para a formagdo docente e para a efetivacdo das
politicas educacionais em curso No Municipio.

Pagina 6
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OBJETIVOS DO PRODUTO EDUCACIONAL

Refletir sobre o conceito de Fomentar a troca de saberes e
tecnologia em diferentes contextos experiéncias entre os participantes
histéricos, sociais e educativos. da pesquisa.

Analisar o papel das tecnologias na Sensibilizar os participantes para a
sociedade contempordnea e seus importancia da seguranga digital e
im poctos ambientais, sociais, da cidadania dlgltal, estimulando o

culturais, econdémicos e éticos. uso responsavel e critico da internet.

Dialogar sobre os desafios da Debater sobre implicagdes éticas e
sociedade em rede, relacionando sociais do uso da Inteligéncia Artificial
tecnologia, educagdo e cidadania. no contexto educacional.
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OBJETIVOS DO PRODUTO EDUCACIONAL

Incentivar o desenvolvimento de
acdes e estratégias pedagodgicas que
abordem segurancga digital, cidadania

digital e uso ético das tecnologias.

Viabilizar o conhecimento de
documentos legais e diretrizes

nacionais relacionadas a Educagdo
Digital, Midiatica e Computacional.

Propor a integragdo das habilidades
do eixo Cultura Digital da BNCC
Computagdo a pratica docente, nos
anos finais do Ensino Fundamental.

Pagina 8 e



S @i

RN

“NSINO E — 10
N E oL ”ﬁ& mEm INSTITUTO FEDERAL

Fluminense

REFERENCIAL TEORICO

A construcdo deste Produto
Educacional apoia-se em um
conjunto de autores que
refletem sobre sociedade em
rede (Castells, 1999),
cibercultura (Levy, 1999)
(Santaella, 2003); (Lemos, 2015),
letramento  digital  (Ribeiro,
2008), formacdo cidadda critica
(Freire, 2013) e implicagcdes da
Inteligéncia Artificial na
Educacdo (Vicari et al, 2025).
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COMO UTILIZAR ESTE GUIA

Este guia foi elaborado para apoiar iniciativas de formacgao
continuada de professores no dmbito do eixo Cultura Digital da
BNCC computacdo, permitindo sua replicacdo em diferentes
contextos. A recomendacdo é que o leitor percorra as secdes de
forma sequencial: primeiro a fundamentacdo tedrica que embasa o
produto e, em seguida, os modulos praticos.

Cada maddulo apresenta orientacdes, sugestdoes de mediagdo,
atividades, recursos digitais, materiais complementares e
possibilidades de adaptag¢do. Formadores podem utilizd-lo para
conduzir o curso em redes municipais ou escolares, enquanto
professores podem explora-lo individualmente como trilha formativa.

O guia possibilita tanto a aplicagcdo integral da formacdo quanto a adaptagcdo de seus
componentes as necessidades da rede ou do publico participante. Caso a formacdo seja
realizada na modalidade a dist@ncia, as atividades e propostas podem ser transpostas
diretamente para o Ambiente Virtual de Aprendizagem, dentre eles o Moodle, ambiente em
que o curso original foi implementado.

Pagina 10 eoo
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ESTRUTURA DA FORMACAO CONTINUADA
Distribuidas em 4 semanas k\ ' Encontro sincrono semanal e

acesso as atividades e recursos
(10 horas/semana) de forma assincrona por meio
do AVA Moodle

Ambiente
Virtual de
Aprendizagem

Carga horaria
40 horas

Para cursistas que \/

atingirem 60% de K‘\

aproveitamento na Certificagdo
nota final.

Mddulo | (Tecnologia e

Sociedade); Médulo Il
(Letramento Digital em
ﬁ tempos de IA); Médulo il
(Seguranga e Cidadania

Digital); Médulo IV
(Encaminhamentos).

Leituras orientadas (recursos:
arquivo e link); participagdo em
féruns de trocas de experiéncias;
aprendizagem colaborativa
(atividade Glossdario); registro
reflexivo (atividade didrio).

Participagcdo em féorum de
troca de experiéncias;
atividade Didrio; Atividade final

objetiva (atividade
questiondario).

Pagina 1 eoo

Fonte: Elaborado pelos autores.
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DESCRICAO DOS MODULOS

APRESENTACAO

O primeiro momento de interacdo
com o0s participantes deve acontecer
por meio de um encontro online
sincrono. Com proposito de acolher
os cursistas, contextualizd-los para o
inicio da formag¢do e apresentar a
organizacdo geral do curso. E
também a oportunidade para que o
formador conheca o) grupo,
identifigue o nivel de familiaridade
dos professores com o tema e
compreenda suas expectativas.

Com essas informacgoes, torna-se
possivel ajustar a complexidade das
atividades e favorecer um ambiente
propicio a reflexdo e ao didlogo.
Durante esse encontro, recomenda-

Pagina 12

se que o0s participantes acessem o
AVA e explorem o modulo
introdutdrio, onde estdo disponiveis o
guia do cursista, a ementa e os
foruns de apresentacdo, duvidas e
avisos. Além desses topicos, caso
seja possivel, 2] interessante
disponibilizar tutoriais especificos do
AVA que serd utilizado. No caso
aplicado, disponibilizou-se dois
tutoriais em formato aquivo: “Menu
Perfil” e “Como visualizar as notas na
sala de um curso online?”

A Figura 1 ilustra a interface da
apresentacdo da sala virtual utilizada
NO CUrso.



::‘-3&% onm

[ ] ]
EEE INSTITUTO FEDERAL
BWE Fluminense

DESCRICAO DOS MODULOS

Figura 1 - Interface da sala de aula virtual do curso

ENSINO E SUAS
TECNOLOGIAS

A docéncia na Cultura Digital: praticas em dialoge com a BNCC Computagao

~ Inicio

17 apresentagio

Prazado{a) cursista,
Saja bem-vindo(a) 20 Curso de Formag$o Continuada “A docéncia na Cultura Digital: priticas em didlogo com a BNCC Computag®o™

Esto curso integra uma poaquisa vinculada a0 Mestrado Profissional em Enging o suss Teenclogias ¢ prople um espago formative do
refloxia, didlogo e troca de experiéncias sobre as possibilidades de integragSo da BNCC Computaglio a0 processo de ensino o
aprandizager, com espeial atengic 4o desenvolvimenta do sixe Cultura Digital desta normativa,

APRESENTACAO

o

o longo do percursa formativo, vocd serd convi ) a analisar, pr izar o
desafios da cultura digital no i a

priiticas docentes, em didlogo com os

Para iniciar o curse, § fundamental a leiturs atenta do Guia do Cursista, no qual estic apresentados o crganizaio do percurss
formativo, a metodalogia, os objativos, os processos avaliativos e os critérios para certificagSo.
*

que 85to curso sejs uma possibilidade de estuds, roflexic o construgia colotival

P oA DA

EmoOEo

Fonte nttps//ead2iff.edulbr/
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DESCRICAO DOS MODULOS

MODULO | - TECNOLOGIA E SOCIEDADE

O primeiro modulo da formacado,
iniciado com o encontro sincrono, é
dedicado a discutir as relagdes entre
tecnologia e sociedade, tomando
como ponto de partida o material de
apoio elaborado para o encontro. Por
meio de um brainstorming, os
cursistas sdo convidados a refletir
sobre o} que entendem por
“tecnologia” e como ela se manifesta
em diferentes contextos. O material
reflete sobre o significado das
Tecnologias Educacionais,
problematizando suas implicagcdes
para a pratica docente e processo de
aprendizagem.

Pagina 14

O material da aula contextualiza o
uso das tecnologias na educacdo,
discutindo seus impactos sociqis e
ambientais, bem como os desafios
éticos e culturais associados ao
avanco tecnoldgico.

Apresenta ainda os principais
documentos legais que orientam a
Educag¢do Digital no Brasil e introduz
as habilidades do eixo Cultura Digital
da BNCC Computacdo, relacionando-
as a praticas pedagogicas possiveis.

Por fim, o material apresenta
exemplos de atividades que podem
auxiliar o professor a compreender e
integrar essas discussdes 4 sua
pratica.
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DESCRICAO DOS MODULOS

MODULO | - TECNOLOGIA E SOCIEDADE

ApOs 0 encontro, os professores
sd@o convidados a acessar o modulo
Nno AVA e iniciar os estudos dos
mMateriais disponibilizados. O video
‘Humanidade e Tecnologia” funciona
como disparador para refletir sobre
COMO OS USOS sociais da tecnologia
se transformam ao longo do tempo,
influenciando modos de  viver,
comunicar e aprender.

A posteriori, a leitura do artigo
"Residuos Eletrénicos e Inteligéncia
Artificial na Educacdo Bdsica: Uma
Abordagem Desplugada e
Transdisciplinar® (Gongalves et al,
2025) aprofunda o debate iniciado por
mMeio do material de apoio.

Pagina 15

Na sequéncia, os cursistas realizam
duas atividades que promovem
diferentes formas de participagdo:
atividades “Glossdario” e “Didrio”.

No Glossdrio, cada participante
apresenta uma tecnologia
educacional que ja tenha utilizado

em sua pratica, descrevendo a
ferramenta e seu potencial
pedagodgico.

A atividade “Vivéncias =
desdobramentos na pratica docente”,
realizada ao longo de todo o curso,
introduz o primeiro registro no Didrio,
que € um espaco de escrita reflexiva,
conforme orientagdes expressas na
Figura 2.


https://www.youtube.com/watch?v=GLN97DDpD1E&t=20s
https://sol.sbc.org.br/index.php/wei/article/view/36186/35973
https://sol.sbc.org.br/index.php/wei/article/view/36186/35973
https://sol.sbc.org.br/index.php/wei/article/view/36186/35973
https://sol.sbc.org.br/index.php/wei/article/view/36186/35973
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DESCRICAO DOS MODULOS

Figura 2- Orientacdes da Atividade Didrio

—ms Raitoria Diretoria do Centro de Refonéncis
Formagdo Inicial & Cont

Atividade: Vivéncias e desdobramentos na pratica docente

na Educagdo (DIRCREFREIT) Cursos Cursos Livres niemas

0252 - Atwidade: Vivéncias ¢ desdobramentos na piabca docems

Tecmologia, knform

(FIC Educach

Este didrio & um espaco de reflexdo pessoal sobre elementos dialegados ao longo desta formac@o continuada. Nele, vocé deverd registrar suas percepgdes, senfimentos, aprendizados e
desafios ao integrar praticas digitals alinhadas &4 BNCC computagde - no eixo Cultura Digital. Ele deverd ser preenchido semanalmente. Basta voltar nesse topico e continuar o Seu relato.

Orientagbes para o registro:

» Relate momentos que marcaram Sua expenéncia em cada semana do curso.

« Compartilhe se & come as discussdes ¢ atividades inspiraram {ou podem inspirar) sua pratica docente.

» Aponte dificuldades encontrades e possiveis caminhos para superé-as.

« Registre ideias de aplicacho em sala de aula, projetos ou atividades desenvolvidas.

= Yocé pode utilizar namrativas pessoais ou imagens gue expressem suas descobertas.

= NBo delxe de relatar a insercho da temética Cultura Digital em suas aulas, se houver ocorrido.

« [Relate também como tem sido sua experiéncia em um curso de formagdo continuada na modalidade a distancia.

-

MODULO |

0 objetivo ndo & "avaliar” no sentido tradicional, mas acompanhar sua jornada, valorizando cada passo, cada insight e cada desdobramento vivido nesse processo de aprendizagem.

Fonte nttps//ead2iff.edulbr/
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DESCRICAO DOS MODULOS

Figura 3 - Interface da 1? Sermana (Modulo 1)

~ Tecnologia e Sociedade »

" " souna ]

Caro{a) cursista, neste madulo abordaremaos o 1ema Tecnalogia @ Sociedade. Esteja aterto(a) aos materiais de estudo @ atividades:

- Forum de apresentagio (inicio do cursa)

« Encontro sincrone (09/10/25)

Video (Recurso URL)

« Leitura de artige (Recurso URL)

« Arquive de estudo (Mddulo 1)

« Atividade Glogsirio

« Atividade "Vivéncias e desdobramentos na pritica docente” (inicio do cursa)

@ Disprterl 8 parts S de outsbeo de 2115 (sscendi casa contrivis)

oo o 11025} #

Canola) cursista, nesso 1° encontro sincrono serd no dia 09/10/25 as 18h30min.

P

MODULO |

Aguards voed! Até 1§

UL

wL

ARG

Mbdul | - Tecnologia e Sociedade 2
oLOSSAR0

Tecnoiog Educacional #

Fonte nttps//ead2iff.edulbr/
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DESCRICAO DOS MODULOS

MODULO Il - LETRAMENTO DIGITAL EM TEMPOS DE IA

O Modulo Il articula o debate sobre
Letramento Digital no contexto
contempordneo marcado pela
presenca em exponencial da
Inteligéncia Artificial. Deve ser iniciado
com um encontro sincrono e a
apresentagcdo do material de estudo
do Modulo Il (Apéndice B).

O material propoe reflexbes sobre a
cibercultura e seus reflexos na vida
em sociedade, discute os conceitos
de letramento digital e problematiza
algumas transformacgdes ocorridas a
partir da utilizagdo em massa da
Inteligéncia Artificial, especialmente
No campo educacional.

Pagina 18

Sdo abordados elementos como
curadoria informacional, autoriaq,
confiabilidade de conteudos, visando
a participacdo critica na sociedade
em rede. Aléem da apresentacdo de
propostas pedagodgicas para se
explorar o tema em sala de aula.

Ademais, o material apresenta
como O assunto se articula ao
complemento BNNC computagdo,

conforme a Figura 4.
« BNCC COMPUTAGAO &

@ a

Figura 4 - Articulagdo
do conteddo a BNCC
computacdo
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DESCRICAO DOS MODULOS

MODULO Il - LETRAMENTO DIGITAL EM TEMPOS DE IA

Assim, 0 encontro sincrono abre atividade Didrio, denominada

espagco para o didlogo entre os
participantes. O video “Depois da Aula:
Inteligéncia Artificial na Educacdo’, o
artigo - “Ensinando Etica em 1A com
um Jogo de Cartas para Estudantes
do Ensino Fundamental e Médio de
um Contexto de Vulnerabilidade
Social (Martins et al, 2025) - e a
mMatéria do site EducaMidia "Mdaquinas
entre nés: ensinando com e sobre A"
aprofundam a discussdo, oferecendo
exemplos e perspectivas atuais
sobre o tema.

Em seguida, o cursista € convidado
a registrar suas reflexdes Nna

Pagina 19

“Vivéncias e desdobramentos na
pratica docente” conectando o
conteudo estudado as experiéncias
vividas em sala de aula e as
possibilidades de integracdo do eixo
Cultura Digital da BNCC Computacdo.

Para finalizar, propde-se um forum
de troca de experiéncias, no qual os
participantes compartilham
percepcdes sobre o uso da IA
promovendo o didlogo entre pares e
fortalecendo o processo formativo. A
interface do Modulo Il estd sintetizada
Nna Figura S.


https://www.youtube.com/watch?v=KO6kr7oOHXI
https://www.youtube.com/watch?v=KO6kr7oOHXI
https://sol.sbc.org.br/index.php/wei/article/view/36151/35938
https://sol.sbc.org.br/index.php/wei/article/view/36151/35938
https://sol.sbc.org.br/index.php/wei/article/view/36151/35938
https://sol.sbc.org.br/index.php/wei/article/view/36151/35938
https://sol.sbc.org.br/index.php/wei/article/view/36151/35938
https://educamidia.org.br/maquinas-entre-nos-ensinando-com-e-sobre-ia/
https://educamidia.org.br/maquinas-entre-nos-ensinando-com-e-sobre-ia/
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DESCRICAO DOS MODULOS

P

MODULO Il

Pagina 20

Figura S - Interface da 22 Semana (Modulo 1)

~ Letramento Digital em tempos de |A »

L7 " seana )

Caro(a) cursista, neste modulo abordaremas o tema Letramento Digital em tempos de A Esteja atertola) aos matedais de estudo e atividades:

« [Encontro sincrono (16/10/25)

= Anquiva de estude (Madula 1)

« Video [Recurse URL)

- Leitura de artiges (Recursos URL)

. Atividade "Vivéncias ¢ desdebramentos na pritica dacente” [inicio do cursa)
= Férum (troca de experiéncias)

@ Despondvel @ paris de T e owtubro de 2026 (cscondsda case comining)

‘Caro{a) cursista, nosso 2° encontro sincrono serd no dia 16/10/25 &s 18h30min.
Aguarde vock! Avé 1!

AROUNG

m Médula Il - Letraments Digital em Tempas de LA &
UL

Wideo “Depois da Auly inteligéncia Artificial na Educaglo” #
UAL

Fonte nttps//ead2iff.edulbr/
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DESCRICAO DOS MODULOS

MODULO Il - SEGURANCA E CIDADANIA DIGITAL

O Modulo Il apresenta reflexdes
sobre Seguranca e Cidadania Digital.
Deve ser introduzido por meio de um
encontro sincrono com apresentacdo
do material de estudo do Maddulo |l
(Apéndice Q).

O material inicia contextualizando o
que e ser um cidaddo digital
Posteriormente apresenta oS
desdobramentos da utilizacdo das
redes sociais, que condicionam
comportamentos, identidades e
praticas de exposicdo. Ao Mmesmo
tempo, em que coletam dados e
estabelecem contratos de uso que
entram em conflito com a chamada
“faldcia do consentimento.
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Na sequéncia, o modulo aprofunda
O conceito de seguranca digital e a
importdncia do conhecimento sobre
os direitos que o cidaddo possui na
internet. Com énfase NOoS
documentos legais: o Marco Civil da
Internet e a Lei Geral de Prote¢do de
Dados, que orientam O UsSO, O
tratamento e a protecdo de dados
pessoais.

Posteriormente, o maoddulo articula
esses fundamentos as habilidades
da BNCC Computacdo, mostrando
COMO esses temas podem compor o
trabalho pedagodgico com estudantes
dos anos finais do Ensino
Fundamental
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MODULO il - SEGURANCA E CIDADANIA DIGITAL

Assim, o encontro sincrono abre
espagco para o didlogo entre os
participantes. O video
digital__na prdtica: experiéncias de
professores em sala de auld’
apresenta perspectivas de como
abordar a temdtica com os
estudantes.

O artigo “"Um Relato de Experiéncia
sobre o Ensino de Criptografia e
programacdo  para  Criangas e

Jovens” (Moreira et al, 2023)
apresenta de forma Mais
aprofundada uma experiéncia

vivenciada na Educacdo Bdsica.
Na sequéncia, propde-se a leitura
da matéria sobre a aprovacdo do
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“Cidadania

Projeto de Lei (PL) 2628/2022, que
estabelece regras para protecdo e
prevencdo de crimes contra criangas

e aqadolescentes em ambientes
digitais.

ApoOs, sugere-se construir um
Glossdrio  colaborativo, conforme

orientacdes expressas na Figura 6.
Posteriormente, propde-se a
continuidade da escrita na atividade
Didrio, denominada “Vivéncias e
desdobramentos na prdtica docente”
com relatos de experiéncias,
percepcdes e possibiidades de
integracdo do conteudo estudado ao
cotidiano  escolar. A  Figura 7
apresenta a interface do maodulo.


https://www.youtube.com/watch?v=PFDLc3SycgQ
https://www.youtube.com/watch?v=PFDLc3SycgQ
https://www.youtube.com/watch?v=PFDLc3SycgQ
https://www.youtube.com/watch?v=PFDLc3SycgQ
https://sol.sbc.org.br/index.php/wei/article/view/24889/24710
https://sol.sbc.org.br/index.php/wei/article/view/24889/24710
https://sol.sbc.org.br/index.php/wei/article/view/24889/24710
https://sol.sbc.org.br/index.php/wei/article/view/24889/24710
https://www.gov.br/secom/pt-br/assuntos/noticias/2025/08/governo-celebra-aprovacao-na-camara-de-pl-que-protege-criancas-e-adolescentes-nos-ambientes-digitais#:~:text=O%20plen%C3%A1rio%20da%20C%C3%A2mara%20dos,e%20adolescentes%20em%20ambientes%20digitais.
https://www.gov.br/secom/pt-br/assuntos/noticias/2025/08/governo-celebra-aprovacao-na-camara-de-pl-que-protege-criancas-e-adolescentes-nos-ambientes-digitais#:~:text=O%20plen%C3%A1rio%20da%20C%C3%A2mara%20dos,e%20adolescentes%20em%20ambientes%20digitais.
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Figura 6 - Atividade Glossdrio (Modulo 1)

feréncia em Tecnologie, Informacio @ Comumicagae ne Educacao (DIRCREFRENT Lirsng Curses Livres MEMNoS

ciad @ Continuada (FIC) » Educacio » 2025 » CODFIC20252 > Clossirio colabomtive - Segurants a Cidadania Digital

Glossdrio colaborativo — Seguranca e Cidadania Digital

Mesta atividade, vocé deverd contribuir para a construgao de um glssano coletive sobre Seguranga e Cidadania Digital,
Escolha um conceilo relacionado ao tema (ex: senha forie, phishing, fake news, privacidade, pegada digital, ética onling, etc.) & insira;

» Termo
» Definicao (com suas proprias palavras, baseada em pesquisa confidgvel)
= Fonte (s& houver)

P

MODULO i

© objetivo & ampliar nosso vocabuldrio digital e refletir sobre atitudes responsaveis e seguras na internet.

Adicionar registro Imgertar itens

Fonte nttps//ead2iff.edulbr/
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Figura 7 - Interface da 3% Semana (Modulo 1)

ENSINO E SUAS
TECNCOCLOGIAS

~ Seguranga e Cidadania Digital »

L "o

\Caro{a) cursisia, neste mddulo abordaremos o tema Seguranga e Cidadania Digital. Esteja atento(a) aos materials de estudo e atividades:

+ Encontro sincrono (23/10/25)

» Arquiva de estudo (Mdadulo 111)

« Video [Recurso URL)

» Leitura de artigos (Recursos URL)

- Atividade “Vivincias ¢ desdobramentes na pratica docente” (inicio do cursa)
« Atividade Glossirio

@ Cusponivel ajpartr de ZI de outubro de 2028 (escondudo cane conina}

B 5. scooinans

Carofa) cursista, nosso 3% encontro sincrono serd no dia 23/10/25 a5 18h30min.
Aguardo vocil Até 8

ARG i
Modulalll #
uRL ve o

P

MODULO i

GLOSSARO i
sicssirio colsborativg - Seguranca e Cidadania Digital o

Fonte nttps//ead2iff.edulbr/
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MODULO IV - ENCAMINHAMENTOS

Para a Jltima semana do curso

propde-se um encontro sincrono final
que inicialmente fomentard o didlogo
entre os participantes acerca do
documento sugerido para andlise no

ultimo encontro:

O Estatuto da

Crianca e do Adolescente Digital (ECA
Digital).

Por meio de questdes disparadoras,

dentre elas:

Pagina 25

e Que situacdes envolvendo o uso

de tecnologias por criangas e
adolescentes jad atravessaram
minha pratica docente?

e EmMm

quais momentos senti
duvidas, inseguranca ou conflito
etico diante dessas situacdes?
Como a escola costuma
responder a esses episddios: de
forma punitiva, preventivaq,
educativa ou dialogica?

De que maneira compreendo
hoje o0s direitos digitais de
criangas e adolescentes?

Em minha prdtica, costumo tratar
essas guestdes como problemas
disciplinares ou como questdes
educativas?
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MODULO IV - ENCAMINHAMENTOS
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Onde termina a responsabilidade
da escola e onde comecga a da
familia - ou isso pode ser
pensado de outra forma?

Que desafios o ECA Digital traz
para  minha atuagcdo como
educador(a)?

Em que aspectos ele confirma
praticas que ja realizo? Em quais
Me provoca a repensar posturas?
Como transformar o ECA Digital
em instrumento pedagdgico, e
NAo apenas normativo?

e Que pequenas mudancas sdo

possiveis em minha prdtica a
partir dessas reflexdes?

Como posso contribuir para uma
cultura de cidadania digital na
escola sem recorrer ao controle
ou a vigildncia excessiva?

De que maneira posso dialogar
com estudantes sobre direitos,
deveres e responsabilidade no
ambiente digital?
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MODULO IV - ENCAMINHAMENTOS

Para a ultima semana do curso,
propde-se um encontro sincrono final
para apontamentos e reflexdes sobre
(0] conteudos abordados.
Considerando o} que destaca
Imberndén (2010, p.26) ao refletir que
"na formacgdo deve-se trabalhar com
os professores e NAo sobre eles”.

Além disso, sugere-se a énfase no
término da atividade Didrio (60
pontos), bem como a finalizagdo do
forum Troca de Experiéncias (10
pontos). Tal proposta dialoga com
Novoa  (2009), que aponta a
importédncia do investimento em
prdaticas de formacdo embasadas na
partilha e no didlogo entre os sujeitos.
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A finalizacdo do curso ocorre por
mMeio da Atividade Avaliativa
(Questiondrio), contendo 10 questdes
objetivas, totalizando 30 pontos. Nela
sintetizam-se os principais conceitos
e reflexdes ocorridas ao longo das 4
semanas de curso. A Figura 8
apresenta um exemplo de uma
questdo da atividade final. Jd a
Figura 9 apresenta a interface da
ultima semana do curso.

Na sequéncia estd disponibilizado
um arquivo editdvel, a partir da sua
copia, contendo todas as questodes
qgue foram elaboradas.

Acesse as questdes . ,
elaboradas ,@


https://docs.google.com/document/d/1EiZ1wQgeMKNgfLC_nNbplaZvGUusPtMmFWnzh9h5PR4/copy
https://docs.google.com/document/d/1EiZ1wQgeMKNgfLC_nNbplaZvGUusPtMmFWnzh9h5PR4/copy

gz
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ENSINO E SUAS
TECNOLOGIAS

Figura 8 - Questdo da Atividade Final (Modulo 1V)

Questso 3 0 Médulo | apresentou uma discussdo em torno da sustentabilidade e tecnolegia. Margue a aberdagem pratica que
(e ";; esta mais alinhada as habilidades EFO7C010 e EF09C007 da BNCC Computagéo,
respondida
Vale 3,00 . : . : - .
p:ni:t;] C) & Assistir a um video sobre lixo eletrénico sem discusséo posterior.
2 ¥ Marcar O b. Propor uma pesquisa das invengdes tecnoldgicas mais conhecidas.
guesian
9 8 Cdita 00 . Debater sobre os impactos da 1A na educacdo.
2 — O d. Realizar uma competigdo para ver guem possui mais dispositivos eletrénicos em casa.
(@]
O 3 e. Criar um infografico digital analisando os impactos ambientais do descarte de eletréinicos e propor solugbes
3 locais de reuso e reciclagem.

Fonte https//ead2iff.edulbr/
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SEW INSTITUTO FEDERAL
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Figura 9 - Interface da 42 Semana (Modulo V)

~ Encaminhamentos »

¢ " semana |

Caro(a) cursista, neste médulo seguiremos para o encermamento do curso, vocé deverd concluir:

. Ultimo encontro sincrono (30/10/25)
« Atividade “Vivéncias e desdobramentos na prética docente” (inicio do curso)
« Atividade Avaliativa (Questionario)

@ Disponivel o partic de 30 de outubeo de 2025 | cscondido case contric)

URL
@ 4® Encontro Sincrono (30/10725) &

Caro(a) cursista, nosso 4° encontro sincrono sera no dia 30/10/25 as 18h30min.

Aguardo voca! Até la!

QUESTIONARID
il
Afividade Final 4

Aberte: sexta-feira, 31 oat. 2025, 1000
Fechado: dominga, 9 now, 2025, 23:59

Fonte nttps//ead2iff.edulbr/

ass
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ORIENTACOES PARA O FORMADOR

Prezado(a) formador(a), as propostas de atividades sugeridas neste Guia foram
construidas e aplicadas no Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle. Entretanto, elas
sdo adaptdveis e replicdveis em outros ambientes virtuais.

A seguir, propdem-se sugestdes de adaptacdes caso seja necessdrio.

Atividade Didrio % Documento compartilhado, como Google Docs

Atividade Glossdrio % Documento colaborativo, como Google Docs

e e T —— > Aplicativo de quiz, ou Questionarios, como o Google
Forms

Pagina 30 eoo
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APENDICE A - MODULO |

Cligue na imagem e
acesse. Na

sequéncia, se \ LR |a e |

desejar, faca uma | __ '
copia para editar o X
conteudo. es talia Carlos de Souza Sohrlnh_

of. Dr. Breno Fabricio Terra Aze

[ 1 [] GOVERNO FEDERAL
MINISTERIO DA

[ 1]
=II INSTITUTO FEDERAL toucacio “.I I-
UMIAD € RECONSTRUGAD

Fluminense

ENSING E SUAS —
TECNOLOGIAS
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APENDICES

APENDICE B - MODULO I

Cligue na imagem e
acesse. Ng
seqguencia, se
desejar, faca umMma
copia para editar o | |

conteudo. festranda: Natalia Carlos de Souza Sobrinho Lok

Dr. Breno Fabricio Terra Azeve

[ 1 1] GOVERNO FEDERAL
MINISTERIO DA

( 1]
EE® INSTITUTO FEDERAL e INPABIL
BB Fluminense UNIAG £ RECONSTRUGAD

ENSINO E SUAS —
TECNOLOGIAS
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APENDICES

APENDICE C - MODULO Il

Cligue na imagem e
acesse. Na
seqguéncia, se
desejar, faca umMa
copia para editar o
conteudo.

oNm GOVERNO FEDERAL

[ | | MINISTERIO DA rl
=II INSTITUTO FEDERAL Eoucagho “ - =

Fluminense UNIkS E RECONSTRUCAD

iy

ENSINO E SUAS
TECNOLOGIAS
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MIMISTERIO DA EDUCAGAO
SECRETARIA DE EDUCAGAD PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE
Campus Campos Centro

RUA DOUTOR SIQUEIRA, 273, PARQUE DOM BOSCO, CAMPOS DOS GOYTACAZES / RJ, CEP 28030130
Fone: (22) 2726-2903, (22) 2726-2906

PARECER 1/2026 - CAMPETC/CMPETCC/DPPGECC/DIRPLANCC/DGCCENTRO/IFFLU
26 de fevereiro de 2026

GOVERNG FEDERAL
INSTITUTO FEDERAL

Fluminense MINISTERIO DA “- I-
Compus Campos Centro EDUCACAD

ENSING E SUAS
TECNOLOGIAS A

uniAD | BECONETRUEAG

FICHA DE AVALIAGAO DE PRODUTO EDUCACIONAL (PE)

DADOS GERAIS
Data: 13/02/2026
Aluna: Natalia Carlos de Souza Sobrinho Lobo

Produto Educacional: Curso de formagdo continuada docente para a abordagem do eixo cultura digital da BNCC
computagio nos ancs finais do ensino fundamental

Subtipo de PE: Material didatico
Linha de Pesquisa; Formagio Docente e Recursos Tecnoldgico
Aderéncia a Linha de Pesguisa; Alta

Dissertagao: Formagio continuada docente para a abordagem do eixo cultura digital da BNCC computacio nos
anos finais do ensino fundamental

Finalidade: Este produto educacional representa um curso para auxiliar na formacdo continuada de
professores no ambito do eixo Cultura Digital da BNCC computagdo nos anos finais do ensino
fundamental.

IMPACTO

[comproende-50 como uma propriedade do PE relacionada s elapas deo elabaagko, cesenvohimento: efou val dagao do Produio Educadoral )

Mivel de Impacto; Alto.

Tipo de Impacto Real

Demanda; Espontinea,

Ohjetivo da Pesquisa; resolugao de um problema previamente contratado,

Utilidade: utilizado na formagio continuada docente.

Descrigdo do Impacto; O intuito & que o produto educacional possa ser utilizado para auxiliar aformagao

continuada de professores no dmbito do eixo Cultura Digital da BNCC computagdo nos anos finais do
ensino fundamental,

COMPLEXIDADE

PARECER 1/2026 - CAMPETC/CMPETCC/DPPGECC/DIRPLANCC/DGOCENTROTFFLU | Pagana 1 de 2

(compreence.s6 coma uma proprvdade do PE rmlacionacta &5 olapas do dabaaglo, desenvohimento sou valldagio do Produio Educacional)
Nivel de Complexidade: Médio.

Origindrio de chservagaol pratica profissional ?: Sim.

Conectado & questio de pesguisa? Sim.

Metodologia Adequada?: Sim.

Conectado ao referencial tedrico? Sim.

Clara delimitagéo de uso? Sim.

APLICABILIDADE

POsEU, PN GUE S0 ACessAdo ¢ ublizads de foma integral s/ou parcial sm divrenies
sistomas).

Estagio Tecnoldgico: Finalizado/implementado
E replicavel? Sim
Justificativa para replicabilidade: © produto educacional possui facilidade de acesso e

compartilhamento, para que possa ser utilizado de forma integral efou parcial na formagao continuada
de professores.

INOVAGAOD

(Consichra-se que 0 PE ol ol a partir de alge darefioxic e r

g ji-existernio rovisitade de fnma inovatkon ¢ criginal)

Justificativa para Teor da Inovagdo: Este produto educacional possui médio teor de inovagio pois ndo
cria uma abordagem totalmente nova, porém adapta metodologias e estratégias para um contexto
especifico.

Teor de Inovagao: Média.

Descrigdo da Abrangéncia: Este produto educacional pode ser ulilizado para auxiliar aformagao
continuada docente na abordagem do eixo Cultura Digital da BNCC computagio nos anos finais do
ensino fundamental

Abrangéncia Territorial: Macional.

Avaliacdo Final ! Observagtes: Este produto educacionaltem o objelivo de apoiar iniciativas de
formagao continuada de professores no ambito do eixo Cultura Digital da BNCC computagio nos anos
finais do ensino fundamental, podendo ser replicado com facilidade.

Nota: 10,0

Documento assinado eletronicamenta por:
= Breno Fabricio Terra Azevedo, PROFESSOR ENS BASICO TECN TECNOLOGICO, em 26/02/2026 13:57:53.
= Ingrid Ribeiro da Gama Rangel, PROFESSOR ENS BASICO TECN TECNOLOGICO, &m 26,/02/2026 14:45:43,

Este documento foi emitido pelo SUAP em 13/02/2026. Para comprovar sua autenticidade, faca a leitwra do QRCode ao lado ou acesse
https:/fsuap.iff edu br/autenticar-documentoy o forneca os dados abaixo:

Codigo Verificador: 721070
Cédigo de Autanticagico: 244661820

PARECER. 1/2026 - CAMPE TC/CMPETCC/DPPGECC/ DIRPLANCC/DGCCENTROIFFLY | Pégina 2 de 2
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FICHA DE AVALIAGAO DE PRODUTO EDUCACIONAL (PE)

DADOS GERAIS
Data: 13/02/2026
Aluna: Natalia Carlos de Souza Sobrinho Lobo

Produto Educacional: Curso de formac¢do continuada docente para a abordagem do eixo cultura digital da BNCC
computagdo nos anos finais do ensino fundamental

Subtipo de PE: Material didatico
Linha de Pesquisa: Formacéo Docente e Recursos Tecnoldgico
Aderéncia a Linha de Pesquisa: Alta

Dissertacéo: Formagdo continuada docente para a abordagem do eixo cultura digital da BNCC computagdo nos
anos finais do ensino fundamental

Finalidade: Este produto educacional representa um curso para auxiliar na formagédo continuada de
professores no ambito do eixo Cultura Digital da BNCC computacdo nos anos finais do ensino
fundamental.

IMPACTO

(compreende-se como uma propriedade do PE relacionada as etapas de elaboragdo, desenvolvimento e/ou validacéo do Produto Educacional.).
Nivel de Impacto: Alto.

Tipo de Impacto Real

Demanda: Espontanea.

Objetivo da Pesquisa: resolucdo de um problema previamente contratado.

Utilidade: utilizado na formag&o continuada docente.

Descrigdo do Impacto: O intuito é que o produto educacional possa ser utilizado para auxiliar aformagéo
continuada de professores no &mbito do eixo Cultura Digital da BNCC computacdo nos anos finais do
ensino fundamental.

COMPLEXIDADE
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(compreende-se como uma propriedade do PE relacionada as etapas de elaboragdo, desenvolvimento e/ou validagdo do Produto Educacional).
Nivel de Complexidade: Médio.

Originario de observacao/ pratica profissional?: Sim.

Conectado a questédo de pesquisa? Sim.

Metodologia Adequada?: Sim.

Conectado ao referencial te6rico? Sim.

Clara delimitagdo de uso? Sim.

APLICABILIDADE

(Relaciona-se ao potencial de facilidade de acesso e compartilhamento que o PE possui, para que seja acessado e utilizado de forma integral e/ou parcial em diferentes

sistemas).
Estagio Tecnoldgico: Finalizado/Implementado
E replicavel? Sim

Justificativa para replicabilidade: O produto educacional possui facilidade de acesso e
compartilhamento, para que possa ser utilizado de forma integral e/ou parcial na formacdo continuada
de professores.

INOVACAO
(Considera-se que o PE éf/foi criado a partir de algo novo ou da reflexéo e modificacio de algo ja existente revisitado de forma inovadora e original).

Justificativa para Teor da Inovacao: Este produto educacional possui médio teor de inovagé@o pois ndo
cria uma abordagem totalmente nova, porém adapta metodologias e estratégias para um contexto
especifico.

Teor de Inovagdo: Média.

Descricdo da Abrangéncia: Este produto educacional pode ser utilizado para auxiliar aformagéo
continuada docente na abordagem do eixo Cultura Digital da BNCC computag¢do nos anos finais do
ensino fundamental

Abrangéncia Territorial: Nacional.

Avaliacdo Final / Observacdes: Este produto educacionaltem o objetivo de apoiar iniciativas de
formagédo continuada de professores no ambito do eixo Cultura Digital da BNCC computagdo nos anos
finais do ensino fundamental, podendo ser replicado com facilidade.

Nota: 10,0

Documento assinado eletronicamente por:
s Breno Fabricio Terra Azevedo, PROFESSOR ENS BASICO TECN TECNOLOGICO, em 26/02/2026 13:57:53.
» Ingrid Ribeiro da Gama Rangel, PROFESSOR ENS BASICO TECN TECNOLOGICO, em 26/02/2026 14:46:43.

Este documento foi emitido pelo SUAP em 13/02/2026. Para comprovar sua autenticidade, faga a leitura do QRCode ao lado ou acesse
https://suap.iff.edu.br/autenticar-documento/ e fornega os dados abaixo:
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Cddigo de Autenticagdo: €24466182b
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