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Apresentacao

O livro nasce da fronteira de um desafio. E a materializacio de uma jornada
dupla: como educadora que enfrentou a solidao de lecionar sem o suporte de um agente
de apoio, para estudantes com Transtorno do Espectro Autista (TEA) e mae atipica, cuja
vida ampliou a compreensao sobre a neurodiversidade. Da fusao entre a urgéncia da
pratica e a profundidade da teoria, surgiu uma pergunta mobilizadora: Em que medida e
por quais mecanismos esses jogos de acoplagem favorecem a construcao significativa de
conceitos geograficos?

A resposta que emerge nestas paginas é tao inovadora quanto acessivel: os blocos
de montar que conhecemos por LEGO. Ao investigar como sob o olhar da ludicidade, e a
mediagao docente a construgao de conceitos geograficos complexos por estudantes com
TEA, esta pesquisa nao se limita a uma dissertagao académica. Ela se desdobra neste
guia pratico e replicavel, um produto educacional completo com protocolos visuais e
instrumentos de avaliacdo, diretamente aplicavel a realidade de salas de aulas.

Mais do que um relato, esta obra é um convite para repensar na educagao
inclusiva. E um manual estratégico para educadores que desejam substituir modelos
tradicionais por metodologias multissensoriais, colaborativas e alinhadas ao Desenho
Universal para a Aprendizagem. Se vocé é um professor de Geografia em busca de
ferramentas reais, um gestor escolar comprometido com a inclusao ou um educador
interessado em estratégias que valorizam as singularidades, siga adiante. As paginas que
se seguem nao apenas explicam uma metodologia, elas oferecem um novo territdrio de

possibilidades para o ensino de Geografia



Descricao Técnica do Produto Educacional

Origem do Produto Educacional: deu-se a partir de uma sequéncia didatica intitulada “Jogos
de acoplagem: uma abordagem inclusiva para o ensino de Geografia” foi desenvolvida
durante o programa de Mestrado Profissional em Ensino de Geografia em Rede Nacional
(ProfGEOQ).

Destina-se: ao nivel de ensino fundamental

Area de Conhecimento: Ensino de Geografia

Publico Alvo: Estudante com Transtorno do Espectro Autista (TEA)

Finalidade: mediar a construgcdo de conceitos geograficos complexos por
estudantes com TEA, a partir de um Guia pratico e reaplicavel a docentes, um
produto educacional completo com protocolos visuais e instrumentos de avaliagao,
diretamente aplicavel a realidade de sala de aula.

Avaliacao do Produto: docentes da rede de ensino, por meio de um questionario. E
validagcao pelos docentes da banca de defesa da dissertagcao do ProfGEO.

Disponibilidade: irrestrita, desde que garantida o respeito aos direitos autorais.
Divulgagao: digital

Instituicdo envolvida: Colégio Vetor

URL.: produto educacional acessivel no repositério da Educapes

Idioma: Portugués

Cidade: Brusque

Pais: Brasil

Ano:2026



Introducao

O livro é um produto educacional resultante de uma investigacdo desenvolvida no
ambito de um mestrado, que teve como objetivo de analisar de que maneira o jogo de
acoplagem, enquanto recurso de mediagdo didatica no ensino de Geografia, pode favorecer a
construcao de conceitos geograficos por estudantes com Transtorno do Espectro Autista
(TEA).

Este produto educacional, na forma de uma Sequéncia Didatica (SD), foi concebido
no ambito do Mestrado Profissional em Ensino de Geografia em Rede Nacional (profGEO)
do Instituto Federal Catarinense (IFC), cimpus Brusque. Ele é fruto de uma pesquisa
articulada com a dissertacdo intitulada “Jogo de acoplagem: uma abordagem inclusiva no
ensino de Geografia”, desenvolvida entre os anos de 2024 e 2025 sob a orientagao do
Professor Dr Reginaldo Leandro Placido.

A proposta central consiste em uma estratégia educacional inovadora e inclusiva, que
visa articular a teoria e a pratica na construcao dos conhecimentos geograficos por
estudantes com TEA no 7 ano. Durante a pesquisa procurou trabalhar a construgao do
conceito de territdrio e assim compreender a expansao territorial brasileira a partir dos ciclos
econdmicos. Ao incorporar a ludicidade por meio dos jogos, como “jogo do cercado” e
“Estratégias e Conquistas”, esta pesquisa oferece aos docentes um instrumento pedagogico
concreto, destinado a promover uma mediagao inclusiva em sala de aula, com os blocos de
encaixe.

A SD (Sequéncia Didatica) foi sistematicamente estruturada em 15 aulas, organizada
em trés etapas fundamentais: avaliacao diagndstica, situagoes de aprendizagem e eventos de
avaliagdo. A primeira etapa corresponde a avaliagdo diagnostica, desenvolvida em duas
aulas, com objetivo de identificar os conhecimentos prévios dos estudantes e orientar o
planejamento das agdes pedagogicas.

A segunda etapa contempla trés situagdoes de aprendizagem, que integram tanto
praticas tradicionais quanto as abordagens ludicas e investigativas. Duas dessas situagdes
utilizam a apostila como recurso principal, promovendo o desenvolvimento conceitual,
enquanto 4 aulas sao dedicadas a experiéncias ludicas, baseadas em jogos. Por fim, a terceira

etapa reune eventos avaliativos, distribuidos em sete aulas, elaboradas em protocolos e



rubricas especificas que garantem a coeréncia e a validade dos processos avaliativos.

Cada parte e situacao de aprendizagem ¢ identificada por aula, acompanhada do
numero sequencial correspondente no plano geral da sequéncia. Ao final do livro, estao
disponibilizadas todas as cartas utilizadas nos jogos, bem como parte dos materiais que
compoem que podem ser reaplicados no contexto de sala de aula. Esses recursos além de
promoverem momentos de destaque e engajamento, oferecem conteidos complementares
que servem de suporte teodrico e pratico aos docentes na aplicacao da sequeéncia.

Os docentes assumem, assim, um papel mediador e adaptativo, podendo direcionar e
contextualizar as atividades conforme as necessidades especificas da escola. Esses exemplos
visam inspirar a elaboragdo de novas praticas, fortalecendo a autonomia docente e o
potencial transformador das experiéncias de ensino e aprendizagem. As atividades que
compOem esta SD foram elaboradas para serem organizadas em grupos de 2 a 5 membros, de
modo a favorecer a colaboragao, o didlogo e a troca de saberes entre os participantes. Caso o
numero de estudantes na turma seja superior ao previsto, recomendamos ampliar a
quantidade de materiais disponiveis e replicar as cartas utilizadas nos jogos, garantindo que
todos os grupos possam participar de forma equitativa e produtiva.

A aplicagao pratica da sequéncia didatica foi realizada em uma instituicao de ensino
privada localizada no municipio de Itajai, Santa Catarina. As atividades propostas em cada
situacdo de aprendizagem refletem o contexto escolar em que a sequéncia foi aplicada,
apresentando exemplos concretos que ilustram a operacionaliza¢ao de cada etapa. Essas
experiéncias servem como referéncia para o professor, demonstrando possibilidades de
execugao e adaptagao das praticas pedagogicas. Recomenda-se, no entanto, que a SD seja
ajustada as especificidades de cada realidade escolar, permitindo a adequagao das
atividades, da metodologia e da estrutura das aulas as necessidades e caracteristicas do
publico atendido. Essa flexibilidade assegura maior relevancia pedagogica, favorecendo a
efetividade do processo de ensino e aprendizagem.

Na primeira parte da sequéncia didatica, propomos uma investigagdao voltada a
compreensao e a explicagdo dos principais conceitos geograficos assimilados pelos
estudantes ao longo de sua trajetéria académica. Essa etapa teve caracteristicas diagndsticas,
solicitadas para identificar as concepgdes prévias e orientar o planejamento das agdes

pedagdgicas subsequentes.



A atividade desenvolvida nesse momento centrou-se nos conceitos de paisagem,
espago geografico, lugar e territorio, com énfase neste ultimo. Para estimular a reflexao, os
participantes foram convidados a responder a questdo norteadora: “Para vocé, o que é
territério?” Essa indagagao funcionou como ponto de partida para o didlogo e para a
construcao coletiva de significados, essencial para a formagdao do pensamento
geografico critico.

Como instrumento metodologico, optou-se pela entrevista aberta em formato
de roda de conversa, com as carteiras dispostas em circulo, promovendo um
ambiente propicio a interacao e a escuta ativa. Conforme Mello et al. (2007), essa
estratégia metodologica favorece o didlogo entre pesquisadores e participantes,
permitindo a circulagao das falas e a negociagao de sentidos de forma colaborativa.
Segundo os autores, a roda de conversa inicia-se, em geral, com a proposicao de um
tema central pelo pesquisador a um grupo previamente selecionado, em consonancia
com os objetivos da investigacao.

A partir dessa provocacao inicial, os estudantes foram incentivados a
compartilhar seus entendimentos, construindo um processo dinamico de interacao
em que os discursos se complementam, contrapdem e se ampliam. Essa dinamica
possibilitou a emergéncia de diferentes perspectivas e formacao de um espago de
argumentacao coletiva, marcado pela escuta sensivel e pelo didlogo reflexivo. Os
resultados dessa etapa orientaram a elaboragao do fluxograma da SD apresentada a

seguir:



Introdugac ao conteddo de
_~ territério com atividade ladica

e

d d —\\ -
SRR ‘/,"_———- Cormresponde aaula3e d
F4

;’f Continuidade do conteudo de
,": ) " territorio de forma tradicional

’f .na /
! Aula expositiva
r S -
;"j f(o com apostila /, Corresponde aaulaSe 6

S Vi Introdugao ao conteddo da
) expansao territorial com
-~ atividade lidica

- -/ /
I
- N ;,f - —
Ve =/ Estratégias e —— . Correspondeaaula7e 8
/ AV ~ congquistas
/ :‘j /‘J/

Estratégia avaliativa |

-

| Rodade conversa .If

-
-
o

avaj"_a";?'o fTL-,H_ / \\ . Revisa as situagtes 2 e 4 de
I'-. diagnostna / ™ ° Bingo Geogréfico g aprendizagem
\ /;'_')\ \- -/ ~  Corresponde aaula9e 10
\ ;_j/ ™~ ~ _. Estratégia Avaliativa 2
.. N A Storyboard \\ —_
e N\ <° Geogréfico /){E_‘— — Revisa 0s conceitos geograficos
Y - — NN inicias apresentados na roda de
N AN S conversa
N N, Verifica a consolidagao do

N 2 N conceito de territdrio
A
o Ciroulo Interative Corresponde a aula e 12
o

\, *«- Verifica a consolidagao do
N conhecimento da expansio
K territorial

A Corresponde a aula 1314 e 15

Essa abordagem pressupde uma organizacdo de praticas pedagdgicas que
promovam metas alinhadas as potencialidades individuais dos estudantes,
respeitando os diferentes ritmos de aprendizagem e orientando um processo
educativo mais inclusivo, em que cada estudante é reconhecido como sujeito ativo na
construgao do proprio conhecimento.

A articulagao entre os saberes formais, os derivados da pratica docente, e os
conhecimentos cotidianos e culturais dos educandos produz uma sinergia
pedagogica que revitaliza e ressignifica o aprendizado, fortalecendo o ensino da
Geografia e ampliando seu alcance social e formativo. Essa dindmica dialdgica
estabelece pontes entre o conhecimento cientifico e as vivéncias dos estudantes,
transformando o espago escolar em um ambiente de encontro entre saberes, no qual
o conhecimento académico adquire sentido concreto, critico e emancipador.

E a aprendizagem é um processo dinamico e complexo que resulta da
interacao constante entre o estudante e seu ambiente. No contexto educacional,

diversas estratégias pedagogicas sao empregadas para tornar essa experiéncia mais



eficaz e significativa. Nesse contexto apresentamos uma metodologia que inclui a
aplicagao de um diagndstico inicial, seguida de aulas baseadas no uso dos jogos de
acoplagem, a fim de analisar a eficdcia dessa linguagem ludica no ensino de
Geografia.

Com objetivo de compreender em que medida o uso do jogo como ferramenta
pedagdgica contribui para a aprendizagem de conceitos fundamentais da disciplina,
especialmente sob uma perspectiva inclusiva. Por fim, este estudo apresenta uma
sintese estrutural que integra os conceitos e fundamentos tedricos explorados ao
longo da investigacao, oferecendo ao docente uma visao clara sobre as relacdes entre

ludicidade, inclusao e aprendizagem significativa.

Fundamentagao Teoérica

A proposta deste trabalho parte dos conceitos centrais da Geografia,
especialmente o de territdrio, entendido como um espaco transformado pelas
relagOes sociais. Nessa perspectiva, busca-se compreender como o territdrio brasileiro
foi formado ao longo do tempo, considerando os processos historicos de ocupagao,
regionalizacgao e as transformacgdes que ocorreram nas diferentes regides. Além disso,
o estudo valoriza a leitura e interpretacio dos mapas, entendido como uma
linguagem que ajuda a compreender as paisagens, as escalas e também os conflitos
existentes no espago geografico.

Assim, a proposta pedagdgica pretende aproximar o pensamento abstrato da
realidade concreta, utilizando recursos visuais e reflexivos que favorecem a
aprendizagem, sem perder o rigor tedrico e respeitando as particularidades do
transtorno do espectro autista. A sequéncia didatica, segundo Zabala (1998), ¢ um
conjunto de atividades organizadas e conectadas entre si, com objetivos bem
definidos e conhecidos tanto pelos professores quanto pelos alunos. Aratjo (2013)
complementa ao dizer que é uma forma de o professor planejar e organizar o ensino

de acordo com temas e procedimentos especificos.



Estas definicdes mostram que o sucesso do processo de ensino depende de
uma organizacao intencional e planejada, voltada ao alcance de metas pedagogicas
claras. De acordo com Ugalde e Roweder (2020), ao planejar uma sequéncia didatica
¢ essencial considerar as interagdes entre professores e estudantes, e também as
trocas entre os préprios estudantes. Isso inclui reflexdao sobre como os conteudos e
temas trabalhados influenciam essas relagoes.

O planejamento deve envolver a escolha dos contetdos, a gestao do tempo e
do espago, os materiais a serem utilizados e as estratégias de avaliacdo, tudo de
maneira organizada e coerente quando se utiliza o lidico como parte da sequéncia
didatica, a aprendizagem se torna mais envolvente e significativa. Ao introduzir o
jogo de acoplagem, por exemplo, o professor oferece aos alunos uma forma de
representar e compreender o espago geografico em diferentes formas. Essa
abordagem incentiva o aluno a compreender como o territdrio brasileiro € resultado
de disputas, identidades e projetos de desenvolvimento ao longo da historia,
desenvolvendo, assim, uma visao critica sobre o pais e suas transformacgoes.

O uso de metodologias ltdicas no ensino reforca a importancia de envolver o
estudante de maneira ativa, tornando o processo de aprendizagem mais dinamico e
prazeroso. As atividades ladicas, como brincadeiras e jogos, sdo praticas sociais que
refletem o contexto cultural dos alunos e favorecem o desenvolvimento cognitivo e
social. Por meio delas, os estudantes exploram ideias, criam estratégias e constroem
conhecimentos de modo criativo e colaborativo. Como afirma Kraisch (2024), o
ladico vai além da diversdo: ele € uma forma de expressao cultural que estimula o
desenvolvimento e aproxima o estudante de novas possibilidades de aprendizagem.

Os jogos didaticos aqui apresentados foram desenvolvidos com o propdsito de
oferecer uma proposta inclusiva. Sua elaboragao buscou, em primeiro lugar, atender
as necessidades de estudantes com TEA que frequentam turmas regulares,
ampliando, ao mesmo tempo, seus beneficios para todos os alunos da turma. Para
atingir esse objetivo, optou-se pela utilizagdo de materiais concretos e manipulaveis,

como o jogo de acoplagem em formato de blocos de encaixe. O uso de recursos desse



tipo favorece a aprendizagem por estes estudantes, pois estimula habilidades
frequentemente solicitadas para eles, como comunicagao, linguagem, socializagao e
interagao com o grupo.

Nas propostas apresentadas neste estudo, o foco recai sobre o uso de recursos
visuais. Essa escolha se apoia nas ideias de Grandin e Panek (2021), que explicam que
o pensamento autista € predominantemente visual, resultando em formas de
processamento e raciocinio diferentes das centradas apenas na linguagem verbal.
Nessa mesma direcao, Brites e Brites (2019, p. 152) afirmam que “via de regra, os
autistas tém maior capacidade de memorizagao e aprendizagem quando se usam
caminhos visuais, planos e apoio em elementos concretos”. Por isso, as estratégias
visuais se mostram especialmente eficazes, considerando que muitos estudantes do
TEA apresentam dificuldades para compreender textos longos, abstragdes ou
expressoes com duplo sentido. Assim, recomenda-se que o ensino para esse publico
seja pautado em orienta¢Oes diretas, claras e objetivas, com énfase em atividades
praticas.

Estudos também evidenciam que estudantes com TEA costumam ter uma
percepcao visual e espacial agucada, o que permite observar detalhes com mais
precisao dos individuos neurotipicos. Embora possa encontrar desafios para
compreender o contexto como um todo, demonstra grande habilidade em estabelecer
relagdes e identificar padrdes entre elementos especificos, uma caracteristica que
pode e deve ser vista como um potencial de aprendizagem.

Grandin e Panek (2021, p. 143) ressalta ainda que "o cérebro autista pode ter
mais probabilidades, em média, de dar saltos criativos. A atengao aos detalhes, a
memoria formidavel e a capacidade de fazer associagdes podem funcionar juntas
para tornar o salto criativo voluntario". As autoras defendem a importancia e
valorizacao dos pontos fortes individuais de cada pessoa com TEA, lembrando que,
embora existam tracos em comum, cada individuo manifesta essas caracteristicas de
forma unica. Essa valorizagao das potencialidades pode ser um caminho decisivo

para promover uma aprendizagem significativa no ensino da Geografia.



Os contetdos abordados foram definidos com base no documento normativo
da educacgao basica brasileira, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Entre as
competéncias especificas das Ciéncias Humanas e no ambito da Geografia para o
Ensino Fundamental, destacam-se: a compreensao de si mesmo e do outro, a andlise
do mundo social, a explicagao da interven¢ao humana na natureza, a interpretacao e
expressao de sentimentos, a comparagao de eventos historicos, o debate critico e o

desenvolvimento do raciocinio espago-temporal (Brasil, 2017, p. 357).

[..]JNo Ensino Fundamental- Anos Finais, espera-se que os alunos
compreendam 0s processos que resultaram na desigualdade social,
assumindo a responsabilidade de transformagdao da atual realidade,
fundamentando suas agbes em principios democraticos solidarios e de
justica. Dessa maneira, possibilita-se o entendimento do que é geografia,
com base nas praticas espaciais, que dizem respeito as agdes especialmente
localizadas de cada individuo, considerando como agente social concreto [...]
(Brasil, 2018, pp. 364-365)

Portanto, a Geografia é de extrema importancia na formacao de estudantes
criticos e conscientes, capazes de compreender as raizes da desigualdade social e de
agir como agentes transformadores da realidade. Ao assumir uma postura
fundamentada em principios democraticos, solidarios e de justica, os estudantes nao
apenas entendem a Geografia como ciéncia que estuda as praticas espaciais, mas
também se reconhecem como parte integrante desses processos, atuando no espago
como sujeitos sociais.

Essa perspectiva reforca a ideia de que o conhecimento geografico vai além da
teoria, manifestando-se na capacidade de analisar e intervir no mundo de forma ética
e comprometida com a constru¢ao de uma sociedade mais justa. Assim, a educagao
geografica se torna uma ferramenta essencial para desnaturalizar as desigualdades e
incentivar a participacao ativa na transformacgao do espaco, valorizando a dimensao
politica e humana da disciplina.

A compreensao e a aplicagdo de conceitos e categorias fundamentais da
ciéncia geografica como lugar, paisagem, territdrio e espaco geografico sao elementos
centrais no processo de ensino e aprendizagem. Cabe ao docente nao apenas

desenvolver aulas expositivas, mas também elaborar estratégias pedagogicas que



articulem tais categorias a realidade dos discentes, favorecendo a apropriagao critica
desses conceitos. Dessa forma, os estudantes podem mobilizar o conhecimento
geografico de maneira significativa, ampliando sua capacidade de interpretacao e
interagao com o espago em que estao inseridos. Essa abordagem contribui para uma
aprendizagem mais contextualizada, na qual a Geografia se apresenta como um
instrumento de analise e transformacao da realidade socioespacial.

Para a realizacao desta pesquisa na turma do 7 ano, elegeu-se como objeto de
estudo a habilidade EF07GE02, presente na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), a qual refere-se a capacidade de analisar a influéncia dos fluxos econdmicos
e populacionais na configuracdo socioecondmica e territorial do Brasil, em
perspectivas histéricas e contemporaneas. Essa habilidade demanda, sobretudo, a
compreensdao do processo historico de formagao do territério brasileiro, desde o
periodo colonial até a atualidade, considerando as transformagdes econdmicas e
demograficas ao longo do tempo.

Como conceito central, adotou-se a nogao de territério, entendido como "uma
porcao do espaco delimitada por relacdes de poder e processos de apropriacao"
(Santos, 1997, p. 15). Embora frequentemente associado a esfera estatal — como no
caso do territdrio nacional —, o territdrio também ¢é constituido e ressignificado por
diferentes grupos sociais, que o demarcam e ocupam a partir de contextos
geopoliticos, ambientais e socioculturais especificos. Nesse sentido, Raffestin (1993, p.
143) reforca que "o territdrio é produzido a partir de um espago por meio do
trabalho, da técnica e das relagdes de poder", evidenciando seu carater dinamico.
Essa abordagem permite analisar as dinamicas territoriais para além de uma
perspectiva juridico-politica, incorporando as multiplas escalas e agentes envolvidos
na producao do espacgo geografico.

E fundamental que os estudantes compreendam que os territérios se
constituem em diferentes escalas geograficas - local, nacional e global - sendo
permanentemente (re)construidos através das a¢des humanas e de suas dinamicas

socioespaciais. Como destaca a Base Nacional Comum Curricular



[...] é preciso que os alunos ampliem seus conhecimentos sobre o uso do
espago em diferentes situagcdes geogréficas regidas por normas e leis
historicamente instituidas, compreendendo as transformagdes do espago em
territorio [...] - Espago da acao concreta e das relacdes desiguais de poder,
considerando também o espaco virtual proporcionado pela rede mundial de
computadores e das geotecnologias [...] (Brasil, 2018, p.381).

Dessa forma a base enfatiza a necessidade de uma abordagem geografica
critica que ultrapasse a simples descricdo espacial, propondo uma andlise das
dindmicas de poder que transformam espago em territdrio. Ao destacar tanto o
espago concreto, marcado por relacbes desiguais, quanto o espaco virtual, o
documento  reconhece a complexidade da producdo territorial na
contemporaneidade. Essa dualidade revela como as geotecnologias e as redes digitais
criam novas formas de territorializacdo, paralelamente aos processos tradicionais de
apropriacao espacial.

A referéncia as normas e leis historicamente instituidas sugere que o ensino de
Geografia deve desnaturalizar as configuragoes territoriais, demonstrando seu
carater socialmente construido e, portanto, passivel de transformagao. Essa
perspectiva é fundamental para formar cidaddos capazes de ler criticamente o espaco
em suas multiplas escalas e modalidades, compreendendo desde as disputas locais
pelo uso do solo até os fluxos imateriais de informacao que reconfiguram as relagdes
de poder no século XXI.

A partir das ideias de Brougere (1998) e Vigotski (2010), compreende-se o jogo
ndo apenas como uma ferramenta diddtica, mas como uma linguagem educativa por
si s6. Nessa perspectiva, propde-se uma abordagem ludica no ensino dos processos
de delimitacdo e expansao territorial no Brasil. O uso dessa teoria permite ir além da
simples apresentacdo de conteddos de Geografia, favorecendo experiéncias
interativas que facilitam a construcao de conhecimentos sobre o territdrio.

Foram desenvolvidos jogos pedagdgicos especificamente para esse contexto:
“Jogo do Cercado”, “Estratégias e Conquistas” e “Bingo Geografico”. Esses jogos
funcionam como ferramentas que estimulam o pensamento e complementam o

ensino, sendo recomendados logo apos a introducdo dos conceitos fundamentais, ja



que podem ser aplicados em sequéncia. Ao utilizar representagdes ludicas do
territorio brasileiro em diferentes escalas, é possivel ajudar os estudantes a
compreender como surgiram as fronteiras, os conflitos historicos e as relagoes entre o
espacgo geografico e a soberania do pais.

Além de serem jogos, essas atividades incentivam a discussao sobre
desigualdades de poder nas disputas territoriais, a constante mudanca das fronteiras
e das relagcoes entre identidade nacional e diversidade regional. Como aponta
Kishimoto (2003), jogos educativos bem estruturados tornam possivel a compreensao
de conceitos dificeis como soberania e territorialidade por meio de experiéncias
praticas. Assim, ao estudar as fronteiras brasileiras com metodologias ltudicas, os
estudantes superam uma visdao limitada do territério e passam a entender as
transformacoes e escalas envolvidas no tema.

Kraisch (2024) ressalta que, ao promover atividades com jogos, os professores
despertam maior interesse, envolvem os alunos de modo mais participativo,
estimulam a criatividade e facilitam a assimilacdo de conteidos mais complexos.
Além disso, esse caminho favorece o desenvolvimento de competéncias
socioemocionais fundamentais, como trabalho em equipe, resiliéncia, empatia e
autoconfianga, que sao essenciais para uma formacgao cidada completa.

No campo atual das discussoes sobre educagao especial, cresce a necessidade
de construir um curriculo inclusivo, fundamentado nos principios do Desenho
Universal para a Aprendizagem (DUA). Essa abordagem propde que o professor
desenvolva um planejamento pedagdgico que oferega diversas formas de representar
os conteudos, de promover a agao e a expressao dos estudantes e de garantir o
engajamento de todos. O foco é garantir que o curriculo seja acessivel e capaz de
responder a diversidade presente em qualquer sala de aula.

Assim, o DUA ultrapassa a ideia de simples adaptacao, estabelecendo-se como
uma estrutura pedagogica que valoriza as diferentes formas de aprender e regular as
particularidades de cada estudante com ou sem deficiéncia promovendo a equidade

educacional (Paulino; Costa,2022). De acordo com Nunes e Madureira (2015), o DUA



baseia-se em trés principios centrais que orientam a criagao de praticas pedagdgicas
acessiveis e universais e deve conter:

e Multiplos meios de engajamento: que buscam envolver, motivar e incentivar a
participacao ativa de todos os estudantes.

e Multiplos meios de representacdo: que garantem que o conhecimento seja
apresentado de maneiras variadas e flexiveis, favorecendo diferentes estilos de
aprendizagem,

e Multiplos meios de agdo e expressao: que permitem aos estudantes
demonstrar o que aprenderam por meio de diferentes formas de expressao e
comunicacao.

Essa estrutura orienta o desenvolvimento de praticas pedagodgicas livres de
barreiras, em todos os niveis e modalidades de ensino, contribuindo para a
construcao de instituicoes educacionais inclusivas. Nessa linha, Bettio, Miranda e
Schmid (2021) destacam que a flexibilidade ¢ um conceito essencial dentro do DUA,
pois é ela que garante oportunidades de aprendizagem mais efetivas para todos.

Num curriculo orientado pelos principios do DUA, objetivos, métodos,
recursos e avaliagdes assumem uma dimensao mais aberta e adaptavel. Isso
representa uma mudanga significativa em relagao ao modelo tradicional, que tende a
seguir metas e padroes rigidos de desempenho. Enquanto o ensino tradicional busca
uniformidade, o DUA permite que cada estudante aprenda de maneira tinica. Dessa
forma, propde objetivos que valorizem as especificidades dos individuos e
promovam o desenvolvimento da autonomia intelectual, incentivando o estudante a
construir seu proprio percurso de aprendizagem de forma critica e continua
(Cast,2011).

No contexto do DUA, os métodos de ensino deixam de ser apenas
instrumentos para acelerar a aprendizagem e passam a ser estratégias flexiveis e
propostas, guiadas por processos avaliativos reflexivos e continuos. Nessa
perspectiva, os recursos pedagogicos ganham novos significados: transformam-se em

apoios dinamicos, dinamicos e relevantes, que atendem a diferentes formas de



aprender. Por fim, a avaliagdo, dentro desse modelo, consolida-se como uma pratica
ampla e coerente, que considera tanto as diretrizes educacionais quanto as
particularidades de cada estudante, garantindo uma resposta pedagodgica inclusiva e
eficaz (Cast,2011).

Brinco (2023) enfatiza que a pratica pedagogica inclusiva demanda a
elaboracdo de um curriculo acessivel a todos os estudantes, respeitando e
valorizando suas caracteristicas individuais e necessidades especificas. Este processo
envolve nao apenas a criteriosa selecao e adaptacdo de recursos didaticos, mas
também a implementacao de metodologias de ensino diferenciadas que contemplem
efetivamente a diversidade de necessidades educacionais presentes no ambiente
escolar. O autor ressalta a importancia fundamental da reflexdo critica sobre os
sistemas educativos inclusivos em todas as etapas do desenvolvimento curricular,
reconhecendo o curriculo como instrumento potente de transformacgao das relagdes
sociais.

Dessa forma o ensino de Geografia na perspectiva da educagao inclusiva,
emerge COmo provocagao necessaria para o aprimoramento qualitativo das praticas
escolares, constituindo-se como desafio permanente para a transformagao estrutural
do sistema educacional em direcdo a uma educagao genuinamente democratica e
emancipatoria. A andlise critica das praticas avaliativas constitui elemento
fundamental na transformacdo do paradigma educacional, como destaca Mantoan:
"[..] o que o aluno aprendeu, o que ele nao sabe, mas raramente se analisa 'o que' e
'‘como’ a escola ensina [...]" (Mantoan, 2003, p.18).

Para Vigotski (2010), o desenvolvimento e a aprendizagem sao processos
especificos e insepardveis, que tém inicio desde o nascimento da crianca e se
consolidam ao longo de suas experiéncias. A aquisicdo do conhecimento esta
fortemente relacionada a evolugao da linguagem e da cultura, sendo moldada por
um conjunto de vivéncias socioculturais acumuladas ao longo da vida. Nesse sentido,
Lopes (2018, p. 46) destaca que “Vigotski e seus construtos nos remetem para a

condicdo histdrico-cultural (e eu acrescentaria a geografica) do desenvolvimento



humano, evidenciando a qualidade social que acompanha o préprio processo de
humanizagao”. Assim, a teoria vigotskiana nos permite compreender que o
aprendizado é mediado social e culturalmente.

Nesse contexto, a escola assume um papel essencial ao promover experiéncias
de aprendizagem que valorizam a diversidade cultural e as interagdes entre os

sujeitos. De acordo com Silva (2024, p. 24)

O processo de aprendizagem dos estudantes nao ocorre mediante mera
transmissao de conhecimentos por parte do professor. E um procedimento
que deve apresentar interacdo ativa entre o estudante, o objeto do
conhecimento e o meio onde estdo inseridos, contando com a mediagao do
professor.

Isso significa que o professor deixa de ser o detentor exclusivo do saber e
passa a atuar como mediador, orientando, estimulando e facilitando o processo de
constru¢do do conhecimento pelos alunos. A partir das estratégias de ensino
planejadas, o docente pode favorecer a construcao de sistemas simbdlicos de
representagao, aproximando a aprendizagem de elementos do cotidiano dos
estudantes. Essa mediacdo esta associada as Fungoes Psicologicas Superiores (FPS),
conceito em que os signos e instrumentos tém a fungao de auxiliar o ser humano nas
tarefas cognitivas e sociais.

Souza, Placido e Luca (2021, p. 11-12) reforcam que essas ideias sado
indissocidveis e que “aparecem com o intuito de construir a imagem subjetiva do
mundo objetivo”, evidenciando a importancia dos significados atribuidos as
experiéncias no desenvolvimento humano. A mediagao docente é, portanto, essencial
para que o aprendizado se torne significativo. E por meio dela que o estudante
consegue estabelecer relacdes entre o que ja sabe e o novo conhecimento que esta
sendo construido. Nesse processo, destaca-se o conceito de Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP), formulado por Vigotski (1991, p. 97), que a define

COmo:

a distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma determinar
através da solucao independente de problemas, e o nivel de desenvolvimento
potencial, determinado através da solugdo de problemas sob a orientagdo de
um adulto ou em colaboragdo com companheiros mais capazes, ou seja, a



partir da mediacao.

A ZDP evidencia que a aprendizagem nao se limita ao que o individuo ja
consegue fazer sozinho, mas se amplia com a ajuda e a colaboracdo de outras
pessoas. Tezani (2006, p. 4) complementa essa ideia ao afirmar que,uma crianga, em
cada momento de seu desenvolvimento, tem um nivel de desenvolvimento real e um
nivel de desenvolvimento potencial. O primeiro representa a capacidade que uma
crianga tem de realizar tarefas de forma independente. O nivel de desenvolvimento
potencial seria sua capacidade de realizar tarefas com ajuda de adultos ou de amigos
mais capazes. A distancia entre esses dois niveis de desenvolvimento proximal.

Dessa forma, o conhecimento deixa de ser visto como algo transmitido de
forma passiva e passa a ser compreendido como um processo ativo, construido nas
interagOes sociais. Entre as diferentes estratégias que promovem essa construcao,
destaca-se o uso do jogo. Para Kraisch (2024), ao criar um espago de experimentagao
e criatividade, o jogo incentiva o desenvolvimento de novas competéncias e
aperfeicoamento das habilidades ja existentes. Sob a ¢tica vigotskiana, € possivel
afirmar que o conhecimento se consolida por meio da acdo e da participacao ativa do
sujeito, reforcando o papel das interagoes sociais e das experiéncias compartilhadas
no processo de aprendizagem.

A seguir, apresenta-se a proposta de desenvolvimento da sequéncia didatica,
estruturada de forma a orientar o docente na aplicagdo pratica das atividades,
articulando teoria e pratica para favorecer a construgao do conhecimento pelos

estudantes.



Sequéncia Didatica K

Tema Conceito de Territério e Expansao Territorial Brrasileira
Tempo Prosposto 15 aulas [ de 50 minustos)
Etapa de ensine | Ensino Fundamental Ano de ensino 7% ano

Objetivos Gerais

= Compreender o processo de formacao do territério brasileiro

« Entender a importancia das atividades economicas desenvolvidas no Brasil
na formacao do territério nacional

» Conhecer os conceitos de territdrio, fornteira, pais, nacdo

= Entender os conceitos de espaco geografico, paisagens , regido e lugar .

Competéncia especifica Geografia(BNCC) a ser desenvolvida

Estabelecer conexdes entre diferentes temas geograficos, reconhecendo a
7 impostancia dos objtos técnicos na compreensao da forma como os seres
hurnanos usarm os recursos naturais ao longo da histéria

Desenvolver autonomia e senso critico na aplicagao do raciocinio geografico

Z para analisar a ccupac¢ao humana e a produc¢ao do espago, considerando os
principios como analogia, conexao, diferenciacao, distribuicao, extensao,
localizagd o e ordem.

Objeto de conhecimento Habilidade da BNCC
1. Formacgao terrritorial do Brasil EFO7GED2
2. Mapas tematicos do Brsil Analisar a influéncia dos
fluxos econémicos e

populacioanis na formacgao

Unidade Tematica . . L
socioeconomica de territorial

do Brasil, discutindo os
Formas de Representacao e conflitos e as tensdes
pensamento espacial histéricas e comtemporaneas

do pais.




K

Intervencao docente

Essa SD nac busca apenas transmitir contelddos tedricos, mas capacitar os
estudantes para que lidem de forma auténoma com as questdes geograficas. E
natural gue surjam ddvidas, especialmente durante atividades lddicas que
exigem a aplicagdo do que foi aprendido. Nesses momentos, o professor atua
como mediador, oferecendo explicagtes e apoiando a resolugdo das tarefas. Essa
interagac fortalece o desenvolvimento do pensamento critico e estimula o
aprendizado independente, preparando os alunos para explorar o conhecimento
com seguranga e autonomia.

Organizacao da Sequéncia Didatica

A sequéncia didatica foi organizada em 15 aulas distribuidas em trés etapas
principais: awvaliagdo diagndstica, situacbes de aprendizagem e eventos
avaliativos. Inicialmente, duas aulas sa3o dedicadas a avaliagao diagndstica, que
visa identificar os conhecimentos prévios dos estudantes e orientar o
planejamento das préximas atividades. A segunda etapa inclui trés situacdes de
aprendizagem, combinando praticas tradicionais e atividades ladicas; duas delas
utilizarm a apostila para desenvolver conceitos, enguanto guatro aulas s3o
dedicadas a experiéncias baseadas em jogos. Por fim, a terceira etapa consiste em
sete aulas destinadas a eventos avaliativos, conduzidos por meio de protocolos e
rubricas especificas gque garantem a coeréncia e validade dos processos de
avaliaco.

Estratégias de Ensino

As atividades que compdemn esta SD foram elaboradas para serem organizadas
em grupos de 2 a 5 membros, de modo a favorecer a colaboracgao, o didlogo e a
troca de saberes entre os participantes. Caso o ndmero de estudantes na turma
seja superior ao previsto, recomendamos ampliar a quantidade de materiais
disponiveis e replicar as cartas utilizadas nos jogos, garantindo que todos os
grupos possam participar de forma equitativa e produtiva.

Ma primeira parte, propomos uma investigagdo voltada 3 compreensdo e &
explicagao dos principais conceitos geograficos assimilados pelos estudantes ao
longe de sua trajetdria académica. Essa etapa dewe ter caracteristicas
diagnodsticas, para identificar as concepgdes prévias e orientar o planejamento das
agdes pedagodgicas subsequentes.




Parte 1- Avaliacao diagnéstica

Tema Entendendo os conceitos geograficos

Tempo Prosposto 2 aulas ( de 50 minustos)

Objetivos da aula

+ Verificar os conhecimentos prévios sobre os principals conceitos
geograficos como paisagem, espaco geografico, lugar, regiao.

+ Verificar os conhecimentos previos sobre o conceito de territorio

* Discutir sobre a localizacao do Brasil no mundo e no continente

Recursos e materiais

Cadernos, lapis e caneta
Apostila para localizar o Brasil no mundo e no continente

Detalhamento

Reserve uma ou duas aulas para organizar uma roda de conversa com
toda a turma disposta em um grande circulo. Inicie a atividade com a
pergunta central “O que e territorio para vocée?”, promovendo o dialogo
entre professor e estudantes. Durante essa interacdo, o mediador deve
estimular a fala e observar a expressao dos estudantes, valorizando suas
ideias para ajudar no entendimento dos conceitos geograficos. Observe as
diferentes formas de pensar e refletir, considerando o desenvolvimento
individual de cada educando, pois essas contribuigdes sao fundamentais
para a avaliagao do aprendizado, tornando o momento rico em trocas e
construcdes coletivas. Registre as reflexdes dos principais conceitos da
geografia que surgiram durante as discussoes, para delinear os proximos
passos.




Parte 2 - Situacoes de Aprendizagem

Termna Entendendo o conceito de Territdrio e a expansac terrritorial brasileira

Tempo Prosposto 6 aulas ( de 50 minustos)

Objetivos da aula

» Entender de forma ladica os conceitos geograficos
+ Entender o conceito de territério de forma lddica

Detalhamento

Em um ambiente cuidadosamente preparado, onde uma mesa central
recebe os materiais do Joge do Cercado quanto de Estrategias e
Conquistas, a aprendizagem ganha vida com a organizagao das equipes,
definidas pela disposigao dos blocos de encaixe que delinearao o territorio
de disputa. Duas aulas sao reservadas para essa imersao ludica, seguindo
as instrugdes especificas do jogo, cujas cartas estarac devidamente
destacadas no final deste livro. Apos a atividade, um intervalo de outras
duas aulas e dedicado a um trabalho dialogado, com o apoio de apostila ou
material selecionado pelo professor, para consolidar e estabelecer as
conexoes com o conteude formal. A dinamica se repete, entao, com o©
segundo jogo, Estrategias e Conquista, mantendo a disposigcao da sala e
seguindo novas regras, criando um ritmo pedagdgico que equilibra agdo,
reflexao e aprofundamento estrategico.

Apresentacao do Jogo do Cercado

O jogo em questao configura-se como uma atividade ludico-pedagogica de
estratégia e dominio territorial, projetada para ser executada em formato
colaborativo ou competitivo, com trés ou mais participantes organizados em equipes.
Seu objetivo central consiste na delimitagao completa de um territério pré-definido

no tabuleiro, simulando processos geopoliticos de demarcagao e controle espacial.



Mecanica do Jogo:

O tabuleiro apresenta trés rotas distintas, demarcadas por cores diferenciadas, que
representam vias de expansao ou consolidacao territorial, confeccionado com uma
cartolina e desenhada conforme o tamanho dos blocos de encaixe como disposto na

figura com ponto de partida e chegada.

Cada equipe deve estrategicamente circundar e cercar o territdrio-alvo, empregando

taticas que envolvem: Ocupacao de pontos estratégicos e consolidagao de fronteiras.

Componentes necessarios para o jogo:

e Tabuleiro com as rotas estabelecidas
e Dado comum de 6 lados, para determinar quantos blocos de encaixe sao
conquistados.

e (artas para resposta no qual se conquista ou perde o bloco de encaixe.



Preparacao do Jogo:

1. Organizar a sala de aula

2. Montar o tabuleiro

3. Escolher as cores: Cada jogador ou equipe escolhe uma cor de bloco de encaixe
4. Posicionar as equipes para inicio da jogada

5 Definir o objetivo: Terminar o jogo quando duas das equipes conseguem

delimitar o territorio pré definido no tabuleiro

Como Jogar

A guantidade que o dado
12 JOGUE O apontar serd o nimero de
blocos de encaixe que o
DA-DO jogader terd para delimitar
As cartas estard voltadas
22 ESCOLHA voltadas para babe, paa
U MA CA RTA- que nao possam ser vistas
O jogador ganha a
RES PDSTA quantidade apontada pelo
dado, e colocari os blocos
CORRETA de encaixe na area
delimitada no tabuleiro
RESPOSTA o a4
INCORRETA incorreta

Fim de Jogo
O jogo termina quando dois jogadores ou duas equipes atinge o objetivo pré

definido: delimitagdo completa de um territdrio pré-definido no tabuleiro



Apresentacao do Jogo Estratégias e Conquistas

Esse jogo complementa o jogo anterior e tem como objetivo cada jogador
construir e expandir seu proprio territdrio usando pegas de bloco de encaixe. Para
crescer, sera necessario desenvolver cidades, infraestruturas, explorar territorios e
negociar com outros jogadores. O vencedor € aquele que conseguir a civilizacao mais
prospera ao final do jogo, pode ser jogado individual ou equipes de no maximo 3

integrantes.

Materiais necessarios:

e Pecas de blocos de encaixe variadas (blocos basicos de variados tamanhos e
cores),

e Tabuleiro modular (ou uma area onde as cidades e territorios possam ser
construidos), na nossa atividade foi utilizado o mapa do Brasil com suas 5
regioes.

e (Cartas para resposta no qual se conquista ou perde territorio

e (artas de evento (adicionados eventos inesperados)

e Carta de Desafio (adicionados desafios estratégicos)

e (Carta acdo: essa carta movimenta as a¢oes do jogo

e Marcadores de recursos (feito com pegas coloridas)

e Um sistema de rolagem de dados para que todos tenham oportunidade de

responder as questoes da carta do jogo.

Inicio do Jogo

1. Cada jogador recebe um conjunto inicial de pecas de bloco de encaixe e recursos
basicos.

2. O tabuleiro comega com territdrios neutros e espagos disponiveis para construgao.
3. Defina as regras de comércio e crescimento, incluindo valores para troca de pecas

ou recursos.



4. Osjogadores posicionam sua primeira cidade no tabuleiro.

Fases do Jogo

1. Expansao e Construcao

Cada rodada permite que os jogadores ampliem suas cidades e

desenvolvam novas infraestruturas, como estradas, portos e dreas comerciais. A
construcao consome recursos, que podem ser adquiridos por meio de exploragao ou
negociagao.

2. Comércio e Diplomacia

Os jogadores podem negociar entre si, trocando pecas e

recursos para melhorar suas civilizagdes. Isso pode incluir aliangas

estratégicas ou até disputas sobre territdrios.

3. Eventos e Desafios

Cada rodada pode incluir um evento aleatorio, como desastres

naturais, avangos tecnoldgicos ou descobertas de novos territorios. Isso pode
afetar o desenvolvimento dos jogadores e exigir solugdes criativas.

4. Exploracao de Novas Terras

Os jogadores podem expandir suas cidades para regides ainda

nao ocupadas. Para isso, precisam gastar recursos e garantir que tém
infraestrutura suficiente para sustentar novas areas.

5. Conflitos e Defesas

Em certas versdes do jogo, os jogadores podem disputar

territorios, seja por desafios de construcao ou missoes especiais. Os ataques
podem ser defendidos se o jogador tiver fortalezas ou defesas bem posicionadas.
Final do Jogo:

Apo6s um numero determinado de rodadas (ou até

que nao haja mais espago para expansao), o jogo termina conforme figura 19.
Cada jogador avalia seu territdrio com base nos seguintes critérios:

e Dimensao e complexidade da cidade



e Quantidade de recurso acumulados
e Nivel de tecnologia e infraestrutura desenvolvida
e Aliancas e dominio sobre territorios de novos territorios

O jogador com uma civilizagao mais avangada vence!
Regras do Jogo

1. Preparagao do Jogo

Cada jogador comeca com um pequeno conjunto de pecas de Lego, representando a
cidade inicial. O tabuleiro pode ser um espago modular onde os jogadores expandem
seus territdrios ao longo da partida. No nosso caso € representado pelo mapa do
Brasil porque o contetido trabalhado trata-se da expansao do territdrio brasileiro.
Recursos sao distribuidos na forma de pegas coloridas ou fichas, que representam
matéria-prima, desenvolvimento, tecnologia, etc. Que nessa sequéncia didatica

definimos por pontuacao descrita na figura abaixo:
Casase
/- construgdes
G (- H GED
=D @D
( smanco ) poitcos ) ( 1opontos )
Tecnologia de
ponta
Recursos
(' amareommor ) | Naturais )( 20ponTOS )
k' Pecas com rodinhas ) ( T?u:e"zde ) ( 5 pontos l'

@Escnlgzio DAS PE¢A$)

2. Turnos e Ac¢oes

Cada jogador tem um turno onde pode realizar até duas agdes dentre as seguintes:



1.Construir — Usar pecas disponiveis para expandir sua cidade ou desenvolver
infraestruturas como estradas, pontes e edificios.
2.Explorar — Adquirir novos territdrios, pagando recursos ou cumprindo desafios
especificos
3.Negociar — Trocar pecas e recursos com outros jogadores para fortalecer sua
civilizagao
4. Pesquisar Tecnologia — Investir recursos para desbloquear melhorias, como
construgdes avanc¢adas ou vantagens
5. Responder a Eventos — Lidar com desafios inesperados que podem impactar a
cidade

A carta de resposta a eventos € um componente Itdico-interativo presente em
diversos jogos, especialmente aqueles baseados em mecanicas de gestao de recursos,
que tem como fungao principal permitir ao jogador intervir em situagdes dinamicas
geradas pelo sistema de jogo ou por agdes de outros participantes. Essa carta opera
como um elemento condicional, ativando-se quando determinadas condigdes

pré-estabelecidas (eventos) sao satisfeitas ou nao durante a partida.

Cartas de Evento
Para deixar o jogo mais dinamico, os jogadores podem usar

cartas de evento. Aqui estdao alguns exemplos:

Eventos Positivos:
® Descoberta Cientifica — Vocé desbloqueia uma nova tecnologia e pode
e construir um prédio especial.
e Colheita Farta — Ganhe recursos extras nesta rodada.
e Grande Expansao — Sua cidade recebe um impulso e vocé pode construir

e gratuitamente uma nova infraestrutura.



Eventos Negativos:
® Desastre Natural — Um terremoto destrdi parte de sua cidade. Vocé precisa
reconstruir.
e Incéndio na Cidade — Perda de recursos! Vocé precisa investir para recuperar
seu Comercio.
e Invasdo Barbara — Outra civilizacdo pode tentar tomar um territorio seu se

vencer um desafio de construgao.

Eventos Estratégicos:
e Alianca Comercial — Escolha um jogador para formar uma parceria por uma
rodada.
e Troca de Territérios — Todos os jogadores podem realocar uma parte de seus
dominios.
e Espides e Estratégia — Descubra os recursos de um adversario e planeje um

ataque ou negociagao.

O potencial dessa metodologia reside precisamente em sua capacidade de
converter desafios comunicativos em oportunidades de aprendizagem significativa,
desde que adequadamente mediada (Vigotski 2010). A partir de Vigotski, adotamos a
estrutura de suporte de linguagem e mediagoes visuais para transitar do concreto (blocos
de encaixe) ao abstrato (conceitos geograficos). Assim, as atividades permitiram
operacionalizar, de forma integrada, contetidos geograficos essenciais, como a formagao
de fronteiras, disputas territoriais e organizacao do espago, com o desenvolvimento de
habilidades cognitivas (pensamento estratégico, tomada de decisao e resolugao de
problemas) e competéncias socioemocionais (trabalho em equipe, negociacdo e
planejamento coletivo). Através desta simulacdo, os educandos nao apenas aprenderam
sobre o territorio, mas vivenciam o0s processos sociais e politicos inerentes a sua
producao.

Para finalizar a sequéncia didatica, realize o processo investigativo para verificar



as evidéncias de aquisi¢ao dos conceitos geograficos trabalhados, separe um total de 7
aulas para realizar situa¢des de aprendizagens, distribuidas em: Bingo Geografico,

Storyboard geografico e circulo interativo.

Parte 3 - Aprendizagem em Acao

Entendendo o conceito de Territdrio e a expansao

Tema . ) o
Territorial Brasileira

Tempo Prosposto | 7 gulas (50 minutos)

Objetivos da aula

« Compreender os conceitos de Territorio, fronteira, limite e nacao
» Compreender histéricamente a ocupacac e a formacaoc do
territorio brasileiro

Detalhamento

Esta etapa opera em ciclos de 7 aulas, divididos em trés etapas:
l.Imersao Ludica (2 aulas): Inicie com o Bingo Geografico. Siga
as instrugdes especificas do jogo, utilizando as cartas que se
encontram destacadas no final do livro.

2.Consolidagcao Criativa (2 aulas): Dedicado ao Storyboard

Geografico com Pictogramas. Esta etapa serve para fixar e
interligar os conceitos aprendidos na fase de imersao.

3. Este ciclo ( trés aulas): de agao interativa seguidas por duas
de sintese reflexiva — se repete com a atividade Circulo
Interativo. Essa estrutura foi cuidadosamente planejada para
gerar um ritmo de aprendizagem gue equilibra a pratica, a
reflexao e o aprofundamento conceitual de maneira estratégica.

Apresentacao do Bingo Geografico



Durante esta atividade proposta, distribua uma cartela individual para cada
estudante participante. Entre as cartelas entregues, duas devem estar previamente
selecionadas como premiadas, destinadas especificamente aos integrantes do grupo focal
(como TEA, DI).

As cartelas do Bingo Geografico utilizado, estdao ao final para destaque e
utilizacao, faca uma lista das questoes para serem sorteadas durante a realizacao do
bingo, as quais correspondem, em sua maioria, as mesmas questdes previamente
utilizadas nos jogos com acoplagem aos blocos de montar, mantendo assim a coeréncia

tematica e metodolodgica da intervenc¢do. Ganha o bingo, quem marcar a cartela toda.

StoryBoard Geografico

Reserve duas aulas para esta atividade, a atividade do Storyboard Geografico,
concebida com base nos pressupostos de Vigotski, para quem a aprendizagem ¢ um
processo social mediado por instrumentos e signos. Para estudantes com TEA, conceitos
cientificos como os da Geografia podem inicialmente apresentar um alto grau de
abstracdo. A internalizacao desses conceitos se da por meio de ferramentas culturais que
funcionam como pontes entre 0 pensamento concreto e o abstrato.

Nesse contexto, os pictogramas da ferramenta ARASAAC e a linguagem visual
do storyboard atuaram como signos mediadores, permitindo que os estudantes
traduzissem e materializassem ideias complexas, dando forma visual ao seu raciocinio e
facilitando a assimilagao dos contetidos.

Na primeira aula, individualmente, os estudantes traduzem os conceitos
geograficos trabalhados em sequéncias narrativas visuais, com base nos modelos
disponiveis, utilizando os pictogramas de ARASAAC (disponiveis nas paginas finais).
As imagens foram selecionadas a partir de dois descritores principais na plataforma:
“Geografia” e “Geografia Fisica”. Mais do que meras ilustra¢oes, essas representagoes
visuais atuaram como ferramentas psicologicas para organizar e compreender os
conceitos. Por exemplo:

e Lugar foi representado por uma casa com uma seta apontando para o



quarto, simbolizando afeto e pertencimento.

e Fronteira aparece como uma barreira natural.

e Territério, conceito central deste trabalho, foi construido com figuras que
sugerem defesa ou organizagao de uma area delimitada.

Na segunda aula, reserve para a produgao individual, momento essencial para
analisar a internalizacdo e o processo pessoal de cada estudante. Ao selecionar e
organizar os pictogramas, cada um realizou um percurso Unico de significacado,
negociando entre o conceito formal e sua interpretacdo singular. A comparacao entre
diferentes storyboards criados para um mesmo conceito como "espago geografico"
enriqueceu sobremaneira a compreensao coletiva, revelando as multiplas dimensdes que
um Unico conceito pode abranger.

A atividade do Storyboard Geografico demonstrou, na pratica, o poder da
mediacdao semidtica proposta por Vigotski, ao traduzir conceitos abstratos em
pictogramas e narrativas visuais, os estudantes realizaram um processo ativo de
construcao de significado. A imagem, enquanto signo, serviu como um instrumento que
lhes permitiu operar mentalmente com ideias complexas, transformando conceitos
inicialmente fragmentados em blocos de conhecimento assimilados cientificamente.

A ferramenta ARASAAC, acessivel e versatil, mostrou-se um recurso
fundamental para materializar esse processo, confirmando que a aprendizagem
significativa ocorre quando o estudante é desafiado a criar seus proprios instrumentos de

pensamento.

Circulo Interativo

Para verificar a consolidagdo do conhecimento sobre a expansao territorial
brasileira a partir de seus ciclos econdmicos, reserve trés aulas para a realizacao do
Circulo Interativo com o objetivo de aprofundar a compreensao dos estudantes acerca
dos marcos historicos que moldaram o pais.

A atividade foi estruturada em etapas que incentivam a participagao ativa e a

construgao visual do conhecimento. Cada estudante deve ter seu kit individual



(disponivel nas paginas finais), contendo os elementos necessdrios para a montagem do
circulo, permitindo a manipulac¢do concreta de conceitos muitas vezes abstratos.

Inicialmente, os alunos selecionaram cinco ciclos econdmicos considerados
centrais para a compreensao do processo de ocupagao do territdrio:

Na primeira etapa, os estudantes descrevem oralmente e por escrito cada ciclo
selecionado. Em seguida, recortaram segmentos do circulo interno até chegar ao centro
equivalentes a aproximadamente um dedo para colocar sequencialmente, associando
cada ciclo ao seu periodo histérico. Repete o processo para identificar a regiao de
desenvolvimento correspondente e sucessivamente nas demais etapas como datas, e
implicagdes no territorio.

Dessa forma, foi possivel visualizar concretamente a expansao territorial
promovida por cada ciclo, recortando e posicionando as pecas de modo a representar o
avango do litoral em dire¢ao ao interior. A repeti¢ao desse procedimento para cada ciclo
permitiu que os alunos percebessem, de forma cumulativa e espacial, como a economia
guiou a ocupacao do Brasil.

Na etapa final, os estudantes analisaram as implica¢Oes territoriais e
socioeconomicas de cada ciclo, posicionando as pecas restantes no centro do circulo
maior, construindo coletivamente um mapa simbdlico das consequéncias histdricas como
o esgotamento de recursos, a interiorizagao da ocupagao humana, o surgimento de
cidades e transformagoes sociais profundas.

Além da estrutura metodoldgica, a liberdade para colorir as pegas estimulou a
expressao criativa e a apropriagao individual do contetido. Essa abordagem multimodal
integrando elementos visuais, tateis e discursivos potencializou a compreensao da
relacio entre atividade economica e formacao territorial, promovendo uma
aprendizagem ativa, significativa e duradoura.

Para garantir transparéncia e wuma avaliacdo alinhada aos objetivos de
aprendizagem, foi construida uma rubrica de avaliagao especifica para estas atividades,
utilizando a figura do Flork como forma visual e ludica de lembrar os critérios,
reforcando, também de maneira afetiva, o vinculo com a proposta pedagogica.

Para o estudante a rubrica a ser entregue segue-se a mesma rubrica do docente,



porém terd recortes do da figura do Flork simbolizando que ele obteve ou nao

satisfatoriamente a aprendizagem.

Categorias 1- Mio Desenvolvido 2 Parcialmente desenvolvido | 3.5uficlente desenvolvido 4. Plenamente desenvolvido
'
Q’ — aw v
Associacio &
Precisdo Conceitual
(1a2,5)
Clareza e

organizagio Visual

{1a2,5)

Completo e
detalhado

(1azs)

Conformidade com
as InstrugBes

(1225

Pontas

Para anexar na rubrica do estudante fica a sugestao das figuras.

77

g \ o

~

.

RN

B HBD

Recorte e cole na rubrica de avaliagao do estudante
Rubrica de avaliacao docente

A inclusao de uma rubrica de avaliagao transcende a mera formalidade metodoldgica;



ela se consolida como um pilar de transparéncia e didlogo entre o entre o estudante e o
professor. Mais do que um instrumento de medida, a rubrica atua como um mapa cognitivo,
que desvenda com clareza os critérios de exceléncia esperados para cada atividade proposta.
Ao explicitamos os descritores de desempenho seja para um storyboard geografico ou um
circulo interativo, ndo apenas avaliamos o processo avaliativo, mas também empoderarmos o
professor na sua pratica pedagogica, oferecendo um guia seguro e objetivo para observar,
interpretar e fomentar a aprendizagem. Esta ferramenta, portanto, transforma a avaliagao de
um momento final de julgamento em uma jornada continua de crescimento, alinhando
intencionalmente a pratica em sala de aula com os objetivos educacionais mais amplos que
alicercam a obra, conferindo-lhe credibilidade, aplicabilidade e profundidade.

Por fim, este livro se propde a ser, acima de tudo, um convite a reflexao e a agao
pedagogica transformadora. E se ha um exemplo que sintetiza esse compromisso, a rubrica
docente aqui apresentada. Mais do que uma tabela de avaliagdo, ela ¢ a materializacao do
nosso comprometimento com a clareza, a intencionalidade e a justiga no processo de ensino e
aprendizagem. Ela nao apenas orienta o olhar do educador, mas também ilumina o caminho
do estudante, transformando a avaliagdo, frequentemente um ponto cego na pratica
educacional, em uma bussola para o crescimento mutuo. Que este instrumento, assim
como todas as estratégias e reflexdes partilhadas nestas péginas, sirva de farol e
inspiragao, reforcando a crenga de que educar é, fundamentalmente, um ato de medigao
cuidadosa e de esperanca no potencial de cada aprendiz. Que possamos seguir, todos,
construindo pontes de conhecimento tao bem delineadas e significativas quanto os

critérios de uma rubrica de avaliacao.

Rubrica docente Atividade 1



Categorias 1- Nido Desenvolvido 2.Parcialmente desenvolvido | 3.5uficiente desenvolvido 4. Plenamente desenvolvido
s
0 - = Y
Associacdo e A associacio entre as figuras e os Menos da metade das A maioria das figuras esta Todas as figuras estio

Precisdo Conceitual
{1a2,5)

conceitos esta majoritariamente
incorreta ou ausente. Ndo ha
demonstragdo de compreensdo

figuras esta associada
corretamente. As legendas
contém imprecisdes ou
estdo incompletas.

associada corretamente aos
conceitos. As legendas sdo
precisas e informativas.

corretamente associadas aos
conceitos. As legendas sdo
precisas e detalhadas,
demonstrando um dominio
completo do conteddo.

Clareza e
organizacdo Visual
(1a2,5)

O storyboard é confusoea
apresentacdo visual ndo contribui
para a compreensdo. Faltam
elementos essenciais.

O storyboard &
desorganizado ou a
gualidade visual é baixa. A
disposigdo das imagens ou
legendas é confusa.

O storyboard é claro e
organizado. A disposicdo das
imagens e legendas & facil
de seguir.

O storyboard &
extremamente claro, limpo e
organizado. A disposicdo das
imagens e legendas segue
uma ordem logica,
facilitando a leitura e

compreensao.
Completo e O storyboard apresenta poucos ou | O storyboard apresenta O storyboard apresenta a O storyboard apresenta
detalhado nenhum dos conceitos solicitados. A | menos da metade dos maioria dos conceitos todos os 6 conceitos de
(1a2,5) tarefa ndo foi concluida. conceitos. O trabalho estd solicitados. A tarefa esta forma completa e com

incompleto.

quase totalmente completa.

exemplos claros. A tarefa foi
concluida em sua totalidade.

Conformidade com
as instrugbes
(1a2,5)

As instrugdes ndo foram seguidas,
resultando em um trabalho que ndo
corresponde & tarefa proposta.

0 estudante teve dificuldade
em seguir as instrugbes,
resultando em um trabalho
que se distancia do
solicitado.

O estudante seguiu a
maioria das instrugdes.
Pequenos desvios ndo
comprometem a qualidade
do trabalho.

O estudante seguiu todas as
instruges do projeto de
forma precisa e sem desvios.
O trabalho final reflete
exatamente o que foi
solicitado

Pontos




Rubrica docente Atividade 2

Categorias

1- Nao Desenvolvido
[

s

2. Parcialmente
desenvolvido

~

3. Suficiente desenvolvido

‘.‘

4. Plenamente
desenvolvido

\/

Dominio do
Conteddo

(1a25)

Apresenta menos de 3 economias.
As informactes sdo vagas,
incorretas ou fora de contexto.

Apresentade 3a 4
economias, mas com
explicacdes superficiais.
Pode conter alguns
equivocos de detalhes.

Apresenta 5 economias de
forma correta. Explica a
relacdo de cada uma com o
desenvolvimento do territdrio
de maneira clara,

Apresenta 6 economias com
precisdo e riqgueza de
detalhes. Demonstra
profundidade ao conectar
causas e consequéncias do
desenvolvimento territorial.

Clareza e
organizacao Visual

A escrita € confusa, desorganizada
e dificil de acompanhar. Ndo ha uma
linha de raciocinio clara.

A escrita é parcialmente
clara, mas pode ser um
pouco desconexa. A
sequéncia das ideias
oderia ser mais fluida.

(1a25)

Interacdo e Mio interage com os colegas, isola-
Colaboracéo se completamente.

(1a2h)

A escrita é clara e bem
organizada. As economias
sdo apresentadas em uma
sequéncia logica, facilitando
o entendimento.

A escrita é clara, envolvente
e bem estruturada. A
narrativa & fluida e prende a
atencéo, tomando o tema
acessivel a todos.

Participa, mas de forma
minima. Ouve, mas ndo
contribui para aprofundar a
discussao dos colegas.

Participa ativamente,
ouvinde com atencdo e
fazendo contribuictes
pertinentes que se conectam
com as falas dos outros

Faz perguntas instigantes,
sintetiza ideias do grupo e
promove um ambiente de
verdadeira troca de
conhecimentos.

Contextualizacdo

Apenas lista as economias sem
explicar seu impacto. Mao vai além

Tenta explicar o impacto,
mas de forma genérica

Para cada economia, explica
claramente como ela

Faz conexbes entre as
diferentes economias,

(1a25) da mera descricio. ("ajudou a desenvolver”), desenvolveu o territdrio maostrando como uma levou
sem detalhes especificos d ouftra ou como moldaram
sobre como e onde. regies especificas de forma

duradoura. Contextualiza no
tempo e no espaco.

Pontos
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APENDICE B - Modelo do PEI

PLANO EDUCACIONAL INDIVIDUALIZADO

NOME DO ESTUDANTE:
NECESSIDADES EDUCACIONAIS: TEA
CURSO FORMATIVO: 7° ano Vetor
COMPONENTE CURRICULAR: Geografia
DATA DE VIGENCIA: 02/06 a 25/08

DOCENTE: Prof. Keila Aparecida de Almeida

Historico Académico do Aluno

Dificuldades

Habilidades a serem
desenvolvidas




Nao apresentou dificuldades em
entender os conceitos

Adaptacgoes curriculares

Conteudos programaticos

adaptacoes
Jogo do cercado
Jogo estratégias e conquista
Bingo Geografico
Storyboard Geografico
Circulo Interativo

Avaliacao por rubricas

Objetivos

Resultados das adequacgoes

Observagoes :




APENDICE C — CARTAS UTILIZADAS NO JOGO DO CERCADO







A- CHILE , ARGENTINA, MEXICO

B-CANADA, ESTADOS UNIDOS E BRASIL
C-ESTADOS UNIDOS, CHILE E CANADA

A-PONTA DO SEIXAS
E- MONTE CABURAL
C-ARRDIO CHUT




A-PONTA DO SEIXAS
B- MONTE CABURAT
C-ARROIO CHUT




B- EXPLORAGAO DA CANA DE AGUCAR

C-EXPLORAGAO DE DIAMANTES
D-EXPLORAGAO DE PRATA







A-ESPACO NATURAL INTOCADO PELO HOMEM
B- AREA DELIMITADA POR FRONTEIRAS
POLITICAS SOBRE A QUAL SE EXERCE PODER
C-QUALQUER PORGAD DA TERRA HABITADA POR
UMA COMUNIDADE
D-CONJUNTO DE PAISAGENS DE UM PAIS

B- PERCEPGAO E VIVENCIA
C-ESTATISTICAS DEMOGRAFICAS

B- AUSENCIA DE PESSOAS A-AMPLIAGAO DE TERRITORIOS

C-ATRIBUICAO DE SENTIDO E AFETO BE- PERDA DE TERRA E CULTURA

D-PRESENGCA DE MULTOS PREDIOS C-NOVAS ALTANCAS COMERCIAIS
D-DESENVOLVIMENTO DE TECNICAS AGRICOLAS




A-CLIMA

B- PODER
C-RELEVO
D-VEGETAGAO

A-AUMENTO DA POPULAGAD
B- INTEGRAGAO PACIFICA
C-ESCRAVIDAO E EXPULSAO
D-AUTONOMIA POLITICA

B- VOCE TEM RELAGOES E SENTIMENTOS POR ELA
C-£ ASFALTADA E ILUMINADA

A-CRIAGAO DE ESCOLAS
B- CACA E ESCRAVIDAQ
C-TROCA DE CONHECIMENTOS




A-FORTALECER AS CULTURAS INDIGENAS

B- CATEQUIZAR E *CIVILIZAR" INDIGENAS B- DEMARCAGAO E PROTEGAOD DAS TERRAS
C-PROMOVER A GUERRA ENTRE AS ETNIAS C-CRESCIMENTO DEMOGRAFICO
D-ESTIMULAR A FUGA PARA O MATO D-INTEGRAGAO AD MERCADO DE TRABALHO




APENDICE D — CARTAS EVENTOS UTILIZADAS NO JOGO CONQUISTA E
ESTRATEGIAS

—l

CARTA DE EVENTO

——

CARTA DE EVENTO

CARTA DE EVENTO




CARTA DE EVENTO CARTA DE EVENTO

sastres natural - um terremoto Incendio na cidade!l! Vocé perdeu
parte de sua cidade. Vocé recursos !l Vocé precisa recuperar seu
precisa reconstruir. Fica sem jogar na comércio. Fique sem jogar 2 rodadas
préxima rodada

DESAFIO | DESAFIO
—— ar——

ALIANCA COMERCIAL TROCA DE TERRITORIOS

Escolhg urng equipe parg formar TOOAS OF MGADORES PODEM
\parceria por tma rodada REALOCAR UMA PARTE DE SEUS
DOMINIOS




DESAFIO | DESAFIO

i —l

ESPIOES ESTRATEGIA

DESCUBRA OF RECURSOS DE U DESCUERA OF RECUGSOS DE Uk
ADVERSARO E BLANETE LM ATAQUE ADVERSAMO E PLANEIE Likia
NEGOCIACAD

APENDICE E — CARTAS DO BINGO GEOGRAFICO



PAL BRASIL

REGIAC

CAN& DE
ACLICAR

FROMTEIR&

CHILE E
EQUADGR

TERRITGRICH

REGIAD

ESTADD

PAL BRASIL]

REGLAD

CANA DE
ACUCAR

FROMTEIRA

CHILEE
EQUADOR

TERRITGRC

ARGEMTIHA

PONTA DD
SEIAT

PAISAGEH

ESFACD
GEDGRAT IO

ARGENTINA

POMTA [0
SEIAS

PAISAGEH

TERMTORID

TERMTORIC

CHILE E
EQUARQR

PAIGAGEM

HNORTE

CHILE E
EQUADOR

PAL BRASIL

CANA DE
ACUCAR

PAL BRASIL

CANA DE
ADUCAR

LT LT

REGIAD

FROMNTEIRA

TERRITORIY

ESTADD

ARGEMTINA

TERRTORIC

BAISAGEH

REGLAD

ROMTEIRA

BAISAGEM

ESPALT
CEOCE AN T

SERRA DA
CON T AMAMS

TERRITORID




PAISAGEM

CHILEE
EQuADOR

LESTE H TERR}DRID\
e “ \

REGLAD

PAISAGEM

CHILEE
EQUADDR

FAL BRASIL

CAMNA DE
AT AR

ik
LUGAR “ )

REGIAD

[FRONTEIRA “ \ ARGEMNTINA]

PAFSAGEM

HEPACD
G DaGRAT 00

[FROHTEIRA

PAIEAGEM

HONTE
CABLRAI

LEETE TERRIOROD CHILE €

EQUADDR

PAL BRASILY| CAMA DE “ LUGAR \

[FRONTEIRA H \ ARGEMTINA

PAIRAGEM

PASAGEM

ESRACTH
GRG0

HONTE '
1 CABLURAI

ARGENTING

PAL BRATIL

CAMA BE
ACLCAR

FROMTEIRA

TERRIGRID CHILE E
EQUADDR

LUGAR H 7
H macho

ARGEMTING

DEZ

TERRIORID




PAISAGEM

TERRICRID

CHILE E
ECUADDR

PAISAZEM

TERFHORED

PALI BRASIL

PAILAGEM

[FRONTEIRA
]

CANA DE
ACUCAR

LUGAR

0
=1

bl

REGIAD

‘AMEH TiHA

PALI BRASIL CANA DE

ACUCAR

REGIAD

REGIAD |IFRONTEIRA

ARGENTIMA]

P|ISAZEM

PAISAGEM

QESTE TERRROI R

CHILE E
EQUADDR

PAISAGEM || sERRA DA

CORTAMANA

TERMTORIC

AL BRASIL

S8 |[ wonn

P ISAGEM CESTE

TERFICRIO

CHILEE
EGLADON

AL BRASILY] CAMA DE
ACUCAR

|Rrak s Cudine REGIAD

S0
-

PAISAGEM

ARGENTINA

CABLRAI

POHTERA

REGIAD LLUGAR

HACRD ” ARGENTINA

PAISAGEM

|| MONTE
HACAD CABURAI
A s




APENDICE F - PERGUNTAS SORTEADAS

1. QUAL E 0 ESPACO GEOGRAFICO DELIMITADO E ADMINISTRADO POR UM GOVERNO SOBERANO?

R:TERRITORIO

2. O c1cLo DA BORRACHA , FOI RESPONSAVEL PELA INTENSA OCUPACAO EM QUAL REGIAO
BRASILEIRA? R:NORTE

3. QUAL ELEMENTO ESTA DIRETAMENTE ASSOCIADO AO CONTROLE E GOVERNANCA DE UM
TERRITORIO POR UM EstADO? R: PODER

4. QuAIS PAISES DA AMERICA LATINA QUE NAO FAZEM FRONTEIRA COM O BRASIL?

R:CHILE E EQUADOR

5. A CRIACAO DE GADO ESTA LIGADO, A EXPANSAO TERRITORIAL DE QUAL REGIAO? R: SUL
6. FoI A PRIMEIRA MATERIA PRIMA EXPLORADA NO BrasiL? R: PAU BRASIL

7]. A ESCRAVIDAO E EXPULSAO DAS TERRAS INDIGENAS, E UMA CONSEQUENCIA DE UM CICLO
ECONOMICO, QUAL E 0 cicLo? R:CANA DE ACUCAR

8. A ATRIBUICAO DE SENTIMENTO E AFETO, E UMA CARACTERISTICA QUE MELHOR DEFINE O
concEITo? R:LUGAR

9. ATIVIDADE ECONOMICA IMPORTANTE PARA A REGIAO ONDE TINHA A EXPLORACAO DO OURO.

R: AGROPECUARIA

10. PORCAO DO ESPACO CARACTERIZADA POR SEMELHANCAS? R: REGIAO

11. QUAL TERMO DESCREVE UMA AREA COM CARACTERISTICAS NATURAIS, CULTURAIS OU
ADMINISTRATIVAS QUE SE ASSEMELHAM DE AREAS VIZINHAS? R: REGIAO

12. O QUE DELIMITA A SEPARACAO ENTRE DOIS TERRITORIOS OU PAISES? FRONTEIRA

13. CoOMO SE CHAMA A AREA FiSICA QUE INCLUI TERRAS, AGUAS E ESPACO AEREO SOB
JURISDICAO DE UM PAfs? R: TERRITORIO

14. QUAL E A INSTITUICAO POLITICO-ADMINISTRATIVA QUE EXERCE SOBERANIA SOBRE UM
TERRITORIO E SUA POPULACAO? R: ESTADO

15. QUAL RECURSO MINERAL ESTA LIGADO A ENTRADA PARA O INTERIOR DO BRASIL, NO

QUAL FUNDOU CIDADES EM MINAS GERAIS, MATO GROSSO E Go1As? R: OURO



16. QUAL CONCEITO GEOGRAFICO SE REFERE A UM ESPACO CONCRETO, CARREGADO DE
SIGNIFICADOS E VIVENCIAS INDIVIDUAIS? R: LUGAR

17. QUANTOS ESTADOS BRASILEIROS FAZEM FRONTEIRA COM OS PAISES DA AMERICA DO
suL? 10

18. QUAL TERMO DESCREVE A PARTE VISIiVEL E DINAMICA DO ESPACO GEOGRAFICO,
FORMADA PELA INTERACAO ENTRE NATUREZA E SOCIEDADE? R: PAISAGEM

19. OBJETO DE ESTUDO DA GEOGRAFIA, O ESPACO NATURAL MODIFICADO PELOS SERES

Humanos? R: ESPACO GEOGRAFICO

20. SANTA CATARINA FAZ FRONTEIRA COM QUAL PAiS? R: ARGENTINA

21. QUAL £ 0 PONTO EXTREMO LESTE DO BRrASIL? R: PONTO DO SEIXAS

22. PORCAO DO ESPACO DEFINIDA PELAS RELACOES DE PODER? R: TERRITORIO
23. QUAL £ O TERMO QUE DESIGNA UM GRUPO DE PESSOAS UNIDAS POR CULTURA,

HISTORIA E IDENTIDADE COMUM, MUITAS VEZES ASPIRANDO A UM TERRITORIO PROPRIO?
R: NACAO

24. PoNTO EXTREMO SUL DO BRASIL? R: ARROIO DO CHUI
25. PONTO EXTREMO NORTE DO Brasir? R: MONTE CABURAI



APENDICE G- MODELO DO GUIA DE OBSERVAGAO

Guia de Observacao

Escola: Colégio Vetor

Data da Observagao: /

N° de participantes: 2

/

Estudante 1

Estudante 2

Sim | Parcial [ Ndo | Sim | Parcial | Nao
Aspectos Participagdo | Participam assiduamente
observados e Interesse das atividades
dos Ha troca de ideias entre
estudantes professores e estudantes
com TEA
Durante o Ha troca de ideias entre
trabalho os outros estudantes
Desenvolvido Reclamam durante as
atividades
Interessam-se pelos
recursos disponibilizados
Resistem as propostas
colocadas para a sala de
aula
Aspectos Mediacdo Ha interesse do
observados estudante na atividade
dos desenvolvida
estudantes Tem dominio dos
com TEA conteudos trabalhados
Durante o Interage com os colegas
trabalho de classe durante a

Desenvolvido

aplica¢do da atividade

Relaciona a teoria com a
pratica na atividade

Demonstrou autonomia
na execucgdo das
atividades




APENDICE H- MODELO UTILIZADO DE STORYBOARD GEOGRAFICO

0)LIVAY01) A4dVOdAdOLS
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APENDICE | - MODELO UTILIZADO DOS PICTOGRAMAS

Figuras para montar seu Storyboard

dos conceitos geograficos estudados



~

APENDICE J - MODELO UTILIZADO PELO DOCENTE DA RUBRICA DE

~

AVALIACAO1E2

Categorias

1- Mé&o Desenvolvido

Lrd
-
D

2.Parcialmente desenvolvido

~~

3.Suficiente desenvolvido

‘ -

4. Plenamente desenvolvido

Associagdo e
Precisdo Conceitual
{1a2,5)

A associagio entre as figuras e os
conceitos estd majoritariamente
incorreta ou ausente. Nio ha
demonstracdo de compreensdo

Menos da metade das
figuras estd associada
corretamente. As legendas
contém imprecisbes ou
estdo incompletas.

A maioria das figuras esta
associada corretamente aos
conceitos. As legendas sdo
precisas e informativas.

Todas as figuras estdo
corretamente associadas aos
conceitos. As legendas séo
precisas e detalhadas,
demonstrando um dominio
completo do contelddo.

Clareza e
organizagdo Visual
(1a2,5)

O storyboard é confuso e a
apresentagdo visual ndo contribui
para a compreensao. Faltam
elementos essenciais.

O storyboard é
desorganizado ou a
qualidade visual & baixa. A
disposigdo das imagens ou
legendas é confusa.

O storyboard & claro e
organizado. A disposigio das
imagens e legendas & facil
de seguir.

O storyboard é
extremamente claro, limpo e
organizado. A disposigdo das
imagens e legendas segue
uma ordem légica,
facilitando a leitura e
compreensao.

Completo e
detalhado
(1a2,5)

O storyboard apresenta poucos ou
nenhum dos conceitos solicitados. A
tarefa ndo foi concluida.

O storyboard apresenta
menos da metade dos
conceitos. O trabalho esta
incompleto.

O storyboard apresenta a
maioria dos conceitos
solicitados. A tarefa esta
guase totalmente completa.

0 storyboard apresenta
todos os 6 conceitos de
forma completa e com
exemplos claros. A tarefa foi
concluida em sua totalidade.

Conformidade com
as instrugbes

As instrugOes ndo foram seguidas,
resultando em um trabalho que ndo

O estudante teve dificuldade
em seguir as instrugdes,

O estudante seguiu a
maioria das instrugoes.

0 estudante seguiu todas as
instrugties do projeto de

(1a2,5) corresponde a tarefa proposta. resultando em um trabalho | Pequenos desvios ndo forma precisa e sem desvios.
que se distancia do comprometem a qualidade O trabalho final refleta
solicitado. do trabalho. exatamente o que foi

solicitado

Pontos




~

APENDICE K — MODELO UTILIZADO PELO DOCENTE DA RUBRICA DE

~

AVALIACAO 2

Categorias 1- Nao Desenvolvido 2. Parcialmente 3. Suficiente desenvolvido | 4. Plenamente
' desenvolvido - desenvolvido
° o C \/
) .
Dominio do Apresenta menos de 3 economias. Apresentade 3a 4 Apresenta & economias de Apresenta 6 economias com
Contelido As informacGes sdo vagas, economias, mas com forma correta. Explica a precisdo e riqgueza de
incorretas ou fora de contexto. explicacbes superficiais. relacdo de cada uma com o | detalhes. Demonstra
(1a25b) Pode conter alguns desenvolvimento do territdrio | profundidade ao conectar
equivocos de detalhes. de maneira clara. causas e consequéncias do
desenvolvimento territorial.
Clareza e A escrita & confusa, desorganizada A escrita é parcialmente A escrita & clara e bem A escrita & clara, envolvente

organizacéo Visual

e dificil de acompanhar. Nao ha uma
linha de raciocinio clara.

clara, mas pode ser um
pouco desconexa. A

organizada. As economias
s@o apresentadas em uma

e bem estruturada. A
narrativa & fluida e prende a

(1a25) sequéncia das ideias sequéncia logica, facilitando | atencdo, tornando o tema
poderia ser mais fluida. o entendimento. acessivel a todos.
Interacéo e M&o interage com os colegas, isola- | Participa, mas de forma Participa ativamente, Faz perguntas instigantes,

Colaboracao

(1a25)

se completamente.

minima. Quve, mas ndo
contribui para aprofundar a
discussdo dos colegas.

ouvinde com atencéo e
fazendo contribuigcbes
pertinentes que se conectam
com as falas dos outros

sintetiza ideias do grupo e
promove um ambiente de
verdadeira troca de
conhecimentos.

Contextualizacéo

Apenas lista as economias sem
explicar seu impacto. Nao vai além

Tenta explicar o impacto,
mas de forma genérica

Para cada economia, explica
claramente como ela

Faz conexdes entre as
diferentes economias,

1a2hb) da mera descricéo. ("ajudou a desenvolver”), desenvolveu o territrio mostrando como uma levou
sem detalhes especificos a outra ou como moldaram
sobre como e onde. regites especificas de forma
duradoura. Contextualiza no
tempo e no espaco.
Pontos




APENDICE L — MODELO UTILIZADO PARA ENTREGAR AO ESTUDANTE DA
RUBRICA DE AVALIAGAO

Categorias

1- No Desenvolvido
"

2.Parcialmente desenvolvido

p

3.Suficiente desenvolvido

“

4. Plenamente desenvolvido

\/

Associagdo e
Precisdo Conceitual

(1a2,5)

Clareza e
organizagdo Visual

(1a2,5)

Completo e
detalhado

(1a25)

Conformidade com
as instrugties

(1a2,5)

Pontos

N @
N @
N @ S
N F S

Recorte e cole na rubrica de avaliacdo do estudante




APENDICE M- MODELO DA ATIVIDADE DO CIRCULO INTERATIVO

PARTE 1

PARTE 2



PARTE 3 E 4 SEGUEM-SE O EXEMPLO DA PARTE 2, POREM PRECISA AUMENTAR DE 2 EM 2CM O

DIAMETRO DA CIRCUNFERENCIA
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