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O Mostra Pedagogia-EAD! é um fasciculo produzido pelo
m Curso de Licenciatura em Pedagogia, dentro do departamentol
do Nucleo de EAD do IFMT — Campus Cuiaba ofertado por
meio da Universidade Aberta do Brasil — UAB com apoio do*®
.CREAD/IFMT. O objetivo do Mostra Pedagogia-EAD éI
realizar a divulgacao: cientifica, pedagogica, de praticas
pedagogicas, e atividades ligadas ao ensino-pesquisa-extensao
referentes ao curso. Neste fasciculo iremos divulgar sobre: Das

*Tecnologias da Informacao e Comunicacao —I
TICs a transformacao para Tecnologias_
Digitais da Informacao e Comunicacao -

- TDICs na formacio de professores e a Inteligéncia Artiﬁciall

U




HISTORICO DAS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E
COMUNICACAO - TICs & TECNOLOGIAS DIGITAIS DA
INFORMACAO E COMUNICACAO- TDICs
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o ser humano desde o desenvolvimento da linguagem,
paralelamente também usou e desenvolveu
tecnologias para sua sobrevivéncia. E assim, usando
um dos aplicativos de Inteligéncia Artificial - IA € que
apresentamos este breve historico sobre o uso das
TICs & TDICs na educacao em dois formatos distintos
(texto e imagem). E os dois formatos sao resultados do
nosso prompt/comando para o aplicativo e do
conhecimento prévio do autor deste processo
historico. Pois, conhecer a histdria é fundamental para
pensarmos o presente e o futuro. 2



Esta tabela retine os principais marcos da evolugao das
Tecnologias de
Tecnologias Digitais (TDICs) na educag¢ao do Brasil.

Informacdao e Comunicacao (TICs) e

Marco/Tecnolo

Generativa

Periodo gia Descri¢dao e Impacto na Educagao
Desde a |O Ser Humano,| Premissa: O desenvolvimento tecnoldgico (fogo, escrita) esta ligado a
Pré- a Linguagem e | linguagem e a transmissdao de conhecimento. O cinema explora essa
Historia | a Tecnologia |relacdo evolutiva (ex: A Guerra do Fogo, 2001: Uma Odisseia no Espaco).
Cursos por
Inicio do Corres onpdénci 1904: Registro do primeiro curso a distancia no Brasil (datilografia, via
Séc. XX pa Jornal do Brasil), marcando o inicio da EaD por correspondéncia.
Anos 1930 TV, Radio e | 1937: Criagdo do Instituto Nacional de Cinema Educativo (INCE). Anos
1970 Filmes na 60/70: Surgimento e expansdo de Televisdo Educativa e Telecursos (ex:
Educagdo Telecurso 2000), alinhados a um modelo tecnicista de ensino.
Anos 1940 Educagdo a Consolidacdo da EaD para qualificagdo profissional com materiais
1960 Distancia (12 | impressos e radio (ex: Instituto Monitor, Instituto Universal Brasileiro).
Geragao) Caracterizada pela baixa interacgao.
Anos 1980 Surgimento da | 1981/83: Elaboracdo do projeto EDUCOM (Educagdo com Computador),
(Inicio) Informaticana| focando em pesquisa e capacitagdo. Inicio da investigagdo do uso de
Educacao computadores em universidades (ex: UNICAMP, linguagem LOGO).
Redes de
Anos 1980 L. Tentativas de estabelecer redes de dados entre institui¢des (ex: uso da
Comunicagao e . ~ .
(Meados) X rede Renpac) para comunicacdo e formacdo continuada de professores.
Pré-Internet
PROINEO 1996: Criacdo da SEED e regulamentacdo da EaD (LDB). 1997:
Anos 1990 | Internet e E'aD Lancamento do PROINNFO, programa que equipou escolas ,pt'fblicas e
promoveu a formagao de professores para o uso pedagogico da
Regulamentada . ~
tecnologia. Uso crescente da Internet (RNP) na formacdo docente.
Aumento do acesso a internet e computadores nas escolas.
Anos 2000 Expansao das Desenvolvimento e consolidacdo de Ambientes Virtuais de
TICs e AVAs Aprendizagem (AVAs/LMS) e plataformas digitais para EaD e ensino
presencial.
Disbositivos Crescimento do uso de smartphones e tablets na rotina de estudos.
Anos 2010|_ p. Debate sobre a Cultura Digital e popularizagdo dos Recursos
Moveis e TDICs . .
Educacionais Abertos (REAs).
Pandemia e
Ensino Remoto Adogdo massiva e obrigatdria das TDICs em todos os niveis de ensino
Anos 2020 ] devido a COVID-19. Evidencia fragilidades de acesso e a urgéncia na
Emergencial . )
formacao continuada de professores.
(ERE)
A Ascensao da
R Popularizacdo de ferramentas de IA (ChatGPT, Gemini) entre estudantes.
] Inteligéncia .. " " .
Atualidade . O desafio é integrar a IA de forma ética e critica, visando a
Artificial (1A)

personalizacdo e o fomento ao pensamento critico.




TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO E COMUNICACAO - TICs

https://youtu.be/GmwSGMcHPNM

'Estragou a Televisao' de Luis Fernando
Verissimo.

Tecnologias sao todos os
instrumentos que nos
ajudam a realizar o que
precisamos. Tecnologias
na educacao, num sentido
amplo, abrangem tudo o
que nos ajuda a aprender
e a ensinar: a voz, OS
gestos, a linguagem, o
quadro de giz, os livros, os
jornais, a TV, o
computador, a Internet
(Moran, 2008).

Com o advento das midias
de massa (radio, TV, Jornais)
o uso destas tecnologias TICs
come¢am a aparecer no
debate educacional.
Contudo, foi com Freinet que
a perspectiva da
Comunicagao surge na escola
como processo educativo,
seja pelo Mural Escolar ou
pelo Jornal Escolar. Assim, a
educomunicagao também
ganha espaco neste debate,
para formar nas escolas uma
rede de producao de
conhecimento.

SRR B VISAO

Televisao (Titas) Composigao: Tony Bellotto /
Marcelo Fromer / Arnaldo Antunes.
https://youtu.be/7psltZeHmqgU?list=RD7psltZe

HmaqU



https://youtu.be/GmwSGMcHPNM
https://youtu.be/7psItZeHmqU?list=RD7psItZeHmqU
https://youtu.be/7psItZeHmqU?list=RD7psItZeHmqU

TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO E COMUNICACAO - TICs

No caso da escola e da educacao, a proposta nao
é subordinar-nos as tecnologias (até mesmo ao
deixar de  discuti-las por considera-las
secundarias ou optativas na formacao de nossos
alunos), mas, sim, domina-las, como condicao
civilizatoria, caso reconhecamos que seja
indispensavel que nossos alunos delas se
apropriem para nao serem por elas dominados
(Soares, 2018).

= J
DATA-SHOW = i 1
MURAL ESCOLAR

MURAL ESCOLAR

A presenca das TIC na escola modifica o que podemos fazer,
cria novas possibilidades. Elas nao sao apenas uma
ferramenta, sao mais um conjunto de elementos da rede que
modificam o que e como se produz na escola, modificam o
que e como produz a escola (a escola é, em si, uma rede que
produz). As TIC, quando utilizadas para que estudantes e
professores interfiram na producao uns dos outros, tém
papel de elemento agregador da rede (Tornaghi, 2008).



Dos Nativos Digitais ao Pensamento randomico
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As tecnologias digitais sao, sem duvida,
recursos muito proximos dos alunos, pois a
rapidez de acesso as informacdes, a forma
de acesso randomico, repleto de conexoes,
com incontaveis possibilidades de caminhos

a se percorrer, como € o caso da internet,
(Jordao, 2009) °
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EDUCACAO E A BASE

Tecnologias Digitais da Informacgao e

Comunicagao no contexto escolar:
pOSS|b|I|dades

ui: Ir l(,l / Implementagao / Pr: ﬁt(’cq / Caderno de Praticas / Caderno de Praticas / Aprofundamento

https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-
praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-
escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd

TDICs, tém alterado nossas formas de trabalhar, de se comunicar, de
se relacionar e de aprender. Na educacdao, as TDICs tém sido
incorporadas as praticas docentes como meio para promover
aprendizagens mais significativas, com o objetivo de apoiar os
professores na implementacao de metodologias de ensino ativas,
alinhando o processo de ensino-aprendizagem a realidade dos
estudantes e despertando maior interesse e engajamento dos alunos
em todas as etapas da Educacao Basica (BNCC, 2028).

incorporar as
tecnologias digitais na
educacdo nao se trata
de utiliza-las somente
como meio ou suporte
para promover
aprendizagens ou
despertar o interesse
dos alunos, mas sim
de utiliza-las com os
alunos para que
consfruam

conhecimentos com e

sobre o uso dessas
TDICs (BNCC, 2028).



https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd
https://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/%20aprofundamentos/193-tecnologias-digitais-da-informacao-e-comunicacao-no-contexto-escolar-possibilidades?highlight=WyJocSJd

USO DE FERRAMENTAS DIGITAIS

Além do uso das tecnologias para apoio a pratica do ensino, com
apresentacoes digitais, mostras de videos etc., e para o*
" desenvolvimento de pesquisas, alguns relatos propdem o uso dasI
TDICs para promover a criagdo de contetidos digitais. Uma
possibilidade para 1sso ¢ o uso de softwares para a elaboracdo de =
= historias em quadrinhos (HQs). Outra possibilidade esta na criacao
de contedos midiaticos ou multimidiaticos. Com o uso deI
ferramentas simples e acessiveis, os alunos podem criar audios €.
= videos para compartilhar as aprendizagens de uma aula ou sequéncia
didatica. Que tal conhecer algumas dessas possibilidades? (BNCC,

2018)

'------------------------------------------q
: HagaQué

[j] ToonDoo HagaQué é um software para a elaboragéo de histérias em quadrinhos, esta todo em lingua portuguesa e

|
|
I Movie Maker, OpenShot e
J Vivavideo https://www.nied.unicamp.br/projeto/hagaque/

pode ser baixado para uso off-line. Seu acervo de personagens e cenarios permite criar histdrias com

Fruto de um projeto desenvolvido no Nucleo de Informética Aplicada & Educacéo (Nied), da Unicamp, oé
facilidade, possibilitando que seja utilizado com alunos do Ensino Fundamental dos Anos Iniciais e Anos |

Finais:

HagaQue I
Apesar de estar em inglés, o ToonDoo € facil de utilizar e intuitivo, excelente para trabalhar com alunos
ToonDoo do Ensino Fundamental dos Anos Iniciais. Ele tem a opg&o de criar tirinhas e de, a partir delas, criar Hvrost

digitais. Ha um grande acervo de personagens, cenarios e objetos para a elaboragao de HQs criativas!

https://www.toondoo.com/

I HagaQué

0 software Audacity pode ser baixado gratuitamente e permite a criagao e edi¢do de arquivos de dudio.
Pode ser utilizado para criar, junto aos alunaos, podcasts, dirios de bordo, registros auditivos etc. Além
I Audacit disso, recursos mais simples, como o préprio gravador de dudio de smartphones, pode ser utilizado.
udacity

mtps: ww.audacityteam.org/download/
I — — I I I I I I I I

s — —— — — — — — — — —

HagaQue

Para elaborar, editar e disponibilizar videos, vérias ferramentas podem ser utilizadas por professores e
ToonDoo alunos. O Movie Maker é a melhor opgao para quem utiliza o sistema operacional Windows, enquanto o'

OpenShot € seu similar no sistema Linux. Se a tecnologia disponivel for smartphone ou outro dispositivo

movel, uma boa pedida € o aplicativo VivaVideo, disponivel para baixar gratuitamente em |0S e Android. I

I Movie Maker, OpenShot e https:/www.openshot.org/pt
VivaVideo R
I I I I I I I I I I I
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Base Nacional Curricular Comum — BNCC e TDICs na escola

OBJETOS DE APRENDIZAGEM DIGITALS

L3

Ooo

@—-0°

D5
SIMULATORES & JOGOS

Simullagaes interatives,
gemeszlidad virtual (VR).

VIDEOS & ANIMAGIOES

Videoaulas, animagés INFOGGRAPICOS & MAPAS MENTAILS
explicativas. Visualizagaes de dados, diagramas
interativos.
@
i (o ff
E-BOOKS & CONTEUO WEB
Visualizagoes de dados, ( <2°0)
diagramas interativos.
——
S

E-BOOKS & CONTEUO WEB

MODELOS 3D & ‘—I Modelos 3D maniputébes,
& OBJETOS INTERATIVOS E.* laboratrios, viseauals.

QUESTIONARIOS & ATIVIDADES

Livros digitials, artiglos,
Quizzes, exericios adaptativs, desesias.

A BNCC contempla o desenvolvimento de competéncias e
habilidades relacionadas ao uso critico e responsavel das
tecnologias digitais tanto de forma transversal — presentes em
todas as areas do conhecimento e destacadas em diversas
competéncias e habilidades com objetos de aprendizagem
variados — quanto de forma direcionada — tendo como fim o
desenvolvimento de competéncias relacionadas ao proéprio
uso das tecnologias, recursos e linguagens digitais —, ou seja,
para o desenvolvimento de competéncias de compreensao,
uso e criacao de TDICs em diversas praticas sociais, como
destaca a competéncia geral 5 (BNCC, 2018).



FORMAGCAO DO PROFESSOR E AS TDICS

Aléem da formacao
dos professores
para o uso das
tecnologias digitais,
€ necessario que

estes tenham

disponiveis recursos o o e
digitais para AVA =Plaforrcl aprenda

d ive rs |/f| Ca r suas Ambiente virtual para Plataforma Digital de Plataforma de cursos
est rate g 1as e cursos e formagoes Formagao Continuada on-line e gratuitos
motivar seus

alunos. Os recursos

de https://www.gov.br/mec/pt-br/mais-professores/portal-
formacao

digitais

aprendizagem,
também chamad_.:
objetos de
aprendizagem, sao
otimos para apoiar
a pratica dos
professores (Jordao,

2009)

UNIVERSIDADE
ABERTA DO BRASIL

A extensa possibilidade de uso de TIC na educacao [...] ja aponta a
relevancia do tema: EAD (educag¢dao a distancia), comunidades
virtuais de aprendizagem, materiais digitais de aprendizagem,
recursos de acompanhamento e avaliacao da aprendizagem,
recursos de publicacdo e de autoria de materiais educacionais por
alunos e professores, publicacdo e divulgacao de estudos e textos
cientificos e didaticos, livre circulacao de informacao (Padilha, 2009).
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https://portaldoprofessor.mec.gov.br/index.html
https://avamec.mec.gov.br/#/
https://www.gov.br/mec/pt-br/mais-professores/portal-formacao
https://www.gov.br/mec/pt-br/mais-professores/portal-formacao
https://www.gov.br/mec/pt-br/mais-professores/portal-formacao
https://www.gov.br/mec/pt-br/mais-professores/portal-formacao
https://www.gov.br/mec/pt-br/mais-professores/portal-formacao
https://www.gov.br/mec/pt-br/mais-professores/portal-formacao
https://www.gov.br/mec/pt-br/mais-professores/portal-formacao
https://educapes.capes.gov.br/
https://sisuab2.capes.gov.br/sisuab2/login.xhtml
https://freire.capes.gov.br/portal/

Metodologias Ativas e Ferramentas digitais

Com o mundo digital o foco do ensino esta na atitude ativa do
estudante no aprendizado, nao cabendo mais um estudante passivo,
“tabula rasa”. Entretanto, o que parece ser modinha ou discurso
inovador, a aprendizagem ativa surge desde a Escola Nova e
também com o Método de Paulo Freire, pois o que nao é os circulos
de cultura do que uma inversao da sala de aula tradicional? Vamos
conhecer algumas metodologias?

Principais Referéncias Tedricas

M logia Ati F Principal
silegk e oco Frincipa Brasileiras / Institui¢cdes
Aprendizagem Aprendizado pela resolucdo de um AT LR IR D ) (L[
) . (UNESP); Prof. Dr. Celso Antunes
Baseada em problema real, estimulando a pesquisa e a . .
Problemas (PBL) autonomia. (Lol e HEr s £ ansllie-

aprendizagem).

Prof. Dr. José Moran (ECA/USP,
referéncia em metodologias ativas e
tecnologias educacionais);
Fernando de Mello Trevisani
(impacto do PjBL na educagdo
basica); Instituto Ayrton Senna
(projetos na educagdo publica).

Os alunos desenvolvem um projeto pratico
para apresentar uma solugao ou produto,
engajando-se ativamente na construgao do
conhecimento.

Aprendizagem
Baseada em Projetos
(PjBL)

O estudo do conteudo é feito em casa, e 0
Sala de Aula Invertida| tempo de sala é dedicado a atividades
(Flipped Classroom) |praticas, debates e aprofundamento com a
mediacdo do professor.

Prof. Dr. Marcos Masetto (USP);
Prof. Dr. Valter A. R. Costa; SEBRAE
(usado em treinamentos).

Estratégia focada no trabalho colaborativo
em grupos fixos, com fases de estudo
individual, testes de prontiddo em grupo e
aplicacdo dos conceitos.

Aprendizagem
Baseada em Equipes
(TBL)

Prof. Dr. Julio C. D. Borges (UFMG);
Prof. Dr. Marco Aurelio S. C. Santos
(FMRP-USP).

Prof. Dr. Fabio O. de Almeida
(UNIFESP); Prof. Dr. Sérgio F. F. dos
Santos (UNISINOS - gamificacdo em

contextos organizacionais e
educacionais); PlayEdu (empresa
brasileira focada em gamificagao

Aplicacdao de elementos de jogos
(pontuagao, missdes, rankings, distintivos)
em contextos de ndo-jogos para aumentar o
engajamento e a motivagao no aprendizado.

Gamificagao

educacional).
O professor faz uma pergunta conceitual e
Instrucio bor Pares os alunos primeiro respondem Prof. Dr. Jorge H. Valdivia-Pinto
§ao p . individualmente, depois discutem em pares| (UFSC); Prof. Dr. Newton C. F. da
(Peer Instruction) .
e respondem novamente, promovendo a Silva (IFSC).

aprendizagem mutua.



LETRAMENTO E CIDADANIA DIGITAL

Para apoiar a construcao de curriculos escolares e de propostas
pedagodgicas que contemplem tal uso “ativo” das TDICs nas
escolas, o Centro de Inovacdo para a Educacdo Brasileira (Cieb)
elaborou e disponibilizou de forma aberta e gratuita o Curriculo de
Referéncia em Tecnologia e Computacédo (2018)

LETRAMENTO

CIDADANIA
DIGITAL

DIGITAL

Pensamento
Cultura digital Computacional

Tecnologia Digital

TECNOLOGIA
E
SOCIEDADE

“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacao e comunicacdao de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagGes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.”
(BNCC, 2018) 12


https://curriculo.cieb.net.br/
https://curriculo.cieb.net.br/
https://curriculo.cieb.net.br/
https://curriculo.cieb.net.br/
https://curriculo.cieb.net.br/
https://curriculo.cieb.net.br/
https://curriculo.cieb.net.br/
https://curriculo.cieb.net.br/
https://curriculo.cieb.net.br/
https://curriculo.cieb.net.br/

PAPEL DO PROFESSOR FRENTE AS TDICs — LETRAMENTO DIGITAL

E necessdario promover a alfabetizacdo e o letramento digital,
tornando acessiveis as tecnologias e as informagdes que
circulam nos meios digitais e oportunizando a inclusao
digital (BNCC, 2018).

- T e e e s T e /)1
E preciso repensar os projetos pedagogicos com o olhar deI

utiizacao das tecnologias e recursos digitais tanto como
Imeio, Ou seja, como apoio e suporte a implementagao de
metodologias ativas e a promogao de aprendizagens
significativas, quanto como um fim, promovendo al
Idemocratizagéo ao acesso e incluindo os estudantes no



PAPEL DO PROFESSOR FRENTE AS TDICs — LETRAMENTO DIGITAL

FakeCheck Deteg

 aos fatos:

Detector de Fake News

A& -

senadoverifica

Uma discussao importante que se tem feito nos ultimos anos e que
vale destacar € que nao se deve prezar somente pela utilizacao das
tecnologias em si, mas sim pela reflexao critica e pelo uso
responsavel. Assim, cabe aos professores trabalharem também
conceitos relacionados a seguranca na rede, cyberbullying,
checagem de fatos (com énfase nas famosas fake news) e
informacgoes e o uso da tecnologia como ferramenta de construcao
e compartilhamento de conhecimentos. Nesse cenario, o professor
nao precisa ser o detentor do conhecimento técnico sobre o uso das
ferramentas disponiveis, mas sim o mediador que vai auxiliar os
estudantes na reflexao sobre os melhores usos possiveis das TDICs.
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CARTILHA INFORMATIVA SOBRE 0
BULLYING E O CYBERBULLYING

5% Vc’?SL“*L\” .

'~ BEM-VINDO AO @
FBRASIL =

as fakenawssobro ‘ Eleitoral

CONTRAFAKE  miomee
AT O
BOATO

#HFakeNewsNao =

SE E FAKE,

NAo E NEWS



https://www.ba.gov.br/educacao/sites/site-sec/files/2025-02/Cartilha%20informativa%20sobre%20o%20Bullying%20%26%20Cyberbullying-1.pdf
https://nilc-fakenews.herokuapp.com/
https://www12.senado.leg.br/verifica
https://www.aosfatos.org/
https://www.defensoria.rs.def.br/upload/arquivos/202305/10111017-cartilha-bullying-e-cyberbullying.pdf
https://www.mprs.mp.br/media/areas/imprensa/arquivos/cartilhabullyingcyberbullyingmprs.pdf
https://www.justicaeleitoral.jus.br/fato-ou-boato/
https://www.gov.br/secom/pt-br/fatos/brasil-contra-fake

TECNOLOGIA E SOCIEDADE

A tecnologia, muito mais do que uma ferramenta facilitadora da
aprendizagem ou de meio de expressao do pensamento, oferece a
possibilidade de olharmos para diferentes aspectos das interacoes
humanas, para as quais ela cria novas possibilidades. Para nds, é esse
papel que torna tecnologias digitais tao importantes para a educacao,
nao sé6 em sala de aula, mas em outros contextos interativos de
aprendizagem (Castro, 2010).

"ARE YOU LOST N
THE WORLD LIKE MEY”

https://www.youtube.com/watch?v=VASywEuqFd8

O autor defende a

tecnologia como:

1) ferramenta;

2) Meio de
aprendizagem;

3) Como proétese.
Desta forma, temos que
refletir sobre a interacoes
entre seres humanos e
tecnologias e quica
aprofundarmos nos
conceitos de pOs-
humanismo. Sera que ja
estamos nessa era?

15
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E a Inteligéncia Artificial, novas ferramentas ou mudanca
no paradigma do ensino-aprendizado?

Em primeiro lugar, a IA, enquanto um sistema inteligente capaz de
maximizar os casos de sucesso de uma determinada tarefa (Russel
& Norvig, 2009), difere-se de outras tecnologias existentes em sala
de aula pelo seu processo autonomo e automatizado de realizagao
das atividades. Ao invés de ser um meio para conseguir realizar
uma atividade, como é o caso de outras tecnologias, a IA
apresenta-se como a atividade em si. Nesse sentido, diversas
atribuicdoes desempenhadas tanto pelos discentes quanto pelos
docentes poderao ser, facilmente, substituidas pelas ferramentas
tecnologicas pautadas em IA (Durso, 2024).

-_ pe ~
oy S > :
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IA pode conectar duas partes do mesmo mundo, ou abrir
para novas janelas ainda desconhecidas....

O campo da Educacdao precisa, portanto, envidar cada vez mais «
Iesforgos para o acompanhamento e avaliacdao dos efeitos da IA no
processo de ensino-aprendizagem nas mais diferentes esferas doI
:processo educacional. A transformacdao tecnolégica tem,
apresentado um ritmo cada vez mais acelerado e a area precisa =
manter um perfil mais proativo (e menos reativo) no
relacionamento entre as tecnologias e a Educa¢ao (Durso, 2024). I

T— ] ] I | | I | | I u u I ] ] I | |
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Inteligéncia Artificial — IA e a Educagao

| (T
+ :_ ° =

é essencial reconhecer que a IA nao é apenas uma ferramenta a
ser incorporada ao processo formativo, mas uma for¢a
transformadora que pode redefinir a propria natureza daquilo
que se concebe atualmente como o caminho adequado para o
desenvolvimento educacional dos estudantes. Como
mencionado ao longo deste texto, a IA nao se limita a ser uma
ferramenta intermediaria no processo de ensino-aprendizagem.
Em muitos casos, ela se torna a propria atividade. Isso implica
uma reavaliacao fundamental do papel dos educadores, da
estrutura curricular e das competéncias necessarias para o
sucesso no ambiente educacional na presenca dos desafios do
século XXI (Durso, 2024).

a aplicacao da IA na Educagao apresenta beneficios claros como a
automacao de tarefas repetitivas, a personalizacao da
aprendizagem e o acesso a dados analiticos detalhados para
aprimorar o processo de ensino-aprendizagem nas salas de aula
dos diferentes niveis e modalidades educacionais (Durso, 2024).



IA NO COTIDIANO DOCENTE E USOS NA EDUCAGCAO

aaaaaaaa

TRANSPARENCIA £ PRESTAGAO DE CONTAS
IFSC Verifica

Quais os impactos do ChatGPT e da Inteligéncia
Artificial na Educacao?

1A

MONEY »

AST@MPANY

11-10-2025 | INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Letramento em IA: 0 novo
desafio da educacao brasileira

IMPACTO DESIGN WORK LIFE NEWS COLUNISTAS

10 ferramentas de
IA que facilitam a
vida do professor

esafios do uso de inteligéncia artificial

Blog

Senac
530 Paulo

a educacao

As 13 Melhores Feramentas de I Grats ara Educacdo ara Alinos e
Profssre

Pies Toew

0 Uimadhiaci m B06015

a |A representa a propria atividade em
si @€ nao um instrumento para a
realizagao da tarefa. Dessa forma,
para a atuacdao docente no contexto
da 1A, tornar-se-a relevante
compreender (de forma técnica e
critica) a complementariedade que
essas novas tecnologias permitem
gerar no dia a dia da atuag¢ao dos
professores (Durso, 2024).

p—
overmo Orgios do Governo  Acessoalnformagao  Legislacio  Acessibilidade ]

g Ub Foderg | JToR0SdoGoverno. - Acs I o legislagio  Acessbilidade @ @ m

= Ministério da Educacao 0 quie vocé procura?

A > Escolas Conectadas > Bloco Tematico 3: Inteligéncia Artificial na Educagio

Bloco Tematico 3: Inteligéncia Artificial na Educacao

Formacao para

Professores em
Inteligéncia Artificial

[AULA 3] Aplicagdes de IA para professores

r Laboratério Digital Educacional Q >
S 237 mil inscritos

LABORATORIO DIGITAL
EDUCACIONAL
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https://www.ifsc.edu.br/web/ifsc-verifica/w/quais-os-impactos-do-chatgpt-e-da-inteligencia-artificial-na-educacao-
https://www.pdfgear.com/pt/blog/ferramentas-de-ia-para-educacao.htm
https://fastcompanybrasil.com/ia/letramento-em-ia-o-novo-desafio-da-educacao-brasileira/
https://porvir.org/10-ferramentas-de-ia-que-facilitam-a-vida-do-professor/
https://www.gov.br/mec/pt-br/escolas-conectadas/bloco-tematico-3-inteligencia-artificial-na-educacao
https://www.sp.senac.br/blog/artigo/inteligencia-artificial-na-educacao
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/seb/curso/16073/informacoes
https://www.youtube.com/watch?v=b1VcLvnZJUs

E qual IA eu mais uso, estou aprendendo?

G . A maioria das imagens produzidas aqui
} emini foram com o uso desta IA. E as tabelas e
textos historicos sobre TICS e TDICs

também.

Uso bastante para apresentagdes em
power point. Seja de um texto
prévio, seja pela IA criar a
apresentacao.

https://gamma.app/pt-br

Resumir transcricdes do
deepseek googlemeet e transformar em texto
de Ata de Colegiados, com pautas e

deliberacoes.

QR Code Generator Aplicativo para gerar

CRIE O SEU QR CODE GRATUITAMENTE QR-CODE
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